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SolidWorks® 2010 mnoho zlepseni a rozsiFeni, z nichZ vét&ina odpovida pozadavkim zakaznikd.
Tato verze se soustredi na nasledujici témata:

e Celkovy dojem uZivatele

e Spolehlivost

e Vykon

Hlavni zdokonaleni

Hlavni zdokonaleni verze SolidWorks 2010 zahrnuje zlep$eni stavajicich produktl a nové
inovativni funkce. V&imeijte si v tomto privodci symbolu kf v t&chto oblastech:

UzZivatelské rozhrani Podpora gesta mysSi na stranu 19
Zakladni funkce Referencni roviny na stranu 28
Sestavy Vizualizace sestavy na stranu 37

Zrcadlit soucasti na stranu 42

Virtualni soucasti na stranu 46
Konfigurace Configuration Publisher na stranu 56

Zménit konfigurace na stranu 65
Vykresy a detailovani Rychla kéta na stranu 79

Paleta kot na stranu 81

Pohledy vykresi vicet&lovych dild na stranu 85
Enterprise PDM Integrace Enterprise PDM aToolbox na stranu 99

Sprava uloh na stranu 96

Pohybové studie Event-based Motion Analysis na stranu 110
Dily a prvky Prvky Presunout plochu na stranu 120
Vyznaceni trasy Narovnani v podobé vyroby na stranu 133
Plechové dily Vicetélové plechové dily na stranu 140
Simulace Nova studie navrhu na stranu 162
Sustainability SolidWorks Sustainability na stranu 183

Pro vice informaci
Pokud chcete ziskat dalSi informace o SolidWorks, pouZijte nasledujici zdroje:

Co je nového v PDM a Tento privodce je k dispozici ve formatech PDF a HTML. Klepnutim
HTML na:

e Napovéda > Co je nového > PDF.



Interaktivni Co je
nového

Napovéda online

Poznamky k verzi

¢ Napovéda > Co je nového > HTML.

Klepnéte v SolidWorks na symbol # pro zobrazeni ¢asti tohoto
manualu, ktera popisuje zdokonaleni. Symbol se objevi vedle
novych poloZek v nabidkach a tituld novych a zménénych
PropertyManager.

Pro aktivaci interaktivniho Co je nového klepnéte na Napovéda
> Co je nového > Interaktivni.

Obsahuje kompletni popis nasich produktl véetné podrobnosti o
uZivatelském rozhrani, vzorkl a prikladd.

Poskytuje informace o poslednich zmé&nach nasich produktd.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Zlepseni instalace
SolidWorks Rx
Prevedeni souborl na SolidWorks 2010

SolidWorks 2010 obsahuje mnoha zlepseni manazera instalaci SolidWorks a instalacniho
procesu.

Manazer instalaci

Postup manazera instalaci SolidWorks byl pfepracovan tak, Zze byl usnadnén pracovni

postup a zjednoduseno pouziti:

e Pracovni postup je nyni zobrazen nalevo, a informuje o aktualnim kroku v procesu.

¢ Vychozi pracovni postupy jsou mnohem kratsi, vétSinou jedna obrazovka pro sériové
&islo SolidWorks, za kterym nésleduje obrazovka s prehledem, ve které miZete spustit
instalaci, stahnout soubory nebo odstranit instalaci.

e VSechna volitelna nastaveni jsou k dispozici z obrazovky prehledu (napfiklad vybér
soucasti produktu, voliteIné chovani instalace, umisténi instalace a moznosti Toolbox)
Nemusite ovSsem klepnout na nékolik obrazovek, je abyste potvrdili vychozi nastaveni.

MdZete nyni spustit manaZera instalace SolidWorks za pouZiti souboru setup.exe, ktery
se nachazi v koreni DVD nebo instala¢niho adresare (navic k souboru s1dim\sldim.exe).

Chybova hlaseni a soubory protokolu

Chybova hlaseni manazera instalaci byla prepsana tak, aby umoznila snadnéjsi diagnozu
pfi instalacnich problémech.

Soubory protokolu manazera instalaci byly vylepSeny tak, aby je mohli prodejci i uzivatelé
snadné&ji interpretovat, a najit tak feseni pro problémy béhem instalace a aktualizace.
Soubory protokolu jsou umistény ve slozce dat aplikace SolidWorks na pocitaci, na kterém
jste spustili instalaci:

® ®
e Pro Microsoft Windows Vista :
C:\Users\username\AppData\Roaming\SolidWorks\Installation Logs\
v, , . ® . .
e Pro verze operaénich systémG Windows pred Windows Vista:

C:\Documents and Settings\username\Application Data\SolidWorks\Installation
Logs\



Sprava systému

Velikost instalac¢nich soubortli a doba zpracovani

Instalace a stahovani nyni podporuji aktualizace pro samostatné&jsi soucasti produktu.
. .V . . o s ’ o v .

Podpora aktualizace snizuje velikost souboru a dobu zpracovani v prubéhu instalace,

stahovani a odinstalace, zvlasté pro verze service pack.

Stahovani plné sady souborli verze
KdyZ pouZivate manaZera instalaci, miZete nyni stahovat plnou sadu soubort pro verzi.

Tato sada souborl obsahuje véechny soubory obsazené na DVD pro dané vydani, tedy
nejenom soubory, nutné pro aktualizaci pocitace, na kterém provadite instalaci. VSichni
uZivatelé vaseho pracovi&té mohou také stahovat plnou sadu souborl a instalovat ji na
jakémkoliv poéitaci, aniz by bylo zapotiebi jinych mistnich nebo stahovanych souborl
nebo DVD.

Zmény instalace Service Pack

Kdyz zac¢nete v SolidWorks 2010, instalovanim nové verze Service Pack se aktualizuje
posledni podoba odpovidajici velké verze. Paralelni instalace Service Pack u stejné velké
verze na stejném pocitaci neni podporovana.

Aktivace licence SolidNetWork

Manazer licenci SolidNetWork nyni pouziva licencni aktivacni technologii, kterd umoznuje
. r - r o . . . v
jednoduchy postup konfigurace vedeny pruvodcem instalace a zamezuje nutnosti pouzivat
hardwarovy klic.

Diagnostika pro grafické karty a ovladace

MdZete nyni pomoci zalozky Diagnostika v SolidWorks Rx uréit, jestli je vase graficka
karta podporovana a jestli je vas ovladac¢ aktualni. Pokud vas ovladac jiz neni aktualni,
tla¢itko Stahnout ovladac vam umozni stahnout certifikovany ovladac¢ SolidWorks.

Pokud zaznamenate problémy pfi nacitani knihovny nazvané GfxDbMash.dll z webové
stranky, zobrazi se upozornéni. SolidWorks Rx nemdZe ziskat pfistup k online databazi
grafickych karet z dlvodu této chyby. Tento problém muZe mit spojitost s proxy serverem,
nebo s urcitymi omezenimi brany firewall.

Pracovni postup SolidWorks Rx

Vlylep$eny pracovni postup SolidWorks Rx Workflow mize vytvofit servisni pozadavky
zalozené na informaci, kterou poskytnete v souboru Rx.

Na pracovnim postupu SolidWorks Rx byla provedena nasledujici zlepseni:

e Zalozka Diagnostika je aktualizovana tak, aby zahrnovala odkazy na novou diagnostiku
grafické karty.

e Byla priddna nové polozka Redeni problémd, kde jsou uvedena véeobecna fedeni pro
oblasti uvedené v seznamu za pouziti databaze znalosti SolidWorks.

¢ Bylo pridano nové tlacitko Zkontrolovat DZ pro pristup do databaze znalosti v
dialogovém okné Detaily zachyceni problému.

Na zalozce Zachyceni problému znovu vyvolejte problém pomoci funkce Zacit
nahravani. Uvedte popis problému po klepnuti na funkci Popsat problém. V
dialogovém okné Detaily zachyceni problému zapiste shrnuti problému. Klepnutim na
Zkontrolovat DZ zjistite, jestli jsou v databazi znalosti jiz uvedena podobna témata.
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Sprava systému

Otevieni dokumentu SolidWorks z diivéj&i verze mize trvat del$i dobu. Po prvnim otevieni
a ulozeni souboru jiz trva kazdé dalsi otevirani kratsi dobu.

MdzZete pouzit Planovac Uloh SolidWorks (SolidWorks Professional) k prevodu vice soubord
z drivéjsi verze do formatu SolidWorks 2010. Klepnéte pod Windows na tlacitko Start,
dale Programy > SolidWorks 2010 > Nastroje SolidWorks > Planovac uloh
SolidWorks.

V Planovadi uloh:

¢ Klepnéte na PfFevést soubory a urcete, které soubory nebo slozky maji byt pfevedeny.

e Pro soubory Uschovny SolidWorks Workgroup PDM pouzijte moznost PFevést soubory
Workgroup PDM.

Pro soubory v Uschovné SolidWorks Workgroup PDM pouzijte obsluzny program
poskytovany s Enterprise PDM.

ﬁ Po prevodu soubord do formatu SolidWorks 2010 je nelze otevirat ve starsich verzich
systému SolidWorks.



Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e PfizpUsobeni panelu nastroji Prihledné zobrazeni
e Kontextové panely nastrojd

e Zlepseni Instant3D

e Podpora gesta mysi

e ZlepsSeni PropertyManager

e ZlepsSeni ovladani grafické plochy

e Vétsi ikony pro systém Windows Vista

e Zalozka preneseni dat v CommandManager

e Podpora dotyku a vicedotykovych akci

Prizplsobeni panelu nastroju Prahledné zobrazeni

MU{zete ptizplsobit panel nastroju Prihledné zobrazeni pomoci rliznych nastaveni pro
tvorbu modell a vykresy.

Pokud chcete ptizpUsobit panel nastroji Prihledné zobrazeni, klepnéte na Nastroje >
PFizplsobit a zvolte zalozku Panely nastroju:

e Zvolte nebo zruste vybér Zobrazeni (Prihledné) pro zobrazeni nebo skryti panelu
7 .0
nastroju.
e Zvolte zalozku Prikazy pro pfidani, odstranéni nebo nové usporadani tlacitek na panelu
s .0
nastroju.

.//"‘ MU{Zete také zobrazit nebo skryt panel nastroji Prihledné zobrazeni tak, Ze vyberete
; nebo odstranite Zobrazeni > Panely nastrojl > Zobrazeni (Priihledné).

Kontextové panely nastroju

Kontextové panely nastroji se objevi, kdyZ klepnete pravou mysi na nasledujici entity
ve vykresech:

Soucasti
Pohledy vykresu
e Hrany

Vrcholy

ZlepSeni Instant3D

Kdyz v sestavach klepnete na PFesunout triadou z mistni nabidky, objevi se nyni pravitka
s triddou, takze mUzZete posunout sou&asti na definované misto.
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Uzivatelské rozhrani

Triada slouzi k Upravé prvku Presunout plochu (posunout nebo otocit), ktery byl vytvoren
pomoci triady Instant3D. Tridda se zobrazi po vybéru prvku na grafické plose.

Podpora gesta mysi k3

Gesta mysi

Mlzete pouZit gesta mysi jako zastupce pro vykonani ptikazu, podobné jako kladvesovou
zkratku. Jakmile budete ovladat mapovani piikazl, miZete pouZit gesta mysi pro rychlé
vyvolani mapovanych ptikazd.

Pro aktivaci gesta mysi z grafické plochy klepnéte pravym tlaCitkem a pretahnéte do
jednoho ze ¢yt smérl: nahoru, dol{, doleva nebo doprava.

KdyZ klepnete pravym tladitkem a pretdhnete, objevi se privodce, ktery vam Ukaze
mapovani prikazi pro sméry gesta. Privodce zvyrazni ptikaz, ktery chcete zvolit.

f Gesto mysi zru$ite uvolnénim mys&iv rdmci privodce gesta mysi.

Privodce vykresy s osmi gesty Privodce sestavami se ¢tyfmi gesty
o ot
® A
N @ & &
‘j [j_\.
&
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Uzivatelské rozhrani

MUzete ptizplsobit az osm gest pro vykresy, sestavy, dily a skici.

Pokud chcete zjistit nebo upravit aktualni pfifazeni gest mysi, klepnéte na Nastroje >
PFizpGsobit. Z dialogového okna Pfizplsobit zvolte zalozku Gesta mysi.

d v v N v T
7 Pokud chcete pouzit gesta mysi u sestav, klepnéte pravou mysi a pfetahnéte na
grafickou plochu pry¢ od soucati, abyste zabranili otoceni soucasti, nebo stisknéte
Alt + klepnéte pravym tlacitkem a pretahnéte.

Gesta mysi pro skici a dily

V tomto pfikladu vytvorite jednoduchy dil zhotovenim skici, pfidanim koty a jejim
vysunutim.

Akce, které provadite s gesty mysi, zahrnuiji:

e Skicovani obdélniku a kruhu

¢ Ulozeni skici

e Kotovani skici

e Zména pohledu na vysunuty dil.

%
Pro zobrazeni mapovani gest mysi pro skici, vykresy, dily nebo sestavy klepnéte na
Nastroje > Vlastni. Ze zdloZky Gesta mysi zvolte VSechny pFikazy a Z&obrazit
jen prikazy s pFifazenymi gesty mysi.

Skicovani dilu
Nejprve otevrete dil a pouzijte gesto mysi pro vyvolani nastroje pro skici obdélniku.

1. Klepnéte na Soubor > Novy a poklepejte na Dil %
2. Klepnéte na Skica E (panel nastrojd Skica) a vyberte PFedni rovinu pro zahajeni
skici.

3. Chcete-li aktivovat osm smérd gest mysi, klepnéte na Nastroje > Vlastni a na
zalozce Gesta mysi vyberte 8 gest, pak klepnéte na OK.

4, V grafické plose klepnéte pravym tla¢itkem mys&i a pretdhnéte piimo dold.
Privodce gesta mys&i zvyrazni ikonu ndstroje pro skici obdélniku. N&astroj pro skici
obdélniku je mapovan na gesto mysi pfimo dold.*&.

o
D €

s
NeZ vyberete zvyraznény ptikaz, miZete tdhnout s kurzorem uvnitf privodce
pres dalsi prikaz, a tak ho vybrat.
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Uzivatelské rozhrani

5. Tahnéte pres zvyraznény nastroj pro skici obdélniku.
Objevi se PropertyManager obdélnik.

£

6. Klepnéte na Obdélnik ze stiredu
Vas kurzor je tuzkou skici, se kterym muzete nakreslit obdélnik ze stredu.

7. Klepnutim a pretazenim protadhnete obdélnik ze stifedu do grafické oblasti.
8. Klepnéte znovu a dokoncete obdélnik.

|
@ m
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Vyvolani nastroje pro skici kruznice
Nyni vyvolate nastroj pro skici kruznice pomoci gesta mysi.

Nastroj pro skici kruznice je mapovan na gesto mysi pfimo doprava. ®=.

1. Klepnéte pravym tlacitkem a tahnéte pres zvyraznény nastroj pro skici kruznice.

o
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5
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Objevi se PropertyManager Kruznice.

2. Vycentrujte kruznici uvnitf obdélniku.
3. Klepnutim nastavte polomér a dokoncete kruznici.

=
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Vyvolani nastroje pro koty
Nyni vyvolate nastroj pro kéty pomoci gesta mysi a ulozite skicu.

Nastroj pro skici koty je mapovan na gesto mysi pfimo nahoru.t#. Ulozeni nastroje pro
skici je mapovano na gesto mysi diagonalné doprava nahoru.®”.
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Uzivatelské rozhrani

1. Klepnéte pravym tlacitkem a tahnéte pfimo nahoru pfes zvyraznény nastroj pro skici

koty.

2 B
O

2. Vyberte dva horni rohy obdélniku a klepnéte pro umisténi koty.

3. Klepnutim na « Zmeénit dialogové okno zavrete.
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4. Klepnutim pravou mysi a pretazenim diagonalnim smérem doprava ulozite skicu.

o
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O

Vysunuti skici a zobrazeni dilu

PFikaz pohledu zezadu je mapovan na gesto mysi diagonalné doleva dold. <& .
Nyni pro dokonceni dilu vysurite skicu a pouzijte gesto mysi pro zobrazeni pohledu zezadu.

1. Klepnéte na PFidani tazenim po kFrivce (panel nastrojt Prvky).
Je zobrazen PropertyManager Vysunout.

2. Pro Hloubku \‘5‘\',zadejte 0.40in a klepnéte na + .
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Uzivatelské rozhrani

3. Klepnutim pravou mysi a pietazenim diagonalnim smé&rem doleva dold zobrazite
pohled dilu zezadu.

ZlepSeni PropertyManager

ZlepSeni PropertyManager zahrnuiji:

e Zachovani nastaveni, viditelnost skupinovych rdme¢kd a hodnoty mezi pouZitim stejného
pfrikazu béhem relaci.

e Automatické preneseni ohniska z jednoho ovladani na druhé pro zjednoduseni pracovniho
postupu

e Pouziti zaokrouhlenych cisel jako vychozich hodnot

ZlepSeni ovladani grafické plochy

KdyZ pracujete s PropertyManager, je ovladani grafické plochy véetné nasledujicich bodd,
zaclenéna vice konzistentné:
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Uzivatelské rozhrani

¢ Klepnéte pravym tlacitkem na ukazatele OK [}\@

¢ Klepnéte pravym tlacitkem na ukazatele UpFesﬁujici%@

P Klepnéte pravym tlac¢itkem na grafickou plochu na ukazatele Upresnujici, abyste
upresnili vybér v PropertyManager, pokud bude pozadovan vétsi vybér.

Pokud pouzivate systém Windows Vista, jsou k dispozici 256 x 256pixelové verze ikon
aplikace SolidWorks a dokumentd. Jejich pouziti zavisi na vadem Windows nastaveni
zobrazeni ikon. Velké ikony se objevuji na riznych rozhranich v operaénim systému,
véetné Prizkumnika souborl Windows.

Nova zalozka Preneseni dat v CommandManager obsahuje nastroje, kterda napomahaji
prenaset objemova nebo povrchova data.

Zalozka neni standardné v CommandManager zobrazena. Pokud chcete zalozku Preneseni
dat zapnout, klepnéte pravym tlacitkem na zalozku CommandManager a klepnéte na
Pireneseni dat.

BRIMRAYSRRYRA DD |

Pokud instalujete SolidWorks na pocitaci s aktivovanym dotykem, mizZete v SolidWorks
pouzit gesta postrceni a dotyku a vicedotykova gesta

K@—E

Akce postréeni dozadu, dopfedu, tazeni a rolovani jsou mapovany do otaceni pohledu
SolidWorks.

Prikazy pro vSechna dalsi postréeni jako napfiklad Zpét vyvolavaji stejné prikazy v
SolidWorks.

Napftiklad postréit zpét odpovida oto¢eni pohledu levou Sipkou (standardné 15 stupiit).

%
Kdyz obraz postrcite, je zobrazena standardni ikona pfikazu Windows pro tuto akci,
dokonce i kdyzZ jsou prikazy mapovany k otaceni pohledu Sipkou SolidWorks.
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Uzivatelské rozhrani

M{zete také pouzit vicedotykova gesta pro zoom, otaceni, posunuti, klepnuti pravym
tla¢itkem a pFizpUsobeni velikosti.

> ’ . , . v ’ ’ s vr v O
7~ Vice informaci o tom, jak pouzivat dotykova a vicedotykova gesta u pocitacu s
aktivovanym dotykem najdete v dokumentaci vaseho pocitace.

> . ;. . . , , , .
Vice informaci o interpretaci SolidWorks dotykovych a vicedotykovych gest najdete
v Napovédé SolidWorks: Postréeni a vicedotykové akce.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Dokumentace pro SolidWorks

e Stavy zobrazeni dild

e Uzivatelské vlastnosti

e Referencni roviny

e Zobrazeni nalepek v SolidWorks
e Ukladani vice dokumentd

e Prikaz Kolmy k

Dokumentace na webu

Nyni je na webu k dispozici dokumentace pro SolidWorks, SolidWorks Enterprise PDM a
eDrawings .

Ve vychozim nastaveni se webova verze dokumentace zobrazi ve webovém prohlizedi.

Pokud nemate ptipojeni k Internetu, nebo je-li pfipojeni pomalé, mizZete pouzivat mistni

soubory napovédy (.chm).

Vyhody napovédy na webu zahrnuji:

« vylepsenou funkci vyhledavani, véetné vylep&eného hodnoceni dlleZitosti, opravu
pravopisu, kratké popisy v pohledu vysledkd vyhledavani a navigaci, kterd vam pomuze
urcit ddlezité témata.

¢ VlylepSenou navigaci mezi tématy, véetné tlacitek dalsi a predchozi a drobeckové
navigace.

e Moznost poskytnout zpétnou vazbu dokumenta¢nimu tymu ohledné individualnich témat
napoveédy.

e Aktualni dokumentaci, aniz byste museli stahovat velky soubor kompilované napovédy
(.chm).

Vybérem nebo zrusenim vybéru moznosti Napovéda > Pouzit napovédu SolidWorks
na webu Ize prepinat mezi mistni a webovou verzi napovédy.

Nové kurzy

Nové kurzy jsou k dispozici na:
e SolidWorks

e DimXpert
* Elektro kabeldz
e TolAnalyst
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Zakladni funkce

e SolidWorks API C#
e SolidWorks API Visual Basic
e SolidWorks API .NET

e SolidWorks Simulation®

¢ Kontrola navrhu (Design Check) pro sestavy s kombinovanou siti
e Kontrola navrhu (Design Check) pro konektory

Klepnutim na Napovéda > Kurzy SolidWorks ziskate pfistup ke kurzim SolidWorks a
SolidWorks API.

Klepnutim na Simulace > Napovéda > Kurz online Simulation ziskate pristup ke
kurzim SolidWorks Simulation.

30minutova lekce prejmenovana

30minutovd lekce byla prejmenovéna na Uvod do SolidWorks, coz lépe vyjadiuje jeji
obsah.

Nova zasada pro ilustrace

Na pFani zakaznikd nyni nase dokumentace obsahuje vice obrazkd nez v pfedchozich
vydanich. V minulosti byly vSechny obrazky, které obsahovaly text, preloZzené, coz
limitovalo pocet a typ poskytovanych ilustraci. Toto vydani obsahuje v prelozené
dokumentaci ilustrace v anglictiné, pokud neni pfelozeny text vyZadovan pro porozuméni
konceptu, napfiklad umisténi polozky nebo obecné rozvrzeni uzivatelského rozhrani.

MlzZete nyni urdit stav zobrazeni pro dily stejnym zplsobem jako jste je mohli uréit pro
sestavy v drivéjSich verzich SolidWorks. Stavy zobrazeni vam umozni prepinat rychle
mezi riiznymi vizualnimi podobami dilu, aniz byste museli mé&nit konfigurace.

Stavy zobrazeni dild kontroluji vzhled, reZim zobrazeni, funkci skryt/zobrazit a prihlednost
tél, ploch a dill podle nasledujiciho grafu:

Rezim Skryt/Zobrazit Prihlednost Vzhled
zobrazeni
Dil
Télo (objemové a X X X X
povrchové)
Funkce X X
Prvek, které Ize skryt X
(vCetné skici, referencni
geometrie, krivky, délici
kFivky a bod{ trasy)
Plocha X X

Pokud dil obsahuje nékolik stav( zobrazeni, mizete je zobrazit:
e KdyzZ je panel zobrazeni:

e zavreny, klepnu’(%l’m pravého tlacitka mysi na » v pravém hornim rohu stromu
FeatureManager .
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Zakladni funkce

e otevreny, klepnutim pravého tlac¢itka mysi v panelu zobrazeni a umisténim kurzoru
nad Aktivovat stav zobrazeni.

¢ V ConfigurationManager pod polozkou Stavy zobrazeni.
Pokud chcete pridat stav zobrazeni, klepnéte pravym tlacitkem na prazdné misto v
ConfigurationManager a vyberte Pridat stav zobrazeni.

W MOzZete nyni urdit, ktery ze stavll zobrazeni soudasti pouZijete v sestavé. Viz Stavy
zobrazeni na stranu 51.

Z&lozka Uzivatelské vlastnosti na panelu nastrojd nyni podporuje zjednodugené soudasti.

Kdyz zvolite zjednodudené sou&asti sestavy, mizete zobrazit uzivatelské vlastnosti soucasti
v panelu uloh.

%
Do zjednodudenych soudasti nemUzZete ulozit zmény. Pokud upravite hodnotu,
software vas vyzve, abyste vyresili soucast.

Vytvoreni referencnich rovin je nyni jednodussi. Zvolite geometrii a pouZijete omezeni

. ] v 7 . r v v . Ve ’ o
geometrie pro definici referencnich rovin. Novy postup umoznuje vytvorit vice typu
referenc¢nich rovin, nez bylo dosud mozné.

Vytvoreni referencnich rovin
1. Oteviete install dir\samples\whatsnew\RefGeom\Bracket.sldprt..

2. Klepnéte na Rovina (panel nastrojt Referenéni geometrie).
PropertyManager Zprava vas vyzve, abyste vybrali reference a omezeni.

3. Pro Prvni referenci , Zvolte zobrazenou plochu.

Software vytvofi rovinu, ktera je odsazena od zvolené plochy. Pole Zprava informuje,
e rovina je nyni pIné definovana. MUzete pFizplsobit vzdalenost odsazeni nebo zvolit
jiny typ reference pro pouziti roviny.

s
Software vytvori nejvhodnéjsi rovinu zalozenou na entitach, ktere zvolite.

4. Klepnéte na + .
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Zakladni funkce

Zmeéna referencnich rovin

1. Pravym tlacitkem klepnéte na rovinu, kterou jste vytvofili a vyberte Upravit prvek

@&,

2. V PropertyManager zvolte pro Prvni referenci zobrazenou valcovou plochu.

Software vytvori rovinu te¢nou k plose. Jako typ roviny je vybrano Tecny 10,
3. Vyberte zobrazenou zakfivenou plochu.

Rovina se prodlouzi tak, aby byla te¢na s obéma plochami.
4. Pod Druhou referenci zvolte Obratit.

Rovina se obrati tak, ze je te¢na s opacnou stranou valcové plochy.

5. Klepnéte na + .

Vybér bod{ pro vytvoreni rovin

1. Klepnéte na Stinovany s hranami (panel nastrojl Zobrazit).

2. Klepnéte na Rovina [22] (panel nastrojd Referenéni geometrie).
3. Pro Prvni referenci zvolte zobrazeny vrchol.
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Zakladni funkce

Software vytvori rovinu sjednocenou s vrcholem. Jako typ vazby je

vybranoSjednocena vy
Pro Druhou referenci zvolte vrchol na opa¢ném konci hrany.

Software vytvofi rovinu sjednocenou s obéma referencemi.
Pro Tieti referenci zvolte hranu priblizné tak, jak je zobrazeno.

Rovina se zbarvi ¢ervené a oznacuje tak chybné vybéry. Zprava va informuje, ze
aktudlni kombinace referenci je neplatnd. Zprava Chyby obnovy poskytuje pokyny
pro nahrazeni vybéru bodem nebo rovinou.

Vyberte konecny bod hrany.
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Zakladni funkce

Software vytvofi platnou rovinu, ktera je sjednocena se tfremi zvolenymi referencemi.
Pole Zprava informuje, Ze rovina je nyni plné definovana.

7. Klepnéte na +.

Zobrazeni nalepek v SolidWorks

Nova polozka nabidky umoznuje vidét v SolidWorks nalepky bez aktivace PhotoWorks™.
Pokud chcete aplikovat nalepky, musite napfed aktivovat PhotoWorks jako v dfivéjsich
verzich.

Pokud chcete nalepky zobrazit nebo skryt, klepnéte na jednu z nasledujicich moznosti:
e Zobrazit > Nalepky

o Skryt/Zobrazit polozky %2~ (panel nastrojd Prihledné zobrazeni), Zobrazit nalepky

&

e Zobrazit nalepky @(panel nastroju Zobrazit)

Ukladani vice dokumentu

Dialogy, které se objevi, kdyz uklddate nebo zavirate vice dokumentd, byly sjednoceny
do jednoho dialogového okna Ulozit zménéné dokumenty.

Kdyz ukladate nebo zavirate sestavu nebo jiny dokument, ktery obsahuje zménéné
dokumenty, miZete z dialogového okna UloZit zmé&né&né dokumenty provést nasledujici:

e Ulozit vSechny zménéné dokumenty
e UloZit vyb&r zmé&nénych dokumentl nejvyssi trovné
. v v o
e Qdstranit zmény u vSech dokumentu
f Dokumenty jen pro ¢teni a dokumenty ulozené jinymi uzivateli béhem relace jsou
vyznaceny v dialogovém okné.

Prikaz Kolmy k

Pfikaz Kolmy k slouzi k orientaci modelu kolmo na nejblizsi globalni soufadnice XYZ.

L
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Zakladni funkce

Navod na orientaci modelu kolmo na nejblizsi globalni soufadnice XYZ:
1. V otevieném modelu nebo 3D skice, aniz by bylo néco vybrano, stisknéte mezernik.
2. V dialogu Orientace poklepejte na Kolmo k .

Model se zarovna s oto¢enym soufadnym systémem.

B

f Kdyz tento postup pouzijete u 2D skici, model se zarovna kolmo ke skice.

Vice informaci o pfikazu Kolmy k najdete v Napovédé SolidWorks: Orientace.
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Hlavnim zdokonalenim jsou nova rozhrani, metody, vlastnosti a zastupci. Nyni:

e Mate pfistup k prvkim DimXpert

o MUzete zahrnout atributy v prvcich knihovny

e Mate pFistup k teénym hranam spojenym s ¢arami ohybu ve vykresech plechovych dill

o MUZete dostat Sipku z vazeb pro sou&ast

o MUZete vytvorit obecné nabidky, nabidky pro pravé tladitko a mistni nabidky

o MUzZete urdit spojeni os, kdyz vkladate vazbu koordinaénich systému

o MlZete najit odpovidajici plochy, hrany a vrcholy ve slozeném a rozvinutém plechovém dilu
e Oznameni Fire:

e Pro vraceni operaci a jejich opétného provedeni v dilech, sestavach a vykresech
e Kdyz interaktivni uzivatelé vyberou predem entity v dilech, sestavach a vykresech
e KdyzZ jsou vSechny grafiky SolidWorks nakresleny

e Srovnejte dvé trvalé reference ID pro urceni, jestli ukazuji na stejna data SolidWorks

e \/ytvorte pozici Popisy nastrojd pro kontrolu stran PropertyManager

¢ Pridejte a modifikujte koty grafické oblasti v kruhovych a linedrnich polich skici

o Ziskejte jména vSech soucdsti v dokumentu sestavy nez vyberete otevieni dokumentu
sestavy.

e Nactéte a nastavte vybrané body pro vyplné

e Pridejte a vymazte stavy zobrazeni a oznameni fire, kdyz se zméni stavy zobrazeni

¢ Vytvorte rovnice pro 2D explicitni, 2D parametricky a 3D krivky

o Nactéte nebo nastavte referenci soucasti

e Entity vybrané rameckem :

e Urcete vzdalenosti od ¢ary fezu od pohledu cary

e Urcete, jestli je skica odvozena

¢ Vlozte ¢aru trasy do rozlozené Cary nebo 3D skici

e Otocte nebo kopirujte entity 3D skici kolem vektoru nebo soufadnic x, y a z.

e Pridejte inteligentni soucasti a vloZte virtualni soucasti do sestav

¢ Vytvorte novou sestavu z predem vybranych soucasti

¢ Vlozte tabulku razitka do Casti nebo sestavy

e Nactéte trvalé referencni ID listu a konfigurace

* Vytvorte télo spojeni profild za pomoci specifickych parametrl misto pomoci interaktivnich
vybéri uzivateld

e \ytvorte vice typl maker (VBA, VB.NET a C#), kdyZ nahravate makro

e Pozdrzte vyresSeni rovnic dokud nejsou vSechny rovnice pfidané

¢ Nastavte si vlastni velikost pozic

e Skryt sloupce tabulky

e PFizplsobit znac¢ky pro tabulky dér

¢ Nactéte UV parametry krivky
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API — Aplikaéni programové rozhrani

e Nactéte soucast v kontextu hlavni sestavy po nacteni soulasti v kontextu podsestavy a
nactéte soucast v kontextu podsestavy po nacteni soucasti do kontextu hlavni sestavy.

¢ Podivejte se na statistické Udaje o prvcich

Klepnéte naNapovéda > Napovéda API > Napovéda SolidWorks API > SolidWorks
APIs > Poznamky k verzi.
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3D ContentCentraI®je sluzba zdarma pro umisténi, konfiguraci, stahovani a pozadavky na dily
3D a sestavy, bloky 2D, prvky knihovny a makra. MlzZete se pfipojit k aktivni komunité s vice
neZ pal milionem uZivateld CAD, ktefi sdileji a stahuji modely a jiné od uzivatel(, prezkougené
dodavateli.

Klepnéte na 3D ContentCentral , pokud se chcete dozvédét vic o této sluzbé.. Pro registraci
klepnéte Registrovat.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Samoobsluzné publikovani katalogu
Osobni 3D ContentCentral

Obsah pozadavku

Komunita 3D ContentCentral

Dodavatelské sluzby poskytuji primyslovym podnikdm a licencovanym dodavatel@im
nastroje nutné k publikaci CAD model{ jejich vyrobkd pro celou $irokou komunitu 3D
ContentCentral. Dodavatelé dostanou pristup k vlastnimu zabezpecenému systému spravy
obsahu, zafizeni zalozené na webovém prohlizaci pro nacitéani souboru a ndhled modelu
a stranky pro editovani, coz usnadnuje a urychluje publikovani katalogu dodavatele.
Nastroj Configuration Publisher v SolidWorks vam dovoluje vytvorit pravidla, ktera definuji
pripustné konfigurace modelu nez nactete model pro 3D ContentCentral.

Klepnutim na Dodavatelské sluzby na webové strance 3D ContentCentral zjistéte, jak
publikovat své modely do CAD komunity a na vlastni webovou stranku. MizZete také
vytvaret zpravy o aktivité v dodavatelském katalogu. Pristup k témto funkcim je online
a je samoobsluzny.

Jestlize si chcete zalozit UCet pro Dodavatelské sluzby, klepnéte na Registrovat nyni Vice
informaci jak pouzivat nastroj Configuration Publisher v 3D ContentCentral najdete na
Configuration Publisher na stranu 56.

MdZete si pFizplsobit svou vlastni pracovni plochu na 3D ContentCentral. MZete
aktualizovat své profily, pfidat modely do svého portfolia, sledovat pozadavky, oblibené,
nebo akutalizovat a opravovat své znacky, komentare, pohledy a stahovat vSe na vlastni
stranku.

Klepnéte na Osobni 3D ContentCentral na 3D ContentCentral, pokud chcete mit pfistup
ke své osobni oblasti.
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http://www.3dcontentcentral.com/default.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Register-for-CAD-Parts-Models.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Supplier-Services.aspx?ReturnUrl=%2fsupplierservices%2fdefault.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Register-New-Supplier.aspx

3D ContentCentral

Pokud potiebujete néco specifického, mlzete stanovit pozadavek a nechat aktivni ¢leny,
aby vdm odpovédéli. Mizete vyuzit vyhody rozsahlych komunit uZivatell a dodavateld.
Navic mate moznost se dotdzat novych dodavatelG.

Klepnéte na Obsah pozadavku na 3D ContentCentral, kam mdzZete zadat z&dost o uréité
dily, sestavy nebo jiny obsah z komunity.

Komunita 3D ContentCentral je aktivni skupina osob, které rozumi ndvrhim a vyhodam,
které nabizi sdileni. MUZete vyzvat kolegy nebo pratele, aby se stali vagimi kontakty na
3D ContentCentral, a budete tak stale informovani o aktivitach druhych v Osobnich
aktualizacich

Klepnéte na Aktualizace na Osobni 3D ContentCentral, pokud chcete pridat kontakty a
sledovat aktivity vasich kontaktd.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vizualizace sestavy

e Zrcadlit soucasti

e Virtualni soucasti

e Reference soucasti pro instanci
e Stavy zobrazeni

e SpeedPak

e Vazby

Prehled vizualizaci sestavy

. . v v . o ’ o . YT 4 .
Vizualizace sestavy umoznuje ruznym zpusobem zobrazit a roztridit soucasti sestavy v
seznamu a v grafické plose.

MU{zZete zobrazit tyto soudasti nékolika zplsoby:

e Stromova struktura, kde jsou odsazené podsestavy.
e Bez stromové struktury, kde se struktury podsestavy ignoruji (podobné jako v kusovniku
Jen dily)

M{zZete roztfidit seznam soucasné podle jedné vlastnosti. Zakladni vypocitana &iselna
data jako hmotnost, hustota a objem soudasti jsou dostupné z nastroje. Navic mzete
vytvofit vlastni kriteria, ktera zaviseji na nékolika Ciselnych hodnotach. Pokud definujete
v souborech souéasti nevypoéitané vlastnosti jako Dodavatel nebo Stav, mizete pouZit
tyto vlastnosti pro Upravu a tfidéni. Jsou také k dispozici vlastnosti ze SolidWorks
Sustainability. (Viz Prehled SolidWorks Sustainability na stranu 183.)

Pokud tFidite pomoci funkce SW-Material, mdzZete upravit materialy sou&asti ptimo ze
seznamu.

. veo s fvp ) ) . ®
MdZete uloZit informace ze seznamu ve zvlastnim souboru jako je tabulka Microsoft Excel
nebo textovy soubor.

V grafické plose pouziva software barvy na soucasti zalozené na hodnoté vlastnosti, kterou
provadite tridéni. Barvy vam pomahaji predstavit si relativni hodnotu vlastnosti kazdé
soucasti.

Aktivace nastroje na vizualizaci sestavy

Aktivaci nastroje na vizualizaci sestavy provedte nasledovné:

1. Otevrete
install dir\samples\whatsnew\assemblies\visualize\food processor.sldasm.
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klepnéte na nastroj Vizualizace sestavy (panel nastrojd pro nastroje nebo na
zalozku Vyhodnotit v CommandManager).

Zalozka Vizualizace sestavy |E? | ve stromé& FeatureManager obsahuje seznam vSech
v 7 7 v 7 [¢] v z
soucasti sestavy, serazene puvodne podle nazvu.

Gl

Hazev souboru Mnozstvi Hmotnost }
Y

YRR EEEEEE I

basze plate

drive shaft

drive shaft pin
drive shaft plate
gear- caddy
middle-gear
middle-gear plate
rubiber feet
shaft gear

shaft gear insert

shaft washer

1

1

Klepnutim zménite vzhled seznamu.

%, @

Bez stromové
struktury/Stromova
struktura

Pfepinat mezi:

e Stromova struktura, kde jsou odsazené podsestavy.

e Bez stromové struktury, kde se struktury podsestavy
ignoruji (podobné jako v kusovniku Jen dily)

E), F)

Zobrazit/skryt

panely hodnot

Zapne nebo vypne panely hodnot. Kdyz jsou panely
hodnot zapnuté, nejdelsi panel se pouZziva se soucasti
s nejvy&si hodnotou. Délky vSech ostatnich panell jsou
vypocitané jako procentualni ¢ast nejvyssi hodnoty.

Ikony v seznamu informuji o nasledujicim:

Dil Podsestava Popis
Y B Soucast s jednou instanci.

@

S

Soucast s vice instancemi, z nichz vSechny jsou
zobrazené.

Pokud chcete sestavit kompletni seznam moznych ikon, viz Napovéda SolidWorks:

Zalozka Vizualizace sestavy.

Vizualizace sestavy

Pokud chcete vizualizovat sestavu:

Klepnéte v horni ¢asti posledniho sloupce na Hmotu pro usporadani soucasti podle

hmoty.
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Na levé strané panelu klepnéte na svisly pruh

8y [middle-gesr

R ERERL i
Zap.fvyp. barvy |

iy drive shaft

Svisly pruh zobrazi spektrum barev od ¢ervené po modrou. V grafické plose soucasti
zmeéni barvu, ktera je vedle jejich zapisu v panelu Vizualizace sestavy. Barvy oznacuji

v vvrs

modré a jiné v odstinech mezi tim.

|

Postup pridani barvy do spektra barev:
a) Klepnéte v prazdném prostoru na levou stranu od svislého pruhu.

B
%, [hase

Pridat posuwni

8 | micd

b) V dialogovém okné Barva vyberte | (Zlutou) a klepnéte na OK.

Do spektra se tak pfida zluty posuvnik. Dily méni barvu v grafické plose.

¥ MUzete presunout barevné posuvniky nahoru a dold, a spektrum tak zménit.
Klepnutim pravym tlagitkem na barevny posuvnik mizete zménit jeho barvu nebo
ho odstranit. Pro navrat ke dvéma plvodnim posuvnikiim klepnéte pravym
tlac¢itkem a klepnéte na Obnovit vse.
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4, Pod zahlavimi sloupcl pretdhnéte vodorovny pruh dolt a umistéte jej pod prevodové
pouzdro.
¢ﬁ\.

p3

R
% shaft gear 1
L‘EL e fcar A

5. Ve spodni ¢asti seznamu pretahnéte vodorovny pruh nahoru a umistéte jen nad vlozit
ozubené kolo hridele.

.! @ rubber feet &
p3

Sy
% o |

S

Ve v 7 “ 4 rvrs . 4 v . 7 V. v . v Ve [¢] .
Tri soucasti, ktere vazi nejmene, jsou skryté. Povsimneéte si, ze spektrum pfizpusobuje
viditelné soucasti a ukazuje jejich relativni hodnoty.

6. Vratte pruhy do jejich plvodnich pozic.
a) Pravym tlacitkem klepnéte na nejvyssi pruh a klepnéte na Srolovat nahoru.
b) Pravym tlacitkem klepnéte na horni pruh a klepnéte na Srolovat na konec.

Zmeéna vlastnosti tridéni

Md{Zete zménit vlastnost pouZivanou ke t¥idéni soudasti. MUzete zvolit uzivatelské vlastnosti
definované v souborech soucasti a vytvofit rovnice, které tyto vlastnosti obsahuji.
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Postup pro zménu vlastnosti tfidéni:

1. Klepnéte na Sipku » vpravo od Hmoty.
Plovouci seznam obsahuje nékolik véeobecné pouzivanych vlastnosti. MizZete si také
vybrat z jakychkoliv jinych uzivatelskych vlastnosti, které jsou definované v
soucastech, jak je to predvedeno v nasledujicich krocich.

2. Klepnéte na Vice.

3. V dialogovém okné ve Vlastnostech, vyberte Naklady.
Naklady se objevi v Zahlavi sloupce.

4. Klepnéte na OK.
Naklady se objevi v horni ¢asti sloupce vlastnosti a soucasti jsou sefazeny od
nejvyssich do nejnizdich nakladd. V grafické plose se barvy dild méni podle toho.

Vytvoreni rovnice pro tridéni

Nékteré soucasti se nachazeji v sestavé nékolikrat. Napriklad je tam pét gumovych nozicek
spodni Casti zakladni desky. Soucast gumové nohy se objevi ve spodni ¢asti seznamu,

NNyni vytvorte a usporadejte seznam pomoci rovnice, ktera vypocita rozsirené naklady
pro kazdy dil.
1. Klepnéte na Sipku » vpravo od Nakladd.
2. Klepnéte na Vice.
3. V daném dialogovém okné:
a) Pod bodem Vlastnosti vyberte Naklady.

b) V Zahlavi sloupce zadejte Extended Cost.
c) Zvolte Pouzit vzorec.
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V réamecku rovnice se objevi Naklady.
d) V ramecku rovnice zadejte *.
e) Pod bodem Vlastnosti vyberte Mnozstuvi.
Rovnice definuje rozsifené naklady jako naklady nasobené mnozZstvim.

Klepnéte na OK.
Nahorte ve sloupci Vlastnosti se objevi Rozsifené naklady a soucast je roztfidéna

¥ Mizete klepnout pravym tla¢itkem do zahlavi a zvolit PFesnost jednotky pro
zvoleni poctu desetinnych mist.

Ulozte sestavu.
Data z vlastniho sloupce jsou uloZena tak, Zze se objevi, kdyz pristé spustite
Vizualizace sestavy v tomto modelu.

MUzZete uloZit informace seznamu do zvlastniho souboru.

V zahlavi seznamu klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Ulozit jako.

V dialogovém okné Ulozit jako:

a) Pro funkci Ulozit v zvolte Dokumenty.

b) Jako Nazev souboru zadejte my food processor.

c) Pro funkci Ulozit jako typ vyberte Text(*.txt).

d) Klepnéte na Ulozit.

Textovy soubor obsahuje seznam s informacemi z panelu Vizualizace sestavy.

V horni &asti panelu klepnéte na Ukonéit vizualizaci 2.
Panel se zavie a jeho zalozka zmizi.

Zdokonaleni:

Funkce Zrcadlit souéast [H byla pfiddna do stromu FeatureManager, a udrzuje tak
polohu zrcadlenych soucasti vzhledem k zarode¢nym soucastem.

MU{Zete vytvorit verzi opaéné strany jako odvozenou konfiguraci pikazu, ktery zrcadlite.
Do PropertyManager Zrcadlit soucasti byly zaclenény zmény, které zjednodusuji pracovni
postup.
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V tomto pfikladu zrcadlite podsestavu s dvéma soucastmi. Vytvorite verze opacné strany
podsestavy a jednu soucast a uloZite je jako odvozené konfigurace. Vytvorite druhou

instanci jiné soucasti.
Vybéry zrcadleni
Nejprve vyberte rovinu zrcadleni a soucasrti, které chcete zrcadlit.

1. Oteviete install dir\samples\whatsnew\assemblies\mirror\vise.sldasm.

2. Klepnéte na nastroj Zrcadlit soucasti (panel nastrojl pro sestavy) nebo na Vlozit
> Zrcadlit soucasti.

3. V prislusném spravci PropertyManager:
a) Jako Rovinu zrcadleni zvolte ve stromé FeatureManageru Prava rovina .
b) Jako Soucasti k zrcadleni vyberte podsestavu jaw_and_support.

/L.
y

|
|
|
|
I
|
[
|
|

4. Klepnéte na Dal$i & .
Objevi se nahled zrcadlenych soucasti.

Nastaveni orientace
Pro kazdou soucast urcujete, jestli se vytvori opacna verze nebo pouze kopie. Pro kopie
musite urcit orientaci.
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V tomto prikladé vytvorlite opacnou verzi podsestavy jaw_and_support. Pro jeji soucasti
vytvofite opacnou verzi podpory a kopii €elisti.

1. Pod polozkou Orientace soucasti rozbalte jaw_and_support-1.

2. Klepnéte na Vytvorit opacnou verzi ‘g|
Vedle jaw_and_support-1 se objevi ikona & a kazda jeji soutast, coz znamena, ze
vytvarite verzi opacné strany pro kazdou polozku.

Protoze Celist je symetricka, nemusite vytvofit verzi opacné strany. Misto toho vytvorite
kopii Celisti a orientujte ji, jak je zapotrebi.

3. Zvolte pod Orientace soucasti cCelist-1.

4. Klepnutim na VytvoFit opacnou verzi |g‘ zruste zobrazeni ikony &.

5. Klepnutim na Zménit orientaci a budete krouzit étyFmi rlznymi orientacemi
a vyberete spravnou.

K W K N

Spravné

6. Klepnéte na Dalsi e,

Vytvoreni zrcadlenych konfiguraci
KdyZ vytvatite opa¢nou verzi soudasti, mlzZete ji vytvofit jako novy soubor nebo jako
nové odvozenou konfiguraci ve stavajicim souboru soucasti.

Podsestava a podplrna sou¢ast se objevi pod bodem Verze opaéné strany.
1. Zvolte Ve stavajicich souborech vytvorit novou odvozenou konfiguraci.

2. Klepnéte na + .
Pokud se zobrazi zprava o vazbach, klepnéte na OK.
Zrcadlena soudast [l se zobrazi ve stromu FeatureManager.

3. Rozbalte Zrcadlena souéast [la pak rozbalte jaw_and_support.
4. Pod jaw_and_support klepnéte pravou mysi na podporu a klepnéte na OtevrFit

dil ¥,

5. V souboru support.sldprt na zalozce ConfigurationManager @ rozbalte Vychozi.
ZrcadlitVychozi je nova nova opacna konfigurace, kterou jste vytvofili.
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Vychozi ZrcadlitVychozi

6. Zavrete dil a klepnéte na Ne, pokud jste vyzvani, abyste ulozili zmény.

Uprava prvku zrcadlené soudasti
Mlzete upravit prvek zrcadlené soucasti.

1.

7.

Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tlacitkem na svorku a klepnéte na
Uvolnit T&.
Svorka se objevi na modelu.

Klepnéte pravym tladitkem na Zrcadlenou souéast il a klepnéte na Upravit prvek

@&,

V PropertyManager zvolte pro Soucasti k zrcadleni svorku v grafické plose.

Klepnéte na Dal$i & .
Protoze svorka je symetrickd, nemusite vytvofit verzi opacné strany.

Zvolte pod Orientace soucasti svorka-1.

Klepnéte na Zménit orientaci a , pokud je nutno ziskat spravnou orientaci.

Klepnéte na + .
K sestavé je pfidana jina instance svorky

45



Sestavy

Virtualni soucasti ki

Vytvoieni virtualnich komponentll z externich

M{Zete pfeménit externé ulozené soudasti na virtualni, co prerudi spojeni s externim
souborem soucasti. Stavajici odkazy se ignoruji a soucast je pfejmenovana.

M{Zete pfeménit soucdsti na virtudlni, kdyZ je vkladate nebo po vloZeni do sestavy.

1. Otevrete install dir/samples/whatsnew/assemblies/virtual/conveyor.sldasm.
Sestava se sklada ze dvou soucasti. podsestava kolejnice a Cep.

2. Klepnéte na Vlozit > Soucast > Existujici dil/sestavu.
V PropertyManageru v polozce MozZnosti vyberte Vytvofrit virtualni.

4. Pod Dil/sestava pro vliozeni klepnéte na Prochazet oteviete soubor
rod clevis.sldprt a klepnéte do grafické plochy pro umisténi.

w

&

N
/
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Software vas varuje, ze pokud zménite soucast na virtualni, prerusi se spojeni k
externimu souboru.

5. Klepnéte na OK.
Dil je pridan do sestavy jako virtualni souc¢ast nazvana [Copy of
rod_clevis”~conveyor].

Nyni vytvorte z ¢epu virtualni soucast.

6. Bud ve stromu FeatureManager nebo v grafické plose klepnéte pravym tlacitkem a
vyberte VytvoFit virtualni.
Software vas varuje, ze pokud zménite soucast na virtualni, prerusi se spojeni k
externimu souboru.

7. Klepnéte na OK.
Nazev Cepu se zméni na [Copy of pin .75x3.0~conveyor].

Pojmenovani virtualnich soucasti

Nazev virtualnich soucasti nyni vzdy obsahuje nazev rodiCovské sestavy.

Format vychoziho nadzvu pro virtualni souéasti z(stava stejny:

[Diln~Assembly_name]

M{zZete ov&em nyni pfejmenovat pouze prvni ¢ast nazvu, Partn, a ne ptijmeni,
Assembly_name, které zajistuje, ze nazev virtudlni soudasti je jedineény. Kdyz posunete

nebo kopirujete virtualni soucast do jiné sestavy, prijmeni se zméni s ohledem na nazev
sestavy.

1. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tla¢itkem na [Copy of pin
.75x3.0~conveyor] a klepnéte na PFejmenovat cast.

2. Zadejte pin special a stisknéte klavesu Enter
Virtualni soucast se prejmenuje na [pin_special”~conveyor].

Kopirovani virtualnich soucasti
Virtudini souc¢asti mtzete kopirovat mezi sestavami. Kopie neni spojena s pdvodni virtualni
soucasti. Stavajici reference se nekopiruji a kopie je nové pojmenovana.

1. Otevrete
install dir/samples/whatsnew/assemblies/virtual/support assembly 2.sldasm.
Sestava obsahuje virtualni sou¢ast pojmenovanou [bumper/~support_assembly_2].

2. Klepnéte na Okno > Vodorovné nad sebe tak, Ze oba soubory conveyor.sldasm
asupport assembly 2.sldasm jsou viditelné.

3. Ve stromé FeatureManager souboru support assembly 2.sldasm zvolte
[bumper~support_assembly_2] a pretahnéte do grafické plochy conveyor.sldasm.
Software vas varuje, ze kopirovani virtudlni soucasti na jiny soubor prerusi spojeni
k plvodnimu souboru.

4. Klepnéte na OK.
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Dil je kopirovan do souboru conveyor.sldasm a pfejmenovan na [Copy of
bumper~conveyor].

®

&

¥

Presouvani virtualnich soucasti

MdZete presunout virtudlni sou¢dsti uprostied hierarchie stromu FeatureManager. Stavajici
odkazy se ignoruji a soucast je prejmenovana.

1.

Zavrete support assembly 2.sldasm @ maximalizujte okno pro conveyor.sldasm.

V grafické plose zvolte hfidel a pokuste se ji pfetahnout.

Hridel nemdZete presunout, protoze je to virtudlni sou¢ast vytvorena v kontextu
podsestavy RH_rail. Je omezena vazbou Namisteé a jeji skica obsahuje reference k
jiné soucasti v podsestavé.

Ve stromu FeatureManager:

a) Rozbalte podsestavu RH_rail.
b) Zvolte [shaftARH_rail], pfetdhnéte ji dold a umistéte, kdyZ se ukazatel zméni

na .
Software vas varuje, pokud presunete virtualni soucast do jiné sestavy, soucast bude
v _ . 7 . Ve o s v 7 e v v
prejmenovana a spojeni s puvodni soucasti prerusena.
Klepnéte na OK.

Objevi se dialogové okno Uprava struktury sestavy. Informuje vas, ze vazba hfidele
Namisté bude smazana a jeji kontextova skica se dostane mimo kontext.

Klepnéte na PfFesunout.

Soucast je prejmenovana na [Copy of shaft~conveyor], coz odrazi, ze je nova
soucast souboru conveyor.sldasm.

V grafické plose zvolte hridel a pretahnéte ji.

Hridel se posune, protoZe uz neni omezena svou vazbou Namisté a kontextovou
skicou.
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. Rvu

Ulozeni novych kontextovych soucasti
M0zete ur¢it standardni chovani pro ukladani novych kontextovych sou&asti jako:

e Externi soubory (stejné jako v SolidWorks 2007 a driveéjsi)
e Virtudlni soucasti (stejné jako v SolidWorks 2008 a 2009)

Nova moznost v Systémové moznosti - Sestavy nastavuje vychozi chovani:

UloZte nové soucasti do Kdyz tuto moznost zvolite, jste vyzvani, abyste pojmenovali
Ve Voagpe 7 7 v 7 . ’ o
externich soubori. a ulozili nové kontextové soucasti do externich souboru.

KdyZ tato moznost neni vybrana, nové kontextové soucasti
se ulozi do souboru sestavy jako virtualni soucasti.

Pokud chcete uloZit nové kontextové soucasti do externich soubord:

AR

Otevrete install dir/samples/whatsnew/assemblies/virtual/flanges.sldasm.
Klepnéte na Nastroje > Moznosti a klepnéte na Sestavy.

ZvolteUlozit nové soucasti do externich soubori.

Klepnéte na OK.

Klepnéte na Vlozit > Soucast > Novy dil.

Objevi se dialogové okno Ulozit jako, takZe muZete uloZit novy dil do externiho
souboru.

V dialogovém okné zadejte gasket1l jako Nazev souboru a klepnéte na Ulozit.
Nyni vyberte plochu, na niz se ma umistit novy dil.

Vyberte plochu 3Sroubového lemu.

Nova ¢ast gasketl se objevi ve stromu FeatureManager. Uprava je zaméFena na
zmény v novém dile a na vybrané ploSe se otevre skica.

Pouzijte PFrevést entity pro vytvoreni entit skici, které odkazuji na hrany lemu,
diry na Srouby a stfedni diru.
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9. Uzavrete skicu.
10. Vysunite skicu do hloubky 10 pro vytvoreni dilu.

®

11. Klepnéte na @ v potvrzovacim rohu, aby se Uprava opét zaméfila na sestavu.

* o
RN

v d v . , oy Ly . . v .
" pokud chcete zmenit standardni chovani zpet na ukladani jako virtualni soucasti,
vratte se po dokonceni horniho pfikladu k funkciSystémové moznosti - Sestavy

a zruste Ulozit nové soucasti do externich soubori.

V dialogovém okné Vlastnosti sou¢asti mizZete pritadit riznou hodnotu pro Reference
soucasti pro kazdou instanci soucasti v sestavé.

M{zete naptiklad pouZit Reference souéasti pro uloZzeni designatorl reference pro
elektricky kabelovy svazek nebo ti§t&nou sestavu plodnych spojd. Kdyz maji rlizné instance
stejné soucasti riizné hodnoty pro Referenci souéasti, mizete zobrazit instance jako
individualni polozky pfimky v kusovniku. Ve vykresech miZete také spojit hodnotu
reference soucasti s textem pozice.

Klepnéte pravym tladitkem v sestavach na Vlastnosti soudasti [T, a nastavte hodnotu
pro Reference soucasti. Hodnota se objevi v zavorkach { } na konci fetézce nazvu
soucasti ve stromé FeatureManager.

= 10726-56<1> {R12}
= 10726-56<2> {R13}
+- T8 10726-56<3

+- T8 10726-56<4 {R15A}
+- T8 10726-56<5

= 10726-56<6> {R17}
+- T8 10726-56<7>

+- T8 10726-56<8
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¥V solidWorks Routing muZete pFifadit hodnoty automaticky, kdyZ importujete
dokument P&ID.

KdyZ vkladate sloupec v kusovniku v sestavach nebo vykresech, zvolte REFERENCE
SOUCASTI pro Typ sloupce.

¢ poLodky| EsLo DiLy WNE. chole
SOUBASTI
1 10726-56 3
2 10728-56 ] Rz
3 10726-56 ] AE
4 10726-56 ] RI &4
5 10728-56 ] R17

KdyZ vkladate pozice do vykres(, zvolte Reference souéasti pro Text pozice.

P ¥ . . . v . ;o
/~" Aby bylo mozne spojit pozice s hodnotami reference soucasti musi vykres obsahovat
kusovnik sloupec REFERENCE SOUCASTI .

KdyZ upravujete sestavu, mGzete nyni urdit, ktery ze stavl zobrazeni sou&asti pouZijete
v sestavé.

Standardné je kazda instance soucasti (dil nebo podsestava) zobrazena ve stavu, ktery
byl aktudlni, kdyZ byla sou¢ast naposledy ulozena. Mizete pfepsat vychozi hodnotu pro
kazdou instanci soucasti, aniz byste ménili konfiguraci instance. Pro kazdou instanci
mQzete pouZit rdzné stavy zobrazeni. PFepsani je uloZeno ve stavu zobrazeni rodi¢ovské
sestavy.

b O v e Vv . ’ n O . s 7n O
Muzete nyni priradit stavy zobrazeni dilum. Viz Stavy zobrazeni dilu na stranu 27.

Pro urceni stavu zobrazeni jiné soucasti provedte jednu z nasledujicich moznosti:

e V panelu zobrazeni klepnéte pravou mysi na zvyraznénou soucast a klepnéte na Stav
zobrazeni soucasti > display_state_name.
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e V dialogovém okné Vlastnosti soucasti pod Referovany stav zobrazeni vyberte ze
seznamu stavl zobrazeni aktudlni stav, ktery je k dispozici.

SpeedPak

M{zZete nyni vytvorit konfiguraci SpeedPak pro sestavu dokonce i tehdy, kdyZ sestava
obsahuje podsestavy, které jsou v konfiguraci SpeedPak aktivni.

Vazby

Premistit soucasti
Zobrazit vazby nyni informuje, kolik vazeb je na draze k upevnéni, a napomaha tak
urcit, které vazby je nutno upravit, aby bylo mozno premistit soucast.

Funkce Zobrazit vazby je nyni zobrazena ve zvl&étnim okné. Nova ikona & oznaduje
vazby, které jsou na draze k upevnéni. Tyto vazby umisténi jsou uvedeny jako prvni v
seznamu. Horizontalni pruh oddéluje vazby umisténi od jinych vazeb.

saddle-1 IE
A % Coincident (knee<1>,saddle<1x)
A % Coincident? (knee<1>,saddle<1x)
f—l & saddlelock (Front Plane, saddle<1)
A Coincident3 (saddle<1>,tahle<1>)

A Coincidents (saddle<1:, tahle<1>)

A TableLock (saddle<1,table<13)

A Coincidents (saddle<1: bracket<15)
[ Distancez (saddle<1= bracket<1)

A Coincident10 (saddle <1 bracket<1:)
[ Parallell (saddle<1> head<1>)

Nahrazeni soucasti
Pro informaci, které odkazy vazby je nutno vymeénit, zde nyni mate lepsi napovédu.

V PropertyManager Nahradit nyni mizete vybrat nahradni sou¢ast ze seznamu otevfenych
soubord.

V PropertyManagerEntity vazeb:
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Sestavy

e Mistni panel nastrojd vdm pomuZe navigovat pfes stavajici vazby, kdyZ nahradite
odkazy vazeb.

]

|X|= 2
ChvbeEjic entity: 0

|Iznlovatv|

Z mistni nabidky nastroji mdzete provadét nasledujici akce:

e Zobrazit samotny nahradni dil, zobrazit ndhradni dil s odpovidajicimi dily nebo zobrazit
celou sestavu.

e Zrusit vybér a operace.

e QOdstranit vazby.

¢ Preskocit vazby.

e Prepnout usporadani vazeb.

e Pohled na originalni soucaast je zobrazen ve zvlastnim okné. Je zvyraznéna chybéjici
entita vazeb.

—

Q8 s e J- o

T

A

Vazby souradného systému
Byly zdokonaleny vazby, které obsahuji koordinacni systémy.

Stejnolehlé vazby MUzete vytvofit stejnolehlé vazby mezi koordinaénim systémem
a pocatkem.

Vazebni reference Pro odkazy bazby mizZete vybrat koordinaéni systémy a po&atky
jako referencni entity a vybrat je pro spojeni os.

Nastroj Inteligentni MdZete pouzit Inteligentni vazby pro vytvoFeni bazeb obsahujicich

vazby o o R -
koordinacni systémy a puvody. Ukazatel “X* oznacuje potencialni

vazbu mezi dvéma koordina¢nimi systémy nebo mezi
koordinac¢nim systéme a pocatkem. Kdyz pretahnete soucast pro
vytvoreni koordinaéniho systému Inteligentnich vazeb, mizete
vybrat Spojit osy na mistnim panelu nastrojd.
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K dispozici v SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

UZivatelské rozhrani

Aktualizace sestav

Importovat sestavy Non-CircuitWorks z SolidWorks
Podpora PADS

V uzivatelském rozhrani CircuitWorks byla vylepSena integrace do SolidWorks. Napfiklad
je nyni v SolidWorks k dispozici strom CircuitWorks.

e Pokud chcete zobrazit Property Manager Oznacit soucasti, ktery nahrazuje dialogové

okno Oznacit soucasti, klepnéte naOznacit soucasti (panel nastrojt CircuitWorks).
e Pokud chcete zobrazit strom CircuitWorks, ktery nahrazuje dialogové okno Najit soucasti,

klepnéte na zalozku CircuitWorks ¢ |.

¢ Pokud chcete zobrazit dialogové okno Vlastnosti, které nahrazuje dialogové okno Upravit
informace o soucasti, klepnéte pravym tlacitkem na prvek ve stromu CircuitWorks a
klepnéte na Vlastnosti.

CircuitWorks nyni také zobrazuje postup tvorby v panelu ve spodni ¢asti okna CircuitWorks
misto zvlastniho okna.

Podrobné informace o téchto zménach najdete v Napovédé CircuitWorks.

CircuitWorks mdze nyni aktualizovat sestavu, kterd je oteviend v SolidWorks, kdyz
provedete mensi zmény v CircuitWorks, jako je pfidani, vymazani nebo pohyb soucasti.
Dosud CircuitWorks obnovil pfi kazdé zméné celou sestavu..

Pro aktualizovani sestavy ji oteviete v SolidWorks, provedte zmény v oodovidajicim
datovém souboru v CircuitWorks a klepnéte na Build Model .

Viz Napovéda CircuitWorks: Aktualizace sestav.

Sestavy SolidWorks PCB, které nebyly vytvoreny v CircuitWorks, byly importovany.
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CircuitWorks

Vyberte soucast desky a orientaci

PFi exportu ze SolidWorks mUZete uréit orientaci sestavy tak, Ze vyberete rovinnou plochu,
kterd reprezentuje nejvyssi bod soucasti desky.

Pro import soucasti do CircuitWorks provedte nasledujici:

¢ V aplikaci CircuitWorks klepnéte na Import modelu (panel nastrojl pro nastroje).
e V aplikaci SolidWorks klepnéte na Export do CircuitWorks (panel nastrojt

CircuitWorks.

Pokud sestava nebyla vytvorena aplikaci CircuitWorks, objevi se dialogové okno Vybrat
orientaci. Zvolte nejvyssi misto soucasti desky a klepnéte na Pokracovat.

Viz Napovéda CircuitWorks: Exportovat modely SolidWorks do CircuitWorks.

Pouzijte obrysové hrany pro urceni tvaru soucasti

Pokud nejsou vhodné skici k dispozci, CircuitWorks muZe pouzit obrysové hrany, aby urcil
tvary soucasti.

Pokud chcete Fidit rozpoznani obrysové hrany, provedte nasledujici:
¢ Klepnéte v CircuitWorks do nabidky aplikace L klepnéte na Moznosti .
¢ V aplikaci SolidWorks klepnéte na CircuitWorks > MozZnost CircuitWorks.

Zvolte na strané SolidWorks Export z dialogového okna Moznosti CircuitWorks moznost
pro Pokud nejsou nalezeny zadné spravné pojmenované skici.

Viz Napovéda CircuitWorks: Pravidla exportu a Moznosti CircuitWorks - Export SolidWorks.

CircuitWorks reader pro Mentor Graphics® PADS ASCII (.asc) nyni importuje soubory
rychleji a podporuje nekované diry.

55



Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Configuration Publisher
Zmeénit konfigurace

-
e,

Dialogové okno Vytvofit PropertyManager bylo pfejmenovano na Configuration Publisher.
Kromé& pfedchozich funkci mizZete nyni pouzit dialogové okno pro ptipravu modeld pro
nacitani 3D ContentCentral.

V dialogovém okné definujete rozhrani pro urceni konfiguraci. Nacitate modely do 3D
ContentCentral pfimo z dialogového okna. Vasi koncovi uzZivatelé vyberou v 3D
ContentCentral hodnoty pro vybudovani konfigurace, kterou si preji. Kdyz stahuji vas
model, obsahuje jenom konfiguraci, kterou oni urcili.

M0zete nyni pouZit pravidla pro definici konfiguraci modelu. V4% model musi obsahovat
konfigura&ni tabulku (jednotlivé Faddky nebo vice tadkd). Stejné jako v dosavadnich verzich
SolidWorks, mdzZete definovat véechny konfigurace v konfiguraéni tabulce s vice Fadkami.
Alternativné nyni miZete vytvofit konfiguraéni tabulku s jednou Fadkou, kterd obsahuje
vSechny promeénné, které potfebujete. Pak vytvofite v dialogovém okné Configuration
Publisher pravidla pro definici konfiguraci. Pfifadite hodnoty proménnym a definujete
vztahy mezi nimi.

V dialogovém okné Configuration Publisher pretdhnete ovladace (seznamy, Ciselna pole
a zaskrtavaci policka) z palety na levé strané do panelu uprostfed. V panelu napravo
nastavite atributy pro kazdy ovladac.

0

@@ Contiguration Publisher P

Edit | SW Preview | 3DCC Preview Control Attributes
Mamse: List1

Design Table | == plages Salact ™= w
Variable:

Type: List v

List Values: |

m

Stejné jako v dosavadnich verzich SolidWorks, si miZete i nadale vytvofit vlastniho
PropertyManager, ktera vam umoznuje vybrat konfiguraci, kdyz umistite model do sestavy.
Dalsi zdokonaleni:

o MulZete konfigurovat uZivatelské vlastnosti.
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Konfigurace

o MUZete vytvofit PropertyManager pro sestavy.

Vytvoreni vice konfiguraci

V tomto pfikladu ma model vice konfiguraci, které jsou definovany jako konfiguracni
tabulka.

Délka, vnéjsi primér a primér diry se v konfiguracich lii. V nékterych konfiguracich je
dira potlacena.

Pristup do dialogového okna

Postup pfi vytvoreni PropertyManager:

1. Otevrete install dir\samples\whatsnew\configurations\rod multiple.sldprt.
Ulozte dil jako my rod multiple.sldprt, aby se nepfepsal vzorovy soubor.

3. Nahore na zdlozce ConfigurationManager % klepnéte pravym tlac¢itkem na nazev
dilu a klepnéte na Configuration Publisher.
Otevre se dialogové okno Configuration Publisher a konfiguracni tabulka se otevie v
oddéleném okné. Protoze konfigurac¢ni tabulka ma vice rad, objevi se v paleté ovladac
pro kazdy parametr v konfiguracni tabulce.

i

Rod-Diamet...

RDd-Lenith...

Hole-Diamet...

$STATE@Hole

Vytvoieni PropertyManager

Nyni vytvofite PropertyManager pro vybé&r délky, vn&jsi primér, stav potlaceni diry a
pramér diry.

57



10.

11.

Konfigurace

Klepnéte na zalozku Upravit ve stfedovém panelu.

Pretahnéte Rod-Diameter@Sketch1 z palety na stfedovy panel.
Na stfedovém panelu se objevi Listl a jeho ovladaci atributy se objevi v pravém
panelu.

V pravém panelu pod Ovladaci atributy poklepejte na Nazev a zadejte vn&jsi
prumér.
Vnéjsi primeér se objevi na ovladadi ve stfedovém panelu.

Pretahnéte Rod-Length@Rod z palety a umistéte pod Vnéjsim priimérem v panelu
Upravit.

Pod Ovladaci atributy poklepejte na Nazev a zadejte pélka.

Nyni pfidejte zaskrtavaci policko, které ovlada stav potlaceni diry.

Pretdahnéte $STATE@Hole z palety a umistéte pod bodem Délka v centralnim panelu.
Pod polozkou Nazev zadejte Dira

Pretahnéte Hole Diameter@Sketch?2 z palety a umistéte pod polozkou Dira v
centralnim panelu.

Pod polozkou Nazev zadejte Pramér diry
Nyni aktivujte ovladani Priiméru diry jen tehdy, kdyz je Dira vybrana.

Pod bodem Ovladat viditelnost:
a) V Nadfiazeny viditelnosti vyberte Dira.
b) Pro Zobrazit nastavte:

¢ Zkontrolovanyna
¢ Nezkontrolovany na []

Ovladac Prémér diry bude k dispozici pouze kdyz je Dira zvolena.
Klepnéte na tlac¢itko Pouzit.
PropertyManager je uloZen. v ConfigurationManager se objevi PropertyManager =

Nahled na PropertyManager SolidWorks

M{Zete oteviit nahled PropertyManager, abyste vidé&li, jak bude vypadat v SolidWorks.

&

V reZimu ndhledu mize dojit k prodleni, kdyZ vyberete hodnoty.

Ve stfedovém panelu klepnéte na zalozku Nahled SW.
Rozhrani se zobrazi tak, jak bude vypadat v PropertyManager SolidWorks.

V nahledu PropertyManager:

a) Zvolte pro Vnéjsi primér 10.

b) Pro Délku zadejte 20.

c) Vyberte Diru.

d) Zvolte pro Primér diry 4,5.
Konfigurace se zméni na Rod-10M-H45.

Klepnéte na Aktualizovat model.
V grafické plose se zméni dil podle vybrané konfigurace.
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Konfigurace

Nahled rozhrani 3D ContentCentral
MU{Zete oteviit nahled rozhrani, abyste vidé&li, jak bude vypadat v 3D ContentCentral.

f V reZimu nahledu mize dojit k prodleni, kdyZ vyberete hodnoty.

1. Klepnéte na zalozku Nahled 3DCC.
Rozhrani se zobrazi tak, jak bude vypadat v 3D ContentCentral.

2. Provedte v nahledu 3D ContentCentral:
a) Zvolte pro Vnéjsi priimér 10.
b) Pro Délku zadejte 10.
c) Odstrante Diru.
Ovladac Priimér diry se skryje a Konfigurace se zméni na Rod-10L-N.

3. Klepnéte na Aktualizovat model.
V grafické plose se zméni dil podle vybrané konfigurace.

f V 24dném pripadé nezavadéijte ptikladovy model. Pokud mizete zavést skuteény
] model, klepnutim na Zavést do 3D ContentCentral se pfihlasite ve svém Gctu
a mizZete spustit proces zavadéni.

4. Klepnéte na zdlozku Upravit.
5. Klepnéte na Zavrit a klepnutim na Ano ulozte zmény.
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e

-

Pfed zavedenim modelu je nutno registrovat ucet Dodavatelskych sluzeb (Supplier
Services) na 3D ContentCentral. U¢ty Dodavatelskych sluzeb (Supplier Services)
jsou zdarma.

e Vice informaci o Uc¢tech Dodavatelskych sluzeb najdete pod Supplier Services na
www.3dcontentcentral.com.

¢ Jestlize si chcete zalozit Ucet pro Dodavatelské sluzby, klepnéte na Registrovat
nynina www.3dcontentcentral.com

Vytvoreni jedné konfigurace
V tomto pfikladu ma model jednu konfiguraci, ktera je definovana jako konfiguracni
tabulka.

Vytvorte pravidla pro definici konfiguraci. Prifadite hodnoty proménnym a definujete
vztahy mezi nimi.

Pristup do dialogového okna

Proces Configuration Publisher vyzaduje konfiguracni tabulku. Pokud vas model neobsahuje
konfiguracni tabulku, software se zepta, jestli ji chcete automaticky vytvofit. Konfiguracni
tabulka obsahuje jednu Fadu hodnot pro parametry modelu.

Postup pfi vytvofeni PropertyManager:

1. Otevrete install dir\samples\whatsnew\configurations\rod single.sldprt.
UloZte dil jako my rod single.sldprt, aby se neprepsal vzorovy soubor.

3. Nahore na zalozce ConfigurationManager % klepnéte pravym tlacitkem na nazev
dilu a klepnéte na Configuration Publisher.
Otevre se dialogové okno Configuration Publisher a konfigurac¢ni tabulka se otevre v
oddéleném okné. ProtoZe konfiguracni tabulka obsahuje pouze jednu Fadu, objevi se
pro Seznam, Cislo a Zaskrtavaci policko v paleté

60


http://www.3dcontentcentral.com/Supplier-Services.aspx?ReturnUrl=%2fsupplierservices%2fdefault.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/
http://www.3dcontentcentral.com/Register-New-Supplier.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Register-New-Supplier.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/
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Qg

Seznam

&)

Eislo

Zaskrtavaci pole

obecné ovladace.

Vytvoieni PropertyManager

Nyni vytvofite PropertyManager pro vybé&r délky, vn&jsi primér, stav potlaceni diry a
pramér diry.

1.
2.

Vyberte Upravit v centralnim panelu.

Pretahnéte Seznam z palety na stfedovy panel.

Na stfedovém panelu se objevi Listl a jeho ovladaci atributy se objevi v pravém
panelu.

Provedte v pravém panelu pod Ovladaci atributy.

a) Poklepejte na Nazev a zadejte vné&jsi proamér.

b) V poloZzce Proménna konfiguracni tabulky, zvolte Rod-Diameter@Sketch1.
c) V bodu Typ vyberte Seznam.

d) V Hodnotach seznamu zadejte do bunék nasledujici:

10
13

» O v s s -
Mezi burikami se muzete pohybovat pomoci klaves Tab a Shift + Tab.

Nyni definujte rozmezi hodnot pro délku ty&e, ktera odpovida vné&j&imu prdméru.
Také uréujete ptirlstek mezi hodnotami v kazdém rozmezi.

Pretdhnéte ovlada¢ Cisla z palety a umistéte pod polozkou Vnéjsi prémér v
centralnim panelu.

Provedte pod poloZzkou Ovladaci atributy:

a) Poklepejte na Nazev a zadejte pélxku.

b) V poloZzce Proménna konfiguracni tabulky, zvolte Rod-Length@Rod.

c) V polozce NadFazeny datu zvolte Vnéjsi priimeér.
V polozce Pozadavky na rozmezi se zobrazi tabulka s fadami pro kazdou hodnotu
Vnéjsiho priméru.

d) V Pozadavcich na rozmezi zadejte do bunék nasledujici:
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11.

12.
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Minirurmn | Maximum | PrirGstel:
3 10 a0 10
7 15 45 5
10 20 80 13
13 30 110 20

Nyni pridejte zaskrtavaci policko, které ovlada stav potlaceni dér. V tomto prikladu
chcete, aby zaskrtavaci policko bylo k dispozici, kdyZ je Vnéjsi primér nastaven
na 5, 10 nebo 13, ale ne, kdyZ je nastaven na 7.

Pretahnéte ovlada¢ Zaskrtavaci policko z palety a umistéte jej pod polozkou Délka
v centralnim panelu.

Provedte pod polozkou Ovladaci atributy:

a) Pod poloZzkou Nazev zadejte Dira

b) V polozce Proménna konfiguracni tabulky, zvolte $State@Hole.

c) V poloZzce Nadfazeny datu zvolte Zadny.

V tomto pfikladu chcete, aby dira nebyla dostupna pro vSechny konfigurace s Vnéjsim

primérem nastavenym na 7. ProtoZe neni zapotrebi zaskrtdvaci policko, mizete
urcit, ze nebude viditelné.

Pod polozkou Ovladani viditelnosti v Nadiazeny viditelnosti vyberte Vnéjsi
primér.

Zobrazi se tabulka se sloupcem pro kazdou hodnotu Vnéjsiho priiméru.
Zruste zaskrtavaci poli¢ko pro 7.

5 7 10 13
[

Zaskrtavaci policko Dira nebude viditelné, kdyz je Vnéjsi priimér nastaven na 7.
Nyni definujte hodnoty pro primér diry.

Pretahnéte ovlada¢ Seznam z palety a umistéte jej pod poloZzkou Dira v centralnim
panelu.

Provedte pod poloZzkou Ovladaci atributy:

a) Pod polozkou Nazev zadejte pramé&r diry

b) V polozce Proménna konfiguracni tabulky, zvolte Hole-Diameter@Sketch2.
¢) V bodu Typ vyberte Seznam.

d) V poloZzce Nadfazeny datu zvolte Vnéjsi priimér.

e) V Hodnotach seznamu zadejte do bunék nasledujici:

5 7 10 13
2 4 5
3 4.5 5.5
4 G

Nyni aktivujte ovladani Priiméru diry jen tehdy, kdyz je Dira vybrana.

Pod bodem Ovladat viditelnost:
a) V Nadfiazeny viditelnosti vyberte Dira.
b) Pro Zobrazit nastavte:
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¢ Zkontrolovanyna
¢ Nezkontrolovany na []

Ovladac¢ Priimér diry bude k dispozici pouze kdyz je Dira zvolena.

13. Klepnéte na tlacitko Pouzit.
PropertyManager je ulozen. v ConfigurationManager se objevi PropertyManager .

Nahled na PropertyManager SolidWorks
M{Zete oteviit ndhled PropertyManager, abyste vidé&li, jak bude vypadat v SolidWorks.

i V. ’ ov .y ’ v
V rezimu nahledu muze dojit k prodleni, kdyz vyberete hodnoty.

1. Klepnéte na zdlozku Nahled SW.

V nahledu PropertyManager:

a) Zvolte pro Vnéjsi primér 10.
Pod rdmeckem Délka se objevi rozmezi pfijatelnych hodnot délky a pfirlstkl
20-80(zvyseni o 15).

b) Pro Délku zadejte 20.

c) Vyberte Diru.

d) Zvolte pro Primér diry 4,5.

3. Klepnéte na Aktualizovat model.
V grafické plose se zméni dil podle vybrané konfigurace.

Nahled rozhrani 3D ContentCentral

MdZete oteviit nahled rozhrani, abyste vidéli, jak bude vypadat v 3D ContentCentral.

i V. , o v . , v
V rezimu nahledu muze dojit k prodleni, kdyz vyberete hodnoty.

1. Klepnéte na zalozku Nahled 3DCC.
2. Provedte v nahledu 3D ContentCentral:

a) Zvolte pro Vnéjsi priimér 5.
Pod rémec¢kem Délka se objevi rozmezi prijatelnych hodnot délky a prirlstkl
10-50(zvyseni o 10).
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b) Pro Délku zadejte 20.
c) Odstrante Diru.

Klepnéte na Aktualizovat model.
V grafické plose se zméni dil podle vybrané konfigurace.

'ﬁ.\- . v 7 7 v v 7 Vo v r
5 V zadném pripadé nezavadejte prikladovy model.

Klepnéte na zalozku Upravit.
Klepnéte na Zavrit.
Ulozte dil, ale nezavirejte soubor.

Umisténi dilu v sestavé

Otevrete novou sestavu.

V PropertyManager Zacit sestavu zvolte my_rod_single a klepnutim na grafickou
plochu umistéte dil.

Otevre se PropertyManager Konfigurovat soucast.

V nabidce Parametry:

a) Zvolte pro Vnéjsi primeér 13.

b) Pro Délku zadejte 70.

c) Vyberte Diru.

d) Zvolte pro Primér diry 5,5.

Klepnéte na + .
V sestavé se objevi urc¢ena konfigurace dilu.
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5. Ulozte sestavu pod nazvemrod. s1dasm. V dialogovém okné Ulozit zménéné dokumenty
klepnéte na Vybrat vse.
Vmy rod single.sldprt se v ConfigurationManager objevi konfigurace, kterou jste
urcili v sestavé jako Default_New?2.

Zmeénit konfigurace L3
Dialogové okno Zménit konfigurace bylo zdokonaleno.
Mate nasledujici moznosti:
e Pfejmenovani prvkl a koét.
e PFidani a odstranéni parametrl prvkd z tabulky.
e Konfigurace materialu dild.
e Vytvoreni, Uprava a smazani uzivatelskych vlastnosti zavislych na konfiguraci:
e Odstranéni konfigurace parametrd.
e Ulozeni pohledd tabulky.
e Nové usporadani sloupci v tabulce.

« Uprava a navigace tabulky podobné jako byste upravovali tabulku v Microsoft Excel.
Dalsi informace o Upravé a navigaci tabulek viz Tabulky na stranu 83.

Konfigurace materialu

1. Otevrete install dir\samples\whatsnew\configurations\flange 1.sldprt.
Dil obsahuje tfi konfigurace.

12,5 20 25

2. Ve stromu FeatureManager klepnéte pravym tladitkem mys$i na Material 3= a klepnéte

naKonfigurovat material 5.
Zobrazi se dialogové okno Zménit konfiguracese sloupcem Material.

3. Pod polozkou Material vyberte material pro kazdou konfiguraci:
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Konfigurace Material

12.5 Mosaz

20 Méd’

25 Obycejna uhlikova ocel

Klepnéte na tlacitko Pouzit.
Klepnéte na<Enter Name> a zadejte Material.

Klepnéte na Ulozit zobrazeni tabulky .

Tabulka je uloZena ve sloZce Tabulky [l na zaloZce ConfigurationManager 2. Pro
kazdou konfiguraci se pouzivaji specifické materialy.

v d Vo ;. . .
7 Jeste neotvirejte dialogoveé okno.

12,5 20 25

Konfigurace uzivatelskych viastnosti

1.

w

Na spodni strané dialogového okna Zménit konfigurace klepnéte na Skryt/zobrazit
uzivatelské vlastnosti .

Objevi se sloupec Uzivatelské vlastnosti , ktery obsahuje sloupec Nova vlastnost.
Klepnéte pravym tlacitkem na Nova vlastnost a klepnéte na PFejmenovat.
Zadejte Dodavatel a stisknéte klavesu Enter.

Zadejte hodnoty pro kazdou konfiguraci:

Konfigurace Dodavatel
12.5 ABC Co.
20 XYZ Co.
25 BCD Co.

Nyni nakonfigurujte nékteré stavajici vlastnosti.

Klepnéte na ¥l horni ¢ast sloupce Uzivatelské vlastnosti a vyberte Naklady aDodaci
lIhita.

W MUzete vytvofit dodatedné nové vlastnosti zvolenim **Nova vlastnost ze
seznamu.

Klepnéte do prazdného prostoru dialogového okna.
Objevi se sloupce pro Naklady a Dodaci lhiita.
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Konfigurace

7. Zadejte hodnoty pro kazdou konfiguraci:

8.
9.

Konfigurace Naklady Dodaci Ihata
12.5 6.00 3 dnd
20 7.00 4 dnl
25 8.00 5 dnd

Klepnéte na Ulozit zobrazeni tabulky .
Klepnéte na OK.

Upravy zobrazeni tabulky

V tomto pfikladu upravujete ulozené zobrazeni tabulky a:

prejmenujete prvek skici

pridate kétu skici

presunete sloupec

odstranite konfiguraci parametr(

V ConfigurationManager rozbalte Tabulky [=l.

Tabulka, kterou jste praveé vytvorili (Materidl) se objevi se dvéma jinymi ulozenymi
predtim.

Klepnéte pravym tla¢itkem na Zaklad a klepnéte na Zobrazit tabulku.

Zobrazeni tabulky se otevie v dialogovém okné Zménit konfigurace. Obsahuje tfi
kéty ze Skicil.

V dialogu poklepejte na Sketchl.

N | ;L |  HJ

10.00mm | &3.00mm 22.50mm
10.00mm|  B5.00mm 22 50mm
12.00mm|  70.00mm 25.00mm

Zadejte Skica zakladu a stisknéte klavesu Enter
Nazev skici se v dialogovém okné

Zakladni skica |
T R |  HJ
10.00mm | ¢ B0.00mm 22 50tmm
10.00mm|  65.00mm 22 50mm
12.00mm|  T0.00mm 25.00mm

zméni na Skica zakladu.

Klepnéte na tlacitko Pouzit.
Nazev skici se objevi ve stromu FeatureManager.

Nyni pfidejte jinou koétu skici.

Klepnéte vedle Skica zakladu na ¥, zvolte J a klepnéte do prazdného prostoru.
Objevi se sloupec pro J a kéta se objevi v grafické plose.
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10.

11.

12.
13.

Konfigurace

Pod J provedte:
a) Pro 20 zadejte 90 a stisknéte Enter.
b) Pro 25 zadejte 100.

Klepnéte na tlacitko Pouzit.

Nyni nové usporadejte sloupce v tabulce.
Vyberte zahlavi J pretahnéte sloupec a umistéte ho nalevo od sloupce L.
Nyni odstrarnte parametr.

Klepnéte na zahlavi sloupce N.
Kéta se objevi v grafické plose..

Klepnéte pravym tlacitkem na zahlavi sloupce N a klepnéte na Odstranit konfiguraci.
Hodnota aktivni konfigurace pro N se pouziva na vSechny konfigurace.

Klepnéte na Ulozit zobrazeni tabulky .
Klepnéte na OK.
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K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Integrace aplikace Design Checker

e Validace proti normam skicovani ANSI/ISO/JIS

¢ Jedno tlacitko pro opravu vSech chyb

e ZlepsSeni uzivatelského rozhrani

e Kontrola virtualniho vrcholu

e Moznost planovace Uloh pro automatickou opravu

e Vzorky primyslové vertikalni vlastni kontroly do 3D ContentCentral

UZivatelské rozhrani pro SolidWorks Design Checker bylo plné integrovano do paneld
nastroju a nabidek softwaru SolidWorks. Na zalozkou CommandManageru bylo pfidédno
nové tlac¢itko panelu nastroji pro Design Checker Vyhodnotit.

Kdyz zvolite odpovidajici pfikaz, doplfkovy modul provede dynamické zavedeni za
predpokladu, Ze jste ho instalovali a Ze pouzivate SolidWorks Professional nebo SolidWorks
Premium.

Klepnéte na Nastroje > Design Checker. Zalozka Design Checker Elje pridana do
podokna uloh.

Byla doplnéna nasledujici zlepseni:

¢ Normy skicovani (ANSI, ISO, DIN, ]IS, BSI, GOST a GB) jsou k dispozici spole¢né se
sadou integrovanych soubord s normami pro skicovani. Validace, kterou pouZivaji tyto
soubory, zabezpecuje, ze dokument SolidWorks vyhovuje odpovidajici normé pro
skicovani.
MUzete zavést jakoukoliv normu skicovani, ktera je k dispozici v SolidWorks Design
Checker, a podivat se na uzivatelska nastaveni dokumentu.

P . P ;o v
<~ Soubor norem pro skicovani je umistén ve slozce install dir\dsgnchk\Data.
MU{Zete nastavit umisténi soubort Design Checker v nabidce Moznosti > umisténi

soubord .

¢ Nové zaskrtavaci policko Uréeny uzivatelem v dialogovém okné Kontrola normy
kétovani umozni urcit nazev pro normu skicovani definovanou uzivatelem.
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Design Checker

Novy nastroj Automaticky zkontrolovat vse vam umoznuje opravit vSechny chyby
zobrazené v Design Checker. Parametry, které podporuji kontrolu, se automaticky opravuji
podle zvoleného standardniho souboru vykresu * . swstd. Selektivni korekce neldspésnych
entit je k dispozici v moznosti Opravit vybrané.

ZlepsSeni pro rozhrani Design Checker zahrnuje:

e MUZete nyni uréit své preferované hodnoty korekce pro parametry, které podporuji
kontroly. Kdyz zvolite Automaticky zkontrolovat vse, vase preferované hodnoty
prepisi vychozi hodnoty automatické korekce specifikované ve vybraném souboru
*.swstd.

Viytvorte kontrolu parametrt v modulu Design Checker a uréete pozadované hodnoty
v Preferovanych hodnotach automatické opravy.

e Na rozhrani uZivatele se objevi nové okno pro faktor kriti¢nosti. Zvolte faktor kriti¢nosti
mezi Kriticky @, Vysoky ©, Stfedni , nebo Nizky

¢ Novy nastroj Pfekontrolovat dokument, vam umoznuje znovu potvrdit platnost
dokumentu aniz byste museli spoustét korekci.

e Bylo odstranéno tlac¢itko Aktualizovat a pirekontrolovat

¢ Objevi se pouze seznam neuspésnych kontrol. Vedle kazdé definice kontroly je zobrazena
ikona faktoru kriti¢nosti.

Design Checker =
= < ST 4
foodprocessar - Liskl

Kontroloreal: | bsiswstd A

Wontrola Mormy kotovani v dokumentu (1)
Wontrola teary Sipky v dokumentu (1)

Kantrola pizma Sipky pohledu v dokumentu (1)
Kontrola pisma kabulky v dokumentu {13
Kontrola pisma pozice w dokumentu {173
Kontrola pisma popisu (2713

Kontrola pfesnosti kotowani (11)

HEHEHEEE

L
b

Automaticky zkonkraloywat vée]

Kontrolni funkce Virtualni vrcholy ovéfuje, jestli dokument pouziva spravny styl virtualnich
vrchold. Aktivni dokument vyhovuje, kdyz splfiuje specifické kriterium stylu pro virtudlni
vrcholy.

Aktivujte Virtualni vrcholy ~ podKontrola dokumentu .
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Design Checker

Moznost planovace uloh pro automatickou opravu

Nova uloha v Planovaci uloh SolidWorks (SolidWorks Professional) umoznuje, aby Design
Checker automaticky opravil vSechny chyby. Design Checker opravi vSechny nedostatky,
pro které podporuje automatickou opravu. Opraveny dokument je uloZzen na misté
plvodniho dokumentu z dlvodu zjednodugeného porovnani.

Klepnéte na Design Checker @:; na postrannim panelu Planovace uloh SolidWorks.
Vzorky prumyslové vertikalni viastni kontroly do 3D ContentCentral

Design Checker vytvaii vzorky primyslové vertikalni viastni kontroly, které jsou vioZzeny
do 3D ContentCentral.
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Mlzete vyhodnotit a optimalizovat modely za pouziti designové studie.

Nyni mdzZete spustit designové studie v SolidWorks. Dfive byla tato funkce k dispozici jen v
SolidWorks Simulation jako Designové scénare a Optimalizacni studie.

Existuji dva hlavni reZzimy, v nichZ je mozné spustit designovou studii.

Zkusebni Urcete diskrétni hodnoty pro kazdou proménnou a pouzijte Cidla jako omezeni.

Software spusti studii za pouZiti riznych kombinaci hodnot a informuje o
vysledku kazdé kombinace.

Napriklad urcite pro tento vicetélovy model lahve na vodu hodnoty 75 mm,
100 mm a 150 mm pro délku (D); 30 mm, 55 mm a 80 mm pro vysku (V) a
10 mm a 20 mm pro radius (R). Urcite ¢idlo Objemu pro sledovani objemu
vodniho téla. Vysledky designové studie informuji o objemu vody pro kazdou
kombinaci D, R, a V.

Optimalizacni Urcete hodnoty pro kazdou proménnou bud’jako diskrétni hodnoty nebo jako

rozsah. Pouzijete Cidla jako omezeni a cile. Software spusti iterace hodnot a
informuje o optimalni kombinaci hodnot tak, aby se dosahlo uréeného cile.

Napriklad urcite pro vySe uvedeny model rozsah od 75 mm do 150 mm pro
délku (D); diskrétni hodnoty 30 mm, 55 mm a 80 mm pro vysSku (V) a rozsah
mezi 10 mm a 20 mm pro radius (R). Pro omezeni urcete ¢idlo Objemu pro
udrzeni objemu vodniho téla mezi 299 000mm~3 a 301 000mm~ 3. Pro tento
cil pouzijte ¢idlo Hmotnost a uréete minimalizaci hmotnosti lahve. Designova
studie iteruje hodnoty urcené pro D, R, V, a Objem a informuje o optimalni
kombinaci pro vytvoreni minimalni hmoty.

RUzna ¢idla jsou k dispozici pro pouZiti v designovych studiich podle vasi licence a podle toho,
jestli jste spustili ZkuSebni studii a Optimalizacni studii.
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Designové studie

SolidWorks SolidWorks SolidWorks SolidWorks SolidWorks
Standard Professional Premium Simulation Simulation

Professional Premium

= = = [ =

= (=] = o = =] = = = =

S = =} = I=] = =i = I=] =

o H o I o H = H o H

= E = £ = £ = E = £
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Fyzikalni vlastnosti v v v v v "4 "4 v v "4
Koéta "4 v v v v v v v v v
Data simulace "4 v v v v

Studii vytvofrite klepnutim na Designovou studii (panel nastroji Nastroje), nebo v nabidce
na Vlozit > Designova studie > PFridat. V dolni ¢asti grafické plochy se zobrazi zalozka

Designova studie.

Po spusténi studie zvolte scéndr nebo iteraci na zédlozce Zobrazit vysledky. Model na grafické
plose se aktualizuje podle hodnot pro tento scénar nebo iteraci.

Vice informaci o designovych studiich v simulaci SolidWorks viz Nova studie navrhu na stranu

162.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Kontrola plechovych dilt
Sprava standardnich velikosti dér
Zoom na vybrané

DFMXpress nyni ovéfuje plechové dily. Pomé&r priméru diry ke tloustce, vzdalenost diry
ke hrang, roztece diry k dife a polomér ohybu se nyni kontroluje pomoci novych pravidel.

V panelu DFMXpress klepnéte na Nastaveni. Pod funkci Vyrobni proces zvolte Plechové
dily.

Viz DFMXpress ndpovéda: Pravidla plechovych dild.

M{zete spravovat seznam standardnich velikosti d&r, ktery pouzivd DFMXpress pro ovéfeni
dild.

V panelu DFMXpress klepnéte na Nastaveni. Pod polozkou Velikosti standardnich dér
klepnéte na Upravit.

Viz DFMXpress napovéda: Standardni velikosti dér.

Diky funkci zvétSeni v grafické oblasti snadno rozpoznate chybnou instanci.

Klepnéte po spusténi DFMXpress pravym tlacitkem na chybnou instanci a klepnéte na
Zoom na vybrané.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Pfilohy popist

e Pozice
e Kusovniky
e Bloky

e Stredové znacky
e Kosmetické zavity

e Koty

e Poznamky

e Tabulky

e Tabulky razitka v dilech a sestavach
e V\ykresy

Nyni je jednodussi pripojit popisy k sobé. Podporované popisy zahrnuji znacky tolerance,
znacky zakladny a znacky opracovani povrchu.

Mate nasledujici moznosti:

¢ Pripojte popisy k vynasecim ¢aram koéty

e Presunte popisy k vynasecim ¢aram koty

e Pouzijte ovladace pro odpojeni popisti od vynasecich ¢ar kéty

* T
A o 2.78 -l
v
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Pouziti ¢islovani z uréenych kusovnik

Kdyz vloZite pozice a sdruzené pozice do sestavy, muUZete nastavit pozice tak, aby sledovaly
&islovanini polozek vybranych kusovnikd v sestavé pod Zdroj textu pozice v
PropertyManager Pozice . Tyto pozice je mozné importovat do vykresu.

Viz Napovéda SolidWorks PropertyManager Pozice.
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Vykresy a detailovani

Parametrické kvantity

M{zete nastavit hodnoty kvantity v PropertyManager Pozice, ktery se aktualizuje
parametricky. V dfivéjsich verzich jste museli pridat text mimo pozici, pak spojit text s
pozici. Text se neaktualizoval parametricky.

@
L6}

& @

Velikosti uzivatelskych pozic

MUZete nastavit velikost pozice na jakoukoliv hodnotu bud’ pomoci PropertyManager Pozice
nebo Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Anotace > Pozice. Uzivatelské
vlastnosti jsou k dispozici v pozicich, automatickych pozicich a sdruzenych pozicich.
Odkazy soucasti

Mlzete zobrazit odkazy soucasti pro pozice v PropertyManager Pozice.

Viz také Reference soucasti pro instanci na stranu 50.

Moznosti sestavy
MGzete nastavit moznosti pro urcité soucdsti sestavy piimo z kusovniku.

Polozky Ize z kusovnikl vylou¢it klepnutim pravého tlacitka na souéast ve sloupci struktury
sestavy a klepnutim na Vyloucit z kusovniku.

Zaroven muzete:

e Upravit zobrazeni sou¢asti potomk{
e Zménit zpUsob definice &isla dilu
e Zkontrolovat, jak je vypoctena kvantita

Tyto moznosti mate k dispozici, kdyz klepnete pravym tlacitkem na soucast ve sloupci
struktury sestavy a klepnete na Moznosti soucasti.

Odkazované kusovniky

Mlzete vytvorit spojeni kusovnikl vykres( kopirovanych z diive vytvoreného kusovniku
sestavy pomoci PropertyManager Kusovnik . MdZete upravit kusovnik plvodni sestavy
nebo kopirované kusovniky vykresd. Zmény v jednom kusovniku aktualizuji jiny kusovnik
Formatovani pripojenych kusovnikl je nezavislé; jsou pripojena pouze data. Polozky
formatovani obsahuji vysku radky, sifku sloupce, velikost pisma a barvu a smér textu.

Mlzete kdykoliv zrudit spojeni vykresu a kusovnikll sestavy, ale neni mozné ptipojeni
obnovit. Pokud kusovnik chcete znovu pfipojit, musite vytvofit novy kusovnik.

Pokud chcete vytvorit spojeni kusovnikl, zvolte v PropertyManagerKusovniky pod
Moznosti kusovniku funkci Zkopirovat stavajici tabulku a Spojené.
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Vykresy a detailovani

Popis

V dilech a sestavach obsahuje PropertyManager Vlastnosti konfigurace moznost Pouzit
v kusovniku. Kdyz zadate text pro Popis a zvolite Pouzit v kusovniku, text se pouziva
jako popis v kusovniku. Text ma prednost pred vSemi vlastnostmi, zavislymi na konfiguraci
i pred uzivatelskymi vlastnostmi, ale neméni jejich hodnoty.

Zvyraznéni
Je jednodussi vizualizovat polozky, které jsou zastoupené v kusovnicich. Polozka se
vybérem v kusovniku zvyrazni v grafické ploSe sestavy nebo pohledu vykresu. Podobné

je zvyraznéna soucast v kusovniku, kdyz ji vyberete v grafické plose, pohledu vykresu
nebo stromu FeatureManager.

Zvyraznéni je také podporovano v kusovnicich eDrawings. Viz Zlepsena podpora kusovniku
na stranu 91.

Pro kazdou polozku v kusovniku je k dispozici miniaturni nahled, kdyz posunete mysi nad
jeji ikonu ve sloupci struktury sestavy. Pokud se nahled soucasti nezobrazi, kdyz prejedete
mysi nad jeji ikonu, oteviete a uloZte soucast a pak znovu prejedte mysi nad ikonu.
Piesunuti kusovniktl k rtiznym listiim

Kusovniky mGzZete ptesunout k riznym listdm tak, Ze je pfetdhnete na:

o Zalozky listl
e Ikony listd ve stromu FeatureManager
e RUzna okna stejného vykresu

KdyZ klepnete pravym tla¢itkem na ovladac Sipky, mizZete zménit styl a velikost Sipek na
odkazovych cCarach bloku.
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Kdyz pridavate stfedovou znacku do diry, kterou jste uz kétovali, objevi se mezera mezi
stfedovou znackou a vynaseci ¢arou koéty.. Podobné, kdyz kotujete diru, ktera jiz ma
stfedovou znacku, objevi se mezera.
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Vykresy a detailovani
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SolidWorks 2009 SolidWorks 2010

Kosmetické zavity

M{Zete definovat kosmetické zavity za pouziti velikosti uvedenych v mezinarodnich
normach v PropertyManager Kosmeticky zavit . Kdyz zvolite hranu kosmetického zavitu,
mzete vybrat normu kétovani a velikost. Popisy zavitl Ize také vytvaret automaticky.
Popisy jsou vyplnény odpovidajicim textem ze souboru calloutformat.txt.

Koty

Rychla kota L.
MdZete pouzit rychly manipulator két pro umisténi két tak, aby byly rovnomé&rné rozmistény
a bylo mozné je snadnéji Cist.

Rychly manipulator két se objevi, kdyz vloZite kéty do pohledd vykrest. PouZijte
manipulator pro umisténi két v rovnomérné rozmisténych intervalech. Kdyz napfiklad
vlozite kétu mezi dvé kéty, nova kota je umisténa rovnomérné mezi né.

Pro rychlé umisténi kéty pouzijte:

e kladvesu Tab pro prepnuti k rdznym umisténim manipulatoru
e Mezernik pro umisténi kéty na vhodném misté mimo geometrii modelu

MUZete ovladat rozte¢ pouzivanou rychlou kétou v Nastroje > Moznosti > Vlastnosti
dokumentu > Kéty pod Velikost odsazeni.

f Kdyz rychly manipuldtor két vytvori koty na symetrické ose, jakékoliv kéty, které
by prfesahovaly, jsou pro vykresy v normé ANSI vystridané.
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Vykresy a detailovani

Pouzivani rychlé koéty
Pro pouziti rychlého kétovani:
1. Otevrete instalacni adresd?\samples\whatsnew\detailing\dimension.slddrw.

2. Klepnéte na Inteligentni kota (panel nastrojt Kéty/vztahy) nebo vyberte
Nastroje > Koéty > Inteligentni.

3. Klepnéte na zobrazenou hranu.

|
C
|

O O

Rychly manipulator két se objevi jako:

L

28

4. Klepnéte na nizsi ¢ast rychlého manipulatoru kot.

|
C
|

O O

L

Koéta je umisténa pod vybranou hranou.

5. Klepnéte na dvé hrany, jak je zobrazeno, pak klepnéte na nizsi ¢ast rychlého
manipulatoru koét.

|
-
|

O O

6. Zopakujte 5. krok pro dvé zobrazené hrany.
O O
N e T

3

7. Klepnéte na jednu z kulatych hran.
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Vykresy a detailovani

i
Rychly manipulator két se objevi jako:

8. Stisknéte 3krat klavesu Tab pro prepnuti umisténi koty a stisknéte mezernik pro
umisténi koty.

.:.u.:.

O

&

100

Kota se objevi v nizSim pravém rohu.

Paleta kot..:
Paleta kot se objevi, kdyZ vloZite nebo zvolite kétu tak, abyste mohli jednoduse zménit
vlastnosti kéty a formatovani.

MzZete zménit toleranci, pfesnos, styl, text a jiné formatovaci moznosti v paleté, aniz
byste museli pfechazet k PropertyManager.

V Casti Styl |*,'._r,| palety mdZete vybrat jakékoliv nastaveni formatovani, které jste pouzili
na jiné kéty ve vykresu. USetfi vam to ¢as, kdyz budete formatovat koty.
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Pokud vyberete vice nez jednu kdtu, vlastnosti a formatovani, které jste nastavili v paleté,
se pouziji na vSechny ostatni koty.

81



Vykresy a detailovani

Souradnicové koty

Kdyz vlozite fetézové koéty do pohledu rodice, kéty jsou dale zobrazovany v detailnim
pohledu. Detailni pohled vyuziva existujici bod 0 v pohledu rodi¢d. Naopak, kdyz vloZite
Fet&zové kéty do detailniho pohledu a pouZijete Fetézové kdty v pohledu rodicd, pohled
rodi¢d pouzije bod 0 z detailniho pohledu.

- -r
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Zlomkové koéty

M{Zete vypnout dvojité uvozovky (") ve zlomkovych kétach.

Klepnéte na Nastroje > Moznosti > Vlastnosti dokumentu > Koéty a nastavte moznosti
pod Zlomkové zobrazeni.

—

<
.\

1 1

Zobrazeni dvojitych uvozovek Vypnuti zobrazeni dvojitych uvozovek

Odstranéni kot

Pokud odstranite kétu nebo text z kéty, software automaticky upravi mezery mezi zbylymi
kétami.

Klepnéte na Nastroje > Moznosti > Systémové moznosti > Vykresy a vyberte
Upravit mezery pfFi odstranéni két nebo textu.

Nazvy kot

Nastaveni pro Zobrazit nazvy két je nyni ovladano a ulozeno v kazdém dokumentu,
misto ve vSech dokumentech jako systémové nastaveni.

Nastaveni Zobrazit nazvy kot bylo odstranéno z dialogu Nastaveni systému - Obecné.
Chcete-li zobrazit ndzvy két, klepnéte na Zobrazit > Nazvy két nebo z panelu nastrojl
Prihledné zobrazeni klepnéte na Skryt/Zobrazit polozky > Zobrazit nazvy két.
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Vykresy a detailovani

Na oddéleni ¢asti pozndmek mizZete pouZit ohraniceni. KdyZ vkladate nebo upravujete
poznamku, vyberte jakoukoliv ¢ast poznamky a vyberte ohraniceni v PropertyManager
Pozndmka .

[F]Caution: Protect this surface during manufacturing!

Jsou také podporovana tfi nova ohraniceni: Ctverec, kruznice ve Ctverci a kontrola.

V tabulkdch miZete provadét Upravy a navigaci stejné jako v Microsoft Excel. Mate

nasledujici moznosti:

e Ovladani vertikalni vyplné buriky

 Navigujte pomoci kldvesnic Enter, Tab, Sipka, Shift + Enter, Shift + Tab, Shift +
Sipka, Home, Ctrl + Home, End, and Ctrl + End

e \/yberte bunku, zadejte data, ktera uvidite okamzité v burce. Prepisi se tak stavajici
data.

e Stisknutim klavesy F2 ve zvyraznéné burice aktivujte Upravy burnky a umistéte kurzor
na konec textu v burice

e Poklepanim na buriku presunete kurzor na pozici, kde byla jste poklepali na buriku

e Pokud chcete pfidat vice ¢adek textu do buriky, stisknéte Alt + Enter|

e StisknéteOdstranit pro vymazani textu z bunky bez aktivace bunky pro Upravu.

e StisknéteZpétna klavesa pro vymazani textu z bunky bez aktivace burnky pro Upravu.

e Stisknéte vice Fad nebo sloupcl a zméfite jejich vysku nebo &itku pFetaZenim nebo
pouzitim nastrojl formatovani.

e Zablokujte vysky tad a $irky sloupcd.

¢ Nakopirujte buriky z Microsoft Excel a vlozte je do tabulek SolidWorks

Nyni Ize vytvofit tabulku razitka v dokumentu dilu nebo sestavy, jako pomdcku pro
bezpapirovou elektronickou vyrobu.

> ’ v. 47z ’ o ’ vr . ’ p
/7" Tabulky razitka nelze pridavat do vykresu. Ve vykresech pouzivejte razitka, ktera
jsou soucasti formatu listu vykresu.

Tabulku razitka mGzete vytvorit podle vzorkové $ablony dodané v SolidWorks nebo podle
Sablony, kterou si sami vytvofrite. Pokud definujete uzivatelské vlastnosti pro ¢ast nebo
sestavu a pouzivate Sablonu, ktera na tyto vlastnosti odkazuje, SolidWorks zaplni
automaticky hodnoty tabulky razitka z uzivatelskych vlastnosti.

Pro pfidani razitka k dilu nebo sestavé, klepnéte na Vlozit > Tabulky > Tabulka razitka.
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Vykresy a detailovani

V PropertyManageru Tabulka razitka zadejte velikost a ohraniceni tabulky, nebo klepnéte
na & a prejdéte na existujici Sablonu tabulky s pFiponou souboru .sldtbt.

Po vlozeni tabulky, klepnutim na horni levy roh oteviete PropertyManagera Tabulka
razitka, ktery poskytuje ovlddani méritka, které vdm umozni proporcionalné zménit
velikost tabulky.

R e R, A

trg aper Titleblock

i

L

s | gt

Viz Napovéda SolidWorks: Tabulky razitka.
Vykresy

Pohledy rozvinutého Fezu
Mlzete nyni kétovat pres pohledy rozvinutého fezu.

B2.95
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Vykresy a detailovani

Typ cary pro soucast
Dialogové okno Typ Cary pro soucast je nové usporadano pro snadnéjsi pouziti.

Pro pristup do dialogového okna klepnéte pravym tlacitkem na hranu vykresu a klepnéte
na Typ ¢ary pro soucast.

MUZete také pouZit nastroje Barva &ary , Tloustka &ary El a Styl cary B z
kontextové nabidky.

Konfigurace

V pohledu vykresu PropertyManager mizete zménit konfigurace pohledu vykresd. Dosud
jste pro to museli otevfit dialogové okno Vlastnosti pohledu vykresu .

Sablona vykresu
Pfidavné vzory vykresl jsou vloZeny pro podporované normy vykresu.

Pohledy vykresti vicetélovych dilt

M{zZete vytvoftit 3 zakladni pohledy a pohledy modelu vicet&lovych dild. Pro rozvinuté
tvary vicetélovych plechovych dild miZete pouZit jedno té&lo na jeden pohled.

Zobrazovani pohledd vykresu vicetélovych dild

1. Oteviete instalacni adresdr\samples\whatsnew\drawings\multibody.slddrw.
Vyberte pohled vykresu.

3. V PropertyManager pod Konfigurace reference klepnéte na Vybrana téla.
Otevre se Multibody.sldprt.

4. Vyberte dvé zobrazena téla a klepnéte na +.

Otevre se Multibody.slddrw a pohled vykresu zobrazi dvé vybrana téla.

85



Vykresy a detailovani

Skryti a zobrazeni hran
Tlacitko v panelu nastrojd

Tlad¢itka Skryt hranu Pl azobrazit hranu I jsou spojena do jednoho tladitka.
Skryt/zobrazit hrany 2l

Vybér hran

Pro vyb&r hran m{zete pouzit ndsledujici metody, kdyZ pouZivate nastroj Skryt/Zobrazit

hrany =1/,

¢ Klepnéte na individualni hrany.

e Vybér rameckem.

e Pouzijte Shift + Vybér rameckem pro vybér hran pIné uzavienych ve vybéru
rameckem, véetné hran, které nebyly plvodné vybrany.

e Pouzijte Alt + vybér rameckem pro zruseni vybéru hran plné uzavienych ve vybéru
rameckem, mimo hrany, které nebyly pdvodné vybrany.

Tecné hrany

Nové moznosti v PropertyManager Skryt/zobrazit hrany vam pomahaji skryt a zobrazit
rizné typy teénych hran.

Viz MozZnosti zobrazeni na stranu 88.

Otevreni dilll a sestav z vykrest

Kdyz klepnete pravym tlad¢itkem na souldst ve vykresu sestavy, mizete otevfit dil nebo
sestavu. V dosavadnich verzich jste mohli otevrit jen dil.

Pohledové rezy

Hloubka rFezu

MdZete nyni nastavit pohledy hloubky fezu uréenim, jak daleko za ¢aru pohledu Fezu
chcete vidét. Dosud tato funkce existovala pouze ve vykresech sestavy. Je dostupna pod
Hloubka Fezu v PropertyManager Pohled fezu .

86



Vykresy a detailovani

Koty priméru

Kdyz vlozite kéty priméru do pohled! Fezu, symbol priiméru se objevi v kété. Rez musi
byt veden stfedem prdméru.

A
LA

(@12 ]

Obrazky skici
Kdyz vlozite obrazek skici do dilu nebo sestavy, obrazek se objevi ve spojenych pohledech
vykresu.

< O

Vlastnosti systému
Existuji dvé nové vlastnosti systému pro vykresy: SW-nazev pohledu a SW-méritko
pohledu.

vwvs

Tyto vlastnosti jsou podobné vlastnostem systému SW-nazev listu a SW-méritko listu.
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Vykresy a detailovani

Tecné hrany

Barvy
M{Zete nastavit barvu te¢nych hran. Barvy se vztahuji jen na Teéné hrany fontem.

Klepnéte na polozky Nastroje > Moznosti > MoZnosti systému > Barvy. V Nastaveni
barevného schéma vyberte Vykresy, tecné hrany modelu a nastavte barvu.

Moznosti zobrazeni
K dispozici jsou nové moznosti pro filtrovéni te¢nych hran v pohledech vykresi se skrytymi
c¢arami odstranénymi nebo skrytymi ¢arami viditelnymi.

Klepnéte na Skryt/zobrazit hrany (Cl (panel nastrojt formatu ¢ary) pro tyto moznosti
(vyjimka pro Skryt konce).

MozZnost Pred Po

Skryt Skryje

konce pocatecni a
koncové
segmenty
te¢nych hran.

Klepnéte pravym
tlacitkem na pohled
vykresu a vyberte
Tecnou hranu > Skryté
konce.

Skryt Skryje te¢né

nerovinné hrany, které

hrany hranici s
nerovinnymi
plochami.

88



Vykresy a detailovani

Pridat Skryije
kombinované tecné
hrany hrany,
které:
e Hrani¢i
na
X ,II
podedhy
které
jsou
kolmé
ke
sméru
pohledu
e maji
spajitost
dnhdo
fadu
(C2)
na
hranici
dvou
ploch

Skryt  Skryje tecné
hrany hrany, které
kratsi  jsou kratsi
nez nez je
zadana
délka.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Integrovany Publisher

e Nahled k tisku

e ZlepsSena podpora kusovniku

e Zlepseni tisku na Apple Mac

e Zobrazeni stavl spojenych s konfiguraci
e Tabulky razitek

e Nalepky

e Obrazky skici

Moznost publikovat do eDrawings®je nyni pIné integrovéna do panel( nastrojl a nabidek
SolidWorks. Uz nemusite zavadét doplfikovy modul eDrawings rucné.

Pokud chcete publikovat v eDrawings, klepnéte na Soubor > Publikovat soubor
eDrawings ( v plovoucim panelu nastroji Ulozit).

Tladitko eDrawings Animovat bylo ze softwaru SolidWorks odstran&no. MizZete publikovat
soubor eDrawings a animovat pfimo v eDrawings.

Viz Napovéda SolidWorks SolidWorks eDrawings

Diky nahledu k tisku eDrawing's Print Preview si nyni miZete pfesné prohlédnout svUj
vykres nebo model, a zamezite tak plytvani papirem i ¢asem. MiZete si také prohlédnout
vice listl, aniz byste museli opustit Print Preview. V dialogovém okné Tisk si vyberete
cast vykresu, kterou chcete vytisknout Pomoci vybrané moznosti Aktualni obrazovka
muzete pfed tiskem posunout nebo zménit velikost vybéru, a tak ho doladit.

Klepnéte na Soubor > Tisk a klepnéte na Zobrazit nahled pro vyladéni vybéru. Uzavriete
nahled klepnutim na Skryt nahled.

90



eDrawings

Ll

Units: Inches
$ Q|9 Scale  [ggamsE | 1 |

Viz Napovéda SolidWorks eDrawings: Tisk.

ZlepSena podpora kusovniku

Byla zlep$ena podpora dil( a kusovnik( v eDrawings. Vyberte jednotlivé fady pro
zvyraznéni, skryjte je nebo zobrazte odpovidajici sou¢asti nebo je zprihlednéte. Dosud
jste mohli vidét kusovniky vytvorené v sestavach SolidWorks. Nyni je mdZete skryt,
zobrazit nebo je pfemistit.

eDrawings zobrazuje kusovniky v pdvodnich dokumentech SolidWorks stejné jako v

souborech eDrawings uloZzenych ze SolidWorks. Publikujte ¢ast nebo sestavu obsahujici
kustovnik ze SolidWorks do eDrawings stejné tak, jako byste publikovali jakykoliv ndvrh
SolidWorks do eDrawings, tedy klepnutim na Soubor > Publikovat soubor eDrawings

( v plovoucim panelu ndstroju Ulozit).

V SolidWorks muZete explicitné uloZit ndvrh obsahujici kusovnik jako soubor eDrawings.
Klepnéte v SolidWorks na Soubor > Ulozit jakoa ulozte jej ve formatu eDrawings .eprt
nebo .easm. Klepnéte na Moznosti a v dialogovém okné& Moznosti exportu zvolte Ulozit
prvky Tabulka do souboru eDrawings.

eDrawings jiz podporuje kusovniky ve vykresech a tato funkce zlistala nezménéna.
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Viz Napovéda SolidWorks eDrawings: Kusovniky.

Zlepseni tisku na Apple Mac

Byl zlepSen tisk pro eDrawings z Apple Mac . MGzete nyni tisknout v barvé nebo ve
stupnich $edi a ne jenom &ernobile. MiZete vytisknout cely list nebo aktudlni zobrazeni
a mlZete také nastavit faktor proporcionalniho zmenseni nebo zvétseni.

Klepnéte na Soubor > Tisk pro pouziti nového ovladani tisku.

Zobrazeni stavu spojenych s konfiguraci

eDrawings nyni podporuje pFifazeni stavl zobrazeni ke konfiguracim jako v SolidWorks.
M{zZete si vybrat spojeni stavu zobrazeni s konfiguraci nebo ponechat stavy zobrazeni
nezavisle na konfiguracich.

Vytvorte v SolidWorks konfiguraci a publikujte dil nebo sestavu obsahujici konfiguraci

klepnutim na Soubor > Publikovat soubor eDrawings ( v plovoucim panelu nastrojd
Ulozit). V dialogovém okné Konfigurace pro ulozeni do souboru eDrawings vyberte
konfigurace, které maji byt ulozeny do souboru eDrawings.

Pokud chcete spojit stavy zobrazeni s konfiguracemi, oteviete zalozku Konfigurace a
vyberte Propojit stavy zobrazeni s konfiguracemi. Zruste Propojit stavy zobrazeni
s konfiguracemi pro pfepnuti stavll zobrazeni tak, aby byly nezavislé na konfiguracich.
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14512 _Partl-2

Viz Napovéda SolidWorks eDrawings: Konfigurace.

Tabulky razitek

Tabulky razitka pro dily a sestavy se zobrazi v eDrawings. eDrawings zobrazi tabulky
razitka v nativnich dokumentech SolidWorks a v souborech eDrawings uloZzenych ze
sofwaru SolidWorks. Tabulky razitka mizete zobrazit, skryt a zmé&nit jejich polohu.

V SolidWorks vytvorte tabulku razitka a publikujte dil nebo sestavu obsahujici tabulku

klepnutim na Soubor > Publikovat soubor eDrawings ( v plovoucim panelu nastrojd
Ulozit).

V eDrawings, ve stromu soucasti rozbalte polozku Tabulky a klepnutim na tabulku razitka
zobrazte jeji ovladac.

eDrawings podporuje tabulky razitka ve vykresech a tato funkce zlstala nezmé&néna.

demo_Part
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Viz Napovéda SolidWorks eDrawings: Tabulky razitek.

Nalepky

Nalepky PhotoWorks pouzivané v modelech SolidWorks jsou nyni viditelné v eDrawings.
eDrawings zobrazuje nalepky v dilech a sestavach SolidWorks a také v souborech
eDrawings uloZzenych v SolidWorks. Nalepka musi byt viditelnd, kdyz se model uklada do
souboru eDrawings.

Pouzijte nalepku PhotoWorks v SolidWorks a publikujte dil, sestavu nebo vykres klepnutim

na Soubor > Publikovat soubor eDrawings ( v plovoucim panelu nastroji Ulozit).
Model je v eDrawings zobrazen s nalepkou.

55

Obrazky skici

Obrazky skici, které se pouzivaji na listy vykresu SolidWorks a dily jsou nyni viditelné v
eDrawings.

Do dilu, sestavy nebo vykresu SolidWorks vloZte obrazek skici a publikujte je klepnutim

na Soubor > Publikovat soubor eDrawings ( v plovoucim panelu nastroju Ulozit).
Model nebo vykres jsou zobrazeny s obrazky skici zobrazenymi v eDrawings.
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SCALE: 1:5 WEIGHT: SHEET1 OF 1

Pohled vykresu dilu s obrazkem skici Model s obrazkem skici.
s urovni dilu a obrazek skici na

formatu listu.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Sprava uloh

e Integrace Enterprise PDM aToolbox

e Vyzkumnik soubort a doplfikovy modul SolidWorks
e Sprava polozek

e Administrativni nastroj

e API

e Instalace

e Dokumentace

Funkce Ulohy v administrativnim nastroji usnadfiuje provadéni Gkoll jako je prevadéni
a tisténi dokumentl SolidWorks.

Soustava Uloh umozfiuje administratordm a uZivatelGm vykonat tlohy na pozadani,
zalozené na planu nebo aktivované pracovnim postupem Enterprise PDM. Administratofi
mohou konfigurovat ulohy, které pobéZzi na specifickych pocitacich nebo jsou distribuovany
na klientské pocitace stejné jako na vyhrazené servery. Uloha SolidWorks Tisk nebo
Pievést je mozné spustit na jakémkoliv pocitaci, na kterém bézi Enterprise PDM, pokud
je na pocitaci, na kterém se provadi Gkol, nainstalovana aplikace SolidWorks.

Administratofi mohou definovat Ulohy jako interaktivni, coZ umoZfiuje uzivatelim, aby
je spustili a zvolili moznost Ulohy. Alternativné mohou nastavit vSechny moznosti tak, ze
uloha probéhne bezobsluznég, aniz by byl nutny vstup uzivatele.

Programatofi mohou také pomoci Uloh API a Sablon, které jsou k dispozici v softwaru,
rozsifit funkcnost pro podporu vlastnich uloh.

Nastaveni tloh
Pro instalaci a konfiguraci Uloh Enterprise PDM poZijte administrativni nastroj.
Pro aktivaci uloh:

e Pouzijte moznosti Prevést a Tisk, kdyz vytvarite novou Uschovnu a urcujete detaily
jeji konfiurace.

Viz Napovéda Administrativniho nastroje SolidWorks Enterprise PDM: Vytvoreni
uschovny.

e Aktivujte provedeni Uloh na hostitelskych pocitacich.

Viz Napovéda Administrativniho nastroje SolidWorks Enterprise PDM: Povoleni provedeni
ulohy.

e Provedte konfiguraci GUloh PFevést a Tisk.
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Tyto ulohy, které podporuje doplfikovy modul SolidWorks Task, jsou uvedeny v seznamu
pod funkci Ulohy v administrativnim nastroji.

e Vytvorte nové Ulohy za pomoci privodce Glohou.

Pokud pouzivate Enterprise PDM API k programovani doplfikového modulu uloh, pfidejte
ulohy podporované dopliikovym modulem k funkci Ulohy tak, Ze vytvorite nové ulohy.

e Zaclente provedeni Glohy do pfechodu pracovniho postupu.

M{zZete naptiklad vytvorit akci pfechodu, které prevadi dily a vykresy na soubory .pdf,
kdyz je sestava pfipravena pro revizi.

Viz Napovéda Administrativniho nastroje SolidWorks Enterprise PDM: Spusténi ulohy
za pomoci pracovniho postupu.

e Spustte Ulohy a monitorujte je za pomoci dialogového okna Seznam uloh.
Pouzijte PFidat Glohu v dialogovém okné Seznam uloh pro okamzité spusténi Glohy.

Pouzijte dialogové okno Seznam uUloh k monitorovani Uloh a sledovani informaci o
dokoncenych ulohach.

Installation du serveur
Les produits Serveur que vous tentez d'installer sont listés, ainsi que les résultats des

installations.
Etat de l'installation du serveur

Les installations des produits Serveur sont effectuées par une application d'installation
externe. Si vous n'étes pas dans cette application actuellement, vous devez y passer pour
terminer l'installation.

Cliquez sur Annuler pour arréter les installations de produits Serveur.

Installation du serveur terminée
L'application d'installation externe a terminé ses opérations.
Cliquez sur Terminer ou sur Suivant.

¢ Sivous installez d'autres produits administratifs (par exemple une image administrative
SolidWorks), cette installation se poursuit.

e Si les installations de produits Serveur étaient les seules effectuées, le Gestionnaire
d'installation se ferme.
Installation de serveur annulée ou échouée

Si une installation de produit Serveur a échoué ou a été annulée aprés avoir commenceé,
les serveurs non installés sont listés.

Cliguez sur Fermer ou sur Suivant.

e Si vous avez spécifié d'autres installations de produits administratifs, le Gestionnaire
d'installation reprendra ses opérations.

¢ Siles installations de produits Serveur étaient les seules effectuées, le Gestionnaire
d'installation se ferme.

Provedeni Uloh
Infrastrukura Glohy umoZfiuje spustit Ulohy rGznym zplsobem.

Jako administrator mizete:
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e aktivovat Ulohy za pouZziti pfechodu pracovniho postupu

MUGzZete naptiklad automaticky vytvofit soubory .pdf, kdyZ soubory SolidWorks dosahnou
stavu jako je uvolnény. Jako Cast nastaveni Ulohy urcit moznosti pro nové vytvorené
soubory, jako je nazev souboru, vlastnosti a cilové slozky.

e Pokud chcete provést Ulohu na vyzadani, pouzijte dialogové okno Seznam uloh.

Provedeni Glohy na vyzadani vdm umozni zahajit tisk soubor( SolidWorks z klientské
instalace Enterprise PDM, na které neni instalovan software SolidWorks.

¢ Konfigurujte Ulohy tak, aby je mohly uzivatelé spustit.

File Explorer umozfiuje uZivateldm s povolenim provadét Gkoly mohou zvolit soubory
a mohou je pomoci moznosti z menu pravého tlacitka mysi prevést nebo vytisknout.

e Planovani provedeni Ulohy

S pomoci API mUzZete vytvofit vlastni Glohy, miZete vloZit infrastrukturu pldnovani
ukolu tak, aby se Ukoly provadély, kdyzZ jsou dostupné hostitelé Ulohy.

Monitorovani aloh

Hlavnim ndstrojem pro monitorovani uloh je v dialogovém okné Seznam uloh. UZivatele
O v 7 . r v v 4 7 v v 4 o v r r 7 e
muzete také informovat o usoesném nebo neuspesnem prubehu uloh pomoci oznameni.

Dialogové okno Seznam Uloh které zobrazite z funkce Ulohy v administrativnim nastroji
vam umozni identifikovat Glohy, které ¢ekaji na dokonceni, sleduji Ulohy, které bézi a
sleduji informace o dokoné&enych Glohach. Z tohoto dialogového boxu miZete také spostit
ulohy.

e Seznam Uloh ¢ekajicich na vyFizeni ukazuje poradi ¢ekajicich uloh, véetné uloh,
7 r v Ve Y3 ’ 7 . ’ ’ v e v ’ O v
které pravé probihaji a uloh, ktere jsou naplanované nebo Cekaji na dokonceni. Muzete
pozastavit a obnovit Ulohy ¢ekajici na vyrizeni nebo je kompletné zrusit.

Pokud vyberete Ulohu ¢ekajici na dokonceni nebo Ulohu, kterd se vyrizuje, a klepnete
na Detaily, uvidite priib&h Glohy, osobu, kterd Glohu spustila a soubory, u kterych byla
Uloha provedena.

e Seznam Dokoncené Glohy ukazuje statur kompletnich Uloh. Pokud se Uloha nezdafi,
muUzZete zobrazit jeji detaily s chybovym hld&enim a chybovym kédem. Tyto kédy jsou
také uvedeny v chybovych protokolech, které se vytvareji pro nelspésné ulohy.

Pomoci funkce Moznosti seznamu Gloh miZete uréit poéet zaznamu Uloh, které se
prechovavaji v seznamu Dokoncené ulohy.

M{Zete nastavit, aby se v pripad& Gsp&&ného nebo nelisp&sného ukonéeni tlohy poslala

zprava s upozorn&nim uzivatelm a inicidtorim Glohy.

e Pokud je uloha prevodu Uspésna, oznameni obsahuje odkazy na prevedené soubory,
takZe oteviete soubor v prohlize¢i soubor( Enterprise PDM, uvidite vlastnosti souboru
a jeho historii.

e Pokud je Uloha nelspésna, oznameni obsahuje odkaz na chybovy protokol.

Doplnkové moduly Gloh

Ulohy jsou definovéany dopliikovymi moduly k vykonani tloh. Soudasti Enterprise PDM je
i doplfikovy modul k vykonani Uloh SWTaskAddIn, ktery umoznuje prevod a vytisténi
soubort SolidWorks.

Programatofi mohou vyuzit Enterprise PDM API k vytvoreni doplfikového modulu na
vykonani uloh, ktery je ve vasem prostiedi jedineCny. KdyZz administratofi instaluji
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doplrikovy modul do Uschovny, pfidaji tkoly, které modul definuje k uzlu Ulohy vytvoienim
novych uloh.

Abyste mohli vytvorit doplfikovy modul, je nutné programovat ve Visual Basic .Net, C#
nebo C++. BlizSi popis API najdete v Referencni pFirucce pro programatory Enterprise
PDM.

Doplrikovy modul Gloh rozsifuje moznosti vykonavatele tloh. Uloha napfiklad mize otevfit
soubory v Microsoft Wordu a ulozit je v jiném formatu jako soubory .html.

M{zete programovat doplfikovy modul Glohy pro:

e zaslani parametrd a Gdajd vykonvateli Glohy jako souddst instrukce Glohy
e Provedeni jakéhokoliv pfikazu DOS/Windows

e spusténi jakéhokoliv programu Windows s libovolnym podtem parametrt
e Poskytnout pfikazy jakémukoliv programu Windows

e Piistup a zaslani p¥ikazu pro instalaci zdroj{ jako jsou tiskarny a plotry

Enterprise PDM m{zZe nyni spravovat soubory dilG SolidWorks Toolbox a databazi Toolbox
plné v Uschovné Enterprise PDM. Uzivatelé vkladaji SolidWorks do slozky Uschovny Toolbox
a pouzivaji Toolbox stejné jako predtim. Enterprise PDM automaticky:

e vyzvedava a podava dily Toolbox podle potfeby, takze se pouziva nejnovéjsi verze

e pridava chybéjici dily programu Toolbox do Uschovny

e Presméruje odkazy sestavy k dilim programu Toolbox do Uschovny

e Kopiruje soubory a databazi programu Toolbox (pokud jsou servery replikace
konfigurovany)

/ 4 Enterprise PDM i nadale podporuje integraci SolidWorks pre-2010 Toolbox, kde se
hlavni knihovna Toolbox nachazi mimo Uschovnu a Enterprise PDM vytvari v Uschovné
kopie podle toho, jak se pouzivaji dily. Pokud mate SolidWorks 2010, doporucujeme
novou integraci.

Konfigurace Enterprise PDM aToolbox
Administrator musi konfigurovat Enterprise PDM a Toolbox nez budou mit pFistup uzivatelé
Toolbox.

Podrobnosti o tomto postupu viz Napovéda administrativniho nastroje SolidWorks
Enterprise PDM: Konfigurace Toolbox.

Konfiguraci 2010 Enterprise PDM a integraci Toolbox provedete nasledovné:

1. Nahlaste kofenovou slozku Toolbox (standardné solidWorks Data) v Uschovné
Enterprise PDM.

2. Z administrativniho nastroje Enterprise PDM poklepejte na Toolbox a nastavte
moznosti konfigurace.

3. Ze SolidWorks, klepnéte na Nastroje > Moinosti > Privodce dirami/Toolbox:
a) NastavtePriivodce dirami a slozku Toolbox tak, aby souhlasily s nastavenimi
administrativniho nastroje Enterprise PDM.
b) Klepnéte na Konfigurovat, pokud chcete konfigurovat Toolbox za pouziti
konfigura¢niho nastroje.

99



Enterprise PDM

4. Zkontrolujte, aby vSichni uZivatelé méli Privodce dirami a slozku Toolbox
SolidWorks nastavené na slozku Uschovny Toolbox.

Pouziti programu Toolbox s Enterprise PDM

Sprava programu Toolbox, kterou provadi Enterprise PDM je vétsinou pro uZivatele zifejma,
ale je zde nékolik mali¢kosti, na které je nutno dat pozor.

Mistni mezipamét

Kdyz poprvé vkladate soucast Toolbox do sestavy, Enterprise PDM ulozi posledni verzi
souboru dilu do mezipaméti do vaseho lokalniho pohledu Uschovny. KdyZ i nadale pouzivate
Toolbox, Enterprise PDM spravuje vasi mezipamét automaticky.

Pokud chcete sniZit obsazené misto na disku, miZete pozdé&ji vymazat mezipamét
Enterprise PDM, ktera odstranuje lokalni soubory. Enterprise PDM si v pfipadé potfeby
ulozi opét soubory do mezipaméti, coz ovlivni vykon.

KdyZ vymaZete mezipamét z kofenové slozky tschovny (v Priizkumniku soubord klepnéte
pravym tlacitkem na Uschovnu a zvolte Vymazat mistni mezipamét), objevi se dialogové
okno Vymazat mistni mezipamét. Mizete odstranit soubory Toolbox v mezipaméti zruenim
funkce Neodstranovat soubory Toolbox.

Automatické modelovani dilu

Toolbox zjisti, kdyz sestavy obsahuji konfigurace, které neexistuji v knihovné a mohou
za vas automaticky vytvorit chybéjici velikosti.

Pokud je Toolbox konfigurovan tak, aby vytvofil soubory dilG pro kazdou novou velikost,
Enterprise PDM automaticky vytvofi novy soubor v Uschovné bez predchozi kontroly
lokalni mezipaméti. Pokud je Toolbox konfigurovan tak, aby pridal konfigurace k hlavnimu
souboru dilu, Enterprise PDM zkontroluje mezipamét a nacte nejnovéjsi soubor, pokud
je to nutno. Pokud velikost jesté neexistuje, Enterprise PDM vytvofi novou verzi hlavniho
souboru dilu, ktery bude obsahovat novou konfiguraci.

Cesty pro hledani

SolidWorks hleda vzdy dily Toolbox nejprve v Uschovné Enterprise PDM. Do seznamu
slozek MoZnosti systému - umisténi soubord neni nutno pridavat slozku Uschovny.
Opravnéni

Podle toho, jak vas administrator nakonfiguroval integraci Toolbox provadéji se operace
Enterprise PDM s pouzitim vasSich opravnéni pro Enterprise PDM nebo opravnéni ur¢eného

uZivatele. Tato opravnéni uréuji, jaké operace mizete provadét. Enterprise PDM zobrazi
zpravu, pokud nemate povoleni provadét operaci.

Napriklad pokud mate do Toolbox pFistup ke ¢teni, ale zadné povoleni k vyzvednuti
souborl, mlzZete pouzit existujici velikosti sou¢asti, ale nemuZete vytvorit nové velikosti.
Prace offline

KdyZ nemaéte pristup do Uschovny, mizete pracovat s dily Toolbox tak, Ze je uloZite do
mezipaméti neZ prejdete do reZimu offline. V prizkumniku soubor( miZete pouzit Nadist
aktudlni na sloZce Uschovny Toolbox. KdyZ pracujete v reZzimu offline, nemuUzete vytvofrit
nové velikosti.
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Nazvy souborl pomoci sériovych Cisel za pouziti funkce Kopirovat
strom

Pfikaz Kopirovat strom nyni automaticky prejmenuje kopirované soubory za pouziti

7 . ’ v v v .7 7 . 7 wvrs 7 . 7 ’ n O
sériovycvh Cisel. Standardné se pouzivaji sériova Cisla nastavena pro pojmenovani dilu,

r o] v v r o . O v . .

sestav a vykresu v moznostech doplnkovych modulu SolidWorks ale muzete zvolit i
jakékoliv jiné sériové Cislo.
Klepnéte pravym tlacitkem na soubor a klepnéte naKopirovat strom. V dialogovém okné
Kopirovat strom vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

¢ Klepnéte naTransformace > Pfejmenovat pomoci sériového cCisla.

e Klepnéte pravym tlacitkem na soubor a klepnéte na Pfejmenovat pomoci sériového
Cisla.

Viz Ndpovéda Priizkumnika soubor(. Kopirovani soubord s referencemi.

Vykresy s vice odkazy se automaticky nevyzvedavaji

Kdyz vyzvedavate nebo nacitate odkazovany dil nebo sestavu, Enterprise PDM uz
nevyzvedava nebo nenacitda automaticky vykresy, které maji odkazy na vice nez jeden
soubor.. Do$lo tak ke zmé&nam adres, kdyZ vykresy zlstaly vyzvednuté, zatimco
odkazovany soubor byl odevzdan.

Varovani nahledu souboru pFi obnoveni

Zalozka Nahled nyni znazornuje upozornéni, pokud je nutno vykres nebo sestavu obnovit.
Dochazi k tomu, kdyz se zménily odkazované dily nebo podsestavy, ale vybrany vykres
nebo sestava nebyly otevieny a znovu ulozeny v SolidWorks.

Upozornéni kdyzZ je soubor otevren v jiné aplikaci
Prizkumnik soubord vas nyni upozorni, kdyZ odevzdavéate, vyzvedavate nebo upravujete

kartu dat souboru, ktery je otevien v jiné aplikaci. Soubor v jiné aplikaci zaviete a
zopakujte operaci Enterprise PDM.

Standardné tato podminka zablokuje odevzdani a vyzvednuti.. Pokud chcete blokaci této
podminky zrusit, rozbalte v administrativnhim nastroji Enterprise PDM funkci UZivatelé
nebo Skupiny a poklepejte na uzivatele nebo skupinu. V dialogu Vlastnosti klepnéte na
Upozornéni. Pokud chcete provést PFislusnou operaci, zvolteOdevzdat nebo
Vyzvednout, zruSsteSoubor je otevien v jiné aplikaci a klepnéte na OK.

¥ Pokud je soubor otevien v SolidWorks a je nainstalovan doplfikovy modul Enterprise
PDM, muzZete provést operace z doplfikového modulu, aniZ byste soubor uzavfeli.

Zména nazvi sloupcti a poradi v doplinkovych modulech SolidWorks
MdZete nyni prejmenovat nebo zménit poradi sloupct u klienta Enterprise PDM SolidWorks.
Pokud chcete pfejmenovat sloupec, klepnéte v SolidWorks na Enterprise PDM >

Moznosti. V dialogovém okné Moznosti Enterprise PDM zadejte na zalozce Zobrazit
nastaveni pod Zobrazit informace novy Nadpis.

Nové usporadani sloupcll provedete v panelu Gloh SolidWorks Enterprise PDM, kde
pretdhnete zahlavi sloupce (titulek) na nové misto. Soubor / Proménna musi byt
umisténa v prvnim sloupci.
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Verze rezervniho Glozisté v podnabidce Nacist verzi
Prikaz Nadist verzi nyni obsahuje seznam verzi rezervniho Ulozisté v podnabidce, ¢imz
se zkracuje hlavni seznam pouze na verze, které mizete nadist.
Klepnéte pravym tla¢itkem v Prizkumniku soubort a klepnéte na Naé&ist verze > Verze
v rezervnim Gtocisti.
Z doplfikového modelu SlodiWorks klepnéte na Naéist verze 2~ > Verze v rezervnim
ulozisti.
' s sy vevae . ) y .
Verze v rezervnim ulozisti jsou dostupné pouze pokud je alespon jedna verze v

rezervnim ulozisti.

Generovani IT polozek z atributli souboru

Enterprise PDM nyni mUZe generovat ID polozek z atributl souboru. Administrator vybere,
jakou promé&nnou datové karty chce zobrazit, coz mlze byt napf. &islo dilu. KdyZ se
generuje poloZka ze souboru, u Enterprise PDM je vychozi stavajici polozka, pokud se
tam jiz jedna polozka se stejnym ID jinak je pro ID polozky vychozi mapovand hodnota.
UZivatel si mQze vybrat, jestli vygeneruje jiné ID. Pokud neni aktivovano variabilni
mapovani nebo pokud proménné nemaji Zzadnou hodnotu, Enterprise PDM pouZije pro
generovani ID seriové Cislo polozky.

Rozbalte Uschovnu v administrativnim nastroji a poklepejte na Polozky. Na strance ID
polozky zvolte v seznamu Proménna ID polozky proménnou nebo vyberte <Nevytvaiet
ID z proménné>.

Viz Napovéda administrativniho nastroje: Konfigurace poloZek.

Oijmenované kusovniky pro polozky

Kusovniky jsou nyni také podporovény pro polozky. MlZete vytvorit jeden nebo vice
pohledd na kusovniky, sefadit je, filtrovat, zménit &isla pofadi a porovnat kusovniky.

V Prizkumniku polozek klepnéte na zalozce Kusovniky na Ulozit kusovnik > Ulozit
jako kusovnik.

Viz Ndpovéda Prizkumnika poloZek. Pojmenované kusovniky.

Zobrazit formaty pro kusovniky polozek
M0zete nyni kontrolovat, které polozky se zobrazi v kusovnicich poloZek.

V Prizkumniku polozek klepnéte na zalozce Kusovniky na Zobrazit kusovnik a klepnéte
na jednu z moinostl’:.

¢ Odsazeny zobrazi vSechny polozky v kusovniku hierarchicky.
e pouze dily zobrazi pouze dily bez dil¢ich polozek.
¢ Jen nejvyssi Groven zobrazuje pouze polozky nejvyssi Urovné.

Rozbaleni a sbaleni struktury polozky

M{zete nyni rozbalit véechny polozky, které jsou zobrazené v hlavnim panelu Prizkumnika
poloZek, pokud se chcete podivat na jejich obsah. Mizete rozbalit jednu, dvé, tfi nebo
vSechny urovné hierarchie a stejné tak vsechny Urovné sbalit.
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Klepnéte v Prizkumniku slozek na (panel nastroji) Rozbalit Grovné %=~ a klepnéte na
prikaz.

Viz Ndpovéda Prizkumnika poloZek. Rozbaleni a sbaleni poloZek a sloZek.

Volitelné zaskrtavaci pole nadfazeného uzlu

Kdyz generujete polozky ze souborl s odkazy, mizete se nyni rozhodnout, jestli zobrazite
zaskrtavaci pole nadfazeného uzlu pro hromadny vybé&r. Mzete pouZit tato zaskrtavaci
policka, abyste mohli provadét vybér ucinnéji, nebo je vypnéte, a zjednodusite tak rozhrani
uzivatele. Dosud byla zaskrtavaci policka zndzornéna stale.

V dialogovém okné Generovat polozku nebo v dialogovém okné Spojit soubory s polozkou
klepnéte pravym tla¢itkem na seznam souborl a vyberte nebo vymazte Zobrazit
zaskrtavaci pole nadirazeného uzlu.

Viz Népovéda Prizkumnika polozek. Odkazy na hromadny vybér v dialogovém okné.

Podpora API pro polozky
Enterprise PDM nyni poskytuje API pro polozky.

Viz Podpora API pro polozky na stranu 105.

Dopliikovy modul a podpora formati soubor

Doplfikovy modul SolidWorks a formaty souboru pro Enterprise PDM 2010 byly
aktualizovany pro podporu SolidWorks 2010.

Rozsirena funkce exportu a importu
Exportni funkce administrativniho nastroje byla rozsifena pro Enterprise PDM 2010, a
usnadnuje tak pfesun nastaveni z jedné Uschovny do druhé.

MU{zZete nyni exportovat viechny konfigurovatelné funkce do exportnich administrativnich
soubor( (.cex).

MU{zete také klepnutim pravym tla¢itkem na nazev Uschovny a klepnutim na Export
exportovat vSechna nastaveni v Uschovné do jediného souboru .cex.

Exportni administrativni soubory mdzZete importovat klepnutim pravym tla¢itkem na nazev
uschovny a klepnutim na Import, a navigaci k mistu souboru .cex.

Export a import karty dat
Mlzete exportovat kartu dat vytvorenou pomoci eidtoru karty do souboru .cex a
importovat soubor .cex do jiné Uschovny.

Kdyz importujete kartu dat, importuji se také vSechny Gdaje zavislé na karté, jako jsou
proménné, sériova Cisla a seznamy karet.

Karty dat m{Zete exportovat pro:

Soubory
Slozky
Polozky
Vyhledavani
Sablony
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MOzete exportovat véechny karty v Uschovné&, véechny karty uréitého typu nebo jednotlivé
karty.

Dopliikovy modul export a import

M{zete exportovat doplfikovy modu API do souboru .cex a importovat soubor .cex do
jiné Uschovny. MUzZete exportovat jednotlivy doplfikovy modul nebo véechny aktualiné
registrované dopliikové moduly.

Kdyz importujete dopliikovy modul API, vSechny soubory spojené s doplfikovym modulem
se také importuji.

Pro export véech registrovanych doplfikovych modull v Uschovné, klepnéte pravou mysi
na Doplinkovy modul a klepnéte na Export.

Pro export individualniho doplnkového modulu rozbalte Doplitkovy modul, klepnéte
pravou mysi na doplikovy modul a klepnéte na Export.

Export a import sablon

O v v v Vg o] v
Muzete exportovat sablonu vytvorenou za pouziti pruvodce sablony do souboru .cex a
importovat soubor .cex do jiné Uschovny.

Kdyz importujete Sablonu, importuji se také vSechny zavislosti Sablony jako vstupni
formulare, proménné a sériova Cisla.

%
Nastaveni skupiny jsou zahrnuta v souborech exportu pro sablony. Uzivatelska
nastaveni nejsou.

Pokud chcete exportovat vSechny Sablony do Uschovny, klepnéte pravym tlacitkem na
Sablony a klepnéte na Export.

Pokud chcete exportovat individudIni $ablony, rozbalte Sablony, klepnéte pravou mysi
na Sablonu a klepnéte na Export.

Centralni prirazeni opravnéni

Dialogova okna Vlastnosti pro uzivatele a skupiny je nyni centralnim mistem, kde se
v.v .7 v r v s v v r v s Ve r 7 O v

pfifazuji vsechna opravneéni vcerné opravneni pro hledani karet, kusovniku a sablon.

PFistup k dialogovym okntim se nezménil. Pokud chcete naptiklad rozbalit dialogové okno
skupiny Vlastnosti, naddle rozbalite Skupiny a poklepejte na skupinu. Nyni Ize snadnéji
hledat a zobrazit opravnéni k nastaveni, protoze zalozky pouzivané v predchozich verzich
byly nahrazeny panelem ovlddacich prvkd na levé strané, které odkazuji na stranky s
opravnénim.

Nasledujici graﬂcke zobrazeni ukazuje novy ovladaci element s dlalogovyml okny Vlastnosti
skupiny a zvyraziiuje odkazy Vyhledavaci karty, Kusovniky, Ulohy a Sablona.
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Development

Warnings

Zlepseni sériovych cisel

Mate nyni lepsi kontrolu nad tim, jakym zplsobem zpracovava Enterprise PDM sériova
¢isla pro pridané nebo prejmenované soubory. Kdyz jste dfive nastavili sériové Cislovani
generovaly se vychozi hodnoty pro vdechny konfigurace. Nyni mizete konfigurovat karty
dat pro urcité konfigurace, pro které se pak nebudou generovat standardni hodnoty.

KdyZ zadate vétsinu ovladacich prvk{, zvolte v Editoru karty Vychozi prepise a zadejte
nazvy konfiguraci, ze kterych chcete vyloucit standardni hodnoty.

Enterprise PDM také:

e Generuje vychozi hodnoty, kdyZ vytvarite nové konfigurace SolidWorks
¢ Uchovava hodnoty karty, kdyz prejmenujete konfiguraci

Nastaveni mailu SMTP

MU{zZete nyni velice rychle zkontrolovat nastaveni vaseho mailu SMTP pomoci e-mailového
testu, ktery tato nastaveni ovéri.

Pokud se ve vasem nastaveni vyskytuji chyby, Enterprise PDM posle zpét podrobnou
chybovou zpravu, kterd vdm pomuUze problém nalézt.

Zvolte SMTP v dialogovém okné Systém zprav klepnéte na zalozce SMTP na Testovat
nastaveni. V dialogovém okné Testovat nastaveni zadejte jméno pfijemce e-mailu a
odeslete testovaci zpravu klepnutim na OK.

API

Dalsi informace o pouziti Enterprise PDM API najdete v Referencni pfiruc¢ce pro
programatory Enterprise PDM. PriruCku oteviete klepnutim pravym tlacitkem na
Dopliikové moduly a pak klepnutim na Referencni pFiruc¢ce pro programatory.

Podpora API pro polozky

Enterprise PDM nyni poskytuje API pro polozky.

API vam umozni vytvofrit aplikace pro vlastni ukoly, jako jsou napfiklad:

¢ Synchronizace polozek mezi Enterprise PDM a ERP, MRP, a jinymi externimi systémy
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e Import polozek do Enterprise PDM
e Pristup k informacim pro generovani zprav
e Prizplsobeni &islovani polozek

Specifické moznosti API zahrnuji:

Cteni, Uprava a vytvoreni polozek

Generovani polozek ze soubord

Cteni, Uprava a vytvoreni odkaz{ k dil¢im polozkdm a souborim
Cteni a Uprava kusovnik{ polozky

Vyhledani poloZek a jejich otevieni v Prizkumniku polozek

Metody API pro uzivatele a skupiny
Byly rozsifeny stavajici metody API pro uzivatele a skupiny.

API nyni MUZete nyni pouzit pro:

¢ kopirovani opravnéni a nastaveni na stavajiciho uzivatele
e pfifazeni opravnéni pro slozku uZivatelm a skupindm

e pridani a odstranéni uzivatel( ze stdvajicich skupin

e vymazani stavajicich uzivatell a skupin

e kontrolu opravnéni pro slozky pro uzivatele a skupiny

Odeslat prikaz Nastavit proménnou karty

Modul Dispatch obsahuje novy prikazNastavit prom&nné karty. Tento prikaz proménné
karty dat soubord a slozek na hodnoty specifikované pro uzivatele. Administratofi mohou
vybrat a konfigurovat pfikaz Nastavit promé&nné karty a pfidat ho k akci.

Pristup k pfikazu Nastavit promé&nné karty:

1. Rozbalte dopliikové moduly, klepnéte pravym tlacitkem na Dispatch, a klepnéte na
Sprava akci.

2. V dialogovém okné Sprava akci klepnéte na PFidat.

3. V dialogovém okné Upravit akci klepnéte na Pridat.

4. V dialogovém okné Vybrat prikaz vyberte Nastavit proménné karty.

Pouzijte dialogové okno Nastavit proménné karty na:
e Konfigurujte pfikaz pro urceni cilového souboru nebo slozky, proménné karty dat,
konfigurace a hodnotu proménné

e Zadejte hodnotu proménné jako staticky retézec nebo parametricky retézec vytvoreny
pomoci proménnych Dispatch

Predem urcené konfigurace nastaveni dat

Enterprise PDM poskytuje vice pfedem definovanych konfiguraci, které se skladaji z karet
dat, pracovnich postupt, $ablon a sad sloupcl kusovniku. Pokud si chcete usnadnit zacatky
prace s pomoci Enterprise PDM, kdyz vytvafite Uschovnu, mizete si vybrat, kterou
konfiguraci budete importovat.

Configurace se definuji pomoci souborl .cex.
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Pro vybér konfigurace klepnéte pravym tladitkem na nazev serveru v administrativnim
nastroji a klepnéte na VytvoFit novou tischovnu. Na obrazovce Konfigurovat Uschovnu
zvolte jednu ze standardnich konfiguraci, které byly dodany s Enterprise PDM:

Prazdna Vytvofi slozku dat, v niz nejsou zadné soubory, kterd usnadnuje
import nebo vytvorte objekty ,jako jsou karty dat a pracovni postupy.

Vychozi Instaluje data z drivéjSich verzi Enterprise PDM.

Rychly start instaluje jednoducha data s pfedem definovanymi skupinami a

opravnénimi, umoznuje firmam instalovat Enterprise PDM poprvé
pro rychlé pouziti softwaru ve vyrobnim prostredi.

Pokud ma vase spolecnost jiz vlastni data zaloZzena na administrativnim exportnim souboru,
O v v ’ v . .
muzete pouzit vyhledavac a importovat je,

Dokumentace na webu
Nyni je na webu k dispozici dokumentace pro SolidWorks Enterprise PDM.

Ve vychozim nastaveni se webova verze dokumentace zobrazi ve webovém prohlizedi.

’ V. . rd . . V. . ’ /4 O v v ’ ré
Pokud nemate pripojeni k Internetu, nebo je-li pripojeni pomalé, muzete pouzivat mistni
soubory napovédy (.chm).

Vyhody napovédy na webu zahrnuji:

e vylepdenou funkci vyhledavani, véetné vylepSeného hodnoceni dileZitosti, opravu
pravopisu, kratké popisy v pohledu vysledkl vyhledavani a navigaci, kterd vdm pom{ze
urcit dilezité témata.

e VylepSenou navigaci mezi tématy, vcéetné tlacitek dalsi a predchozi a drobeckové
navigace.

e Moznost poskytnout zpétnou vazbu dokumentacnimu tymu ohledné individudlnich témat
napovédy.

e Aktualni dokumentaci, aniz byste museli stahovat velky soubor kompilované napovédy
(.chm).

Vybérem nebo zrusenim moznosti Pouzit napovédu SolidWorks na webu na vsech
nabidkach Napovédy SolidWorks Enterprise PDM prepnéte mezi mistni verzi ndpovédy a
mezi verzi napovédy na webu.

4 Referencni pfirucka pro programatory SolidWorks Enterprise PDM je k dispozici jen
jako mistné nainstalovany soubor . chm. Pfirucku otevrete v Administrativnim nastroji
klepnutim pravym tlacitkem na Doplikové moduly a pak klepnutim na Referencni
prirucka pro programatory.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e PropertyManager vystupu DXF/DWG

e Import soubor( Rhino na 64bitové pocitace

e Import a export soubortl Adobe Photoshop na 64bitové poéitace
e Import soubor( Autodesk Inventor

e Import soubor( aplikace Adobe Illustrator:

e Ukladani soubort TIF, JPG nebo PSD do vlastni velikosti

Novy PropertyManager vystupu DXF/DWG vam dovoli exportovat jakoukoliv rovinnou
plochu nebo pojmenovany pohled z souboru dilu nebo vice soubori DXF nebo DWG.
Nahled ukazuje, co jste vybrali tak, ze mizete odstranit entity. K dispozici je rozbalena
sada geometrickych entit, kdyZ exportujete rozvinuty tvar plechovych dild.

S otevienym dilem otevrete PropertyManager pomoci:

Ulozit dil (Soubor > Ulozit jako) do typu souboru .dxf nebo .dwg

Vyberte jednu nebo vice rovinnych ploch, klepnéte na Soubor > Ulozit jako a vyberte
typ souboru .dxf nebo .dwg

Vybér jedné nebo vice rovinnych povrchl a klepnuti na DXF nebo DWG

Ve stromu FeatureManager plechového dilu klepnéte pravou mysi na Rozvinuty tvar
a vyberte Exportovat do DXF/DWG

Kdyz klepnete na Ulozit, objevi se PropertyManager.

Vice informaci o tomto PropertyManageru najdete v Napovéda SolidWorks:
PropertyManager vystupu DXF/DWG.

M{Zete importovat soubory Rhino (ve formatu .3dm) na 64bitové poditale. V dfivéjsich
verzich jste mohli importovat soubory Rhino pouze na 32bitové pocitace. Omezeni jsou
uvedena v Napovédé SolidWorks.

Viz Napovéda SolidWorks Soubory Rhino.

MUGzete importovat a exportovat soubory Adobe® Photoshop® (ve formatu .psd) na 64bitové
pocitace. V drivéjsich verzich jste mohli importovat soubory Photoshop pouze na 32bitové
pocitace.

Viz Napovéda SolidWorks Soubory programu Adobe Photoshop (*.psd).
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Import/Export

KdyZ importujete soubory dilu nebo sestavy z programu Autodesk® Inventor®, mizete si
vybrat import objektu jako jediné télo nebo ho importovat s jeho prvky. Import pomoci
prvku poskytuje mnohem podrobnéjsi informace o modelu originalu.

Na vasem pocitaci musi byt nainstalovan Inventor, aby bylo mozné importovat prvky.
Geometrii Ize importovat, pokud je nainstalovan prohlize¢ Inventor Viewer. Kdyz
importujete soubor z aplikace Inventor, jste vyzvani, abyste si vybrali typ importu.

Pokud chcete importovat soubor aplikace Adobe® Illustrator® do SolidWorks, je nutné,
aby na vasem systému byla nainstalovana verze aplikace Illustrator CS3 nebo pozdéjsi.

KdyZ ukladdate dil nebo sestavu ve formatu .tif, .9pg nebo .psd, mizete uloZit obrézek
ve vlastni velikosti pomoci uréeni bodl na palec (DPI) nebo velikosti papiru.

V dialogovém okné Ulozit jako vyberte format souboru ze seznamu Ulozit jako typ. V
dialogovém okné Moznosti exportu klepnéte na Moznosti pro urceni velikosti tisku.

Vice informaci viz Napovéda SolidWorks: Moznosti exportu TIFF, Photoshop a JPEG.
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K dispozici v SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

¢ Analyza pohybu zalozeném na udalosti

e Pevné skupiny

e Strukturdlni simulacni analyza pro pohyb

e ZlepsSeni PropertyManager Sila a motor

e Kontakt

e Nastaveni presného Casu pro klicové body a ¢asovy pruh

Event-based Motion Analysis

Po pridani Simulation” Professional Ize pouzivat Pohybovou analyzu k vypoctu pohybu
sestavy, ktera zahrnuje ovladani pohybu zaloZzeném na udalosti.

Pohyb zaloZeny na udalosti vyzaduje sadu tloh. Ulohy mohou byt sekvenéni nebo se
mohou v Case prekryvat. Kazda uloha je definovana pomoci aktivujici udalosti a akce jeji
pridruzené Uulohy. Alce Ulohy ovladaji nebo definuji pohyb béhem ulohy.

Aktivaéni procedura ulohy je uddlost, kterd Fidi akci ovladajici pohyb pro ulohu. Mizete
definovat aktivacni procedury Ulohy zaloZzené na Case, predchozi Glohy nebo na snimanych
hodnotach, jako je poloha soucasti.

Aktivaéni procedury mizete vytvofit z:

o Cidel:
Detekce kolizi Zjistuje kolize.
Vzdalenost Zjistuje pohyb téla, kdyz prekrodi ¢aru.
Kota Zjistuje relativni polohu soudasti z kot.

e Predchozi Ulohy v ¢asovém planu
e Pocatecni a konecné Casy pro akce uloh
Akce Ulohy definuje, nebo omezuje pohyb jedné nebo vice soudasti v sestavé. MizZete

definovat akce pro potlaceni nebo aktivovani vazeb, zastaveni pohybu nebo zménu hodnot
pro motory, sily nebo kruty.

M{zZete definovat akci tlohy na:

e Spusténi, zastaveni nebo zménu hodnoty konstantni rychlosti motoru, konstantni sily,
konstantniho krutu nebo posilovace.
e Zastavit pohyb.
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e Potlacit zvolenou vazbu

i v v . .o
7 Pokud chcete pouzit pohyb zalozeny na udalosti, je nutno:

e ziskat licenci SolidWorks Simulation Professional.
e pridat doplinkovy modul SolidWorks Motion.
¢ Jako typ pohybové studie zvolte Pohybova analyza.

Vytvorieni Glohy
Vytvorte pozadovana cidla, motory, kruty a sily pfed nastavenim studie.

Postup pfri vytvoreni Ulohy pohybu vyvolaném udalosti pro studii pohybové analyzy:

1. Pokud se jiz nenachazite v pohledu podle udalosti, klepnéte z pohybové studie

Pohybové analyzy na Zobrazeni pohybu dle udalosti (panel nastrojd
MotionManager).

2. Klepnéte na dalsi radku ulohy.
3. Zadejte popis Ulohy a urCete aktivacni Ulohu a kontrolni akci pro ulohu.

Posilovace pro analyzu pohybu zalozeného na udalosti

MdZete pouZit posilovace pro realizaci kontrolnich akci pro analyzu pohybu zaloZenou na
udalosti.

M{zZete vytvorit nasledujici typy linedrnich nebo rotacnich posilovadd:

e Rychlost
e Zrychleni
e Posunuti

Posilovace po aktivaci kontroluji pohyb soucasti. Uréete aktivacni procedury a odpovidajici
parametry motoru v Zobrazeni pohybu dle udalosti .

Vytvorte posilovac klepnutim na Motor @] (panel nastroji MotionManager), vyberte
Posilovac jako Typ motoru a urcete posilovac v PropertyManageru Motor.

Nové cCidlo vzdalenosti pohybu
M{zZete pouZit ¢idla vzdalenosti pro vyvolani akci v analyze pohybu zaloZené na udalosti.

MOzZete uréit umisténi, smér a rozsah ¢ary, kterd snima, kdyz ji prekfizi t&lo v pohybu.
Pouzijte naptiklad &idla vzdalenosti pro vytvorfeni modelu laserovych detektor( polohy.

Pro vytvoreni ¢idla klepnéte pravym tla¢itkem ve stromu FeatureManager na slozku Cidla
2 a vyberte PFidat cidlo.

Pohybova studie zalozena na udalosti

V tomto kurzu se budete zabyvat pohybovou studii zalozenou na udalosti, tykajici se
svarovaciho robota.
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Pohyb zaloZeny na udalosti vyZzaduje sadu Gloh. Ulohy mohou byt sekvenéni nebo se
mohou v Case prekryvat. Kazda uloha je definovana pomoci aktivujici udalosti a akce jeji
pridruzené ulohy. Alce Ulohy ovladaji nebo definuji pohyb béhem ulohy.

Pohybova studie je nastavena na nasledujici ulohy:

Uloha 1: PouZijte ¢idlo polohy pro zastaveni pohybu desky na daném misté po 0,01
vtefinach.

Ulohy 2-4: Zapnéte tfi posilovace posunuti. Kazdy posilova¢ je nastaven na pohyb
jednim ze tfi prostorovych smérd.

Uloha 5: Aktivujte posilovace pro presun robota k jeho svarovani v poloze X, Y, Z.
Uloha 6: Za&néte svarovani, kdyz je robot v poloze.

Uloha 7: Aktivuijte posilovace pro presun robota zpét do plivodni polohy.

.//"‘ Abyste mohli absolvovat tento kurz, musite mit nainstalovanou licenci SolidWorks

Simulation Professional a musite pridat doplfnkovy modul SolidWorks Motion.

Otevirani Modelu
Nejdfive oteviete model a zkontrolujte soucasti.

1.

Otevrete
install dir\samples\whatsnew\motionstudies\weldingrobot\weldingrobot.sldasm.

Vyberte zalozku Pohybova studie 1.
Vsimnéte si, ze v MotionManager jsou uvedeny c¢tyfi linedrni motory a jedno cidlo je
uvedeno ve stromé FeatureManager.

Zobrazeni parametri motoru a cidla
Nyni v této studii zkontrolujete hodnoty pro motory a cidlo.

1.

Umisté&te kurzor nad posuvnik ¢asu MotionManager ‘}F—————, zkontrolujte &as a
pretahnéte ho zcela doleva.
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Tento krok umisti sou¢dsti sestavy do jejich plvodni polohy a inicializuje hodnoty
motoru.

2. Pravym tlacitkem klepnéte na linearni motor ¢ v MotionManager a klepnéte na Upravit
prvek [&.
Vsimnéte si, Ze stala rychlost je nastavena na 75 mm/s.

3. Pravym tlacitkem klepnéte na Cidlo ve stromu FeatureManager a klepnéte na Upravit
cidlo.
VsSimnéte se, Ze je to cidlo typu vzdalenosti, snimajici polohu soucasti sestavy v
pohybu. U tohoto modelu je ¢idlo polohy na misté a informuje, kdyz deska ke svarovani
dosahla pozadované polohy.

4. Opakujte krok 2 pro jiné motory v této studii a vS§imnéte se, Ze to jsou posilovace
posunuti.

Zobrazeni aktivacni procedury a kontrolnich akci

Aktivaéni procedura Ulohy je uddlost, kterd Fidi akci ovladajici pohyb pro ulohu. Mizete
definovat aktivacni procedury ulohy zalozené na Case, predchozi Ulohy nebo na snimanych
hodnotach, jako je poloha soucasti.

Akce Ulohy definuje, nebo omezuje pohyb jedné nebo vice souddsti v sestavé. Mizete
definovat akce pro potlaceni nebo aktivovani vazeb, zastaveni pohybu nebo zménu hodnot
pro motory, sily nebo kruty.

Poté otevrete dialogova okna Aktivacni procedura aAkce, ktera umozni Iépe pochopit
nastaveni pohybu vyvolaného udalosti.

1. Poklepejte ve sloupci Aktiva¢ni procedura na Cidlo 1, aktiva¢ni procedura tloha 1.
Zobrazi se dialogové okno Aktivac¢ni procedura se zvolenym cidlem 1.

o MUzete urdit aktivaéni procedury z &idel nebo Gloh nebo mdzZete uréit aktivaéni
procedury vyvolané ¢asem.

e Muzete klepnout na P¥idat €idlo pro vytvoreni aktivaéni procedury nového
cidla.

2. Neménte vybér aktivacni procedury a klepnéte na OK pro uzavieni dialogového okna.

3. Ve sloupci Prvek pro Ulohu 1 poklepejte na linedrni motor 4.
Objevi se dialogové okno Akce s vybranym linedrnim motorem 4..

M{zete urdit akce aktivaci nebo zmé&nou motorl, krutt nebo sil nebo pfepinanim
v ’ O v /4 v . 7 ’
potlaceni vazby. Muzete také pouzit akci, ktera zcela zastavi pohyb.

4. Neménte vybér akce a klepnéte na OK pro uzavreni dialogového okna.

Vypocet pohybu
Poté vypoctete roboticky pohyb vyvolany udalosti.

1. Klepnéte na Zobrazeni ¢asové osy =l (panel nastroji MotionManager), abyste vidéli
pohybové udalosti na ¢asové ose.

2. Klepnéte na Spocitat (panel nastroji MotionManager).

Na casové ose se objevi Casové body zaloZzené na udalosti, kdyz k udalostem dojde.
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QX
00
00
¢

Presunte kurzor mysSi nad kliCovy bod, abyste vidéli informaci o udalosti pro danou
soucast.

’O LinearMotor2 2.0560600 sec
’O LinearMotor2 = On £3=15mm
1

Pfesunte mys nad posuvnik ¢asové osy MotionManager.

. L

Simulace trva 2,2566 vtefin.

2.256600

=l

-

Zména rychlosti linearniho motoru
Poté duplikujete studii a zménite rychlost lineadrniho motoru.

1.

2.
3.

Klepnéte pravym tlacitkem na zalozku pohybové studie Pohybova studie 1 a vyberte
Duplikovat.

Zvolte Pohybova studie 2, duplikovana studie.

Pravym tlacitkem klepnéte na linedrni motor 8 v MotionManager a klepnéte na Upravit
prvek [&.

Zménte rychlost motoru na 35 mm/s a klepnéte na + .

v w7 ie] 7 . .
Klepnéete na Spocitat (panel nastroji MotionManager).
VSimnéte si, Ze zména rychlosti, se kterou se deska pohybuje na misto, neovliviiuje
celkovou simulovanou rychlost. Uloha svarovani neza¢ne, dokud neni deska spravné

umisténa.
Presunte mys nad posuvnik ¢asové osy MotionManager.

Simulace trva 3,6776 vtefin kvili pomalejsi rychlosti tlohy 1.

3.677600

Zména profilu posilovace
Poté vypocitate pohyb po zméné profilu posunu posilovace.
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1. Klepnéte pravym tlacitkem na zalozku pohybové studie Pohybova studie 1 a vyberte
Duplikovat.

2. Zvolte Pohybova studie 3, duplikovana studie.

3. Upravte &itku sloupcl pod Akce tak, abyste vidéli nazvy prvkd a jejich profily.
Vsimnéte si, ze vSechny motory maji linearni profily.
Profil posilovace urcuje cestu posunu motoru.

Vyberte Harmonicky PC profil pro lineadrni motor 9 v Uloze 6.
Vyberte profil Konstantni zrychleni = pro linedrni motor 11 v Uloze 8.
6. Zménite trvani u Gkoll 8-11 na 0, 5 vtefin.
nss| PC
05| [

05z | B
05| [

w

7. Klepnéte na Spocitat (panel nastroji MotionManager).
8. Presunte mys nad posuvnik ¢asové osy MotionManager.

Simulace trva 2,4566 vtefin.

2.456600

—f—m

9. Zavrete sestavu a klepnéte na Ne, pokud jste vyzvani, abyste ulozili dokument.

MdZete snizit dobu simulace Pohybové analyzy pomoci vybéru soucasti a jejich seskupeni
do pevné skupiny.

Soucasti pevné skupiny se chovaji pfi vypoctu pohybu jako jednotlivé soucasti:

e Pohyb mezi soucastmi ve skupiné se ignoruje.
e Vazby mezi sou¢astmi ve skupiné se ignoruji.
¢ VSechny soucasti skupiny prispivaji k hmoté a momentu setrvacnosti pevné skupiny.

Soucast nebo podsestavu do pevné skupiny pridate tak, ze pravym tlacitkem klepnete
na soucast nebo na podsestavu ve stromé MotionManager a klepnete na Pridat do nové
pevné skupiny.

d , . .. ., y . . v s ., .
7 Pokud pevna skupina obsahuje jednu fixni soucast, je povazovana za fixni pro vypocty
pohybu.

S doplfikovym modulem SolidWorks Simulation mdZete provadét analyzu napéti,
koeficientu bezpecnosti nebo deformace soucasti bez nastaveni zatizeni a meznich
podminek. PoZzadovana zatizeni jsou automaticky ziskana z vypoctené studie pohybové
analyzy.
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Klepnéte na Nastaveni simulace (panel nastroji MotionManager), pokud chcete
vybrat dil, trvani a dobu zahdjeni analyzy napéti a sit pro kazdy vysledek.

Klepnéte na Vypocitat vysledky simulace (panel nastrojli MotionManager), pokud
chcete vypocitat vysledky analyzy napéti po jejich nastaveni.

Po Usp&8ném vypoctu klepnéte na plovouci moznost vysledku simulace (panel nastrojl
MotionManager), aby se zobrazil obrazek vysledkd:

e Obrazek napéti
¢ Obrazek deformace
e Obrazek koeficientu bezpecnosti

o Zadny obrazek
¢ Odstranit vysledky simulace

PropertyManager Sila a Motor jsou nyni prehledné&jsi a Ize je snadnéji pouzivat:

Funkce Sila a Motor maji nahledové grafy.

e M{zete urcit umisté&ni motoru a smér ze stejné &asti PropertyManager Motor.
o MulZete urdit soucast pro pohyb ve vztahu k motoru.

o MUZete urdit posilova¢ pro ovladani pohybu zalozeném na udalosti.

e MlZete urdit fdzovy posun pro oscilujici motory.

e MuUZete pouzit linedrni interpolaci pro interpolované motory nebo sily.

¢ PropertyManager Sila se nyni nazyva PropertyManager Sila/krut .

Zména nazvu PropertyManager Kontakt
PropertyManager 3D kontakt se nyni nazyva PropertyManager Kontakt .

Kontaktni skupiny pro pohyb

V pripadé studii pohybové analyzy, kdyz sestava obsahuje soucasti, které se b&éhem
pohybu dotykaji, mizete vytvorit dvé skupiny sou¢asti a analyzovat kontakt soucdsti v
ramci téchto skupiny a ignorovat kontakt mezi souc¢astmi ve skupinach. Kontaktni skupina
je povazovana za samostatnou soucast ve vypoctech kontaktni sily.

Viytvorenim kontaktnich skupin snizite dobu vypoctu pohybu sestav s aspektem kontaktd.

Definujte kontaktni skupiny v PropertyManager Kontakt .

Pro otevieni PropertyManager, klepnéte na Kontakt (panel nastrojd MotionManager).
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Kontakt krivka na krivku

V pripadé studii pohybové analyzy, kdyz mUzZete modelovat kontakt sou¢asti v sestavé
pomoci dvou kfivek, které se b&hem pohybu dotykaji, mizete definovat kontakt kFivka
na kfivku mezi dvémi soucastmi. Kdyz béhem analyzy pohybu dochazi mezi témito dvémi
soucastmi k prerusovanému kontaktu, kontakt kfivka na kfivku aplikuje kontaktni sily na
soudasti, aby se soudasti neprekryvaly. Nepretrzity kontakt dvou soucasti mizete omezit
pomoci kontaktu kfivka na kFfivku.

1. Klepnéte na Kontakt (panel nastrojl Spravce pohybu).
2. V PropertyManager Kontakt pod Typ kontaktu, klepnéte na K¥ivky ’E

Kdyz jsou krivky v nepretrzitém kontaktu béhem kontaktu, pod Vybéry zvolte KFivky
se vzdy dotykaji.

MQzete uréit pfesny ¢as pro kli¢ové body a ¢asovy pruh v nanosekunddach nebo jinych
jednotkach.

Postup pfi nastaveni presného casu klicového bodu:

1. Klepnéte pravym tlac¢itkem na klicovy bod a vyberte Upravit ¢as klicového bodu
&,

e Zvolte PfFesny cas pro zadani presného casu klicového bodu.
e Zvolte Odsazeni, pokud chcete postunout aktualni ¢as klicového bodu pomoci
hodnoty.

2. Pretahnéte Ciselniik, klepnéte na otaceci tlaCitka nebo zadejte hodnotu pro cas
klicového bodu nebo odsazeni.

3. Klepnéte na .
4. Pokud je to nutné, klepnéte z nizsiho pravého rohu MotionManager na Zoom na

vsechno , abyste zménili velikost zobrazeni ¢asové osy.
»

Pro urleni pfesného Casu na ¢asovém pruhu, klepnéte na néj pravym tlacitkem a
zvolte Posunout ¢asovy pruh.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Materidly a vicetélové dily
Prvky

Nyni mizete u vicet&lovych dild pfifadit rizné materialy k jednotlivym t&lGm. PFifazeni
materialu se pouziva pomoci vlastnosti hmoty, pohledu Fezu vykresu a simulace
SolidWorks.

Ve stromu FeatureManageru ve slozce Objemova téla klepnéte pravym tlacitkem na
télo a klepnéte na Material. Chcete-li upravit vice tél najednou, vyberte je predtim, nez
klepnete pravym tlacitkem.

Vice informaci viz Napovéda SolidWorks: Materidly a vicetélové dily.

Pravodce dirami

Privodce dirami vytvofi standardné 2D skici

Kdyz se vytvafi dira pomoci Priivodce dirami, uz si nemusite ptedem volit rovinnou plochu
pro vytvoreni 2D skici. Privodce dirami vytvoii 2D skicu, pokud nezvolite rovinnou plochu
nebo explicitni pozadavek na 3D skicu.

Klepnéte na Priivodce dirami (panel nastrojld Prvky), aniz byste pfedem zvolili plochu.
Na zalozce Umisténi PropertyManager Priivodce dirami klepnéte na3D skicu, neZ klepnete
na rovinny povrch pro vytvoreni 3D skici.

Viz Ndpovéda SolidWorks Pfehled Privodce dirami

Zavity pro rovnou trubku pfidany do vsech norem
Privodce dirami nyni zahrnuje zavitové diry pro rovnou trubku pro véechny normy. Dosud
Privodce dirami podporoval zavitové diry pro rovnou trubku pouze pro normu DIN.

V PropertyManager Privodce dirami pod Typ diry, klepnéte na Rovny zavit ng, zvolte
Norma a pro Typ zvolte Zavitova dira pro rovnou trubku.

Zlepseni Instant3D

Kdyz v sestavach klepnete na PFesunout triadou z mistni nabidky, objevi se nyni pravitka
s triddou, takze mUZete posunout sou&asti na definované misto.
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Dily a prvky

Tridda slouzi k Upravé prvku Presunout plochu (posunout nebo otocit), ktery byl vytvoren
pomoci triady Instant3D. Tridda se zobrazi po vybéru prvku na grafické plose.
Zdokonaleni jazycku a drazky

Prvky jazycku a drazky nyni zahrnuji vice geometrie a jsou robustnéjsi pro pripady, kdy
se kolem délici kfivky nachazeji malé plochy.

Nyni mdzete:

e Vytvofit jazycek a drazku, kdyz rozhrani mezi jazyckem a drazkou obsahuje vice ploch,
napriklad pro diru nebo mezeru v délici kfivce.

¢ Povoluje pro prilehlou geometrii, naptiklad, kdyz se zebra pfipoji na bo¢ni stranu dilu.
V PropertyManager zvolte novou moznost Preskocit mezery, kterad dovoluje, aby se
Zebra pripojila na plochy jazycku a drazky.
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Dily a prvky

Odstranéné Preskocit mezery. Vybrané Preskocit mezery.

Prvky Presunout plochut.:

Nova moznost Kopirovat v PropertyManager Pfesunout plochu pouziva funkci Instant3D
k Upravé kopirovanych ploch. NemUZete vytvofit oddélend téla za pouZiti moZnosti
Kopirovat.

Mistni panel nastroji Vybrat spojené plochy nyni nabizi prvky Presunout plochu.
Mistni panel nastroji nyni obsahuje ptikaz PFesunout plochu. Pfesunout plochu je
k dispozici, kdyz nejste v zadném pfikazu a klepnete pravym tlacitkem na plochu.
Nova zalozka CommandManager PFimé Upravy obsahuje tladitka nastrojd, jako je
Pfesunout plochu.

Vytvofeni posunu prvki plochy

PFistup k nastroji Pfesunout plochu byl zdokonalen. Nékolik dalSich zdokonaleni podporuje
vytvoreni a Upravu nastroje Pfesunout plochu.

Vytvo eni posunu p enesenych prvk plochy

1.

Oteviete install dir\samples\whatsnew\I3D\MoveFace.sldprt.

Klepnéte pravym tlacitkem na zalozku CommandManager a vyberte PFimé Gpravy
pro aktivaci této zalozky.

Provedte nékterou z téchto akci:

¢ Pravym tlacitkem klepnéte na plochu a vyberte PFesunout plochu.

¢ Na zalozce CommandManager Pfimé Upravy klepnéte na Posun plochy a vyberte
plochu.

A

Objevi se tridda. Zobrazi se mistni panel nastrojd, ktery vdm pomUze vybrat pfipojené
plochy.

V PropertyManager v poloZzce PFesunout plochu vyberte PFenést.
Klepnéte na mistni panel nastrojl, slouZici k vyb&ru véech rovinnych ploch.
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Dily a prvky

ﬁ Pokud se mistni panel nastroji nezobrazi, odstrarite vybranou plochu a znovu
ji vyberte.

6. Pretdhnéte rameno triddy zobrazené mimo plochu,

Objevi se pravitko, které vdm pom{ze pretahnout diskrétni vzdalenost. Vybrana
plocha je prenesena o tuto vzdalenost.

7. Klepnéte na + .
Vytvo eni posunu oto enych prvk plochy

1. Otocte model a vyberte zobrazenou plochu.

2. Vyberte Pfesunout plochu (Pfimé Upravy na zalozce CommandManageru).
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Dily a prvky

3. Klepnéte na Predni (panel nastrojd Standardni pohledy).

4. Pretahnéte modry krouzek triddy tak, aby se otacel kolem plochy.

V PropertyManager, Otod&it je zvolen pod Otoéit plochu. Objevi se Ghlomé&r a pomize
vam s otoCenim plochy o diskrétni Uhel. Zobrazi se nahled otocené plochy.

5. Klepnéte na + .

Triada slouzi k Upravé prvku Presunout plochu (posunout nebo otocit), ktery byl
vytvoren pomoci triddy Instant3D. Tridda se zobrazi po vybéru prvku na grafické
plose.
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Dily a prvky

Nahled pole a zrcadleni
Nyni je k dispozici plny nahled pro pole a prvky zrcadleni.

Nahled podporuje konec¢nou podminku pro pole a zrcadleni K povrchu .

Tvarovany prvek
Prvek tvarovani je odstranén ze softwaru SolidWorks.

Vytvareni a Upravy tvarovaného prvku neni v SolidWorks 2010 podporovano. Stavajici
tvarované prvky jsou stale podporovany, pokud nezménite jejich nadifazené prvky. Misto
toho pouzivejte prvek volného tvaru.

Zlepseni rozdélovacich krivek

Nyni:

e Zvolte vice obryst ze stejné skici pro rozdélen.

e Rozdélte kfivky na nékolika télech pomoci jednoho pfikazu.

e Pouzijte jako vzor prvky rozdélovacich kfivek, které byly vytvoreny za pouziti
promitnutych krivek.

 Vytvorte rozdé&lovaci kfivky za pouziti skicovaného textu. Tento zplsob je prakticky
pro vytvoreni polozek jako jsou nalepky.

Zdokonaleni prvku nabalovani
M{zZete nyni projektovat prvek nabalovani na vice plochach.
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Dily a prvky

FeatureWorks

K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Umisténi nabidky a panelu nastrojt
UZivatelské rozhrani pro FeatureWorks bylo pIné integrovéno do b&znych paneld nastrojd
a nabidek software SolidWorks.

Kdyz zvolite odpovidajici pfikaz, doplfkovy modul provede dynamické zavedeni za
predpokladu, Ze jste ho instalovali a Ze pouzivate SolidWorks Professional nebo SolidWorks
Premium.

Pro ptistup k ptikazdm FeatureWorks oteviete dil, ktery obsahuje dlleZité prvky, pak
provedte jednu z nasledujicich moznosti:

¢ Klepnéte na Rozpoznat prvky ( nebo Moznosti (panel nastroju prvky).

¢ Klepnéte na zalozku Rozpoznat prvky (Preneseni dat v CommandManager).

e Klepnéte na Vlozit > FeatureWorks a pak klepnéte na Rozpoznat prvky nebo
Moznosti.

Diagnostické zpravy
Byly zlep$eny chybové zpravy, které se objevi, kdyZz nemize byt prvek rozpoznan.
Pokud software nerozezna prvek béhem interaktivniho rozpoznani, objevi se podrobna

chybové zprava, kterd vysvétluje dlvod chyby a navrhuje moZna Fedeni. Toto hlddeni
také obsahuje odkaz na téma napovédy.

ZlepSené zpravy se objevi, kdyz nejsou nasledujici prvky rozeznany:
e Zkoseni

e Zaobleni

e Dira

e Pridani vysunutim

e Odebrani vysunutim

e Pridani-Rotace

e Odebrani-Rotace

Pridani a odebrani
Interaktivni rozpoznani p idani a odebrani
Bylo zlep$eno interaktivni rozeznani prvkd vysunutim (pfidani a odebrani).

Kromé rozeznani podobnych prvkd miZe FeatureWorks nyni rozeznat i nepodobné prvky,
pokud maji plochu, ktera je paralelni k vybrané plose.
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Dily a prvky

V pribéhu interaktivniho rozpoznani pfidanych prvkld vysunutim a odebranych prvkd
vysunutim zvolte Zkontrolovat paralelni plochy.

Kdyz vyberete v tomto pfikladu jednu plochu, FeatureWorks rozeznava ctyfi prvky pridani
vysunutim:

Automatické rozpoznani p idani a odebrani
Automatické rozezndni prvkd vysunutim (pfidani a odebrani) bylo zlep$eno tak, aby bylo
mozno rozpoznat vice prvkd.

Pokud zlstane importované télo po automatickém rozpoznani kompletni, software
automaticky provede interaktivni rozeznani algoritmt pro prvky vysunuti.

P imé Uprava p idani a odebrani

M{zZete nyni pouZit Upravit prvek pro rozpoznani prvkd vysunuti (ptidani a odebrani).
Véechny typy prvkd vysunuti (ptidani a odebrani), které rozezna FeatureWorks, jsou
podporovana.

Klepnéte pravym tlacitkem v grafické ploSe na nerozpoznany prvek vysunuti na
importovaném téle a klepnéte na Upravit prvek [&.

@ 18 "
RE L @-

Prvky potomka

Prvky potomka rozpoznanych prvk
MQzZete nyni pouZit Upravit prvek pro rozeznani prvkd potomka prvkd, které jiz byly
rozeznany.

V grafické plose klepnéte pravym tlacitkem na nerozpoznany prvek potomka z prvku,
ktery byl jiz rozpoznan a klepnéte na Upravit prvek [&.

Prvky potomka v importovanych t lech
PFi pouZiti funkce Upravit prvek k rozeznani plochy na importovaném téle mizete nyni
rozeznat prvky potomka na plose.

V dialogovém okné MozZnosti FeatureWorks na strané Zménit velikost vyberte pro
Automaticky rozpoznat dilci prvky pfi pouziti funkce Upravit prvek Vyzvat, Ano,
nebo Ne.
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Dily a prvky

Ukos
V rezimu interaktivniho rozpoznavani je mozné rozpoznat vSechna zaobleni a Ukosy
spojené s vybranou neutralni plochou v jednom kroku.

Dosud jste museli vykonat jeden krok na rozpoznani zaobleni a pak nékolik krokd na
r e v 4 ] ’ r o
rozpoznani kazdého z ruznych ukosu.

V rezimu interaktivniho rozpoznani vyberte Zakladni prvky. Jako Typ prvku vyberte
Ukos a poté Rozpoznat zaobleni. Kdyz vyberete neutralni plochu, FeatureWorks rozpozna
vSechna zaobleni a Ukosy spojené s touto plochou v jednom kroku.

Diry

Protinajici diry

M{zZete rozpoznat protinajici diry.

Zvolte v rezimu automatického rozpoznavani Diry pod funkci Automatické prvky.
FeatureWorks rozpozna dva samostatné prvky dér.

Kombinace d r
MUzete kombinovat diry na stejné roviné do jednoho prvku.

Pouzijte rezim automatického rozpoznani pro rozpoznani dér. Pak v PropertyManager
Pokrocila faze vyberte diry pod bodem Rozpoznané prvky a klepnéte na Spojit prvky..
Diry na nerovinnych plochach

MdZete rozpoznat diry na nerovinnych plochéach.

Pouzijte rezimy automatického nebo interaktivniho rozpoznani, nebo klepnéte pravym
tlacitkem v grafické plose na plochu nerozpoznaného prvku diry a klepnéte na Upravit
prvek [&.

Referencni geometrie, skici a prvky povrchii
FeatureWorks znovu vytvori (ale nerozeznd) referenéni geometrii, skici a prvky povrchu.

Dosud jste takové prvky museli smazat, nez jste pokracovali s rozeznanim dilu. Prvky
podporované pro opakované vytvoreni, ale ne pro rozeznani zahrnuji:

e Skici:
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Dily a prvky

e 2D skica
e 3D skica

e Prvky:

e Qdstranit plochu
e Presunout plochu

e Prvky povrchu:
e QOdsadit povrch
e Prvky referencni geometrie::

e Rovina
e Osa

Povrchy

Prvky sesiti povrchii
PropertyManager Sesit povrch ma nové moznosti:
e Zvolte Sloucit entity pro slouceni ploch, které maji stejny typ podkladové geometrie.

Vyberte Kontrola mezer pro kontrolu, které mezery jsou uzavieny sesitim a které
zUstanou oteviené. Vice informaci viz Ndpovéda SolidWorks PropertyManager Sesit
plochy - Kontrola mezer.

Moznost Minimalni pFizplisobeni je odstranéna z PropertyManager Sesit povrchy nové
prvky sesiti povrchd.
Zlepseni prvku OFfiznout povrch

Kopie ofiznutych tél uz nejsou ukladany, kdyz vytvorite standardni prvky ofiznutého
povrchu. Disledkem jsou malé velikosti soubort a zlep&eny vykon.

Pokud chcete vytvofit prvky standardniho ofiznuti povrchu:

1. Klepnéte na Vlozit > Povrch > OFiznuti.
2. V PropertyManager pod poloZzkou Typ ofFiznuti vyberte Standardni.

3. Zvolte jiné moznosti ofiznuti povrchu a klepnéte na + .

Zlepseni prvku Prodlouzit povrch
Te¢né povrchy se uz netrepi, kdyz je prodlouzite.
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Pro prodlouZeni prvk{ povrchu, klepnéte na Vlozit > Povrch > Prodlouzit.
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18
PhotoView 360

K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Nalepky PhotoWorks ve PhotoView 360

e Kontrola prostredi

e Podpora obrazk( na pozadi a vlastniho prostiedi
e Videokurzy

e UloZeni vlastnich pohledd

o Ucinky kamery

Nalepky PhotoWorks ve PhotoView 360

Ve PhotoView 360 nyni vidite nalepky PhotoWorks, které se pouzily v SolidWorks a které
byly viditelné, kdyzZ se dil nebo sestava ukladaly.

V predchozich verzich jste museli pouzit SolidWorks s aplikaci PhotoWorks, abyste
mohli nalepku editovat, vytvofit nebo smazat.

Kontrola prostredi

MU{Zete orientovat podlahu prostiedi relativhé k modelu. MdzZete také zobrazit nebo skryt
prostfedi, podlahu nebo obrazek na pozadi.

V dialogovém okné Nastaveni provedte zmény na zalozce Nastaveni prostredi.

Osa nahoru =Y Osa nahoru = Y, Osa obracena
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PhotoView 360

Osa nahoru = X Osa nahoru =2

Vice informaci o ovladani prostiedi ve PhotoView viz. Napovéda PhotoView 360: Dialogové
okno Nastaveni — zalozka Nastaveni prostiedi.

Podpora obrazkl na pozadi a vlastniho prostredi

MdZete si nyni vloZit 20 obrazkd na pozadi a zobrazit je za modelem. Také muZete zavést
obrazky s vysokym dynamickym rozsahem (HDRI), a nahradit tak bézné prostredi.
Zavedeni vlastniho obrazku HDRI zméni pozadi, odrazy a osvétleni vykresleni.

Klepnéte na Nastaveni. Na zaloZce Nastaveni prostredi:

¢ Klepnéte na Nacist obrazek pozadi.
e Klepnéte na Nacist obrazek okoli.

e Zvolte Zobrazit pozadi nebo Zobrazit okoli pro zobrazeni nebo skryti typu obrazku.
Mlzete skryt oboji, ale zobrazit najednou pouze jedno.

Nasledujici obrazek je vytvoren s prostfedim 3 Point Beige a vlastnim pozadim 2d:

Vice informaci o ovladani pozadi ve PhotoView viz. Napovéda PhotoView 360: Dialogové
okno Nastaveni — zalozka Nastaveni prostredi.
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Pro aplikaci PhotoView 360 jsou k dispozici nové videokurzy.

Kurzy najdete na strankach Gallery. Pro spusténi klepnéte na Napovéda > Online kurzy.

V aplikaci PhotoView 360 miZete nyni uloZit vlastni orientaci pohledu. Zobrazte pohled,
ktery jste jiz ulozili dfive a ujistéte se, ze vykresleni ma specifickou orientaci.

Klepnéte pravym tla¢itkem na pracovni plochu, klepnéte na Ulozit viastni pohled a
pohled pojmenujte.

Pokud chcete obnovit ulozeny pohled, klepnéte pravym tlacitkem na pracovni plochu a
klepnéte na Vratit vlastni pohled a zvolte pohled ze seznamu.

Kamera nyni podporuje dalsi efekty.

e MuUZete prepinat mezi perspektivou a ortogonalnimi pohledy.

¢ Ovladani zaostfeni umozni vykresleni, ve které je ¢ast obrazku v ohnisku a na jiné ¢asti
neni zaostreno.

e ke kone¢nému vykresleni mizZete pridat presvétleni, a vytvofit tak lesk pro emisni
vzhledy nebo oblasti s velmi jasnymi odrazy prostiedi.

Klepnéte na Nastaveni. Provedte zmény na zalozce Nastaveni vystupu v ¢asti Zpracovani
obrazku a na zalozce Nastaveni kamery.

Napriklad: U¢inek zmény ohniskové vzdalenosti

Ohniskova vzdalenost = 50 mm (vychozi) Ohniskova vzdalenost = 35 mm

Vice informaci o nastaveni kamery najdete v Napovéda PhotoView 360: Dialogové okno
Nastaveni — zalozka Nastaveni vystupu a Dialogové okno Nastaveni — zalozka Nastaveni
kamery.
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Napriklad: U¢inek nastaveni presvétleni

Obrazek bez presvétleni Obrazek s presvétlenim
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K dispozici v SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Narovnani v podobé vyroby

e Pridani licovani pro soucasti a sestavy pro trasy

e 180stupnova kolena nebo ohyby pro potrubi

e Nakresy potrubi

e PFistup k potrubi, trubici nebo ke krytim elektrickych kabelG
e Zlepseni bodu CPoint

e Import dat P&ID a proces modelovani

e Designatory odkazu

e Zlepseni exportu trasy potrubi a trubek

e Zlepseni knihovny trasovani

Narovnani v podobé vyroby

Narovnana trasa ve vyrobnim stylu rozlozi trasu podle méfitka a definuje ohraniceni

zakladni desky, do které ma byt vloZzena narovnana trasa. Narovnanou trasu ve vyrobnim
O v V7 V. r . r o r

stylu muzete pouzit pri navrhu tras elektrickych kabelu pro vyrobu.

Pokud chcete vytvofit narovnanou trasu v podobé vyroby zvolte v PropertyManager
Narovnat trasu funkci Vyrobit .

Pokud chcete narovnanou trasu v podobé vyroby upravit, klepnéte pravym tlacitkem na
narovnanou trasu ve stromé FeatureManager a klepnéte na Upravit narovnanou trasu.
M{zZete upravit:

e Krivost Useku
e Uhel Gseku
e Stred narovnané trasy

/ Narovnani ve vyrobnim stylu nelze pouzit na ploché kabely.

Vykres elektro trasy v jiném méritku
V tomto prikladé otevrete elektrickou trasu a vytvofite narovnany vykres v jiném méritku.
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Vyznaceni trasy

v,

E==

Otev eni a uloZeni modelu
Nejprve otevrete podsestavu trasovani a ulozte ji pod jinym jménem.

1. Otevrete
instalacni adresar\samples\whatsnew\routing\manufactureflatten\5connector.sldasm.

A

2. Klepnéte na Soubor > Ulozit jako, na pocitaci vyhledejte novy adresar a prejmenujte
soubor na my 5connector.sldasm.

Narovnani trasy
Nyni narovnate podsestavu trasy.
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Vyznaceni trasy

1. Klepnéte na Trasovani > Elektricky > Narovnat trasu .
2. V PropertyManager vyberteVyrobit.

3. Vyberte horni pravy segment kabelového svazku.

Vybrany segment je uveden v PropertyManager Narovnat trasu .

Zobrazeni vykresu
Nyni zkontrolujete vykres a rozhodnete se, jestli upravite narovnanou trasu.

1. Zvolte v PropertyManager MoZnosti vykresu a Tabulku konektort a odstrarite
vSechny ostatni moznosti vykresu.

2. Klepnéte na +.
===

PR s ——

Zkontrolujete vykres a rozhodnéte se, jestli upravite narovnanou trasu. Pfi dalSim
postupu zmé&nite kfivost jednoho z kabeld.

3. Uzavrete vykres a kdyzZ jste vyzvani, klepnéte na Ulozit vS§e a Ulozit.

Uprava narovnané trasy
Nyni upravte narovnanou trasu pro zménu kfivosti kabelu.

1. Klepnéte pravym tlacitkem na NarovnanaTrasaVyrobal ve stromé FeatureManager
a klepnéte na Upravit narovnanou trasu.

2. Vyberte zakfiveny splajn, jak je zobrazeno.
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Vyznaceni trasy

Paointl

Splajn je uveden ve vybérovém ramecku pod Nastroje Gupravy v PropertyManager
Upravit narovnanou trasu .

Fointl

Klepnéte na Upravit kfivost .
Zmérite Polomér na 20 mm, Uhel ohybu na 10 stuprid a klepnéte na Pouzit.

Provedte zmény pred klepnutim +* .

Klepnéte na Soubor > Ulozit jako a uloZzte sestavu narovnané trasy do souboru
pojmenovaného podle vas.
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Vyznaceni trasy

7. Uzavrete sestavu narovnané trasy a v Ulozit zménéné dokumenty klepnéte naUlozit
vse.

Mate nasledujici moznosti:

¢ Provedte spojeni licovani k licovani:
e Pretahnéte lemy na kolena, ventily a jina licovani.
e Pretahnéte kolena na lemy, ventily a jina licovani.

e Rozdé&lte pribé&h potrubi pretazenim licovani nebo parem licovani na potrubi.

¢ Vytvorte v potrubi vétveni pretazenim tvarovky na potrubi.

e Pretdhnéte celé sestavy se spravnymi odkazy na potrubi. MizZete naptiklad pretadhnout
sestavu skladajici se z ventilu se ¢tyfmi lemy na potrubi.

e Mezi lemy vlozite tésnéni, kdyz na trasu pretahnéte lem, tésnéni a jiny lem.

M{Zete pouZit 180° kolena nebo vytvotit 180° ohyby na potrubi.

Vykresy tras potrubi zahrnuji tvarovky, trubky, koty a kusovnik v izometrickém pohledu.

Pokud chcete vytvofit vykres potrubi, klepnéte na Vykres trubky (panel nastrojd
Potrubi).

Z knihovny izolace mizete pouZit izolaci pro potrubi, trubice nebo elektrické kabely.
MdZete si také vytvofit vlastni izolace s pevnym primérem.

Klepnéte na Izolace (anel nastrojd Vyznadeni trasy) pro pristup nebo pFidani izolace.

KdyZ pti vytvareni trasy pretahujete sou&ast trasovani s nékolika body spojeni, mizete
vybrat body spojeni, které chcete vloZit do trasy v dialogu Né&kolik bod{ spojeni, pokud
je sou¢ast nastavena pro vybé&r nékolika bodd spojeni.

Tyto body také pridate nebo odstranite z trasy, kdyf klepnete pravym tlacitkem na bod
CPoint na grafické ploSe.
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Vyznaceni trasy

Ze stranky Uozit souéasti do knihovny pod Priivodcem souddsti vyznaéeni trasy mizete
kontrolovat vice bodd CPoints, kdyZ vytvorfite nebo upravite sou¢asti trasovani. V privodci
zvolte Vybrat body spojeni pro vyb&r bod( CPoint uréenych pro trasu.

MU{zZete importovat soubor diagramu potrubi a pfistroji (Piping and Instrumentation
Diagram - P&ID) vytvoreny externim systémem jako prlvodce pfi tvorbé sestav tras.

Pokud chcete importovat specifikace trasy ze souboru P&ID, klepnéte na Potrubi a pFistroje

@ z panelu Uloh SolidWorks Task Pane, vyberte soubor P&ID a klepnéte na Importovat
P&ID.

4 Musite importovat data souboru P&ID ve formatu .xm1. Napfiklad viz. Documents
and Settings\All Users\Application

Data\SolidWorks\verze SolidWorks\design library\routing\piping\pnid
sample.xml. Cesta ke sloZce dat aplikace zavisi na vasem operac¢nim systému. Aby
jste mohli zobrazit tuto slozku, musite zobrazit skryté soubory.

Nejlepsim postupem pfi vykresu trasy potrubi je importovat schémata ze souboru P&ID:

¢ Vykres potrubi odpovida velikostem spojeni a potrubi ve schématu.
e Nastroje ovéreni navrhu varuji pfi kazdé odchylce od schématu.

pokud chcete uloZit designatory odkazu v elektrickych kabelech, miZete pouZit vlastnost
soucasti nazvanou Referenéni soucast. Mizete pfifadit riznou hodnotu Referenéni
soucasti pro kazdou instanci soucasti. Tyto odkazy se pridavaji automaticky, kdyz
importujete seznamu od-do nebo ze souboru P&ID.

Mate nasledujici moznosti:

e Zobrazit odkazy soucasti ve stromu FeatureManager.

e Zahrnout odkazy sou&asti do vykrest a tabulek kusovnikd.

e Zvolit Zvyraznéné vyhledavani z panelu Gloh pro vyhledani odkazd soucasti.

Mate nasledujici moznosti:

e Urcete nazev souboru a misto pro soubory .pcf.

e Exportujte zvlastni trasy do rliznych souborl .pct.

e Zvolte plvod sestavy na plivodnim bodé& pro soubor .pct.

e Exportujte soucasti trasovani jako vytvorené ohyby a pronikajici trubky.

Pro pfistup k moznostem exportu dat trasy, klepnéte pravym tlacitkem na trasu a zvolte
Export dat trubky/potrubi.

Jsou navic podporovany kédy SKEY béZznych soucasti, aby se tak zlepsilo trasovani
vlozenych tvarovek.
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Vyznaceni trasy

Zlepseni knihovny trasovani

V knihovné trasovani se nachateji nova té&snéni, vzorky dild zafizeni a soucasti ventilu.

139



Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Vicetélové plechové dily

e Zlep$eni uzavienych rohd

e Zlepseni obruby

e Zlepseni plochého pole

e Export plechovych dilt do soubord DXF nebo DWG

Vicetélové plechové dily

Funkce SolidWorks pro vicetélové dily byla rozsifena na plech, coZz umoznuje vytvorit
komplexni navrhy z plechu. Vicetélové plechové dily se mohou skladat z nékolika kovovych
tél nebo z kombinace plechu a jinych tél, jako napfiklad svarovanych tél.

Pokud chcete vytvofit vicetélovy plechovy dil:

Vytvorte nova téla v existujicim plechovém dilu pomoci ptikazt Zakladni plech,
Prevést na plechovy dil, Vlozit ohyby a Ohyby vytvofené spojenim profill.
Rozdé&lte jeden plechovy dil do rtiznych té&l.

Vlozte jeden nebo vice plechovych dil(, svafované dily nebo jina téla do stavajiciho
plechového dilu.

Duplikujte télo plechu v dilu pomoci linearniho nebo kruhového pole, zrcadlenim téla
nebo pomoci pfikazu PFfesunout/kopirovat télo.

Tabulky Fez

Ve stromé FeatureManager je v hlavnim stromé uvedeno kazdé télo a jeho prvky v poradi,
v jakém jste je pfidavali. Navic obsahuje tabulka ptitezd zvldstni reprezentaci pro kazdé
télo s rozvinutym tvarem specifickym pro télo.
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Plechové dily

Tabulky Fezl vicetélovych plechovych dilG nabizeji stejné prvky jako tabulky Fezl
svarovanych dild, véetné schopnosti automaticky organizovat a aktualizovat plechova
téla a zobrazit vlastnosti plechovych dill. MQzete pouZit vlastnosti vztahujici se k t&lu v
kusovnicich a vykresech.

Slouceni plechovych tél

Kovova téla se stejnou tloustkou lze sloudit:

e Pomoci moznosti Po hranu a sloucit pfi vkladani lemu mezi dvé téla s rovnobéznymi
linedrnimi hranami.

e Pfi vkladani zakladniho plechu, ktery pokryva profily nékolika tél s rovinnymi plochami
pouzijte moznost Sloucit vysledky.

Vytvoreni zrcadleného plechového dilu

Prikaz Zrcadleny dil nyni podporuje plechové dily. Kdyz zrcadlite plechovy dil, je vytvoren
novy dil. MdzZete kopirovat prvky plvodniho dilu do zrcadleného dilu pferusenim spojeni
s plvodnim dilem. Kopirované plechové prvky se pfidavaji do stromu FeatureManager
nového dilu.

Postup zrcadleni plechového dilu:

1. Oteviete install dir\samples\whatsnew\Sheetmetal\corner.sldprt.

2. Zvolte Predni rovinu a klepnéte na Vlozit > Zrcadleny dil.

Otevrete se novy dil.
3. V PropertyManageru Vlozit dil:

a) Pod Odkaz zvolte Prerusit spojeni s ptivodnim dilem.
V grafické plose je vidét zdrojovy dil.
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Plechové dily

b) Klepnéte na +.
V grafické plose se zobrazi dil zrcadleny kolem roviny.

c) Klepnutim na « zaviete PropertyManager Umistit dil.

4. Ulozte dil pod ndzvem corner mirrored.sldprt.

5. Ve stromé FeatureManager rozbalte corner_Mirrored Featuresl.
Prvky ptvodniho dilu jsou zobrazeny a Ize je bez omezeni upravovat.
P
K prvkdm se také muzete dostat rozbalenim Cut list(1) & >
Body-Move/Copy1.

6. Nechte tento dil otevien pro dalsi ¢ast.

Vlozeni dilu pro vytvoreni vicetélového plechového dilu

Pfikaz Vlozit dil nyni umozni vytvorit vicetélovy plechovy dil vloZzenim plechového téla
do jiného plechového dilu.

Kdyz vlozite dil a prerusite spojeni ke zdrojovému dilu, vysledné plechové télo ma svoji
vlastni definici plechu. Mate nasledujici moznosti:

e Upravit prvky téla

Prifadit kazdému télu vlastni definici materidlu a uzivatelské vlastnosti.

Izolovat a narovnat zvolené télo

Zobrazit téla jednotlivé ve vykresech

Chcete-li vytvorit vicetélovy dil vlozenym dilu.

1. V panelu ndstroji prihledného zobrazeni klepnéte na Orientace pohledu >

Pi‘edni.
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Plechové dily

Klepnéte na Vlozit > Dil zvolte corner.sldprt a klepnéte na Otevrit.
V PropertyManager pod Umistit dil zvolte Spustit dialog Pfesunout.
Pod Odkaz zvolte PFerusit spojeni s ptivodnim dilem.

V grafické plo$e posufite prisvitny obrdzek corner.prt dokud se nezarovna s
corner mirrored.prt.

— |

A WwN

¥} %

R

6. Klepnutim umistéte dil na grafickou plochu a oteviete PropertyManagera Umistit dil.

Umisténi viozeného dilu

Postup umisténi vliozeného dilu:

1. V panelu nastrojd prihledného zobrazeni klepnéte na Orientace pohledu >

Vpravo.

Dily jsou spojeny rub na rub.

2. Aby jste mohli oddélit dily, pokud se PropertyManager Umistit dil otevie na Nastaveni
vazby, klepnéte na Posunout/Otocit.

5
Pokud se PropertyManager otevie na PFesunout, preskocte na 3. krok.

3. Rozbalte Pfesunout.
Nemusite v modelu nic vybirat.

4. Nastavte hodnotu Delta Z 2% na 4 palce.
Obrazek vlozeného dilu se posune o ¢tyfi palce doleva.
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Plechové dily

5. Klepnéte na + .

6. V panelu nastroji prihledného zobrazeni klepnéte na Orientace pohledu >

Izometrick.

7. Ulozte dil pod nazvem corner multipart.sldprt.

Pristup k plechovym téliim ve vicetélovych dilech

K t&1Gm vicet&lového plechového dilu mate pFistup v hlavnim stromé& FeatureManager
v o Ve 7
nebo v tabulce rezu pridané k vrcholu stromu.

1. Ve stromé FeatureManager eozbalte corner_Mirrored Features1 pro zobrazeni
prvkl zrcadleného téla, co bylo plvodni télo v dilu.
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®y Dil6 (Wychozic<vichozi>_Dis
(2] Cidla

@ Popisy

=B, Tabulka pfifezii(2)
E Presun./kop. télol
E Presun./kop. téloz

: Pfedni rovina

<

Q Horni rovina
Q Prawa rovina
1. Poiatek
|:| rohové_zroadlend prebyd
g8 Flechow dill
by Zakladni plech
% Lem z hraryl
® Lem: hraryz
% Lem z hrany3
\?3 Presun./kop. télol
Drohové preky?
B Rozvinuty tvarl

2. U vrcholu stromu rozbalte tabulku pfitezd R
Tabulka pFifez( ukazuje dvé téla:

Piesunout/kopirovat télo1l

a Presunout/kopirovat télo2

3. Rozbalte PfFesunout/kopirovat télo1l.

Plechové dily

Prvky, které jsou zde uvedené, jsou stejné jako pod corner_Mirrored Features1.
4. Klepnéte pravym tlacitkem na PFesunout/kopirovat télo1a klepnéte na Narovnat

..
PiFesunout/kopirovat télol se narovna a druhé télo je skryté.
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Plechové dily

Klepnéte pravym tla¢itkem znova na PFesunout/kopirovat télol a klepnéte na
Zrusit narovnani pro obnoveni téla v jeho rozvinutém stavu.

]

Na Zrusit narovnani @ mzete také klepnout v potvrzovacim rohu.

Obé téla jsou viditelna.

Klepnéte pravym tlacitkem na PFesunout/kopirovat télo2a klepnéte na Izolovat.
Je viditelné pouze PFesunout/kopirovat télo2.

V dialogovém okné Izolovat klepnéte na Zobrazeni odstranénych tél D a zvolte

Prihledny
Piresunout/kopirovat télo1 se objevi v prihledném stavu.

Klepnéte opét na D a klepnéte na Skryté.
Piesunout/kopirovat télo1 je skryté.

Klepnéte na Ukoncit izolovani.
Obé téla jsou zcela viditelna.

Slouceni plechovych tél viozenim lem@ z hrany

Nova moznost Po hranu a sloucit v PropertyManager Lem z hrany spojuje dvé paralelni
hrany do vicetélové ¢asti. Hrany musi mit stejnou tloustku, musi byt souéasti zakladny
plechového dilu a musi patfit riznym té&ldm. Moznost je k dispozici, kdyZ si zvolite jednu
hranu pod Parametry lemu.

Moznost Po hranu a sloudit vypocte automaticky Ghel mezi hranami. Uhel mizete

odemknout |.@|, aby jste mohli prepsta vypocet a prodlouzit tak nebo zkratit spojujici lem.

Pro slouceni plechovych tél do corner multipart.sldprt:

1. Klepnéte na nastroj Lem z hrany (panel nastrojt Plechové dily).
2. V PropertyManager Lem z hrany pod Parametry lemu zvolte pro Hranu vnéjsi predni

hranu Prvek rohul.
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Plechové dily

V polozce Délka lemu zvolte ze seznamu Podminky ukonceni délky moznost Po
hranu a sloucit

Pro hranu reference & zvolte vnéjsi pfedni hranu corner_mirrored Features1.

/

' Aby narovnani fungovalo, je nutno zvolit odpovidajici hrany (napfiklad vnéjsi
hrany) na obou télech. Pro zjednoduseni vybéru posunte kurzor nad hranu a
stisknéte G pro zvétSeni oblasti.

5. Pod poloZzkou Umisténi lemu, klepnéte na Ohyb vné .

6. Klepnéte na + .
Lem z hrany spoji dvé téla.

Ve stromé FeatureManager je nyni pod Tabulkou pFifezli pouze jedno télo Lem z
hrany6.

7. Klepnéte pravym tlacitkem na prvek Lem z hrany6 a klepnéte na Narovnat
Spojeny dil se narovna.
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Plechové dily

Fir
8. V potvrzovacim lemu klepnutim na Zrusit narovnani @ obnovte télo do jeho
ohnutého tvaru.

Rozdéleni plechového dilu
M{zete nyni rozdé&lit plechovy dil a vytvofit vicetélovy dil. Mizete oddé&lené upravit a
rozlozit téla, kterd jste vytvorili.

M{zZete rozdé&lit plechové dily pomoci odebréni vysunutim a otocenim, rozdélit ptimku a
jiné prvky, které mohou rozdélit télo na kusy. Priklad popisuje pouziti prvku Rozdéleni.
Priprava na rozdéleni dilu

Vytvorte skicu, kterou pouzijete k rozdéleni dilu.

Chcete-li vytvofit skicu:

1. Otevrete install dir\samples\whatsnew\Sheetmetall\casing base part.sldprt.

Klepnéte na Skica (panel nastroju Skica).
Vyberte predni rovinu.

Klepnéte na PFimka > Pi‘imka (panel nastrojd Skica).

V PropertyManageru Vlozit pfimku zvolte pro polozku Orientace Svisla.
Narysujte svislou pfimku stfedem plochy.

Prodluzte ji za plochu modelu.

oOuhs WM
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Plechové dily

Ne

7. Ukoncete skicu.

Rozdéleni dilu
PFi rozdéleni plechového dilu postupujte nasledovné:
1. Klepnéte na Vlozit > Prvky > Rozdélit .

2. V PropertyManager pod polozkou Nastroj na rozdéleni vyberte skicu.
3. Klepnéte na polozku Rozdélit dil.

4. Pod Vysledna téla poklepejte na prvni télo.

5. Vdialogovém okné Ulozit jako zadejte do pole Nazev souboru casing left.sldprt
a klepnéte na Ulozit.
Nazev se objevi v PropertyManager a v popisu Télo1.

Body 1: |casing Ieﬂ.sldprﬂ
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Plechové dily

6. Opakujte kroky 4 a 5 pro urceni Télo 2 ndzev casing right.sldprt.

7. Klepnéte na +.
Dil nyni obsahuje dva plechové dily.

8. Ve stromu FeatureManageru rozbalte Tabulka pFirezl(2).
Prvek Split1[1] a prvek Split1[2] jsou oddélené dily.

f Software pojmenuje téla v tabulce pfitezd podle posledniho prvku ptidaného k
] télu. V tomto pripadé je posledni prvek pridan k rozdélenému prvku. Kdyz pridate
prvky, nazvy tabulky pFifezt se zméni.

9. Klepnéte pravym tlacitkem na Splitl[2] a klepnéte na Narovnat.
Prvek Split1[2] je narovnany a prvek Split1[1] je skryty.

10. Klepnéte pravym tla¢itkem na Splitl1[2]a klepnéte na Zrusit narovnani pro obnoveni
téla v jeho sloZzeném stavu.
Obé téla jsou viditelna.

Vlozeni plechového dilu pomoci zakladniho lemu

MOzete pouzit ptikazy, které vytvareji plechové dily ke zhotoveni novych tél v existujicim
plechovém dilu.

Mezi né patfi:

150



Plechové dily

Pfevést na plechovy dil

Ohyby vytvoFené spojenim profilh

Vlozit ohyby

€| €| & =]

Zakladni plech/ousko

Tento postup demonstruje pouziti pfikazu Zakladni plech/ousko pro viozeni zalozky
bez jejiho spojeni s jinym télem v dilu.
1. Vyberte Vlozit > Referencni geometrie > Rovina
2. V PropertyManager:
a) Pro Prvni referenci zvolte plochu lemu.

b) Zvolte Sjednocena @
c) Klepnéte na + .

3. V panelu nastrojd prihledného zobrazeni klepnéte na Orientace pohledu >

Pi‘edn.

4. Prodluzte rovinu doprava.

5. Klepnéte na nastroj Zakladni plech/ouéko (panel nastroju Plechové dily).
Na roviné se otevre skica.

6. Klepnéte na Obdélnik z rohu (panelu nastroju Skica) a vytvorte obdélnik vedouci
od nizsiho rohu lemu doprava.
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Plechové dily

7. Ukoncete skicu.

8. V PropertyManager Zakladni lem pod polozkou Parametry plechového dilu odstrarite
Sloucit vysledek.

9. Klepnéte na + .
Prvek Base-Flangel se objevi ve spodni Casti stromu FeatureManager a v tabulce
prifezy.
Uprava plechovych tél
Ve vicet&lovém plechovém dilu mizZete upravit prvek individuélniho téla vyb&rem prvku
ve stromé& FeatureManager nebo ze slozky téla v tabulce ptitezd.

VSechny moznosti Upravy jsou k dispozici pro pbé& metody vybéru.

1. Klepnéte na nastroj Lem z hrany (panel nastroju Plechové dily).
2. V PropertyManager:

a) Pod polozkou Parametry lemu jako Hrana vyberte pravou hranu zakladniho
plechu.

b) V polozce Délka lemu nastavte Ukonéeni délky na Naslepo a Délku na 35.00.

c) Pod poloZzkou Umisténi lemu, klepnéte na Material vné @

d) Klepnéte na + .
3. Pro Gpravu prvku lemu z tabulky pfifezi rozbalte tabulku pfifezd a rozbalte télo Lem
z hrany4 O,
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Plechové dily

4. Klepnéte pravym tla¢itkem na prvek Lem z hrany4 % 3 klepnéte na Upravit skicu
&.

5. V grafické plo$e klepnéte na prisedik horni ¢asti lemu z hrany a na Tab1.

6. V PropertyManager:
a) Pod Parametry nastavtesoufadnici X "X na ss..

b) Klepnéte na + .
Velikost lemu z hrany se zménila.

7. Klepnéte na prisedik spodni ¢asti lemu z hrany a na Tab1.
8. V PropertyManager:

a) Pod Parametry nastavtesoufadnici X "x na 10..

b) Klepnéte na + .

9. Klepnéte na Ukoncdit skicu .

ZlepsSeni uzavienych rohu

Stavajici pfikaz Uzavireny roh mizete nyni pouZit s v&t&im mnoZstvim plechovych dild.
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Plechové dily

Pfikaz Uzavieny roh mUZete pouZit pro pridani materidlu mezi plechovymi prvky.

e fez pres lemy

e ohyby s velkym
polomérem

e Tato Cast je vytvoren
pomoci funkce Vlozit
ohyby nebo Pievést na
plech

e plochy, které tvori Cast
vétsiho rohu

Nova moznost Automatické kopirovani ridi automatické rozpoznani odpovidajicich
ploch. Standardné je zapnuta.

/ Pokud odstranite plochu z ramecku vybéru sady ploch, moznost se vypne a ponecha
vam moznost ru¢niho vybéru.

ZlepSeni obruby

ZlepSena funkce plechové obruby vam umoznuje navrhovat komplexnéjsi plechové dily.
Kdyz pridate obrubu k hrané plechového dilu, mzete nyni upravit profil obruby tak, aby
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Plechové dily

kontrolovala délku. Mzete vytvofit obrubu podle pozadavkl névrhu, dokonce i kdyz se
nepouzije na celou hranu. Mzete také pridat obruby k vybranym nelinedrnim hranéam.

Mate nasledujici moznosti:

1. Pridat obruby k hrandm na 1N
rGznych Urovnich.

2. Zménte velikost prvku obruby.

ZlepSeni plochého pole

Grafické znazornéni plochych poli, ktera se protinaji, usnadnuje rozeznani oblasti, u
kterych je nutné vylepseni pro vyrobu.

M{zZete také vypnout moznost Kolmy Fez. Zmens$uje to mezeru svaru srolovanych

’ 7 O Ve ’ Ve rvr r .7 g v 7 v aevrs
plechovych dilu s odebranim vysunutim a vytvari ploché pole s hranici pro vnitfni a vnéjsi
plochy fezu.

Export plechovych dilt do souboru DXF nebo DWG

Novy PropertyManager Vystup DXF / DWG exportuje plechova téla do soubor( .dxf nebo
.dwg. MUZete také exportovat entity jako jsou &ary ohybu, skici a tvarovaci nastroje.
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Plechové dily

Nahled zobrazi vas vybér a umozni vam odstranit nechténé entity jako jsou diry nebo
vyrezy.

1. Pfi otevieném plechovém dilu oteviete PropertyManager a provedte jeden z
nasledujicich krokd:

e Ulozte dil (Soubor > Ulozit jako) do typu souboru .dxf nebo .dwg.

¢ Klepnéte pravym tlacitkem na Rozvinuty tvar a vyberte Exportovat do
DXF/DWG.

2. Klepnéte na Ulozit.
Zobrazi se PropertyManager.

3. Zvolte téla a entity pro export a klepnéte na + .
Objevi se okno nahledu DXF/DWG Vycisténi.

DXF/DWGE Cleanup - Flat pattern - right_hracket

| @) a Q&

Remowe Entities | | Save

4. Pokud chcete odstranit entity, vyberte je a klepnéte na Odstranit entity.
5. Zruste nahled a vratte se do PropertyManager, pokud si prejete provést zmény.
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K dispozici v SolidWorks Premium.

Nasledujici zlepSeni jsou dostupna v SolidWorks Simulation. Zlepseni oznacena (Professional)
jsou k dispozici v SolidWorks Simulation Professional a SolidWorks Simulation Premium..
ZlepSeni oznacena (Premium) jsou k dispozici v SolidWorks Simulation Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e SimulationXpress

e Srovnavaci testy NAFEMS
e Rozhrani simulace

e Simulacni studie

e Konektory

e Sit

e Kontakt

e Zobrazeni vysledkd

Nové rozhrani SimulationXpress

Aplikace SolidWorks SimulationXpress byla prepracovana tak, Ze se redukuje preplnéni
obrazovky, pro nové uzivatele byla vytvorena lepsi napovéda a zkuseni uzivatelé mohou
simulace vytvorit mnohem rychleji. Novy privodce pouziva prvky Simulation Professional
a rozhrani Premium, coz zjednodusuje pfechod do aplikace Simulation.

Klepnéte na Priivodce analyzou SimulationXpress nebo Nastroje > SimulationXpress
. 7 o v 7 . ’ . . . . v 7
a postupujte podle vyzvy. Pruvodce a soucasti rozhrani simulace jako je strom Simulacni
. [¢] 7 7 . v /4 ’
studie a PropertyManagers, pusobi vzajemné, a provedou vas pracovnim postupem
simulace.
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Simulace

SolidWorks SimulationXpress B

1 Uchyceni
2 Zatizeni
3 Material
4 Spustit

AU |& e
LS

vas model je piipraven k fesenil

w35 model miZete wiesit s wchozimi
nastavenimi, nebo je zménit dle vasich potfeh.

|| [

g Zmenit nastaveni

g Spustit simulaci

g Zpét @ Zatdit znovu

Optimalizace SimulationXpress

Po spusténi simulace na téle a uvedeni vysledkd vdm SimulationXpress umoZni provést

optimalizaci.

SimulationXpress pouziva Nova studie navrhu na stranu 162 rozhrani s ur¢itymi omezenimi,
v O v V. v . . 7 O v « . .

takze se muzete naucit rychle pouzivat funkci studie navrhu. Muzete minimalizovat hmotu

pomoci zmény jedné kéty modelu. Pokud definujete jedno omezeni, které mize byt
bezpecnostnim faktorem, maximalni von Mises napéti, nebo maximalni vysledné posunuti.

U statickych, termalnich, nelinearnich, frekvencnich a linearnich dynamickych studii byly
pridany nové srovnavaci testy NAFEMS (National Agency for Finite Element Methods and
Standards).

Pro pristup ke srovndvacim testim klepnéte v nabidce Napovéda na SolidWorks
Simulation > Ovéreni > Srovnavaci testy NAFEMS.

Rozsireni stromu Simulacni studie

e Nazvy funkci stromu simulacni studie jsou nyni srozumitelné&jsi a poskytuji vice informaci
jako jsou hodnoty sily a typy $roubd.
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=-TF Spojeni
T2 Kontakkni sady
T2 Kontakky soucdsti
&7 Prugina-konektor-5
? Sroub = rovnym zahloubenim-5
ﬁ Cep-konekkor-5 (115 M-mjrad:)
? Sroub = rovnym Zahloubenin
= ﬁUchycenf a matici-5
WUChyceni—l
&Vélec,l‘\-‘edeni—l
= ] Externi zatizeni
4 Sila-1 (:na poleZku; -1112,1 i)
L Tlak-1 (:203,7 Mim~2:)

e KdyZ posunete kurzor nad funkci ve stromé nebo jeji symboly na grafické plose, simulace
znazorni podrobnosti funkce.

= ﬁ; Connections
ﬁ'g Contack Sets
ﬁ'g Component Contacts
t@’ Spring Conneckor-5
? Counterbore Screw-5
f Pin Conneckor-5 {115 MN-mjrad:)

laaal

& R Typ: Standardni Sroub nebo Sroub
= @ Exter) s rovnym zahloubenim a maticl
1F Priim&r dfiku Sroubu: 8,89 mm
Material: Slitinowa ocel

L pr ;

Cep mezi sroubem a dirou Eroubu
Rotacéni tuhosk: 25 M-mjrad

¢ Ikony uchyceni ve stromé nyni naznacuji typ uchyceni.
= ;:\chhyceni
38 Fizni-1

& walechvedeni-1

@ Fixzni Cep-1

e MUZete nyni organizovat uchyceni, zatizeni a konektory do slozek.
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Simulace

Klepnéte pravym tla¢itkem na Spojeni, Uchyceni nebo Externi zatiZeni ve stromé
simulacni studie a vyberte VytvoFit novou slozku. Pretdhnéte odpovidajici spojky,
ucyceni nebo externi zatizeni do slozky nebo klepnéte pravym tlacitkem na nazev slozky
a vyberte polozku pro vytvoreni ve slozce.

- 'ﬁ'g Spojeni
= ﬁ;PrUEiny
L(); kKonekkor-1
L(); Konektor-2

- g;ﬁ Uchyceni

=z Uchyreni-Sada-1
?g Diiry
g3 Roving

= @Externi zatiFeni
= @Zatl’éenf—l
4 Hrana {:Ma pologku: 1M4:?
4 Hridel {:Ma poloZku:1 M)

e V PropertyManager Konektory - pokud je &pendli aktivni - © uloZi software konektory,
které jste vytvorili, do zvlastni slozky.
Zlepseni PropertyManager

o MUzete nyni zvolit entitu ve dvou rlznych oblastech vyb&ru PropertyManager. Napfiklad,
kdyZ aplikujete silu na skupinu ploch, mtzete zvolit jednu z té&chto ploch jako referenéni

geometrii.

« ¥ 42

Type || Split
Force;/Torque

g| Farce
|§| Targue

m Face«1>

Face<2=
Face=3r  p——

3

() Mormal
(%) Selected direction

@

@' Per item
() Tokal

e Pro Upravu spoleéného vstupu si mzete si vybrat vice prvkd, jako napfiklad konektory.
Viyberte si nékolik konektorl stejného typu, klepnéte na né pravym tlaéitkem a zvolte

Upravit definici. Upravte vlastnosti. Kdyz klepnete na +, vlastnosti se pouziji ve
vSech zvolenych konektorech.
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Vseobecna zlepseni

Zlepsena schopnost Automatické obnovy
Nastaveni zalohovani a obnovy SolidWorks se nyni vztahuji i na simulaci. Mate moznost
zalohovani a obnovy informaci o souboru po vytvoreni sité a spusténi studie.

1. Klepnéte na Moznosti (z&kladni panel nastrojd) nebo na Nastroje > MozZnosti.
2. Na zalozce MozZnosti systému klepnéte na Zalohovani/Obnoveni a vyberte UloZit
informace automatické obnovy po vytvoreni sité a po spusténi simulacni

studie.

Zlepseni okna sité a Fesice

Okna Prbéh tvorby sité a Stav resic¢e nyni zahrnuji informace o pouziti paméti. Novy
minimalizovany mistni popis nastroje simulacni studie umoznuje sledovani stavu resice,
aniz by se muselo otvirat zvlastni okno Fesice.

Okno Pribéh tvorby sité zobrazuje pouziti paméti, uplynuly ¢as, pocet soudasti, u kterych
se nepodarilo vytvoreni sité a pribéh.

Pfepracované okno Stav rfesice nyni zobrazuje navic k informaci zobrazené v predchozich
Ve V., v, . 7 v . . v V.v. o v
verzich pouziti pameéti, uplynuly Cas, informaci o resicCi a prubéh.

Posunte kurzor nad zalozku probihajici studie Simula¢ni studie a zobrazi se stav studie.

Probiha Fe&eni této studie.

Refeni: 62% dokonieno

YuEitl paméti; 61644 KB

Klepnutim pravého tladtka wyvolete moznost

_] @ Ready,, |
by

Rozbalené prvky pro Simulation Advisor

Simulation Advisor je rozsifen o nové rozhrani, které spole¢né s Simulation
PropertyManagers napomahda novym uZivatellm vytvofit, definovat, vyresit a zobrazit
vysledky statickych studii.

Zjednodusena a zlepsena Gnavova studie (Professional)

ZlepsSeni studie Unavy zahrnuji:

e Krivky materialu S-N jsou nyni definovany ve studii Unavy, ne v pridruzenych studiich.
V Gnavové studii mUzete vidét jiné vlastnosti materialu.

e M{zete nyni na uréitém stupni feeni pouzit vysledky napéti z nelinearnich a lineadrnich
dynamickych studii.

e KdyzZ vytvarite inavovou studii, vyberete si konstantni nebo variabilni amplitudu. Pfikaz
Zménit typ udalosti je odstranén.

e Ikony tél se objevi ve stromé Gnavové studie, a umozni vam tak definovat Unavové
krivky S-N.
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Simulace

e Na obrazcich Poskozeni je poskozeni zobrazeno jako procentualni hodnota misto
zlomku.

Obrazek kontroly iunavy (Professional)

Obrazek kontroly Unavy vas upozorni, pokud urcité oblasti vaseho modelu
pravdépodobné selzou z dlvodu opakovaného zaté&Zovani a odlehéovani po neurditou
dobu. MlZete pfedem dosdhnout bezpecnosti svého modelu, co se Gnavy tyce, aniz byste
museli provadét tnavovou studii, a to na zakladé vysledk{ statickych studii.

Po provedeni statické studie, klepnéte pravym tlacitkem na Vysledky (& a vyberte
Definovat obrazek kontroly Gnavy.

Obrazek je zalozen na udalosti Unavy s jednou konstantni amplitudou s obousmérnym

nebo nulovym zatizenim. Obrazek kontroly Gnavy zobrazuje model ve dvou barvach:

e Modré oblasti naznacuji, ze Urovné napéti jsou tak nizké, ze by Unava neméla byt
negativné ovlivnéna danym zatizenim.

 Cervené oblasti naznacuji, e dané zatizeni spottebuje uréité procento Zivotnosti dilu.
Doporucujeme provést Unavovou studii, aby byl vas navrh modelu i v detailu bezpecny.

&
/" Obrazek kontroly inavy neni pro kompozitni skofepiny nebo nosniky k dispozici.

Vice informaci o vypocCtu Obrazek kontroly Gnavy viz Népovéda simulace: Obrazek
kontroly unavy.

Zjednoduseni sestav pro nelinearni studie (Premium)

MdlzZete zjednodusit sestavy a vicetélové dily v nelinedrnich studiich tak, Ze budete vybrana
téla povazovat za pevna a umistite je v prostoru nebo je vyloucite z analyzy. Tyto moznosti
mohou usetfit vas vypocetni Cas, kdyz se analyzuji velké sestavy.

Ve strome nelinearnich studii klepnéte pravym tlacitkem na télo a vyberte jednu z
dostupnych moznosti: Vyloudit z analyzy, Upevnit, nebo Pevny.

Nova studie navrhu L

K vyhodnoceni nebo optimalizaci modeld m{zete nyni vytvoftit designovou studii. Rozhrani
nové designové studie spojuje drivéjsi rozhrani pro optimalizacni studie a scénare designu.
M{zZete vytvorit obrazek aktualizovanych tél a vypoctenych vysledkl pro rlizné iterace
nebo scénare klepnutim na jejich sloupce na zalozce Zobrazit vysledky.
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Simulace

Studii vytvorite klepnutim na Designovou studii (panel nastroju Nastroje), nebo v
nabidce na Vlozit > Designova studie > PFridat. V dolni ¢asti grafické plochy se zobrazi
zalozka Designova studie.

MU{zete také klepnout pravym tlagitkem na zalozku studie a vybrat VytvoFit novou
designovou studii.

- i |
O] Wysledky a grafy Proménna l Tabulka ] Wisladhy ] i

Spustit Optimalizace

| =I Proménne
|ﬂf;m wiim sam pibaite promanng

| =l Omezeni
| Klapnutin sam pideife omaren’

| =ICile
| fapnutin ram piidate e

<

IDes ignové s tudie 1| |

W T T H [ Model [Pobybovastudie 1 | 3 Studie

& O v v . , o .
Designovou studii muzete pouzit v SolidWorks pro modely bez vysledku simulace.

Napfiklad mdzete minimalizovat hmotu sestavy s hustotou a kéty modelu jako
proménné, a objem jako omezeni.

R{zna ¢idla jsou k dispozici pro pouziti v designovych studiich podle vasi licence a podle
toho, jestli jste spustili ZkuSebni studii a Optimalizacni studii.

SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks
Standard | Professional | Premium Simulation | Simulation
Professional Premium
= = = = =
= ] = o = ] = o = o
2 T =) = = = o = f=! =
o H o [ o [ w H o H
= £ = £ = £ = £ = £
o = m = ] = ] = o =
0 o & o i o i o & &
Fyzikalni vlastnosti| v v v "4 "4 "4 v v "4
Kota "4 "4 v "4 "4 v v v v 74
Data simulace "4 v v v v

Optimalizacni designova studie

Pokud chcete provést optimalizaci, vyberte na zalozce Studie navrhu, zaskrtavaci policko
Optimalizace. Pokud se rozhodnete definovat Proménné jako Rozmezi nebo definujete
Cile, program automaticky vybere zaskrtavaci pole Optimalizace. Ve vét$iné pripadl
pouzijte k nastaveni parametrl optimalizaéni studie navrhu kartu Zobrazeni promé&nné.

%
PouZijte zalozku Zobrazit tabulku k ruéni definici uréitych scénafi s diskrétnimi
proménnymi, spustte je a najdéte optimalni scénar.
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e Proménné: Vyberte ze seznamu predem nastavené parametry nebo definujte novy
parametr zvolenim ptikazu PFidat parametr. MUZete pouzit parametry simulace a
fidici globalni proménné. Definujte proménné jako Rozmezi, Diskrétni hodnoty nebo
Rozmezi s krokem.

=IProménne

Tloustka_zebra |Rozmezi v”-Min: |1 27 mim |-Max:

Klepnutim zde pfidefte proménné

* o. ) . - . . v N
Muzete definovat kombinaci diskrétnich a spojenych proménnych. Pokud definujete
pouze diskrétni proménné, program najde optimalni scénar jen mezi predem
definovanymi scénafi.

e Omezeni: Vyberte Cidlo ze seznamu predem definovanych Cidel nebo definujte cidlo
nové. Kdyz pouzijete vysledky simulace, zvolte simulacni studii, ktera je s Cidlem
spojena. Designova studie provadi zvolené simulacni studie a sleduje hodnoty cidla pro
vSechny iterace.

Strom FeatureManager Zalozka Designova studie
= (2] @ &ids . Omezeni
EEHmotnostlﬁ?.zl?Sz?l gl Tamahan 1 Fiaické_studie v”‘JB e
| [ @ amshani1(0.010108) : _ ;
Epnntim rde prkieite omezeni

e Cile: K definici cilG se pouzivaji ¢idla. Mizete také definovat pfesné cile, naptiklad
prihyb ohybu 0 1 mm s délkou konzoly jako promé&nnou.

Vyhodnoceni designové studie

Modul umozniuje vyhodnotit urcité scénare a zobrazit jejich vysledky bez provedeni
optlmallzace Pokud pouZijete zalozku Promé&nné, program muze automaticky definovat
scénare zalozené na moznych kombinacich definovanych diskrétnich proménnych. PouZijte
pouze zalozku Zobrazeni tabulky, pokud chcete urcit kazdy scénar manualné nebo vymazat
urcité scénare, pokud je to nutné pred spusténim studie.

Proménna - Tabulka isledk |
Spustit [optimalizace

scenai 1 | scénai 2 | scendr 3 |

= Proménne

2.000000  |3.000000  |6.000000

Zadejte hodnatu v| 127 mm 127 mm 127 mm

Mo_Ribs

Rib_Thickness | Zadejte hodnoku v|

Definujte nasledujici polozky pro nastaveni vyhodnocovaci designové studie:

e Proménné: Vyberte parametry ze seznamu nastaveni nebo definujte novy parametr
zvolenim PFidat parametr. Definujte proménné jako Diskrétni hodnoty nebo
Rozmezi s krokem.

» , , v . v N
Pokud zvolite Rozmezi, program pouzije optimalizacni studii navrhu.

e Omezeni: Mzete vybrat ze seznamu pfedem definovanych ¢&idel nebo definovat nové
cidlo.

164



Simulace

Zobrazeni vysledki designové studie
Klepnéte na zalozku Zobrazit vysledky, abyste vidéli vysledky.

Scénéte jsou zvyraznény rlznymi barvami. Vyb&rem scénare na zalozce Vysledky se
model aktualizuje na grafické plose.

Barva scénare Vyznam

Zelend Oznacuje nejlepsSi nebo optimalni scénar.

(dostupné jen v optimalizacnim rezimu)

Cervend Oznacuje, ze ve scénari dochazi k poruseni
jednoho nebo vice omezeni.

Barva pozadi Oznacuje aktualni a vSechny scénare, které
nejsou optimalni, nebo jsou chybné.

Sedy text a barva pozadi Oznacuje selhani pfi obnové scénare nebo
pfi interpolaci vysledkl pro scéna¥, kdyz
pouzivate studii nizké kvality s diskrétnimi
proménnymi.

MdZete vytvofit obrézek vysledkd simulace na modelu a zobrazit grafy v zavislosti na
kombinaci proménnych a kvality studie navrhu.

Vysledky designové studie
Tabulky shrnuji oéekdvané vysledky pro rdzné kombinace promé&nnych a kvalitu studie.

Optimalizacni designova studie
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Typ proménné

Kvalita studie

Vysoka kvalita

Rychlé vysledky

Souvisla Operace Najde optimalni feSeni pfi Najde optimalni feSeni za pouziti
(Rozsah pouiit:l' vysokéhlo pcg(“;tuv ) nélftl)lik? !<rokf| a zpbll’azi, B
: iteraci a zobrazi pocatecni pocatecni a optimalni scénéare.
scénar, optimalni scénar a
veskeré iterace.

Vysledky Obrazky a aktualizovand  Zobrazite obrazky a aktualizujete
téla vdech iteraci zobrazite téla jen pro optimalni a pocatecni
na karté Zobrazit vysledky. scénafe. Zobrazite grafy
Zobrazite grafy mistniho ~ mistniho trendu pro proménné.
trendu pro promeénné.

Nespojita Operace PIné vypocita vysledky pro Vypocita presné pocatecni a
(Diskrétni kai_dy'/’scg':géf. N'aché;i pptiméln!' sce::néFe a pFiton‘l o
hodnoty a opt_|maln| reseni mezi |nt,erpg>lu3e vyslle,dky pro zt?y:vgulc[
p definovanymi scénari. scénare. Nachazi optimalni fFeseni
Rozmezi s s o T
mezi jednotlivymi scénari.
krokem) > v . I
Pouzijete-li souvisle
proménné, program
plné vypocdita vysledky
vSech iteraci.
Vysledky Znazornite obrazky a Zobrazite obrazky a aktualizujete

aktualizujete téla pro
vSechny scénare. Zobrazite
grafy historie navrhu
obrazku pro proménné.

téla pro pocatecni a optimalni
scénare a pouze aktualizovand
téla pro zbyvajici scénare. Grafy
historie obrazkl a grafy mistniho
trendu pro proménné.

> o ’ ’
/7 Obrazky grafu mistniho
trendu zahrnuji
interpolované vysledky.
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Kombinace
souvislé a
diskrétni

Operace

Obsluhuje spojity prostor i
pro diskrétni proménné
béhem hledani optimalniho
reseni. Hlasi optimalni
feseni pro diskrétni
proménné ze sady hodnot,
které jste zadali. Najde
optimalni feseni pfi pouziti
vysokého poctu iteraci a
zobrazi pocatecni scénar,
optimalni scénar a veskeré
iterace.

Obsluhuje spojity prostor i pro
diskrétni proménné béhem
hledani optimalniho reseni. Hlasi
optimalni feseni pro diskrétni
proménné ze sady hodnot, které
jste zadali. Najde optimalni
FeSeni za pouziti n&kolika krokd
a zobrazi pocatecni a optimalni
scénare.

Vysledky

Znazorni obrazky a
aktualizovana téla pro
vSechny iterace. Zobrazite
grafy mistniho trendu pro
proménné.

Zobrazite obrazky a aktualizujete
téla jen pro optimalni a pocatecni
scénare. Zobrazite grafy

mistniho trendu pro proménné.

Vyhodnoceni designové studie

Typ Kvalita studie
romeénné . . P
P Vysoka kvalita Rychlé vysledky
Nespojita Operace PIné vypodita vysledky pro Interpoluje vysledky pro urcité
(Diskrétni kazdy scénar. scenare.
hodnoty a Vysledky Znazornite obrazky a Zobrazite obrazky a
Rozmezi s aktualizujete téla pro aktualizovana téla u plné
krokem) véechny scénére. Zobrazite vypoditanych scéndrl. Zobrazite
grafy historie navrhu jen aktualizovana téla pro
obrazku pro proménné. scénare s interpolovanymi
vysledky. Vytvorite grafy historie
a grafy mistniho trendu pro
proménné.
I v o
"~ Sedy sloupec oznacuje
interpolované vysledky.
PoZadujete-li plnou kalkulaci
interpolovaného vysledku,
klepnéte pravym tlacitkem
na zahlavi jeho sloupce a
zvolte Spustit.
>

Nepouzivejte spojité proménné s vyhodnocovaci studii, protoze diskrétni scénare
nelze definovat s rozsahem proménnych hodnot.

Studie navrhu knofliku

S novym rozhranim studie navrhu se sezndmite pomoci feseni tohoto prikladu. Provedete
optimalizaci knofliku, aby se snizila jeho hmota pomoci definic proménnych, omezeni a
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cild. Minimalizace hmoty uspofi naklady vynaloZzené na dil diky Gspofe materidlu, kdyZ
jsou splnéna vase valida¢ni omezeni.

Pokud se chcete podivat na model, otevrete
install dir\samples\whatsnew\Optimization\knob.sldprt.

f Na kazdé iteraci tohoto prikladu studie navrhu spousti simulacni studii, aby tak urcila

; koeficient bezpecnosti. Klepnutim na zalozku studie Ready_Torsion zobrazite
simulaéni studii. Studie zpUsobi, Ze je knoflik vystaven torznimu zatizeni. Pouziva
krut u ovladace a nedovoli, aby se zluté plochy stocily.

N

Definice prom nnych

M{zZete pouZit parametry simulace a Fidici globalni promé&nné pro Proménné. V tomto
pripadé obménujete kéty riznych modell v rdmci uritého rozmezi s cilem optimalizace
hmoty knofliku.

Pokud chcete otevrit dil a definovat proménné pro studii ndvrhu, postupujte nasledovné:

1. Klepnéte na zaloZce studie Optimalizovat na moZnosti k.
2. V PropertyManager pod Kvalita designové studie zvolte Vysoka kvalita

(pomalejsi) a klepnéte na +.

Program nachdzi optimalni feeni za pouziti mnoha krokd, aniz by doslo k ovlivnéni
presnosti reseni. Viz Napovéda SolidWorks: Vysledky studie designu.

3. Na zalozce Zobrazeni proménné vyberte Proménné a zvolte Rib_Thickness.

Parametr predstavuje tloustku tfi zeber definovanych pomoci Rib4 @. U Zeber se
zvysi odolnost proti torznimu zatizeni. ale také se zvysi hmota knofliku.

Vyberte Rib_Thickness, zvolte Rozmezi. U min zadejteimm a u max zadejte 3mm.
5. Na zalozce Proménné vyberte Cut_Depth.

Tento parametr predstavuje hloubku definovanou pomoci Vysunuti3 @. Mizete
ulozit hmotu zvétSenim hloubky rezu.

6. Pro Cut_Depth zvolte Rozmezi. U min zadejtelmm a u max zadejte 10mm.

7. V Proménnych zvolte Cyl_Ht.
Tento parametr predstavuje vysku definovanou pomoci funkce PFidani vysunutim1

@

8. For Cyl_Ht zvolte Rozmezi. U min zadejtel1mm a u max zadejte 15mm.
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= Proménné

Rib_Thickness Rozried v| i 1mm s Fmm
Cut_Depth Roanezi v| i 1mm ae: 10mm
Cyl_Ht Roanezi v| i 11mm e 15mm

Flepnufim soe pfdeie promdnng

= Omezeni

| fleonutim zde piideite omezent

= Cile

| fleonutim zdke piideite ol

Definice omezeni a cil

V.. V. . e ’ n O as r e r V7
Pouzijte Cidla pro definici omezeni a cilu pro studii navrhu. Pro omezeni Ize také pouzit
fizené globalni proménné.

1.

Na zalozce Zobrazeni proménné pod Omezeni, zvolte FOS.
Proménna pouziva sledovanou hodnotu od Cidla koeficientu bezpec¢nosti FOS ve stromé
FeatureManager.

-] @ Cidla
mHmntnnst 1 (49.8646066 q)

Y @ |Kosfident beapefnosi

Zvolte pro FOS Ready_Torsion.
Studie navrhu aktualizuje hodnotu Cidla na kazdé iteraci spusténim studie
Ready_Torsion.

U podminky zvolte je vétsi nez a pro min zadejte 2.
Je nutny optimalni navrh knofliku, aby se alespor dvakrat provedlo operacni zatiZzeni.
V polozce Cile vyberte Hmotal ze seznamu cidel.

Pro polozku Hmotal vyberte Minimalizovat.
Chcete snizit hmotu knofliku co mozna nejvice, aniz byste porusili omezeni na FOS.

= Proménné

Rib_Thickness v| Min: mm [IErs 3mm
Cut_Depth | M 1mim o 10mm
Cyl_Ht | ML 11men s 1 5mm
fBpnutim e piideis oromannd

= Omezeni
Fos |Read';r_Totsinn v“ Jewitiine?  |Minc 2
fapnutim fe phidaite omazans

= Cile
|H'n0tnost1 |Minima|izovat v”

Spust ni optimaliza ni studie navrhu

1.

Klepnéte na tlacitko Spustit.

Program vybere proménné za pouziti metody Navrh experimentd, vyvold simulaéni
studii na kazdé iteraci a nalezne optimalni reseni. Viz Napovéda SolidWorks: Vlastnosti
optimalizacni studie navrhu ohledné popisu této metody.

Zkontrolujte Iteraci 1:

.

» . v ;o Y v Y
<~ Iterace, které nesplnuji omezeni, jsou vyznaceny Cervene. Zde, FOS < 2.
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terace 1

Rib_Thickness (3 mm
Cut_Depth 10 mm
L'] Jmm
FOS 188217

Hinotrost 1 35141649

3. Klepnéte na sloupec Optimalni oznaceny zelené.
Studie aktualizuje télo tak, aby odpovidalo optimalnim proménnym na grafické plose.

4. Kontroluje sloupec Optimalni.

optimalni

Rib_Thickness (| 114716 mm

Cut_Depth  |[5,646573 mm

Cyl_Ht 1,072571 mm
FOS 2068737
Hmotnost 1 338779y

Pdvodni hmota knofliku byla 49,8646 g. Optimalni hmota knofliku je nyni 33,8779 g,
tedy snizeni o0 32%.

Odsazeni kompozit (Premium)

Mlzete nyni kontrolovat polohu slozenych laminatl nebo svazku plechd vzhledem k jeho
povrchu. Dosud bylo nutno pfi vytvareni modelu vypoéitat mezeru mezi povrchy s rdznou
tloustkou skofepiny, protoze program vzdy umistil povrch na stfedni rovinu laminatu.
PropertyManager Urceni skofepiny pro kompozita ma nyni tyto moznosti:

Stfedni povrch  Umisti stfed svazku plechd na povrchové télo (jako v pfedchozi
verzi).

Horni povrch Umisti nejvy3si ¢ast svazku plechd na objemové télo.
Spodni povrch  Umisti spodni ¢ast svazku plechd na objemové télo.

Urcit pomér Umisti &ast svazku plech( definovanou pomoci hodnoty odsazeni,
kterd je zlomkem celkové tloustky mérené ze stiednicového povrchu
k referencnimu povrchu. Obrazek ukazuje vyznam negativnich a
pozitivnich hodnot odsazeni.
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horni plocha Hodnota odsazeni

0.5
= = o stiedni
rovina

-0.5

dolni plocha

Vezméme jako pFiklad duty osazeny hfidel zhotoveny ze dvou rdznych kompozitnich
svazk{ plechu.

horni

{

dolni /S P

T plaghatt t Tl locha2 ™~~~ 77

dolni c\ i
]
|

l laminat 2

horni “jaminat 1

Vytvorte dva povrchy pomoci vnitiniho poloméru hfidele a zvolte moznost Spodni povrch.
Tento postup eliminuje nutnost nové definice geometrie vzdy kdyz zménite pocet hladin
nebo tloustku laminatu.

Nosniky

Podpora nosniki v nelinearnich studiich (Premium)

Mlzete nyni definovat nosniky v nelinedrnich studiich (statickych a dynamickych) a
kombinovat je s objemy a skofepinami. Simulace podporuje vSechny funkce nasledného
zpracovani a obrazky nosnikl podobny statickym studiim.

Zlepsena detekce neutralni osy

Dosud nebyla identifikace neutralnich os pro kratké konstrukcni prvky (ty s pomérem
délky k Sifce < 3) nebyly vzdy presné. Nova funkce nazvana Definovat neutralni osu
nosniku umozZfiuje prepsat neutralni osy nosnik( vybrané programem.

Pokud chcete upravit smér neutralni osy nosniku, klepnéte pravym tlacitkem na definici
N, a vyberte Definovat neutralni osu nosniku.

Vyberte hranu z téla nosniku paralelné k pozadovanému sméru neutralni osy.
=]

Uprava torzni pevnosti a smykovy faktor pro nosniky
MUZete nyni zadat torzni konstantu a smykovy faktor nosnikl, které se pouzivaji ve
vypoctu torzniho a smykového napéti v tomto poradi.

Nastavte spravné moznosti v PropertyManager Pouzit/upravit nosnik pod Vlastnosti
Fezu. Torzni konstanta, vzdalenost pro maximalni smykové napéti a smykovy faktor
zavisi na tvaru a kotach roviny fezu nosniku.

Seznam smykovych sil nosnikd zobrazite pomoci klepnuti pravého tlacitka Vysledkyli a
vyberte Definovat diagramy nosniku. Vyberte smykovou silu a jeji smér ve funkci

Soudast &,

Vice informaci o vlastnostech nosniku, viz Napovéda simulace: Pouzit/Upravit nosnik.
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Vyztuhy nosnikid pro zakFivené povrchy
MUZete nyni spojit nosniky (rovné nebo zakFivené), co? se chova jako vyztuhy zaktivenych
ploch skofepin nebo téla plechovych dild.

Software automaticky spojuje nosniky do zakfivenych ploch, které maji dotykajici se
geometrii nebo jsou umistény v pfimérené mezere. Program pouziva velikosti prvku
nosniku, které jsou kompatibilni s velikostmi sité povrchu.

Tato funkce je k dispozici pro statické studie, frekvenc¢ni studie a studie vzpéru.

Zlepseny spojeny kontakt pro vyztuhy nosniki
Byla zlep$ena presnost spojeného kontaktu mezi plochami objem& nebo skorepin a
nosniky, které maji funkci vyztuh.

Informace o nosnicich ve zpravach

O v 7 V. . 7 _r r V. r 7 O
Muzete nyni vlozit informace o nosnicich do zprav a ulozit vysledky nosniku do souboru
eDrawings.

Pokud chcete vloZit informaci o nosniku do zpravy:
1. Klepnéte na Simulace > Zprava.
2. V tomto dialogovém okné v poloZce Nastaveni formatu zpravy:

¢ v Zahrnuté casti, zvolteNosniky.
¢ \/yberte nebo zruste Zahrnout sily nosniku a Zahrnout napéti nosniku.
e Zvolte Spoje nebo Cela délka.

Ulozte vysledky nosnik( v souboru eDrawings:

1. Ve Vysledcich poklepejte na obrazek, ktery chcete zobrazit.
2. Klepnéte pravym tlac¢itkem ve Vysledcich na obrazek a zvolte Ulozit jako.
3. Pod Ulozit jako typ zvolte soubory eDrawings (*.analysis.eprt).

f Pokud chcete ulozit vysledné obrazky nosniku do souboru eDrawings, klepnéte

pravym tladitkem na Vysledky (& a zvolte Ulozit vSechny obrazky jako
eDrawings.
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Konektory pouzivané pro série dér

K dispozici jsou nasledujici zlepseni:

 Software automaticky usporada konektory zaloZzené na sérii dér do skupin ve zvlastni
sloZzce. Uprava jednoho Sroubu ve skupiné se pouzije na vSechny Srouby v sériich.

Vytvorte Sroub pro jednu diru v sérii dér. Otevre se dialogové okno, pomoci kterého
O v Vv, v v v 7 .r v Vv 7 v o
muzete rozsirit sSroub do vsech dér sérii. Klepnéte na Ano pro rozsSifreni sroubu na
vSechny diry. Ve Spojeni T2 se objevi nova slozka obsahujici sadu &roubd.
o MuUZete rozpustit série §roubl a prerusit spojeni, pokud chcete upravit kazdy prvek
v 7 . v o O v . .e v, v ’ .
samostatné. Série Sroubu muzete po jejich rozpusténi obnovit.

Pokud chcete rozpustit série Sroubl, klepnéte pravym tla¢itkem na slozku obsahujici
série a zvolte Rozpustit série Sroubd. Pokud série chcete obnovit, klepnéte pravym
tlaCitkem na stejnou slozku a zvolte Obnovit série Sroubi.

Sroubové konektory

Simulace vybere standardné slitinovou ocel z knihovny materialu SolidWorks jako material
pro Srouby.

Pruzinové konektory pro skorepiny

MUzete nyni definovat pruzinovy konektor s entitami (plochami nebo hranami), které
patfi k povrchdm a t&ldm plechovych dill. Zlep&eni pruzinového konektoru je k dispozici
pro statické a frekvencni studie a studie vzpéru.

Obrazek ukazuje pruzinové konektory mezi valcovymi plochami objemovych a povrchovych
tél.

Model (povrchy jsou na koncich a objemy Pfiblizena rovina fezu
po celé délce valce)

Spojky lemového svaru (Professional)

Simulace nyni podporuje spojky lemového svaru mezi dvéma plochami. Tato snadno
pouzitelna spojka odhaduje vhodnou velikost svaru, ktera je potfebna pro spojeni dvou
kovovych soucasti. Program vypocte velikost svaru na kazdém misté uzlu na lemovém
svaru.
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[ odhadovana velikast svara (mmd: [1 |

Yazebni
dil

Hrana na
koncove
skofeping

Koncow di

Klepnéte pravym tlacitkem na Spoje 1 a zvolte Lemovy svar. K dispozici jsou &tyfi
typy svaru:

. r&-zaoblem'/, dvojstranny

) .L.zaobleny'/, jednostranny

o s drazkou, dvojstranny

e 55 drazkou, jednostranny

Nastavte vlastnosti spojky svaru:

Plocha pro sadu 1 Plocha skorepiny nebo plechového dilu.
Plocha pro sadu 2 Plocha skofepiny, plechového dilu nebo objemového téla.
Prlise¢né hrany Hrana, ktera patfi k ukonéenému dilu, kde se pouziva svarovy

Sev. Software automaticky zvoli svarovou hranu pro dotykajici
se plochy ukoné&enych dild a dilG vazby. Pokud ne, zvolte ji
rucné.

Elektroda Material pro elektrodu s pfedem definovanou pevnosti svaru.

Pokud chcete urcit pevnost svaru definovanou uzivatelem,
zvolteSpecialni ocel nebo Specialni hlinik.

Odhadovana velikost  Kontroluje vhodnost svarovych spojek pti zobrazeni vysledkd.
svaru

Zobrazeni vysledkt pro spojky lemového svaru

KdyZ nechate prob&hnout simulaéni studii, miZete zjistit vhodnost svarovych spojek ve
spojeni vybranych dild. Pokud je odhadnuta velikost svaru vétsi nez vypocitand maximalni
velikost svaru, lemovy svar je zobrazen zelené (bezpecny). Jinak je svarova hrana
zobrazena Cervené (neni bezpecna). Obrazek kontroly svaru je k dispozici pouze pro
statické studie.

Klepnéte pravym tladitkem na slozku Vysledky (& a vyberte pfikaz Definovat obrazek
kontroly svaru.

Dals$i informace o kontrolnim obrézku spojl lemového svaru viz Ndpovéda simulace:
Spojka - Obrazek kontroly svaru.
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MU{zete také nechat zobrazit vysledky svaru na svarovém $vu jako: velikost svaru, velikost

O v ’ ’ ’ ’ Va.v ’ s s ’ V.wv ’
prurezu svatu, normalova sila, sila osy nastrizeni-svaru, normalova sila nastrizeni-plocha
a ohybovy moment.

Klepnéte pravym tladitkem na Vysledky [l a zvolte Seznam vysledkt svaru.
Pro grafické zndzornéni velikosti svaru a hodnot priFezu svaru na svarovy $ev, klepnéte

na Obrazek & (Vysledky hrana-svar PropertyManager).

welikost

svary .

(mra)ma ,,,,,,,, o ........ S S welikost swara {mm)
113 SRR e SREE ) SRR i
0014 .

: . : - Mebezpeény priiez
DD'I 2 ........ SRR e ST REEEEEEE EVar, ki l:lTlITI:l
0.010 -

0.00 230 1580 2370 3160 3850

Urnisténi podél vzdalenosti lemu svaru, s

Loziskové spojky mezi dily
MdZete nyni definovat loZiskovou spojku mezi rozdélené valcové plochy hfidele a vélcovych
nebo sférickych ploch krytu. Mizete zvolit plochy krytu v PoropertyManager Konektory.

RozloZzeny pohled ukazuje valcovou plochu htidele spojenou se sférickou plochou krytu.

plocha rozdélené hiidele

v d Y o vy o , Y _
/7 Vytvorte rozdélené plochy na hrideli, predstavujici kontaktni plochy pfed urcenim
loZiskové spojky.

Lozisko mezi hfideli a spodkem urcite klepnutim pravym tlacitkem na Uchyceni = e
stromé stimulacéni studie a vyberte Loziskova opéra.

Nosné plochy pro kulaté diry ve skofepinach

MdZete nyni definovat loZiska na nasledujicich entitach:
e Kruhové hrany skorepin
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e Valcové plochy skofepin
Sila loziska plsobi normalné k vybranym hrandm nebo plochdm a rozdéluje se nasledovné:

e Sinusovy
e Parabolicky

U prikladu zobrazeného nize se zatizeni pfenasi jen na pravou stranu skorepiny. VSimnéte
si, ze pouzité zatizeni ma svislou soucast.

ZlepsSeni sité

e Sitovani na zakladé zakfiveni podporuje kompatibilni sité mezi dotykajicimi se
objemovymi plochami.

e Sitovani na zakladé zakfiveni muze zkontrolovat, jestli nedochazi pfed sitovanim ke
kolizi mezi tély. Pokud je kolize zjisténa, sitovani se zastavi a budete mit pFistup k
PropertyManager Detekce kolizi, kde se zobrazi kolidované dily. Ujistéte se, ze jsou
vSechny kolize vyfe$ené, nez zacnete opét se sitovanim.

%
Detekce kolizi je dostupna pouze tehdy, kdyz jste definovali spojeny kontakt s
kompatibilni siti.

 Sitovani na zakladé zakfiveni mize nyni provadét sitovani modell s malymi prvky, u
nichz se dfive sitovani nedafilo.

e Sit na spole¢ném ohrani¢eni mezi skofepinami a nosniky, které slouzi jako vyztuhy, je
nyni kompatibilni.

o Je zlepSené pouziti paméti sitovace. Vysledkem je, Ze mizZete generovat velkou sit s
men&i velikosti elementt, neZ v diivéjsich verzich. Tabulka ukazuje srovnani spravy
paméti pro adaptivni analyzu h mezi aktualni verzi a dosavadnimi verzemi na pocitaci
se systémem Windows XP s 32-bitovym operac¢nim systémem a 3 gigabyty (GB) fyzické
pameéti.
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Verze Pocet uspésné Stupné volnosti Doba Fesice
probéhlych 6 .
smy&ek (x 107) (in sec)
Aktualni 5 2.963 433
Predchozi 4% 1.855 288**

* Sitovac byl preruen z divodu nedostate¢né paméti.

** Je zobrazena doba pro 4 smycky.

Urceni skofepiny vybérem ploch

M{zZete vybrat plochy objemového té&la, plechovych dill a povrchovych té&l a definovat je

jako skorepiny..

b ] Ve v . r v
Puvodni téla jsou z analyzy vyloucena.

Klepnéte pravym tlacitkem na télo, povrch nebo télo plechového dilu ve stromé studie

simulace a zvolte Urcit skoFepinu vybérem ploch.

Mate nasledujici moznosti:

¢ Tenkosténna objemova téla se siti jako skorepiny. Kdyz je v sestavé mnoho
tenkosténnych objemovych tél mizete uloZit ¢as analyzy pomoci jejich definice jako
skorepiny. Skofepiny jsou vhodné pro tenkosténna objemova téla, protoze jsou to

dvojrozmérné elementy.

v ’ v ’ v . r 7 v O v Vev . o
e Vytvorte vice urceni skorepin pro povrchové nebo plechové télo. Muzete pfiradit ruznou
Vo7 v . e ’ . s /4 v . 4 v O v
tloustku skorepiny a materialni vlastnosti plocham, ktere patri ke stejnému telu. Muzete
vytvaret skupiny z ploch se spole¢nymi vlastnostmi do zvlastnich podslozek ve stromé

studie.

Obrézek ukazuje tfi rizna uréeni skofepiny vytvorend z jednoho povrchového téla.

= WfiList (-slitinova ocel-)
.;_f SkoFepina-2 (-Sltinoya ocel-)
.;_f SkoFepina-3 (-Sltinoya ocel-)
,;_5 Skoiepina-4 (-Slitinoea ocel-)

Pracovni proces kontaktu se zménil. Tyto zmény vam pomohou intuitivné nastavit spravné
kontaktni podminky pro vas model a zabezpedi, Ze se sily spravné prenaseji mezi sou¢astmi

a tély.
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Zlepseni kontaktni sady

MQzete si kontaktni sady (rucné nebo automaticky) a pIné definovavat jejich typy, jako
napriklad Zadny pranik nebo Spojené v samostatném uzivatelském rozhrani.

Klepnéte pravym tlacitkem na Spoje T 4 zvolte Kontaktni sada. Nastavte moznost
manualniho nebo automatického vybéru pod poloZzkou Kontakt.

MUzete najit pomoci nastroje automatické detekce sady kontaktl pro dotykajici se
plochy nebo nedotykajici se plochy uvnitf definované mezery. MiZete vybrat souéasti,
téla nebo sestavy na nejvyssi Urovni, a program tak automaticky najde kontaktni sady
mezi vybranymi soucastmi.

Pomoci nové moznosti Nalézt kontakty se zbytkem sestavy vyberte soucast nebo
télo a program najde kontaktni sady pro dotykajici se plochy soucasti, které jsou vedle
sebe.

%
ZvolteAutomaticky najit kontaktni sady pro aktivaci této moznosti.

Varovné ikony @ vedle kontaktni sady ve stromé simulacni studie svédci o konfliktnich
kontaktnich sadach.

Kdyz posunete kurzor nad konfliktni kontaktni sadu, objevi se zprava.
= g@ Kontakky s oussti

A7 @ Globaini kontakt (-Spojeny)
ﬂ,':l (=] Konkakt soufasti-1 (-Yolr-)

4
Tenko kontakt prepise globalni konkalt . y

1

Nové kontaktni sady prepisou dfive definované kontaktni sady. Vyreste jakékoliv
konfliktni kontakty pred spusténim simulace.

Kontakt soucasti

Nastroj Kontakt soudasti definuje typy kontaktl pro zvolené soucasti, téla a sestavy
nejvyssi Urovné.

Klepnéte pravym tlacitkem na Spoje T 4 zvolte Kontakt sou&asti. Pod zalozkou Typ
kontaktu zvolte pozadovanou reakci kontaktu.

Funkce Kontakt soucasti obsahuje:

e Pro kontakt Zadny pranik souc¢asti nebo téla, ktera zvolite v PropertyManager Kontakt
soucasti vzajemné nepronikaji b€hem simulace bez ohledu na jejich pocatecni kontaktni
podminky. Standardné téla nepronikaji samy do sebe, pokud je defomace béhem
simulace dostacujici, aby zpUsobila samoprusecik.

o v Vi X o - , . . S, "
/" Moznost kontaktu soucasti Zadny prinik neni k dispozici u nelinearnich studii.
Pouzijte definice sady kontaktd pro pouZiti kontaktu Zadny prénik mezi vybranymi
tély.

e Pro pouziti globalni reakce kontaktu vyberte celou sestavu a nastavte Typ kontaktu
na Spojeny (Zadna mezera).
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Simulace

MozZnost ?édn? kontakt prepisuje stavajici kontakty soucasti. Pokud chcete pouzit
moznost Zadny kontakt pro soucasti nebo sestavy na nejvyssi Urovni, je nutno predem
definovat typ kontaktu.

Kontakt v nelinearnich studiich (Premium)

Ke zdokonalenim patfi:

Pro nelinedrni studie jsou nyni k dispozici moznosti kontaktu malty Zadny prénik a
Spojené. Definice kontaktu malty poskytuje stale presnéjsi vysledky napéti v oblastech
kontaktnich ploch s nekompatibilnimi sitémi.

MdzZete pouzit kontakt Zadny prénik na obou strandch skorepiny.

M{zZete pfetdhnout definice kontaktu ze statickych studii do nelinearnich studii a
obracené. Ujistéte se, ze jsou tyto definice kontaktu k dispozici pro oba typy studie.

Zachazeni s velkymi soubory vysledkt (Premium)

Cas potiebny pro prvni zavedeni a zobrazeni vyslednych obrazk{ z linedrni dynamické
nebo nelinearni dynamické studie byl znacné zkracen.

Zlepseni obrazki

V zobrazeni napéti mizZete pouZivat jednotky ksi.
Jednotky, které jsou k dispozici pro posun obrazkd, souhlasi s jednotkami, které jsou
k dispozici v aplikaci SolidWorks.

Jednotky jsou am, nm, micron, mm, cm, m, micron, mil, in, a ft.

Pokud chcete upravit PropertyManager Upravit definici, Moznosti tabulky, a Nastaveni
, hemusite zobrazovat obrazek.

Obrazky s plovoucimi nebo obecnymi hodnotami pro Format cisel nyni podporuji
carkovy oddélovac 1000 (,).

V PropertyManager Moznosti tabulky pod Poloha/Format, v Format cisel, zvolte
plovouci nebo obecny, a zvolte Pouzit oddélovac 1000 (,).
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Simulace

van Mises (psi)
41,254 500.0
l 37,8186200
. 34.382,7400
. 309468580
. 275109760
. 240750960
. 20639,214.0
. 172033340
. 13767 4530
. 10,331 5720
5,895,691 .5
34596108
239299

— Yield strength; 59954.6

e MulZete nyni kontrolovat $itku nosniku pro lepsi viditelnost.

Zobrazeni napéti béhem kroki ¢asu v pohybu

M{zete vypoditat napéti, faktor bezpeénosti a vysledky deformace vybranych dil, kdyz
provadite pohybovou studii Motion Analysis. MlZete vypocitat vysledky kone&nych prvkd
v uréeném Casovém krku nebo v celém Casovém rozsahu. Béhem simulace pohybu je na
dilech zobrazeno napéti, posun a vysledky koeficientu bezpecnosti bud’ v urcitém kroku
ve zvolené dobé nebo rozsahu.

Klepnéte po nastaveni konec¢ného prvku a analyze na funkci Zobrazit napéti W v
pohybové studii Motion Analysis a vyberte ze seznamu moznosti.

Obrazek ukazuje vyhodnoceni napéti na mechanismu spojeni ¢tyr ¢ar v casovém kroku
béhem pohybové simulace.
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Nastroj Zaobleni skici

e Nastroj Nahradit splajnem

e Konfigurovatelny pocet instanci v polich entity skici
e Spojeni textu skici s vlastnostmi souboru

e Nastroj pro prevedeni entit skici

e KFivky Fizené rovnici

e Koty v 3D skicach

e Vykon velké skici

Nastroj zaobleni skici obsahuje ¢etna zlepseni vcetné rezimu nahledu, vybéru entity pred
a po spusténim nastroje a zdokonaleny PropertyManager.

e Nahled zaobleni ukazuje virtudIni priseciky mezi entitami, rozsifuje entity v ndhledu,
pokud je nutné zobrazit zaobleni, ktera jsou mozna pro vybrané entity.

 V jedné operaci zaobleni skici mdZete uréit vice zaobleni. Zaobleni se nevytvofi, dokud
neklepnete na OK v PropertyManager.

e PFi ndhledu zaobleni miZete pretadhnout zaobleni, a upravit tak polomér.
o MUZete nastavit polomér zaobleni v PropertyManager pied nebo po vybé&ru entit.

V ndstroji Nahradit splajnem mzete nyni vytvofit ndhled splajnu a jeho inflexnich bodd,
maximalni kfivost a zakFiveni vrcholu.

V PropertyManager Nahradit splajnem mUZete pouzit horizontalni posuvnik pro upraveni
hodnoty Tolerance. Prizplsobeni tolerance dynamicky aktualizuje néhledy splajng.

M{zete nyni pouzit parametr Po&et instanci pro pole entity skici, a vytvofit tak
konfigurace (napfiklad v konfiguracnich tabulkach). Tento parametr je mozné zobrazit a
pouzit pfimo ke zméné pole.

M{zZete nyni spojit texty skici s vlastnostmi souboru a pouzit pfitom vlastnosti k zobrazeni
hodnot textu skici ve skice a vytvofit konfigurace v tabulkach navrhu.
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Skicovani

V PropertyManager Text skici klepnéte na PFipojit k vlastnosti a pak vyberte vlastnost
v dialogovém okné Pripojit k vlastnosti.

Po pripojeni textu skici k vlastnosti se odkaz vlastnosti objevi pod polozkou Text v
PropertyManager Text skici.

4 Pokud nejsou vlastnosti souboru nebo jejich hodnoty jest& uréeny, mizete klepnout
na Vlastnosti souboru v dialogovém okné Pfipojit k vlastnosti, a specifikovat tak
hodnoty pro stavajici vlastnosti souboru jako je Autor, Nazev a PFedmét, nebo
vytvofit uZivatelské vlastnosti a vlastnosti uréené konfiguracemi a hodnoty.

Nastroj pfevedeni entit skici byl zdokonalen tak, aby vice odpovidal jinym nastrojim

skicovani.

e Je nyni doplnén o PropertyManager Prevést entity .

e Nemusite uz pfedem zvolit typy spravné entity, neZ zaénete. MizZete zvolit entity po
otevreni PropertyManager.

o MulZete vybrat né&kolik entit pro prevedeni.

o M{zete vybrat plochu a po&et hran na vnitfnim ohraniéeni této plochy, které je
pretvorena do smycky a pak prevedena na entity skici.

e V PropertyManager, m{Zete uréit Vybrat navazujici, coZ vdm umozni prevést styéné
entity skici.

M{zete nyni vytvofit parametrické ktivky fizené rovnici (kromé explicitnich) v 2D a v 3D
skicach.

M{zete pFetdhnout kfivky Fizené rovnici.

M{zZete nyni pouZit Inteligentni kétovani pro vytvoreni két bod na bod a podél os X/Y/Z
ve 3D skicach a konfigurovat tyto kéty.

Vybér velkého poctu entit skici pro vytvoreni blokl je nyni mnohem rychlejsi. Kopirovat
a VlozZit je také rychlejsi
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Prehled SolidWorks Sustainability
e Navrhovani pro Sustainability

SolidWorks Sustainability hodnoti dopady designu na Zivotni prostfedi po dobu Zivotnosti
produktu. Abyste zajistili trvale udrzitelné Fedeni pro vyrobek a Zivotni prostfedi, mizete
porovnat vysledky rlznych designd.

Jsou k dispozici dva produkty:

SolidWorks Zpracovava dokumenty dild (jen objemova téla) a je
SustainabilityXpress obsazen v zakladnim softwaru.

SolidWorks Zpracovava dily (jen objemova téla) a sestavy. Je k dispozici
Sustainability jako oddéleny produkt. Jina funkce zahrnuje podporu

konfigurace, rozsifené informace a rozsirené moznosti
dopadu na Zivotni prostiedi.

Praci se SustainabilityXpress zacnéte klepnutim na jednu z nasledujicich moznosti:

e SustainabilityXpress (panel nastrojl pro nastroje nebo na zalozce
CommandManageru Ohodnotit)
¢ Nastroje > SustainabilityXpress

Aplikace se otevie v Podokné uloh.

Ovladaci panel a zpravy

SolidWorks Sustainability poskytuje zpétnou vazbu v redlném case o faktorech dopadu
na zivotni prostredi. Vysledky se zobrazi na ovladacim panelu dopadu na zivotni prostredi,
ktery se dynamicky aktualizuje.
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SolidWorks Sustainability

Dopad na Zivotni prostiedi

W Materisl O Doprava a pouziti
O wroba O Zivotnost

Uhlik Energie

0.16
Sl — T
Takladna

Zakladna

0.5 335
Vzduch Voda
. 5.36E-4 . G.4TES
Aktualni h Aktualni
Zakladna 2 2563 Iakladna 1314

MQzete si vytvofit zpravy prizplsobitelné uzivatelim, a vyuzivat tak vysledkd.

Vyhodnoceni zivotniho cyklu

Diky integraci Life Cycle Assessment (LCA) do procesu navrhu je mozné sledovat, jak
rozhodnuti tykajici se materidlu, vyroba a umisténi (kde se dily vyrabéji a kde se pouzivaji)
ovliviiuji Zivotni prostfedi navrhu. Mizete uréit rlzné parametry, které SolidWorks
Sustainability pouziva pti komplexnim vyhodnoceni véech krok{ v Zivotnim cyklu ndvrhu.

LCA obsahuje:

e Odryv rudy ze zemé

e Zpracovani materialu

e Zpracovani dill

e Sestava

e Pouziti produktu koncovym uzivatelem

e Konec zZivotniho cyklu (EOL) - skladka, recyklace a spaleni

o Vedkery transport, ke kterému dochazi mezi kazdym z t&chto krokd

Faktory dopadu na Zivotni prostredi

SolidWorks Sustainability vyhodnocuje vSechny kroky zalozené na vasem materialu,
vyrovu a vstupni data umisténi. SolidWorks Sustainability tfidi vysledky faktort dopadu
na zivotni prostredi, které méfi a scita.
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SolidWorks Sustainability

Uhlikové emise Kysli¢nik uhlicity a podobné latky, jako kysli¢nik uhelnaty a
metan, které se uvoliuji do atmosféry a ovliviiuji globalni
otepleni.

Spotfeba energie VSechny formy spotifebované energie po cely zivotni cyklus
produktu.

Znedisténi vzduchu  Znedisténi vzduchu predevsim z dlvodu paleni fosilnich paliv,
které nakonec vedou ke kyselému desti.

Vodni eutrofizace Kontaminace hnojivy, ktera jsou rekami pfenasena do
pobreznich oblasti, Ustici v bujeni ¢as a v kone¢ném dopadu v
uhynu mofského zivota v urcitych pobfeznich oblastech.

V tomto pfikladé pouzijeme SustainabilityXpress k provedeni analyzy o dopadu dilu na
Zivotni prostredi.

Budeme analyzovat bézny dil pouzivany v pocitacich - sled pevného disku, ktery upevnuje
pevny disk v krytu pocitace.

Sustainability méfi tyto oblasti dopadu na Zivotni prostiedi:

Emise Méreni kysli¢niku uhli¢itého a podobnych latek, jako je kysli¢nik
uhelnaty a metan, které se uvolfiuji do atmosféry primarné
spalovanim fosilnich paliv.

Spotieba energie VSechny formy neobnovitelné energie spotfebované po cely
Zivotni cyklus produktu.

Znedisténi vzduchu Znecdisténi vzduchu predevsim kyslicnikem sificitym a oxidem
dusnym, které nakonec vedou ke kyselému desti.

Vodni eutrofizace Kontaminace vody ekosystému odpadni vodou hnojivy, ktera
Usti v bujeni Fas a v koneéném dopadu v Uhyn rostlin a Zivo¢ichd.
Software méFi dopady na Zivotni prostfedi na zakladé t&chto parametri:

e Pouzity material

e Vyrobni proces a oblast

e Doprava a oblast pouzivani
e Zivotnost

Postupujte timto zplsobem pFi analyze dild:

Vybér materialu
Zacneme aktivovanim aplikace a vybérem materialu.
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SolidWorks Sustainability

1. Oteviete instalacni adresd#\Samples\WhatsNew\Sustainability\Drive
Sled.sldprt.

2. Provedte jeden z nasledujicich krokd:

e Klepnéte na SustainabilityXpress (panel nastrojd pro nastroje nebo na zaloZce
CommandManageru Ohodnotit)
e Klepnéte na Nastroje > SustainabilityXpress

Aplikace se otevie v Podokné uloh.
3. Pod mozZnosti Material:
a) Pod polozkou TF¥ida vyberte Plastické hmoty.
b) Pod polozkou Nazev vyberte PC Vysoka viskozita.

Software zobrazi hmotnost dilu. Ovladaci panel Dopad na Zivotni prostredi v dolni
¢asti podokna uloh poskytuje informace v redlném c¢ase o dopadu designu na zivotni
prostredi.

Nastaveni moznosti vyroby a pouzivani
Vyberte vyrobni proces a oblasti, kde bude dil vyroben a pouzivan.

1. Pod polozkou Vyrobni v ¢asti Proces vyberte Vstfikovaci formou.
2. Jako Oblast vyberte na mapé Severni Amerika.

e
s

.'é;,,jr
L'%»’T“”Zq“ff\{{

Y
¥ Na kazdé mapé Sustainability ma Japonsko svoji vlastni oblast.

< ¥

3. Pod polozkou Doprava a pouziti jako Oblast pouzivani vyberte Severni Amerika.
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SolidWorks Sustainability

Data nejsou dostupna pro vSechny oblasti. Oblasti, které obsahuji data, jsou
zvyraznény, kdyz na né ukazete mysi..

Porovnavani podobnych materialt

Nyni nastavime zakladni material a pomoci ovladaciho panelu Dopad na Zivotni prostredi
ho porovname s ostatnimi materidly, abychom minimalizovali dopad na zivotni prostredi.

1.

V dolni ¢asti podokna uloh klepnéte na Nastavit zakladnu ],
Pruh Zakladna pro kazdy dopad na Zivotni prostfedi se pfizplsobuje, aby zobrazoval
hodnoty pro vybrany material, PC Vysoka viskozita.

_

Dale zkusime najit podobny material, ktery je lepsi volbou pro Zivotni prostfedi.

Pod funkci Material, klepnéte na Nalézt podobny.
Dialog zobrazi aktudlni material a hodnoty pro nékolik parametrd.

Nastavte tyto hodnoty:

Vlastnost Podminka
Hustota ~ (priblizné)
Pevnost v tahu > (vétsi nez)

V dialogu vedle seznamu klepnéte na Naji podobné.

Zobrazi se seznam podobnych materidll. Ze seznamu vyberte materidly k porovnani
s plvodnim materidlem. Ovlddaci panel Dopad na Zivotni prostfedi v dolni ¢asti
dialogu uvadi informace o vasich vybérech.

o v v rv . 710 v
7~ Chcete-li seznam filtrovat, zaskrtnéte polic¢ko [l vedle materialu a klepnéte na
Zobrazit jen vybrané A,
Ve sloupci Materialy vyberte Akryl (stFfedné-vysoky dopad).
Na ovladacim panelu v dialogu Dopad na Zivotni prostfredi se zobrazi zeleny pruh

pro Vybrany nad ¢ernym pruhem pro P@vodni pro vSechny ¢tyfi dopady. Kolacové
grafy jsou aktualizovany.

—
Zelena barva pruhu a kratSi délka znamenaji, Ze vybrany material Akryl

(stfedné-vysoky dopad) je lepsi volba z hlediska Zivotniho prostfedi neZ plvodni
material PC Vysoka viskozita.
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SolidWorks Sustainability

Nyni ze seznamu vyberte Nylon 101, aby jste ho porovnali s plvodnim materialem.
Pruhy a kolacové grafy se aktualizuji. Na pohled je zfejmé, Ze tento material je jesté
lepsi volbou nez Akryl (stifedné-vysoky dopad). Rozhodli jste se vybrat tento
material.

e p , v , o . - s
" Pomoci nabidky vedle kolacovych grafu Ize upravit Vyrobni proces.

Klepnéte na Potvrdit.

Dialog se zavre. V podokné Uloh pod polozkou Material je nyni vybrano Plastické
hmoty - nylon 101. Kolac¢ové grafy se na ovladacim panelu Dopad na zivotni
prostredi aktualizuji.

Nastaveni materialu

Nyni v modelu nastavite material na Plastické hmoty - nylon 101 a zobrazite vysledky
na ovladacim panelu Dopad na Zivotni prostredi.

1.

V podokné uloh, pod polozkou Material klepnéte na Nastavit material.
Ve stromu FeatureManager se polozka Material i= nastavi na Nylon 101. Na grafické
plose se model aktualizuje.

Umistéte ukazatel mysi nad vysece kolacového grafu.
Barvy kolacového grafu predstavuji parametry pouzivané k méreni dopadu na zivotni
prostredi.

Dopad na Zivotni prostredi
W Material O Coprava a pougiti
O wroba O Fivotnost

Velikost vysece predstavuje procento jakym parametry prispivaji k celkovému dopadu
na zivotni prostredi.

Energie

[ Materidl 145 ¢ 36.10?
o011 1.72

Altusini =
— Zakladna

0.21 342

V dolni ¢asti podokna uloh klepnutim na & ana @ projdéte detailni zpravy dopadu
vybraného materialu na zivotni prostredi (uhlik, energie, vzduch a voda).
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SolidWorks Sustainability

Vytvoreni zpravy

Lze vytvorit zpravu obsahujici detaily o dopadu designu na Zivotni prostredi, vetné
porovnani mezi kone¢nym a zakladnim materidlem.

1. V dolni ¢asti podokna uloh klepnéte na Vytvorit zpravu (1)
Zprava se otevie jako samostatny dokument.

2. Projdéte si detailni informace o kazdém typu dopadu na zZivotni prostredi.
Odkazy za kazdou ¢asti vedou na webovou stranku SolidWorks Sustainability, kde
najdete vice informaci o tomto produktu.

3. Ulozte zpravu.

4. UloZte model a klepnutim na ¥ zaviete podokno Uloh Sustainability.
Software ulozi vysledky spolu s modelem.
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K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Utilita na porovnani kusovnikd
e Utilita Zjednodusit
e ZlepsSeni pouzitelnosti

Nova utilita Porovnat kusovnik porovnava tabulky kusovniku ze dvou dokumentt sestav
nebo vykrest SolidWorks.

Ve vysledném seznamu jsou uvedeny chybéjici sloupce a fady, zvlastni sloupce a fady a
neuspésné rady.

Pro piistup k této utilit® klepnéte na Nastroje > Srovnat > Kusovnik. M{Zete také
zvolit Kusovniky podPolozky k porovnani z jakéhokoliv panelu Uloh Porovnat.

Vice informaci o nastroji Porovnat kusovnik najdete v Napovéda SolidWorks: Zobrazeni
porovnani vysledkd.

Kdyz vypnete potlaceni funkce, nova moznost Uvolnit dil¢i prvky vam umozni uvolnit
dil¢i prvky.

Uzivatelské rozhrani SolidWorks Utilities je nyni pIné integrovéno do béznych panell
nastrojt a nabidek softwaru SolidWorks. Kvili zlepseni pouzitelnosti bylo také prepracovano
uzivatelské rozhrani.

Kdyz zvolite odpovidajici pfikaz, doplfhkovy modul provede dynamické zavedeni za
predpokladu, Ze jste ho instalovali a ze pouZivate SolidWorks Professional nebo SolidWorks
Premium.

e V3echny srovnavaci utility se nyni nachazeji na jednom panell Gloh: Porovnat
dokumenty, Porovnat prvky, Porovnat geometrii a Porovnat kusovniky.

e Funkce Najit/upravit/potlacit prvky jsou zkombinovany do jednoho panelu uloh.

e MuZete jednodudeji znovu porovnat vysledky, protoZe uz nemusite prepinat mezi
vstupnim a vyslednym panelem.

e Velikost uzivatelského rozhrani se Iépe pFizplsobi, kdyZ ptizplsobite velikost Panelu
uloh.

e Bylo rozdé&leno rozdé&leni okna pt¥i zobrazeni vysledka.
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SolidWorks Utilities
e Vzhled a dojem seznamu Vysledky je ve stromé SolidWorks FeatureManager
prehlednéjsi.

Pro pFistup k utilitdm klepnéte na utilitu z panelu nastroji Nastroje nebo nabidky Nastroje.
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K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

Integrace Toolbox a Enterprise PDM
Australska norma
Toolbox Uzivatelské vlastnosti

Enterprise PDM miZe nyni plné& spravovat SolidWorks Toolbox.

Podrobnosti viz Integrace Enterprise PDM aToolbox na stranu 99.

Toolbox nyni obsahuje australskou normu. Kromé toho je kazda velikost konstrukénich
prvkl australské normy uvedena jako profil svafovani, ktery si mlzete stahnout z funkce
Obsah SolidWorks na panelu tloh Knihovna navrhd.

Klepnéte v nabidce SolidWorks na Toolbox > Konfigurovat. Z nastroje pro konfiguraci
Toolbox klepnéte na 1. Vlastni nastaveni hardware a vyberte AS &

Toolbox poskytuje vice kontroly nad uzivatelskymi vlastnostmi.

Viditelnost uzivatelskych vlastnosti v PropertyManager

Md{Zete nyni zkontrolovat, jestli se uZivatelska vlastnosti objevi v sou¢asti PropertyManager
v SolidWorks. Dosud se uzivatelské vlastnosti vzdy objevovaly v PropertyManager.
Klepnéte v nabidce SolidWorks na Toolbox > Konfigurovat. Z nastroje pro konfiguraci
Toolbox klepnéte na 2. Vlastni nastaveni hardware. Pod UzZivatelské vlastnosti

klepnéte na Pridat novou uzivatelskou viastnost % nebo vyberte uzivatelskou vlastnost

a klepnéte na Zménit uZivatelskou vlastnost +. V dialogovém okné Definice uZivatelské
vlastnosti vyberte nebo zruste Zobrazit v PropertyManager.

Jedno cislo dilu na velikost soucasti

Pro soucasti s moznosti upravit vlastnosti délky mizete nyni specifikovat jedno ¢&islo dilu
pro velikost soucasti bez ohledu na délku. Dosud bylo nutno specifikovat Cislo dilu pro
kazdou délku.

Klepnéte v nabidce SolidWorks na Toolbox > Konfigurovat. Z nastroje pro konfiguraci
Toolbox klepnéte na 2. Vlastni nastaveni hardware. Vyberte souc¢ast s moznosti upravit

192



Toolbox

vlastnosti délky, jako naptiklad ocelova konstrukce. Zvolte nebo vymazte Pouzivejte
jedno cislo dilu na velikost, bez ohledu na délku..

Vlastnosti urcité pro konfiguraci v tabulce konfiguraci

Vlastnosti textt urcitych pro konfiguraci jsou nyni zobrazeny v tabulce konfiguraci. MizZete
zadat hodnoty pfimo do tabulky nebo exportovat tabulku do Microsoft Excel. Dosud bylo
mozno pouze zadavat hodnoty ze SolidWorks PropertyManager.

Klepnéte v nabidce SolidWorks na Toolbox > Konfigurovat. Z nastroje pro konfiguraci
Toolbox klepnéte na 2. Vlastni nastaveni hardware. Pod UZivatelské viastnosti

klepnéte na PFidat novou uZivatelskou vlastnost . V dialogovém okné& Definice
uzivatelské vlastnosti definujte uzivatelskou vlastnost Textbox, vyberte Pfidat jako
vlastnost urcenou konfiguraci a klepnéte na OK. Pod funkci UZivatelské viastnosti
vyberte novou uzivatelskou vlastnost. Vlastnost se objevi jako sloupec v konfiguracni
tabulce a vy mizete zadat hodnoty.

Vytvoreni uzivatelské vlastnosti

V Toolbox miZete nyni vytvofit uZivatelské vlastnosti, které nejsou zavislé na konfiguraci.
V dosavadnich verzich bylo nutno vytvofit uzivatelské vlastnosti ru¢né otevirenim souboru
Toolbox v SolidWorks.

Klepnéte v nabidce SolidWorks na Toolbox > Konfigurovat. Z nastroje pro konfiguraci
Toolbox klepnéte na 2. Vlastni nastaveni hardware. Pod UzZivatelské viastnosti

klepnéte na Pridat novou uzivatelskou vlastnost . v dialogovém okné Definice
uzivatelské vlastnosti definujte uzivatelskou vlastnost Textbox nebo Seznam zruste
Pridat jako vlastnost uréenou konfiguraci a klepnéte na OK. Pouzijte tuto uzivatelskou
vlastnost na slozku nebo individualni soucast.

Pokud chcete zobrazit uzivatelské vlastnosti v SolidWorks, otevrete dil a klepnéte na
Soubor > Vlastnosti. Uzivatelské vlastnosti se objevi na zalozce Vlastni v dialogovém
okné Souhrnné informace.

> . , . ve s v . v , . .
7 Utzivatelské vlastnosti se pridaji, kdyz je vytvorena nova konfigurace (nebo je
generovana kopirovana Cast).
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e DimXpert

Rozpoznavani novych prvki
Nyni je mozno rozpoznar pomoci nastroji DimXpert nasledujici prvky.
Protinajici kruznice

Protinajici kruznice je kruZnice odvozend od priniku kuzele a roviny. Pokud chcete zobrazit
referencni kruznici vytvofenou pomoci DimXpert, klepnéte na Zobrazit > KFivky.

Pole prvki vystupku
DimXpert podporuje kétovani a toleranci poli prvkl vystupku.
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Tolerovani

Pole prvki kuzele
Kizelova pole jsou podporovana, dokud je vlozeny Uhel stejny.

Pole prvkil sirky

Pouzijte nastroj Prvek pole pro rozpoznani prvkd $itky.
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Tolerovani

Automatické kotovaci schéma

Polarni schémata koty plus a minus

M{zZete pouzit Automatické kétovaci schéma pro pouziti polarnich schémat két
plus a minus. Pouzijte schéma polarniho kétovani pro pouziti pole DimXpert s axialnimi

prvky pro definici kruznice Sroubu. V PropertyManager Automatické kotovaci schéma
nastavte Minimalni pocet dér pro rozeznani jako pole.

5% Tou

0y THRU

.
I

Rozvrzeni kot

Kdyz pouzijete Automatické kotovaci schéma , rozvrzeni kot bylo zlepseno tak, ze
bere v potaz smér skici.

Priklad dole je stejny dil, ale kazda skice je vysunuta podél jiné osy:

- -

' -

- ~ L .
\l"""-:‘lz ] o \.F “‘..‘/

: |

Osa X OsayY Osa Z

Koty umisténi
Mizete pouZit kéty umisténi mezi pary os a ¢ar, které jsou zkosené (neprotinajici a
nerovnobézné).

Podporované typy prvkd zahrnuji kuZele, jednoduché diry, diry s valcovym zahloubenim,
diry s kuzelovym zahloubenim, kuzele, drazky a protinajici ¢ary
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Tolerovani
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Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Polozky tabulky pfitezl

e Vykresy pohledl svarkl

e Materidly v tabulkach ptitezl
e Tvlrce zalozky vlastnosti

Dialogové okno Vlastnosti tabulky ptifezl je vylep&en pro jednodugsi pouziti a G¢innost:

e Vyberte polozku tabulky pFifezd v dialogovém okné a v grafické ploSe budou
zvyraznény entity ve slozce.
e Upravte Hodnota / textovy vyraz a Vysledna hodnota se aktualizuje.

¢ Dialogové okno obsahuje tfi zalozky, které slouzi ke spravé, Upravé a zobrazeni vSech
vlastnosti polozek v tabulce pFifezi:

Souhrnné informace Spravuje tabulku pfifezd, umozni vdm navigaci k jakékoliv

o tabulce prifezi slozce polozek tabulky pFifezd. V drivéjsich verzich jste
mohli upravit najednou pouze jednu polozku tabulky
prifezd. MUzZete nyni spravovat véechny polozky tabulky
pFiFez z jednoho dialogového okna.

Souhrnné informace Zobrazi jedine¢né vlastnosti polozek tabulky pFifez ve

vlastnosti svarovaném dile. Klepnéte na kazdkou vlastnost pro zobrazeni
hodnoty vlastnosti pro kazdou poloZku v seznamu ptifezd.
Pokud polozka tabulky pFifezéi nema pfifazenou Zzadnou
jedinec¢nou vlastnost, objevi se jako <neni uréeno>.

Tabulka pFifezd Uk&Ze nahled, jak bude tabulka ptitezi vypadat ve vykresu.

Chcete-li zobrazit dialog Vlastnosti tabulky ptitezl, klepnéte pravym tlacitkem na slozku
tabulky ptitez( a vyberte Vlastnosti.

MU{Zete spojit vykres pohledu s tabulkou pFifezd pro kontrolu informace zobrazené v
pozici, dokonce i kdyZ pohled odkazuje na jinou konfiguraci neZ tabulka pt tez{. V
dialogovém okné Vlastnosti pohledu vykresu pod Pozice miZete vybrat jakoukoliv tabulku
pritezd spojenou s modelem.

Viz Napovéda SolidWorks Vlastnosti pohledu vykresu
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Svarovani

Tabulky ptitez{ rozezndvaji materidly, kdyz uréuji, jestli jsou téla identicka.

KdyZ vytvatite svarovany dil, tabulka pFifezl obsahuje Materidl jako vlastnost, kterd je
spojena s materidlem pouzitym u téla.

Pokud jsou dvé téla geometricky identicka, ale jsou u nich pouzity jiné materialy, jsou
umist&ny v tabulce pFifezl v oddélenych slozkach. Kdyz pouzijete material pro télo,
tabulka pritez( se automaticky aktualizuje umist&nim téla v odpovidajici sloZce.

Viz Ndpovéda SolidWorks Tabulky svarovych fezd.

MGzete pouzit Tvlrce zalozky vlastnosti k vytvoreni vlastnich zaloZek vlastnosti pro polozky
tabulky prirezd.
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K dispozici v SolidWorks Professional a SolidWorks Premium.

Tato kapitola obsahuje nasledujici témata:

e Podpora virtudlnich sou¢asti v Prizkumniku SolidWorks
e Podpora /3GB prepinace

Dialogova okna Prizkumnika SolidWorks PFejmenovat dokument aNahradit dokument
mohou zobrazit virtualni soucasti a aktualizovat jejich cestu referenci. Protoze zaclenéni
virtudlnich sou¢asti snizuje vykon, mizZete se rozhodnout, jestli za&lenite virtualni sou¢asti
béhem prejmenovani a nahrazeni operaci.

& . . v .. , v . . v s
2 Virtualni soucasti nelze spravovat v uschovné Workgroup PDM. U virtualnich soucasti
neni aktivovana operace odevzdani.
V Prizkumniku SolidWorks, na zalozce Prizkumnik soubor( vyberte v levém panelu
dokument a klepnéte na SolidWorks - pfejmenovat *= nebo SolidWorks - nahradi

%6 ha Mini panelu nastrojl. Vyberte v dialogovém okné& Pfejmenovat dokumenty nebo
Nahradit dokumenty funkci Véetné virtualnich soucasti.

MdzZete také zobrazit virtualni soucasti na zalozce Kde jsou pouzity. Klepnéte na Moznosti

“l (panel nastroji Prizkumnika SolidWorks). Na zalozce Odkazy/Kde jsou pouzity, pod
Hledat, zvolte Virtualni soucasti.

Viz Napovéda SolidWorks Workgroup PDM: Prejmenovat nebo nahradit dokument a
Napovéda SolidWorks Workgroup PDM: Kde jsou pouZity.

Workgroup PDM nyni podporuje /3GB prepinac Microsoft Windows. Pouziti tohoto prepinace
je vhodné pro velké Uschovny.

v v

http://www.microsoft.com/whdc/system/platform/server/PAE/PAEmMem.mspx
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