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SolidWorks® 2010 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzen funkcji. Wiekszos$¢ z nich stanowi
bezposrednig odpowiedzZ na potrzeby zgtaszane przez klientéw. Niniejsza wersja koncentruje
sie na nastepujacych obszarach:

e Jakos¢ pracy uzytkownika

e Niezawodnosc¢
¢ Wydajnosc¢

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w oprogramowaniu SolidWorks 2010 to poprawione istniejgce
produkty oraz nowatorskie nowe funkcje. Symbole

niniejszego przewodnika:
Interfejs uzytkownika
Podstawy

Zlozenia

Konfiguracje

Rysunki i opisywanie
szczegotow

Enterprise PDM

Badania ruchu
Czesci i operacje
Wyznaczanie trasy
Arkusz blachy
Simulation

Sustainability

Obstuga gestow myszy na stronie 19

Ptaszczyzny odniesienia na stronie 28

Wizualizacja ztozenia na stronie 37

Lustro komponentow na stronie 43

Komponenty wirtualne na stronie 46

Configuration Publisher na stronie 57

Modyfikuj konfiguracje na stronie 66

Szybki wymiar na stronie 81

Paleta wymiarow na stronie 82

Widoki rysunku czesci wieloobiektowych na stronie 87
Integracja Enterprise PDM i Toolbox na stronie 101
Zarzgdzanie zadaniami na stronie 98

Analiza ruchu oparta na zdarzeniu na stronie 114
Operacje przenoszenia $ciany na stronie 124
Sptaszczanie typu produkcyjnego na stronie 138
Wieloobiektowe czesci arkusza blachy na stronie 145
Nowe badanie projektu na stronie 169

SolidWorks Sustainability na stronie 191

Aby uzyskac wiecej informacji
Wykorzystac ponizsze zasoby, aby dowiedzie¢ sie o SolidWorks:

»! znajdujg sie w nastepujacych czesciach



Nowe funkcje w
formacie PDF i HTML

Interaktywne Nowe
funkcje

Pomoc online

Uwagi o wersji

Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML. Klikna¢:

e Pomoc > Nowe funkcje > PDF
e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

W SolidWorks kliknaé¢ symbol %, aby wy$wietli¢ rozdziat niniejszego
podrecznika opisujgcy dane udoskonalenie. Symbol ten pojawia
sie obok nowych elementéw menu oraz tytutdw nowych i
zmienionych menedzerdw witasciwosci PropertyManager.

Aby wigczy¢ Interaktywne nowe funkcje, nalezy klikng¢ Pomoc >
Nowe funkcje > Interaktywne.

Zawiera petny opis naszych produktdéw, tacznie ze szczegotami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych produktach.

Xi



Informacje prawne
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bez powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systémes
SolidWorks Corporation (DS SolidWorks).
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Informacje praw autorskich dla produktow SolidWorks Standard,
Premium i Professional
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Czesci tego oprogramowania © 1998-2010 Geometric Ltd.
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Czesci tego oprogramowania sg chronione prawem autorskim i stanowig wtasnos¢ UGS
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Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych
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Prawa autorskie © 2000-2001, Aaron D. Gifford. Wszelkie prawa zastrzezone. Redystrybucja
i uzycie w formach zrodtowych lub binarnych, z lub bez modyfikacji, jest dozwolone o ile
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Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.
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Micro Development, Prawa autorskie © 1994-2005 DC Micro Development, Inc. Wszelkie
prawa zastrzezone.



Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Udoskonalenia instalacji
SolidWorks Rx
Konwertowanie plikéw do SolidWorks 2010

SolidWorks 2010 zawiera wiele udoskonalen Menedzera instalacji SolidWorks oraz procesu
instalacji.

Menedzer instalacji

Proces Menedzera instalacji SolidWorks zostat przeprojektowany, aby uproscic tok prac

i utatwié uzycie:

e Tok prac jest obecnie wyswietlany po lewej stronie, wskazujgc biezacy etap w procesie.

¢ Domyslne toki prac sg znacznie krotsze. Zwykle jest to jeden ekran na numery seryjne
SolidWorks, po ktérym nastepuje ekran podsumowania, gdzie mozna zainicjowac
instalacje, pobrac pliki lub usung¢ instalacje.

e Wszystkie opcjonalne ustawienia sq dostepne na ekranie podsumowania (na przykifad:
wybory komponentéw produktu, opcjonalne zachowania instalacji, lokalizacja instalacji
oraz opcje Toolbox). Jednakze nie ma koniecznosci klikania na wielu ekranach, tylko
po to, aby zaakceptowac ustawienia domysine.

Obecnie mozna uruchomié¢ Menedzer instalacji SolidWorks przy uzyciu pliku setup.exe,
znajdujacego sie w katalogu gtownym dysku DVD lub katalogu instalacyjnego (oprocz
pliku s1dim\sldim.exe).

Komunikaty btedu i pliki dziennika

Komunikaty btedu Menedzera instalacji zostaty przeredagowane, aby umozliwic tatwiejsze
zdiagnozowanie problemdéw z instalacja.

Pliki dziennika Menedzera instalacji zostaty udoskonalone, aby pomédc dystrybutorom i
uzytkownikom w tatwiejszym odczytaniu i rozwigzaniu problemoéw napotkanych podczas
instalacji i aktualizacji. Pliki dziennika znajdujg sie w folderze danych aplikacji SolidWorks
na komputerze, gdzie uruchomiono instalacje:

® ®
¢ Dla systemu Microsoft Windows Vista :
C:\Users\nazwauzytkownika\AppData\Roaming\SolidWorks\Installation Logs\
. , . ® , . .
e Dla systemow operacyjnych Windows poprzedzajgcych Windows Vista:

C:\Documents and Settings\nazwauzytkownika\Application
Data\SolidWorks\Installation Logs\



Administracja

Rozmiary plikow instalacyjnych i czas przetwarzania

Proces instalacji i pobierania obecnie obstuguje poprawki dla wiekszej liczby indywidualnych
komponentéw produktéw. Obstuga poprawek pozwala na zredukowanie rozmiaréw plikow
i czasu przetwarzania podczas wykonywania czynnosci instalacji, pobierania i
odinstalowywania, zwtaszcza dla wersji pakietéw Service Pack.

Pobieranie petnego zestawu plikéw dla danej wersji

Korzystajac z Menedzera instalacji SolidWorks mozna obecnie pobrac petny zestaw plikéw
dla danej wers;ji.

Ten zestaw plikdw zawiera wszystkie pliki znajdujace sie na dysku DVD dla tej wersji, a
nie tylko pliki wymagane do aktualizacji komputera, na ktérym uruchomiona jest
aktualizacja. Wszyscy uzytkownicy w danej placéwce mogg korzystac¢ z tego petnego
pobranego zestawu plikéw w celu zainstalowania na dowolnym komputerze, bez
koniecznosci posiadania jakichkolwiek lokalnych lub pobranych plikéw, badz dysku DVD.

Zmiany w instalacji pakietu Service Pack

Poczawszy od wersji SolidWorks 2010, nowy pakiet Service Pack uaktualnia najnowsza
wersje odpowiedniej gtdwnej wersji. Rdwnolegte instalacje pakietu Service Pack tej samej
wersji gtdwnej na tym samym komputerze nie sg obstugiwane.

Aktywacja licencji SolidNetWork

Menedzer licencji SolidNetWork License Manager obecnie wykorzystuje technologie
aktywacji licencji SolidWorks, ktora zapewnia prosty, oparty na kreatorze proces
konfiguracji i eliminuje potrzebe stosowania kluczy sprzetowych.

Diagnostyka karty graficznej i sterownika

Obecnie mozna ustali¢, czy dana karta graficzne jest obstugiwana i czy sterownik jest
aktualny przy uzyciu karty Diagnostyka w SolidWorks Rx. Jezeli dany sterownik jest
nieaktualny, to nowy przycisk Pobierz sterownik pozwala na pobranie najnowszego
sterownika posiadajgcego certyfikat SolidWorks.

W przypadku problemu pobierania biblioteki nazwanej GfxDbMash.dll z sieci Web,
wyswietlony jest komunikat ostrzezenia. Ze wzgledu na ten bfad SolidWorks Rx nie moze
uzyskac dostepu do bazy danych online kart graficznych. Problem ten moze mie¢ zwigzek
z serwerem proxy lub pewnymi ograniczeniami firewall.

Tok prac SolidWorks Rx

Tok prac SolidWorks Rx zostat udoskonalony o tworzenie zadan serwisowych w oparciu
o informacje podane w pliku Rx.

Wprowadzono nastepujgce udoskonalenia poprawiajgce tok prac dla SolidWorks Rx:

e Karta Diagnostyka zostata zaktualizowana i uwzglednia do nowej diagnostyki kart
graficznych.

¢ Dodano nowg karte Rozwigzywanie probleméw, na ktérej widoczne sg najczestsze
rozwigzania w podanych dziedzinach, uzyskane z bazy wiedzy SolidWorks.

¢ Dodano przycisk Sprawdz baze wiedzy, pozwalajacy na dostep do bazy wiedzy z
okna dialogowego Szczegoéty wychwytywania problemu.
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Na karcie Wychwytywanie problemu nalezy odtworzy¢ problem klikajac Rozpocznij
rejestrowanie. Aby napisac objasnienie problemu, nalezy klikng¢ Opisz problem. W
oknie dialogowym Szczegdty wychwytywania problemu wpisa¢ podsumowanie problemu.
Klikna¢ Sprawdz baze wiedzy, aby sprawdzi¢, czy w Bazie wiedzy zgtoszono juz
podobne problemy.

Otwieranie dokumentu SolidWorks pochodzacego ze starszej wersji oprogramowania
moze potrwac dtuzszy czas. Po otwarciu i zapisaniu pliku, czas trwania kolejnego otwierania
pliku powréci do normy.

Mozna uzy¢ Harmonogramu zadan SolidWorks (SolidWorks Professional), aby
przekonwertowac wiele plikow z wczesniejszej wersji na format SolidWorks 2010. Klikngé
Start w systemie Windows, a nastepnie Wszystkie programy > SolidWorks 2010 >
SolidWorks Tools > Harmonogram zadan SolidWorks.

W Harmonogramie zadan nalezy:

¢ Klikna¢ Konwertuj pliki i okresli¢ pliki lub foldery do konwers;ji.
e W przypadku plikdw w przechowalni SolidWorks Workgroup PDM nalezy uzy¢ narzedzia
Konwertuj pliki Workgroup PDM.

W przypadku plikdw znajdujacych sie w przechowalni SolidWorks Enterprise PDM nalezy
uzy¢ narzedzia dostarczonego wraz z aplikacjg Enterprise PDM.

ﬁ Po przekonwertowaniu plikow na format SolidWorks 2010 ich otwieranie w starszych
wersjach SolidWorks nie bedzie mozliwe.



Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dostosowywanie paska narzedzi Wyswietlacz przezroczysty

¢ Kontekstowe paski narzedzi

e Udoskonalenia Instant3D

e Obstuga gestow myszy

e Udoskonalenia menedzera wtasciwosci PropertyManager

¢ Udoskonalenia elementéw sterujgcych obszaru graficznego

e Wieksze ikony dla systemu Windows Vista

e Karta migracji danych w menedzerze polecen CommandManager
e Obstuga dotkniec i wielokrotnych dotknie¢

Dostosowywanie paska narzedzi Wyswietlacz przezroczysty

Mozna dostosowywac¢ pasek narzedzi wyswietlacza przezroczystego, stosujac rézne
ustawienia dla modelowania i rysowania.

Aby dostosowac¢ pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty, nalezy klikng¢ Narzedzia >
Dostosuj i wybrac¢ karte Paski narzedzi:

e Zaznaczy¢ lub wyczysci¢ Widok (Wyswietlacz przezroczysty), aby pokazac lub
ukry¢ pasek narzedzi.

e Wybrac karte Polecenia, aby doda¢, usunac¢ lub zmienic kolejnos¢ przyciskdw paska
narzedzi.

f Mozna réwniez pokazac lub ukry¢ pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty
; zaznaczajac lub odznaczajac opcje Widok > Paski narzedzi > Widok
(Wyswietlacz przezroczysty).

Kontekstowe paski narzedzi

Kontekstowe paski narzedzi pojawiajq sie po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
nastepujacych elementéw na rysunku:

e Komponenty

Widoki rysunku

Krawedzie

Wierzchofki
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Interfejs uzytkownika

Udoskonalenia Instant3D

Jezeli w ztozeniach nastgpi klikniecie Przenies triadq w menu podrecznym, obecnie wraz
z triadg pojawiajq sie linijki, ktore pozwalajg przenies¢ komponenty do okreslonej
lokalizacji.

Mozna uzy¢ triady, aby edytowac operacje Przenies$ $ciane (typ Przenies$ lub Obroc¢) ktora
zostata utworzona za pomoca triady Instant3D. Triada pojawi sie kiedy wybierzemy
operacje w obszarze graficznym.

Obstuga gestow myszy ki

Gesty myszy
Mozna uzy¢ gestu myszy jako skrotu, aby wykonaé polecenie, podobnie do skrétu

klawiaturowego. Po nauczeniu sie mapowania polecen, mozna wykorzystywac gesty myszy
do szybkiego wywotywania zmapowanych polecen.

Aby uaktywnic gest myszy, w obszarze graficznym nalezy przeciaggna¢ prawym przyciskiem
myszy w jednym z czterech kierunkéw: w goére, w dot, w lewg strone lub w prawg strone.

Po przeciggnieciu prawym przyciskiem myszy, pojawi sie przewodnik pokazujacy
mapowania polecen dla kierunkéw gestéw. Przewodnik podswietla polecenie, ktére ma
zostac¢ wybrane.

f Aby anulowac¢ gesty myszy, nalezy zwolni¢ mysz w obrebie przewodnika gestow
myszy.
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Interfejs uzytkownika
Przewodnik rysunkow z osmioma gestami Przewodnik ztozen z czterema gestami

o =t

£ =

Mozna dostosowac do osSmiu gestow dla rysunkow, ztozen, czesci i szkicow.

Aby wyswietli¢ lub edytowac aktualne przypisania gestdow myszy, nalezy klikna¢ Narzedzia
> Dostosuj. W oknie dialogowym Dostosuj wybra¢ karte Gesty myszy.

> , , . . . . ,
Aby uzy¢ gestow myszy w ztozeniach, w obszarze graficznym nalezy przeciggnac
prawym przyciskiem myszy, z dala od komponentow, aby uniknac¢ ich obrdécenia lub
nacisna¢ Alt + przeciagnac¢ prawym przyciskiem myszy.

Gesty myszy dla szkicow i czesci

W tym przyktadzie, tworzymy prostg cze$¢ poprzez utworzenie szkicu, dodanie wymiaru
i wyciggniecie go.

Czynnosci wykonywane przy uzyciu gestow myszy obejmuja:

e Szkicowanie prostokata i okregu

e Zapisywanie szkicu

e Wymiarowanie szkicu

Zmienianie widoku wyciggnietej czesci

d , . . , . , .
7 Aby zobaczy¢ mapowania polecen i gestow myszy dla szkicow, rysunkow, czesci lub

ztozen, nalezy klikng¢ Narzedzia > Dostosuj. Na karcie Gesty myszy wybrac
Wszystkie polecenia i Pokazuj tylko polecenia z przypisanymi gestami myszy.

Szkicowanie cz ci
W pierwszej kolejnosci otwdérzmy czesc i uzyjmy gestu myszy, aby wywota¢ narzedzie
szkicowania prostokata.

1. Klikna¢ Plik > Nowy i klikng¢ dwukrotnie Czes¢ %

2. Klikna¢ Szkic E (pasek narzedzi Szkic) i wybra¢ Ptaszczyzna przednia, aby
rozpocza¢ szkic.

3. Aby wiaczy¢ osiem kierunkdow gestéw myszy, klikng¢ Narzedzia > Dostosuj i z karty
Gesty myszy wybra¢8 gestéw i klikna¢ OK.

4. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym i przeciaggna¢ prosto do
dotu.
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Interfejs uzytkownika

Przewodnik gestdw myszy podswietli ikone narzedzia szkicowania prostokata. Narzedzie
szkicowania prostokata jest zmapowane do ruchu myszy na wprost do dotu *&,

o
D €

5.3
Przed wybraniem podswietlonego polecenia, gdy kursor znajduje sie wewnatrz
przewodnika, mozna przeciggna¢ go przez inne polecenie, aby je wybrac.

5. Przeciggnac¢ przez podswietlone narzedzie szkicowania prostokata.
Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager Prostokat.

Z

6. Klikngé Prostokat ze srodka
Kursor przybierze ksztatt otéwka do szklcowanla i bedzie gotowy do narysowania
prostokata ze $rodka.

7. Klikng¢ lewym przyciskiem myszy i przeciagnac, aby rozciggngé prostokat od srodka
obszaru graficznego.

8. Klikng¢ ponownie, aby dokonczy¢ prostokat.

|

o o
[

m o u
=
|

o o

Wywotywanie narz dzia szkicowania okr gu
Nastepnie wywotajmy narzedzie szkicowania okregu przy uzyciu gestu myszy.

Narzedzie szkicowania okregu jest zmapowane do ruchu myszy na wprost w prawo &=,

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy i przeciggna¢ w prawo przez podswietlone narzedzie
szkicowania okregu.
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Interfejs uzytkownika
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Pojawi sie menedzer wtasciwosci PropertyManager Okrag.

2. Wysrodkowac okrag wewnatrz prostokata.
3. Klikng¢, aby ustawic¢ promien i dokonczy¢ okrag.

=
~. . o
~. -
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mo¢ By m
BN
7 - ~

Wywotywanie narz dzia wymiaru
Nastepnie wywotajmy narzedzie wymiaru przy uzyciu gestu myszy i zapiszmy szkic.

Narzedzie wymiaru szkicu jest zmapowane do ruchu myszy na wprost do gory t%. Narzedzie
zapisania szkicu jest zmapowane do ukosnego ruchu myszy w prawo i do gory %7,

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy i przeciagna¢ na wprost do gory przez podswietlone
narzedzie wymiaru szkicu.

2 B
O

2. Wybra¢ dwa gdrne narozniki prostokata i klikng¢, aby umiesci¢ wymiar.

3. Klikng¢ #, aby zamkna¢ okno dialogowe Modyfikuj.
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Interfejs uzytkownika
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4. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy i przeciggna¢ ukosnie w prawo i do gory, aby
zapisac szkic.

D

Wyci ganie szkicu i wy wietlanie cz ci

Polecenie widoku od tytu jest zmapowane do ukosnego ruchu myszy w lewo i do dotu %,

Nastepnie, aby dokonczy¢ czesé, utwdrzmy wyciggniecie szkicu, uzywajac gestu myszy
w celu wyswietlenia widoku od tytu.

1. Klikna¢ Dodanie/Baza (pasek narzedzi Operacje).
Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager Wyciggniecie.

2. Jako Gtebokos¢ ot wprowadzi¢ 0,40 cala i klikngé + .

3. Klikngé prawym przyciskiem myszy i przeciqgna¢ ukos$nie w lewo i do dotu, aby
wyswietli¢c widok czesci od tytu.
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Interfejs uzytkownika

Udoskonalenia menedzera wtasciwosci PropertyManager

Udoskonalenia menedzera wtasciwosci PropertyManager obejmuja:

e Zachowywanie ustawien, widocznosci pola grupy oraz wartosci pomiedzy uzyciami tego
samego polecenia w roznych sesjach

e Automatyczne transferowanie fokusa z jednego elementu sterujacego na inny w celu
usprawnienia toku prac

¢ Uzywanie liczb zaokraglonych jako wartosci domysinych

Udoskonalenia elementow sterujgcych obszaru graficznego

Elementy sterujgce w obszarze graficznym stosowane sg w sposob bardziej spéjny podczas
interakcji z menedzerem wiasciwosci PropertyManager. Sg to miedzy innymi:

e Wskazniki OK prawego klikniecia myszy h@
e Wskazniki przechodzenia dalej prawego klikniecia myszy %

¥ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy wskaznik przechodzenia dalej w obszarze
graficznym, aby przechodzi¢ przez wybory w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager, gdy wymaganych jest wiele wybordéw.

Wieksze ikony dla systemu Windows Vista

Podczas korzystania z systemu Windows Vista, dostepne sa ikony w wersji 256 x 256
pikseli dla dokumentéw i aplikacji SolidWorks, zaleznie od ustawien wyswietlania ikon w
danym systemie Windows. Duze ikony pojawiajg sie w réznych interfejsach systemu
operacyjnego, miedzy innymi w Eksploratorze plikow Windows.
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Interfejs uzytkownika

Nowa karta Migracja danych w menedzerze polecen CommandManager zawiera narzedzia
wspomagajace migracje danych brytowych lub powierzchniowych.

Domyslnie karta ta nie jest wyswietlana w menedzerze polecen CommandManager. Aby
wiaczyc¢ karte Migracja danych, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy karte menedzera
polecen CommandManager i klikngé Migracja danych.

BrERA/YSRRINA DY |

W przypadku zainstalowania aplikacji SolidWorks w komputerze obstugujgacym dotyk,
mozna uzywac gestow wielodotykowych i szybkich dotknie¢ w SolidWorks.

K@—E

Czynnosci szybkiego ruchu wstecz, do przodu, przeciggania i przewijania sg zmapowane
do obracania widokéw SolidWorks.

Polecenia dla wszystkich innych czynnosci szybkiego ruchu, na przyktad Cofnij, wywotujq
to samo polecenie w SolidWorks.

Na przyktad: szybki ruch wstecz odpowiada obrotowi widoku przy uzyciu lewej strzatki
(domysinie o 15 stopni).

» . . . L . , ..
Wykonanie czynnosci szybkiego ruchu powoduje wyswietlenie domysinej ikony
polecenia Windows dla tej czynnosci, pomimo ze te polecenia sq zmapowane do
obrotow widoku przy uzyciu klawisza strzatki w SolidWorks.

Mozna réwniez stosowac gesty wielodotykowe dla operacji powiekszania, obracania,
przesuwania, przewijania, klikniecia prawym przyciskiem myszy i wpasowywania w ekran.

» , . . . , .
Aby nauczyc¢ sie uzywania gestow dotykowych i wielodotykowych w komputerach
obstugujacych dotyk, nalezy zapoznac sie z dokumentacjg produktu dla danego
urzadzenia.

. , . .. .. . .. , .

7~ Aby uzyskac wiecej informacji na temat interpretacji gestow dotykowych i

wielodotykowych, patrz: Pomoc SolidWorks: Czynnosci szybkiego ruchu i
wielodotykowe.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dokumentacja dla SolidWorks

e Stany wyswietlania dla czesci

¢ Dostosowane witasciwosci

e Plaszczyzny odniesienia

e Wyswietlanie kalkomanii w SolidWorks
e Zapisywanie wielu dokumentow

e Polecenie Normalny do

Dokumentacja internetowa

Dokumentacja dla SolidWorks, SolidWorks Enterprise PDM oraz eDrawings® jest obecnie
dostepna w sieci Web.

Domyslnie, kiedy uzyskujemy dostep do pomocy, w przegladarce internetowej wyswietlona
jest internetowa wersja dokumentacji. Mozna nadal wybraé korzystanie z lokalnych plikéw
pomocy (.chm) jezeli, na przyktad, potgczenie internetowe jest wolne lub niedostepne.

Korzysci z korzystania z internetowej wersji pomocy obejmuja:

e Udoskonalona funkcja wyszukiwania, wiacznie z poprawionym rankingiem relewancji,
korektg pisowni, krotkimi opisami w widoku wynikéw wyszukiwania oraz sterowang
nawigacja pomagajaca w zidentyfikowaniu odpowiednich tematow.

e Udoskonalona nawigacja pomiedzy tematami, wigcznie z przyciskami wstecz i dalej
oraz nawigacjg okruszkowq.

e Mozliwo$¢ wyrazenia opinii dotyczacych indywidualnych tematéw pomocy bezposrednio
do zespotu dokumentacyjnego.

¢ Najbardziej aktualna dokumentacja bez potrzeby pobierania duzych skompilowanych
plikédw pomocy (.chm).

Nalezy wybra¢ lub wyczysci¢ Pomoc > Uzyj pomocy SolidWorks w sieci Web, aby
przetgcza¢ pomiedzy wersjami pomocy lokalng i internetowa.

Nowe samouczki

Dostepne sg nowe samouczki:
e SolidWorks

e DimXpert Wymiaréw
* Instalacja trasy elektrycznej
e TolAnalyst
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Podstawy

e SolidWorks API C#
e SolidWorks API Visual Basic
e SolidWorks API .NET

e SolidWorks Simulation®

e Weryfikacja projektu dla ztozenia z siatkqg mieszang
o Weryfikacja projektu dla ztacz

Nalezy klikna¢ Pomoc > Samouczki SolidWorks, aby uzyskac¢ dostep do samouczkow
SolidWorks oraz SolidWorks API.

Klikng¢ Simulation > Pomoc > Samouczek online Simulation, aby uzyskac¢ dostep
do samouczkéw SolidWorks Simulation.

Zmiana nazwy 30-minutowego samouczka

Nazwa 30-minutowy samouczek zostata zmieniona na Wprowadzenie do SolidWorks, co
lepiej odzwierciedla zakres.

Nowa polityka dotyczaca ilustracji

W odpowiedzi na potrzeby zgtaszane przez klientéw, nasza dokumentacja uwzglednia
obecnie wiecej obrazéw niz we wczesniejszych wersjach. Poprzednio wszystkie obrazy
zawierajace tekst byly ttumaczone co ograniczato liczbe i typ ilustracji jaki moglismy
dostarczy¢. W tej wersji dostarczymy w przettumaczonej dokumentacji ilustracje w jezyku
angielskim kiedy przettumaczony tekst nie jest niezbedny dla zrozumienia koncepcji, na
przyktad lokalizacja elementu lub generalny ukfad interfejsu uzytkownika.

Obecnie mozna okresla¢ stany wyswietlania dla czesci w taki sam sposdb, jak okreslano
je dla ztozen w poprzednich wersjach SolidWorks. Stany wys$wietlania pozwalajg na szybkie
przetgczanie pomiedzy réznymi reprezentacjami wizualnymi czesci bez zmieniania
konfiguracji.

Stany wyswietlania czesci sterujg wygladem, trybem wyswietlania,
ukrywaniem/pokazywaniem i przezroczystoscig obiektow, operacji, Scian i czesci zgodnie
z ponizszym diagramem:

Tryb Ukryj/pokaz  Przezroczystosé Wyglad
wysSwietlania
Czesc¢
Obiekt (brytowy i X X X X
powierzchniowy)
Operacja X X
Operacje mogq by¢ X

ukrywane (wiacznie ze
szkicem, geometrig
odniesienia, krzywymi,
liniami neutralnymi i
punktami wyznaczania
trasy)

Sciana X X
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Podstawy

Jezeli czes¢ zawiera wiele standw wyswietlania, mozna je zobaczy¢:
e Kiedy panel wys$wietlania jest:
e Zamkniety, poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy » w prawym gornym rogu
drzewa operacji FeatureManager .
e Otwarty, poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy panelu wyswietlania i
przeciggniecie wskaznika myszy nad Aktywuj stan wyswietlania.
¢ W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager w czesci Stany wyswietlania.

Aby dodac¢ stan wyswietlania, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy dowolny pusty
obszar w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager i klikng¢ Dodaj stan
wyswietlania.

¥ Mozna teraz wybrac, ktére stany wyswietlania czesci majg zostac uzyte w ztozeniu.
Patrz temat: Stany wysSwietlania na stronie 52.

Karta Dostosowane wtasciwosci okienka zadan obecnie obstuguje komponenty odcigzone.

W przypadku wybrania komponentu odcigzonego ztozenia, mozna wyswietli¢ dostosowane
wiasciwosci tego komponentu w okienku zadan.

& L . o
Nie mozna zapisywac zmian w komponentach odcigzonych. W przypadku edycji
wartosci, oprogramowanie wyswietli monit o przywrocenie komponentu do petnej
pamieci.

Tworzenie ptaszczyzn odniesienia jest obecnie fatwiejsze. Aby zdefiniowaé ptaszczyzny
odniesienia, nalezy wybra¢ geometrie i zastosowac powigzania do geometrii. Nowy proces
pozwala tworzy¢ wiecej typow ptaszczyzn odniesienia niz to byto dotychczas mozliwe.

Tworzenie ptaszczyzno odniesienia
1. Otworzyéplik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\RefGeom\Bracket.sldprt.

2. Klikng¢ Ptaszczyzna (pasek narzedzi Geometria odniesienia).
W polu Komunikat menedzera wtasciwosci PropertyManager pojawi sie monit o
wybranie odniesien i powigzan.

3. Jako Pierwsze odniesienie T wybra¢ ukazang Sciane.
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Podstawy

Oprogramowanie utworzy ptaszczyzne, ktéra jest odsunieta od wybranej sciany. Okno
Komunikat informuje, ze ptaszczyzna jest teraz catkowicie zdefiniowana. Mozna
regulowac odlegtos¢ odsuniecia lub wybrac inny typ odniesienia, aby go uzy¢ do
utworzenia ptaszczyzny.

f Oprogramowanie tworzy najbardziej prawdopodobng ptaszczyzne w oparciu o
’ wybrane elementy.

4. Klikna¢ + .
Modyfikowanie ptaszczyzn odniesienia

1. Kliknaé prawym przyciskiem utworzong ptaszczyzne i wybraé¢ Edytuj operacje .

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, jako Pierwsze odniesienie wybrac
ukazang Sciane cylindryczna.

’hf

Oprogramowanie utworzy ptaszczyzne styczng do tej sciany. Wybrany jest typ
ptaszczyzny Styczne 10,
3. Wybra¢ ukazang zakrzywiong Sciane.

Ptaszczyzna zostanie wydtuzona, i bedzie styczna do obydwu scian.
4. W czesci Drugie odniesienie, wybra¢c Odwroé.
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Ptaszczyzna zostanie odwrdcona i bedzie styczna do przeciwlegtej strony Sciany
cylindrycznej.

5. Klikna¢ +.

Wybieranie punktéw do tworzenia ptaszczyzn

1. Klikna¢ Cieniowany z krawedziami (pasek narzedzi Widok).

2. Klikng¢ Plaszczyzna (pasek narzedzi Geometria odniesienia).
3. Jako Pierwsze odniesienie wybrac¢ ukazany wierzchotek.

Oprogramowanie utworzy ptaszczyzne wspolng z tym wierzchotkiem. Wybrany jest

typ ptaszczyzny Wspélne <,
4. Jako Drugie odniesienie wybra¢ wierzchotek nd drugim koncu krawedzi.

Oprogramowanie utworzy ptaszczyzne wspolng z obydwoma odniesieniami.
5. Jako Trzecie odniesienie wybrac¢ krawedz, w przyblizeniu jak na ilustracji.
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Podstawy

Ptaszczyzna zmieni kolor na czerwony, sygnalizujac nieprawidtowe wybory. Okno
Komunikat informuje, ze biezgca kombinacja odniesien nie jest prawidtowa.
Komunikat Btedy przebudowania nakazuje zastgpienie wyboru punktem lub
ptaszczyzna.

6. Wybrac¢ punkt koncowy krawedzi.

Oprogramowanie utworzy prawidtowg ptaszczyzne, ktdéra jest wspdlng z trzema
wybranymi odniesieniami. Okno Komunikat informuje, ze ptaszczyzna jest teraz
catkowicie zdefiniowana.

7. Klikngé¢ .

Wyswietlanie kalkomanii w SolidWorks

Nowy element menu pozwala zobaczy¢ kalkomanie w aplikacji SolidWorks bez uaktywniania
PhotoWorks™. Aby zastosowac kalkomanie, w pierwszej kolejnosci konieczne jest
uaktywnienie PhotoWorks, tak jak w poprzednich wersjach.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ kalkomanie, nalezy klikna¢ jedng z ponizszych:
e Widok > Kalkomanie

e Ukryj/pokaz elementy () (pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty), Wyswietl
kalkomanie @

e Wyswietl kalkomanie @ (pasek narzedzi Widok)
Zapisywanie wielu dokumentow

Okna dialogowe wyswietlane podczas zapisywania lub zamykania wielu dokumentéw
zostaty skonsolidowane w jedno okno dialogowe Zapisz zmodyfikowane dokumenty.
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Podstawy

Podczas zapisywania lub zamykania ztozenia lub innego dokumentu, ktéry zawiera
zmodyfikowane dokumenty, z okna dialogowego Zapisz zmodyfikowane dokumenty mozna
wykonac nastepujace czynnosci:

e Zapisa¢ wszystkie zmodyfikowane dokumenty
e Wybidrczo zapisa¢ zmodyfikowane dokumenty najwyzszego poziomu
e QOdrzuci¢ zmiany we wszystkich dokumentach

f Dokumenty tylko do odczytu oraz dokumenty zapisane przez innych uzytkownikow

podczas danej sesji sgq oznaczone kolorem czerwonym.

Polecenie Normalny do

Mozna uzy¢ polecenia Normalny do, aby zorientowa¢ model normalnie do najblizszych
globalnych wspodtrzednych XYZ.

L

Aby zorientowa¢ model normalnie do najblizszych globalnych wspétrzednych XYZ, nalezy:

1. Z otwartego modelu lub szkicu 3D, bez wybierania czegokolwiek, nacisna¢ klawisz
spacji.

2. Z okna dialogowego Orientacja, dwukrotnie klikng¢ Normalny do .

Model zostanie wyrdownany z obréconym uktadem wspétrzednych.

B

f Kiedy zastosujemy tg metode dla szkicu dwuwymiarowego, model jest wyréwnany
’ normalnie do szkicu.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat polecenia Normalny do, nalezy zapoznac sie z
tematem Pomoc SolidWorks: Orientacja.
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Gtéwne udoskonalenia to nowe interfejsy, metody, wtasciwosci i delegaty. Obecnie mozna:

e Uzyskiwac¢ dostep do operacji DimXpert Wymiarow

e Uwzglednia¢ atrybuty w operacjach z biblioteki

e Uzyskiwac dostep do linii stycznych skojarzonych z liniami zgiecia w rysunkach czesci arkusza
blachy

e Uzyskiwac tablice wigzan dla komponentu

e Tworzy¢ menu ogdlne, prawego przycisku myszy oraz rozwijane

e Okresla¢ wyrownanie osi podczas wstawiania wigzania ukfadéw wspotrzednych

e Znajdowac odpowiednie Sciany, krawedzie i wierzchotki w zagietej lub roztozonej czesci
arkusza blachy

¢ Notyfikacje uruchamiania:

¢ Dla operacji cofania i ponawiania w czesciach, zfozeniach i rysunkach

¢ Gdy uzytkownicy interaktywni wstepnie wybierajgq elementy w czesciach, ztozeniach i
rysunkach

e Po narysowaniu wszystkich grafik SolidWorks

e Porownywac dwa trwate identyfikatory odniesienia, aby ustali¢, czy wskazujg do tych samych
danych SolidWorks

e Tworzy¢ etykietki narzedzi w dymkach dla elementéw sterujacych strony menedzera
witasciwosci PropertyManager

e Dodawac i modyfikowaé w obszarze graficznym wymiary w kotowych i liniowych szykach
szkicu

e Uzyskiwac nazwy dla wszystkich komponentdw w dokumencie ztozenia przed selektywnym
otwarciem dokumentu ztozenia

e Uzyskiwac i ustawia¢ punkty wyboru dla wyciggniec¢ po profilach

e Dodawac i oczyszczac stany wyswietlania i notyfikacje uruchamiania gdy stan wyswietlania
ulegnie zmianie

e Tworzy¢ réwnania dla krzywych dwuwymiarowych jawnych, dwuwymiarowych
parametrycznych i tréjwymiarowych

e Uzyskiwac lub ustawiac odniesienie komponentu

e Wybierac elementy polem

e Okreslac¢ odlegtosci z linii przekroju widoku przekroju

e Okresla¢, czy szkic jest wyprowadzony

e Wstawiac linie trasy w linii rozstrzelenia lub szkicu tréjwymiarowym

¢ Obraca¢ lub kopiowa¢ elementy szkicu tréjwymiarowego wzgledem wektora lub wspétrzednych
X, yiz

e Dodawac inteligentne komponenty i wstawia¢ komponenty wirtualne w ztozeniach

e Tworzy¢ nowe ztozenie ze wstepnie wybranych komponentéw
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Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)

Wstawiac¢ tabele bloku tytutowego w czesci lub ztozeniu
Uzyskiwac trwate identyfikatory odniesienia arkusza i konfiguracji

Tworzy¢ obiekt wyciggniecia po profilach uzywajac okreslonych parametréw zamiast
wykorzystywania wyboréw interaktywnego uzytkownika

Tworzy¢ wiele typdw makr VBA, VB.NET oraz C#) podczas rejestrowania makra

Opodzniac rozwigzywanie rownan do czasu dodania wszystkich rownan

Dostosowywac rozmiar odnosnikow

Ukrywac kolumny tabeli

Dostosowywac metki w tabelach otwordow

Uzyskiwac parametry UV krzywej

Uzyskiwa¢ komponent w kontekscie ztozenia na najwyzszym poziomie po uzyskaniu
komponentu w kontekscie podzespotu oraz uzyskiwa¢ komponent w kontekscie podzespotu
po uzyskaniu komponentu w kontekscie ztozenia na najwyzszym poziomie

Uzyskiwac¢ dostep do statystyk operacji

Klikng¢ Pomoc > Pomoc API > Pomoc API SolidWorks > API SolidWorks > Uwagi o
wersji.
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3D ContentCentral® to nieodptatna ustuga pozwalajaca lokalizowa¢, konfigurowad, pobierac i
zamawiac tréjwymiarowe czesci i ztozenia, bloki dwuwymiarowe, operacje z biblioteki oraz
makra. Uzytkownik moze przytaczy¢ sie do tej aktywnej spotecznosci liczacej ponad pot miliona
uzytkownikow CAD, ktorzy udostepniajg i pobierajg udostepnione przez uzytkownikow i
certyfikowane przez dostawcdéw modele i inne zasoby.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat tego serwisu, nalezy klikng¢ 3D ContentCentral. Aby sie
zarejestrowac, nalezy klikng¢ Zarejestruj.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Samoobstugowe publikowanie katalogu
Moje 3D ContentCentral

Zamawianie zawartosci

Spotecznos$c¢ 3D ContentCentral

Ustuga dostawcy zapewnia dostawcom komponentéw przemystowych i OEM narzedzia
konieczne do publikowania modeli CAD ich produktow, skierowanych do ogromnej
spotecznosci 3D ContentCentral. Dostawcy majg dostep do swojego wtasnego systemu
zarzadzania trescig, narzedzia fadowania plikow opartego na przeglgdarce oraz podgladania
modeli oraz edytowania stron, co sprawia ze publikowanie katalogéw dostawcow jest
szybkie i tatwe. Narzedzie Configuration Publisher w SolidWorks pozwala tworzy¢ reguty,
ktére definiujg dozwolone konfiguracje modelu przed zatadowaniem modelu do 3D
ContentCentral.

Nalezy klikng¢ Supplier Services (Ustugi dostawcy) na stronie 3D ContentCentral, aby
dowiedzie¢ sie jak mozna publikowa¢ modele w spotecznosci CAD oraz na swojg strone
sieci Web. Mozna rowniez wygenerowac raporty na temat aktywnosci w danym katalogu.
Dostep do tych funkcji subskrypcji jest online i samoobstugowy.

Aby sie zarejestrowa¢ w Ustugach dostawcy, nalezy klikng¢ Zarejestruj teraz. Aby uzyskac
wiecej informacji odnosnie sposobu uzycia narzedzia Configuration Publisher w 3D
ContentCentral, nalezy zapoznac sie z tematem Configuration Publisher na stronie 57.

Mozna spersonalizowac swojg wtasng przestrzen robocza w 3D ContentCentral. Mozna
aktualizowac¢ swéj profil, dodawa¢ modele do swojego portfolio, monitorowac swoje
zamowienia, ulubione lub aktualizacje, a takze przegladac¢ swoje metki, komentarze,
wyswietlenia i pobrania na wtasnej stronie.

Aby uzyskac dostep do swojej prywatnej przestrzeni, nalezy klikngé¢ Moje 3D
ContentCentral w serwisie 3D ContentCentral.
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http://www.3dcontentcentral.com/default.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Register-for-CAD-Parts-Models.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Supplier-Services.aspx?ReturnUrl=%2fsupplierservices%2fdefault.aspx
http://www.3dcontentcentral.com/Register-New-Supplier.aspx

3D ContentCentral

Jezeli uzytkownik ma specyficzne potrzeby, moze opublikowa¢ zamowienie, na ktére
aktywni cztonkowie bedg mogli odpowiedzie¢. Uzytkownik moze korzystac¢ z zasobdw
ogromnych spotecznoséci uzytkownikow i dostawcéw. Dodatkowo, uzytkownik ma mozliwosé
zamawiania nowych dostawcow.

Aby zamodwic¢ specyficzne czesci, ztozenia lub inng zawarto$¢ w spotecznosci, nalezy klikngé
Zamawianie zawartosci w serwisie 3D ContentCentral.

Spotecznos¢ 3D ContentCentral to aktywna grupa ludzi, ktérzy znajg sie na projektowaniu
i rozumiejg zalety wzajemnego udostepniania swoich prac. Mozna zaprosi¢ swoich
wspotpracownikéw i kolegdw jako osoby kontaktowe w serwisie 3D ContentCentral i na
biezaco $ledzi¢ wzajemng aktywnos¢ w czesci Moje aktualizacje.

Klikng¢ Aktualizacje w czesci Moje 3D ContentCentral, aby dodac kontakty i $ledzic¢
aktywnos¢ swoich osob kontaktowych.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wizualizacja ztozenia

e Lustro komponentow

e Komponenty wirtualne

¢ Odniesienie komponentu wedtug wystgpienia
e Stany wyswietlania

e SpeedPak

e Wigzania

Wizualizacja zlozenia - Informacje ogdlne

Wizualizacja ztozenia zawiera rézne sposoby wyswietlania i sortowania komponentéw
ztozenia na liscie oraz w obszarze graficznym.

Komponenty mozna wyszczegdlniac na liscie na ponizsze sposoby:

e Widok zagniezdzony, na ktérym podzespoty sg wyswietlane jako wciete.
e Widok ptaski, gdzie struktury podzespotdéw sg ignorowane (podobnie do list materiatow
zawierajacych tylko czesci).

Liste mozna sortowac wedtug jednej wtasciwosci na raz. W narzedziu tym dostepne sg
takie podstawowe obliczone dane liczbowe, jak objeto$¢, objeto$c¢ i masa komponentu.
Dodatkowo, mozna tworzy¢ dostosowane kryteria, ktére sg zalezne od kilku wartosci
liczbowych. Jesli w plikach komponentéw zdefiniowano takie nieobliczone wtasciwosci,
jak np. Sprzedawca lub Stan, to mozliwy jest dostep do tych witasciwosci w celu
modyfikacji i sortowania. Dostepne sg réwniez wtasciwosci pochodzgce z aplikacji
SolidWorks Sustainability. (Patrz temat: SolidWorks Sustainability - Informacje ogolne
na stronie 191).

W przypadku sortowania wedtug wiasciwosci SW-Materiat, materiaty komponentéw
mozna edytowac bezposrednio z poziomu listy.

Te informacje Ii®sty mozna zapisa¢ w odrebnym pliku, takim jak np. arkusz kalkulacyjny
Microsoft Excel lub plik tekstowy.

W obszarze graficznym, oprogramowanie przypisuje kolory do komponentéw w oparciu
o wartos¢ wiasciwosci, wedtug ktérej nastepuje sortowanie. Kolory te pomagajq
zwizualizowa¢ wzgledne wartosci danej wtasciwosci dla kazdego z komponentow.

Uaktywnianie narzedzia wizualizacji zlozenia

Aby uaktywni¢ narzedzie wizualizacji ztozenia, nalezy:
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Ztozenia

Otworzyc¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\visualize\food processor.sldasm.

Klikng¢ Wizualizacja ztozenia (pasek narzedzi Narzedzia lub karte Ocen w
menedzerze polecen CommandManager).

Karta Wizualizacja ztozenia =W panelu drzewa operacji FeatureManager zawiera
liste wszystkich komponentéw w ztozeniu, ktéra poczatkowo jest posortowana wedtug
nazwy pliku.

PRERARRPR A A&

™

Hazwa pliku llosé Masa 3
Y

basze plate 1
drive shaft pin 1
drive shaft plate 1
drive shaft 1
gear- caddy 1
middle-gear plate 1
middle-gear 1
rubiber feet &
shaft gear insert 1

shaft gear 1

@ shaft washer 2

Mozna klikng¢ i zmieni¢ wyglad listy.

|@|/|@| Widok Przetagcza pomiedzy:
~ ' plaski/zagniezdzony , \yiqok zagniezdzony, na ktérym podzespoly sa
wyswietlane jako wciete.
e Widok ptaski, gdzie struktury podzespotow sg

ignorowane (podobnie do list materiatow
zawierajacych tylko czesci).

|§|/ ¥ | Pokaz/ukryj Wiacza i wytacza paski wartosci. Gdy paski wartosci

—/ — paski wartosci sq wiaczone, najdtuzszy pasek stosuje sie do
komponentu o najwyzszej wartosci. Dtugosci
wszystkich pozostatych paskow sg obliczane jako
procent najwyzszej wartosci.

Znaczenie ikon na liscie:

Czese Podzespot Opis
w 3 Komponent z pojedynczym wystapieniem.
@ @ Komponent z wieloma wystapieniami, ktore wszystkie

sgq pokazane.

Aby zapoznac sie z petng listg mozliwych ikon, patrz: Pomoc SolidWorks: Karta
wizualizacji ztozenia.
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Ztozenia

Wizualizowanie ztozenia

Aby zwizualizowac ztozenie, nalezy:

1.

Na gorze ostatniej kolumny klikngé Masa, aby sortowa¢ komponenty wedtug masy.
Po lewej stronie panelu, klikng¢ pionowy pasek.

B8y Imiddle-gear

B B s
F‘rze#qczaj kolor wifwy

ey drive shatft

Pionowy pasek wyswietla widmo koloréw, od czerwonego do niebieskiego. W obszarze
graficznym, komponenty zmienig kolor na kolor znajdujacy sie obok ich wpisu w
panelu Wizualizacja ztozenia. Kolory oznaczaja wzgledng mase komponentow.
Najciezsze komponenty ukazane sg kolorem czerwonym, najlzejsze kolorem
niebieskim, a pozostate odcieniami lezacymi pomiedzy.

Aby dodac inny kolor do widma, nalezy:
a) Klikng¢ w pustym obszarze na lewo od pionowego paska.

B
%, [hase

Daodaj suwak,

8 | micd

b) W oknie dialogowym Kolor wybra¢ | (zétty) i klikna¢ OK.

Z06tty suwak zostanie dodany do widma. Kolory czeéci w obszarze graficznym ulegng
zmianie.
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4.

5.

6.

Ztozenia

¥ Suwaki mozna przesuwac w gére i w dét, aby zmodyfikowaé widmo. Mozna kliknaé
suwak koloru prawym przyciskiem myszy i zmienic¢ jego kolor lub usunac¢ go. Aby
przywrocic¢ pierwotne dwa suwaki, nalezy klikngé¢ dowolny suwak prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ Zresetuj wszystko.

Ponizej nagtowkdéw kolumn, przeciggngc¢ poziomy pasek do dotu i ustawi¢ go ponizej
gear-caddy.
¢.¢‘-"~“\.

B

]
% shaft gear 1
O il oar 1

W obszarze graficznym nastapi ukrycie najciezszego komponentu gear-caddy.

Na dole listy, przeciggna¢ poziomy pasek do gory i ustawi¢ go powyzej shift gear
insert.

.! @ rubber feet =)
B

R
|

B

Ukryte zostang trzy najmniej wazace komponenty. Nalezy zauwazy¢, ze widmo zmieni
sie wedtug widocznych komponentdw, ukazujac ich wzgledne wartosci.

Przywroci¢ pierwotne pozycje paskow:
a) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérny pasek i klikng¢ Przewin do gory.
b) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dolny pasek i klikng¢ Przewin do konca.
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Ztozenia

Zmienianie wlasciwosci sortowania

Mozna zmienia¢ wtasciwos$c¢ wykorzystywang do sortowania komponentéw. Mozna wybrac
dostosowane wtasciwosci zdefiniowane w plikach komponentdw i tworzy¢ réwnania
zawierajgce te wtasciwosci.

Aby zmieni¢ wtasciwos¢ sortowania, nalezy:

1.

Klikng¢ strzatke » na prawo od Masa.

Wysuwana lista zawiera niektére czesto uzywane wiasciwosci. Mozna réwniez wybierac
sposréd dowolnych innych dostosowanych wtasciwosci juz zdefiniowanych w
komponentach, jak to zademonstrowano w nastepnych krokach.

Klikng¢ Wiecej.

W oknie dialogowym, w czesci Wtasciwosci wybra¢ Koszt.

Koszt pojawi sie w czesci Nagtowek kolumny.

Klikna¢ OK.

Koszt pojawi sie na goérze kolumny wiasciwosci, a komponenty zostang posortowane
od najwyzszego do najnizszego kosztu. W obszarze graficznym nastapi odpowiednia
zmiana koloréw czesci.

Tworzenie rownania do sortowania

Niektore komponenty wystepujg w ztozeniu wiele razy. Na przykfad: wystepuje piec
gumowych nézek w dolnej czesci ptyty podstawy. Komponent rubber feet pojawia sie
na dole listy, poniewaz kosztuje najmniej.

Utwdrzmy teraz réwnanie obliczajace rozszerzony koszt dla kazdej czesci i posortujmy
wediug niego.

1.

Klikna¢ strzatke » na prawo od Koszt.

41



Ztozenia

Klikna¢ Wiecej.
W oknie dialogowym, nalezy:
a) W czesci Wiasciwosci wybra¢ Koszt.
b) W czesci Nagtéwek kolumny wpisaé Rozszerzony koszt.
c) Wybrac¢ Uzyj wzoru.
Koszt pojawi sie w oknie réwnania.
d) W oknie rownania wpisac *.
e) W czesci Wiasciwosci wybrac Ilosé.
Réwnanie to definiuje rozszerzony koszt jako koszt pomnozony przez ilos¢.
Klikna¢ OK.
Rozszerzony koszt pojawi sie na gorze kolumny wiasciwosci, a komponenty zostang
posortowane od najwyzszego do najnizszego kosztu rozszerzonego. Komponent

rubber feet zostanie przeniesiony do srodkowej czesci listy. W obszarze graficznym
nastgpi odpowiednia zmiana kolorow czesci.

¥ Mozna klikna¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze nagtowka i wybrac
Dokladnos¢ jednostek, aby zmienic¢ ilos¢ miejsc dziesietnych.

Zapisac ztozenie.

Dane kolumny dostosowanej zostang zapisane i pojawig sie przy kolejnym dostepie
do Wizualizacji ztozenia w tym modelu.

Mozna zapisac¢ informacje listy w oddzielnym pliku.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze nagtéwkow listy i kliknaé¢ Zapisz jako.
W oknie dialogowym Zapisz jako:

a) W czesci Zapisz w wybra¢ Moje dokumenty.

b) W czesci Nazwa pliku wpisa¢ méj robot kuchenny.

c) W czesci Zapisz jako typ wybrac¢ Tekst (*.txt).

d) Klikng¢ Zapisz.

Plik tekstowy zawiera liste z informacjami pochodzacymi z panelu Wizualizacja ztozenia.

Na gérze panelu klikna¢ Wyjdz z wizualizacji 2.
Panel zostanie zamkniety, a jego karta zniknie.
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Ztozenia

Lustro komponentow ks

Udoskonalenia:

Operacja Lustro komponentéw [l jest dodawana do drzewa operacji FeatureManager,
aby zachowac pozycje komponentow odbitych w lustrze wzgledem komponentéw
zrédtowych.

Mozna utworzy¢ wersje przeciwnej strony jako wyprowadzong konfiguracje komponentu,
ktory jest odbijany w lustrze.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Lustro komponentéw zawiera zmiany, ktére
upraszczajq tok prac.

W tym przyktadzie odbijamy w lustrze podzespdt ztozony z dwdch komponentdéw. Tworzymy
odbite wersje podzespotu oraz jednego komponentu, a nastepnie zapisujemy je jako
wyprowadzone konfiguracje. Tworzymy drugie wystapienie drugiego komponentu.

Dokonywanie wyborow lustra
W pierwszej kolejnosci wybieramy ptaszczyzne lustra, a nastepnie komponenty do odbicia.

1.

Otworzy¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\mirror\vise.sldasm.

2. Klikng¢ Lustro komponentow (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Lustro

komponentow.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:

a) Dla Plaszczyzna lustra, w wysuwanym drzewie operacji FeatureManager, wybrac
Plaszczyzna prawa .
b) Jako Komponenty do odbicia lustrzanego, wybrac¢ podzespéjaw_and_support.

4. Klikng¢ Dalej &,

Pojawi sie podglad komponentéw odbitych w lustrze.
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Ztozenia

Ustawianie orientacji

Dla kazdego komponentu uzytkownik okresla, czy nalezy utworzy¢ wersje przeciwnej
strony, czy po prostu kopie. Dla kopii uzytkownik okresla orientacje.

W tym przyktadzie tworzymy wersje przeciwnej strony podzespotu jaw_and_support.
Utworzymy wersje przeciwnej strony komponentu support oraz kopie komponentu jaw.

1. W czesci Ustaw orientacje komponentoéw, rozwing¢ jaw_and_support-1.

2. Klikng¢ Utworz wersje przeciwnej strony ‘Q|
Ikona & pojawi sie obok jaw_and_support-1 oraz kazdego z jego komponentéw,
sygnalizujac, ze tworzona jest wersja przeciwnej strony dla kazdego elementu.

Poniewaz szczeka jest symetryczna, nie ma potrzeby tworzenia wersji przeciwnej
strony. Zamiast tego, utwdérzmy kopie szczeki i ustawmy jej orientacje zgodnie z
potrzebami.

3. W czesci Ustaw orientacje komponentéw, wybrac¢ jaw-1.

4. Klikng¢ Utworz wersje przeciwnej strony ‘QL aby wyczysci¢ ikone 4.

5. Klikng¢ Reorientuj i , aby przefgczac¢ cyklicznie cztery mozliwe orientacji i
wybrac¢ prawidtowg orientacje.

Prawidiowo

6. Klikna¢ Dalej © .

Tworzenie konfiguracji odbitych w lustrze

Podczas tworzenia wersji przeciwnej strony komponentu, mozna jg utworzy¢é w nowym
pliku, lub jako nowa, wyprowadzong konfiguracje w istniejgcym pliku komponentu.

Podzespét oraz komponent uchwytu pojawig sie w czesci Wersje przeciwnej strony.

1. Wybra¢ Utworz nowa wyprowadzona konfiguracje w istniejacych plikach.
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Ztozenia

Klikngé¢ + .

Jezeli pojawi sie komunikat dotyczacy wigzan, nalezy klikng¢ OK.

Lustro komponentu [ pojawi sie w drzewie operacji FeatureManager.

Rozwing¢ Lustro komponentu [, a nastepnie rozwina¢ jaw_and_support.
Ponizej jaw_and_support, klikng¢ prawym przyciskiem myszy support i klikngé
Otworz czesé (.

W pliku support.sldprt, na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager

@, rozwing¢ Domysine.
Lustro domyslne jest nowo utworzong konfiguracjg w wersji przeciwnej strony.

Domysline Lustro domysine

6. Zamknac¢ czesc i klikna¢ Nie, gdy pojawi sie monit o zapisanie zmian.

Edytowanie operacji lustra komponentu
Operacje lustra komponentu mozna edytowac.

1.

W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy clamp i
klikna¢ Przywréé T&.
Zacisk pojawi sie w modelu.

Kliknaé prawym przyciskiem myszy Lustro komponentu £l i kliknagé Edytuj operacje
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, jako Komponenty do odbicia
lustrzanego wybrac¢ zacisk w obszarze graficznym.

Klikng¢ Dalej @
Poniewaz zacisk jest symetryczny, nie ma potrzeby tworzenia wersji przeciwnej strony.
W czesci Ustaw orientacje komponentow, wybra¢ clamp-1.

Klikng¢ Reorientuj i , jesli to konieczne, aby uzyskac prawidtowg orientacje.
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7. Klikngé¢ .
Do zlozenia dodane zostanie kolejne wystgpienie clamp.

Komponenty wirtualne

Uczynienie komponentow zewnetrznych wirtualnymi

Zapisane zewnetrznie komponenty mozna uczynic¢ wirtualnymi, co przerywa potaczenie
z zewnetrznym plikiem komponentu. Istniejgce odniesienia sg ignorowane i nastepuje
zmiana nazwy komponentu.

Komponenty mozna uczyni¢ wirtualnymi podczas wstawiania lub po wstawieniu do ztozenia.

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny/samples/whatsnew/assemblies/virtual/conveyor.sldasm.
Ztozenie zawiera dwa komponenty: podzespot szyny i sworzen.

2. Klikng¢ Wstaw > Komponent > Istniejaca cze$c¢/zlozenie.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Opcje wybra¢ Uczyn
wirtualnym.

4. W czesci Czesc/ztozenie do wstawienia klikngé¢ Przegladaj, otworzy¢ plik
rod clevis.sldprt oraz klikna¢, aby umiesci¢ go w obszarze graficznym.

&

N
/

Oprogramowanie wyswietli ostrzezenie, ze uczynienie komponentu wirtualnym
przerywa potfaczenie z zewnetrznym plikiem.

5. Klikng¢ OK.
Nowa cze$¢ zostanie dodana do ztozenia jako komponent wirtualny o nazwie [Kopia
rod_clevis”~conveyor].

Teraz uczynmy sworzen komponentem wirtualnym.
6. W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym, nalezy klikng¢ sworzen
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Uczyia wirtualnym.

Oprogramowanie wyswietli ostrzezenie, ze uczynienie komponentu wirtualnym
przerywa pofaczenie z zewnetrznym plikiem.

7. Klikng¢ OK.
Nazwa sworznia zostanie zmieniona na [Kopia pin .75x3.0~conveyor].

Nazywanie komponentéw wirtualnych
Nazwa komponentu wirtualnego obecnie zawsze zawiera nazwe jego ztozenia rodzica.

Format domysinej nazwy dla komponentéw wirtualnych pozostaje taki sam:
[Czes¢n~Nazwa_ztozenia]

Jednakze obecnie mozna zmienia¢ nazwe tylko pierwszej nazwy , Czescn, a nie drugiego
cztonu nazwy, Nazwa_zfozenia, co zapewnia unikatowos¢ nazwy komponentu wirtualnego.
Podczas przenoszenia lub kopiowania wirtualnego komponentu do innego ztozenia, drugi
czton nazwy odzwierciedla nazwe tego ztozenia.

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy [Kopia pin
.75x3.0~conveyor] i klikng¢ Zmien nazwe czesci.

2. Wpisa¢ pin_special i nacisng¢ klawisz Enter.
Nazwa komponentu zostanie zmieniona na [pin_special~conveyor].

Kopiowanie komponentow wirtualnych

Mozna kopiowa¢ komponenty wirtualne pomiedzy ztozeniami. Kopia nie jest potaczona z
pierwotnym komponentem wirtualnym. Istniejgce odniesienia nie sq kopiowane, a kopia
otrzymuje nowq nazwe.
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Otworzyc¢ plik
katalog instalacyjny/samples/whatsnew/assemblies/virtual/support assembly 2.sldasm.
Ztozenie zawiera komponent wirtualny o nazwie [bumper/~support_assembly_2].

Klikng¢ Okno > Sasiadujaco w poziomie, aby widoczne byty obydwa pliki
conveyor.sldasmi support assembly 2.sldasm.

W drzewie operacji FeatureManager pliku support assembly 2.sldasm wybrac
[bumper~support_assembly_2] i przeciaggna¢ do obszaru graficznego pliku
conveyor.sldasm.

Oprogramowanie wyswietli ostrzezenie, ze kopiowanie komponentu wirtualnego do
innego pliku przerywa potgczenie z pierwotnym plikiem.

Klikna¢ OK.

Czes¢ zostanie skopiowana do pliku conveyor.sldasm, a jej nazwa zostanie zmieniona
na [Kopia bumper~conveyor].

S

&

%

Przenoszenie komponentéw wirtualnych

Komponenty wirtualne mozna przenosi¢ w hierarchii drzewa operacji FeatureManager.
Istniejace odniesienia sq ignorowane i nastepuje zmiana nazwy komponentu.

1.

Zamkna¢ plik support assembly 2.sldasm i zmaksymalizowac okno dla pliku
conveyor.sldasm.

W obszarze graficznym wybra¢ wat i sprobowac go przeciagnac.

Nie mozna przenie$¢ watu, poniewaz jest to komponent wirtualny utworzony w
kontekscie podzespotu RH_rail. Jest on powigzany przez wigzanie Ustalone, a jego
szkic zawiera odniesienia do innego komponentu w podzespole.
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3. W drzewie operacji FeatureManager:
a) Rozwing¢ podzespot RH_rail.
b) Wybra¢ [shaftARH_rail], przeciaggng¢ w dét i upusci¢, gdy wskaznik zmieni sie

B
na nastepujacy: o,

Oprogramowanie wyswietli ostrzezenie, ze w przypadku przeniesienia komponentu
do innego zlozenia, zmieniona zostanie jego nazwa, a potaczenia z pierwotnym
komponentem zostang przerwane.

4. Klikna¢ OK.
Pojawi sie okno dialogowe Edycja struktury ztozenia. Informuje ono, ze wigzanie
Ustalone watu zostanie usuniete, a jego szkic w konteks$cie znajdzie sie poza
kontekstem.

5. Klikna¢ Przenies.
Nazwa komponentu zostanie zmieniona na [Copy of shaft~conveyor]
odzwierciedlajac, ze jest to teraz komponent ztozenia conveyor.sldasm.

6. W obszarze graficznym wybra¢ wat i przeciggnac¢ go.
Wat poruszy sie, poniewaz niej jest juz powigzany przez wigzanie Ustalone oraz szkic
w kontekscie.

. Rvu

Zapisywanie nowych komponentéw w kontekscie

Mozna okresli¢ domysine zachowanie dla zapisywania nowych komponentéw w kontekscie
jako:

¢ Pliki zewnetrzne (tak samo jak w wersji SolidWorks 2007 i wersjach wczesniejszych)
e Komponenty wirtualne (tak samo jak w wersji SolidWorks 2008 i 2009)

Nowa opcja w czesci Opcje systemu - Ztozenia ustawia zachowanie domysine:

Zapisz nowe komponenty Wybranie tej opcji powoduje wyswietlanie monitu o

do plikow zewnetrznych nazwanie i zapisanie nowych komponentéw w kontekscie
do plikdéw zewnetrznych. Nie zaznaczenie tej opcji zapisuje
nowe komponenty w kontekscie do pliku ztozenia jako
komponenty wirtualne.

Aby zapisa¢ nowe komponenty w kontekscie do plikéw zewnetrznych, nalezy:

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny/samples/whatsnew/assemblies/virtual/flanges.sldasm.
2. Klikngé¢ Narzedzia > Opcje i klikna¢ Ztozenia.
Wybra¢ Zapisz nowe komponenty do plikow zewnetrznych.
4. Klikng¢ OK.

w

49



10.

11.

Ztozenia

Klikna¢ Wstaw > Komponent > Nowa czes¢.

Pojawi sie okno dialogowe Zapisz jako, umozliwiajgce zapisanie nowej czesci do pliku
zewnetrznego.

W oknie dialogowym dla Nazwa pliku wpisa¢ gasket1 i klikng¢ Zapisz.
Wybierzmy teraz sciane, na ktoérej umieszczona zostanie nowa czesc.

Wybrac¢ $ciane kotnierza z trzema Srubami.

Nowa czes$¢ gasketl pojawi sie w drzewie operacji FeatureManager. Edytowanie
fokusu powoduje zmiane na nowg czes¢ i otwarcie szkicu na wybranej Scianie.

Uzy¢ narzedzia Rzutowanie elementow , aby utworzy¢ elementy szkicu, ktére
odnoszg sie do krawedzi kotnierza, otwordw $rub oraz otworu $rodkowego.

Zamkna¢ szkic.
Utworzyc¢ wyciggniecie szkicu na gtebokos¢ 10, aby utworzyc¢ czesc.

Klikng¢ @ w narozniku potwierdzajgcym, aby powroci¢ do fokusu edytowania
ztozenia.

* o
RN

P , . . . . ,
~7 Jezeli po ukonczeniu powyzszego przyktadu zachodzi potrzeba zmiany domysinego
zachowania z powrotem na zapisywanie jako komponenty wirtualne, nalezy
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powrdci¢ do menu Opcje systemu - Ztozenia i usungc zaznaczenie opcji Zapisz
nowe komponenty do plikéw zewnetrznych.

W oknie dialogowym Wtasciwosci komponentu mozna przypisac inng wartos$¢ Odniesienia
komponentu dla kazdego wystapienia komponentu w ztozeniu.

Na przyktad, mozna uzy¢ Odniesienia komponentu do przechowywania desygnatorow
odniesien dla zespotu drukowanej ptytki obwoddw lub zespotu przewodoéw elektrycznych.
Gdy rézne wystgpienia tego samego komponentu majg rézne wartosci Odniesienia
komponentéw, wystgpienia te mozna wyswietlac¢ jako odrebne elementy w wierszach
na liscie materiatéw (LM). Na rysunkach mozna réwniez taczy¢ wartos$¢ odniesienia
komponentu z tekstem odnosnika.

W ztozeniach nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy komponent, klikngé Wtasciwosci
komponentu T i ustawi¢ warto$¢ dla Odniesienia komponentu. Warto$¢ ta pojawia
sie w nawiasie klamrowym { } na konicu ciggu nazwy komponentu w drzewie operacji
FeatureManager.

= 10726-56<1> {R12}
= 10726-56<2> {R13}
+- T8 10726-56<3

+- T8 10726-56<4 {R15A}
+- T8 10726-56<5

= 10726-56<6> {R17}
+- T8 10726-56<7>

+- T8 10726-56<8

vow aplikacji SolidWorks Routing, wartosci mozna przypisywac automatycznie podczas
importowania dokumentu P&ID.

W ztozeniach lub rysunkach, podczas wstawiania kolumny na liscie materiatow (LM),
nalezy wybra¢ ODNIESIENIE KOMPONENTU jako Typ kolumny.

NRELEREMTU MUMER CTESCI | ILOSE ODMESIEME
KOMPOMENTU
1 10726-56 4
2 10726-56 1 R12
3 10726-56 ] R13
4 10726-56 ] RISA
5 10726-56 1 R17

Na rysunkach, podczas wstawiania odnosnikéw, nalezy wybra¢ Odniesienie komponentu
jako Tekst odnosnika.

» . f P S . .
7 Aby potaczyc¢ odnosniki z wartosciami odniesienia komponentow, rysunek musi
zawierac liste materiatéw (LM) z kolumng ODNIESIENIE KOMPONENTU.
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Stany wyswietlania

Podczas edytowania ztozenia mozna obecnie okresli¢, ktore stany wys$wietlania komponentu
majg zostac uzyte w ztozeniu.

Domyslnie kazde wystgpienie komponentu (czesci lub podzespotu) jest ukazywane w
stanie wyswietlania, w jakim byto aktualnie w chwili ostatniego zapisania komponentu.
Mozna zastgpi¢ ustawienie domysine dla kazdego wystgpienia komponentu bez zmieniania
konfiguracji tego wystgpienia. Mozna uzy¢ réznych stanow wyswietlania dla kazdego z
wystgpien. Zastgpienie to jest przechowywane w stanie wyswietlania ztozenia rodzica.

f Obecnie mozna przypisywac stany wyswietlania do czesci. Patrz temat: Stany
' wyswietlania dla czesci na stronie 27.

Aby okresli¢ inny stan wyswietlania komponentu, nalezy wykona¢ jedng z ponizszych
CZynnosci:

e W okienku wyswietlania klikng¢ prawym przyciskiem myszy pods$wietlony komponent
i klikng¢ Stan wyswietlania komponentu > nazwa_stanu_wyswietlania.

e W oknie dialogowym Wiasciwosci komponentu, w czesci Odniesiony stan
wyswietlania, wybrac opcje z listy standw wyswietlania aktualnie dostepnych w
komponencie.

SpeedPak

Obecnie mozna utworzy¢ konfiguracje SpeedPak dla ztozenia, nawet gdy ztozenie to
zawiera podzespoty, ktére posiadajg aktywne konfiguracje SpeedPak.
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Zmiana lokalizacji komponentow

Narzedzie Pokaz wigzania obecnie wskazuje, ktére wigzania lezg na drodze do ziemi,
co pomaga zrozumie¢, ktore wigzania wymagajg modyfikacji, aby umozliwi¢ zmiane
lokalizacji komponentu.

Narzedzie Pokaz wiazania obecnie pojawia sie w oddzielnym oknie. Nowa ikona *
wskazuje wigzania, ktore lezg na drodze do ziemi. Te wigzania pozycjonujace sg
wyswietlane na liscie jako pierwsze. Poziomy pasek oddziela wigzania pozycjonujace od
innych wigzan.

A % Coincident (knee<1>,saddle<1x)
A % Coincident? (knee<1>,saddle<1x)
f—l & saddlelock (Front Plane, saddle<1)
A Coincident3 (saddle<1>,tahle<1>)

A Coincidents (saddle<1:, tahle<1>)

A TableLock (saddle<1,table<13)

A Coincidents (saddle<1: bracket<15)
[ Distancez (saddle<1= bracket<1)

A Coincident10 (saddle <1 bracket<1:)
[ Parallell (saddle<1> head<1>)

Zastepowanie komponentow

Podawanych jest wiecej wskazéwek informujgcych o tym, ktére odniesienia wigzania
wymagajq zastgpienia.

W menedzerze wilasciwosci PropertyManager Zastap mozna obecnie wybra¢ komponent
zastepczy z listy otwartych plikow.

W menedzerze wilasciwosci PropertyManager Naprawa wigzan:

e Podreczny pasek narzedzi pomaga nawigowac wsrod istniejacych wigzan podczas
zastepowania odniesien wigzania.

[wiyizolLsi-| |5|=_DE:.;
Brakujgace elementy: 0

]

W podrecznym pasku narzedzi mozna:

e Pokazac tylko czes¢ zastepczg, pokazac czesc zastepczg z czesSciami skojarzonymi
lub pokazac cate ztozenie.

e Cofng¢ wybory i operacje.

¢ Usung¢ wigzania.

e Poming¢ wigzania.

e Przefgczac¢ wyréwnania wigzan.

e Widok pierwotnego komponentu jest wyswietlany w oddzielnym oknie. Brakujacy
element wigzania jest podswietlany.
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Wiazania uktadow wspoétrzednych

Wigzania, w ktorych
Wiazania
wspolne

Odniesienia
wiazania

Wiazania
SmartMates

uczestniczg uktady wspétrzednych zostaty udoskonalone.

Mozna tworzy¢ wigzania wspdlne pomiedzy uktadem wspdtrzednych
i poczatkami uktadow wspoétrzednych.

Dla odniesien wigzania istnieje mozliwos¢ wybierania uktadow
wspotrzednych i poczatkow uktadow wspdtrzednych jako elementow
odniesienia oraz wybrania wyréwnania osi.

Mozna uzywac wigzan SmartMates do tworzenia wigzan
zawierajacych uktady wspétrzednych i poczatki uktadéw
wspotrzednych. Wskaznik Q"ﬁ'. sygnalizuje potencjalne wigzanie
pomiedzy dwoma uktadami wspoétrzednych lub pomiedzy uktadem
wspotrzednych, a poczatkiem uktadu wspoétrzednych. Podczas
upuszczania komponentu w celu utworzenia wigzania SmartMate z
uktadem wspdtrzednych, mozna wybra¢ Wyréwnaj osie na
podrecznym pasku narzedzi.
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Dostepne w SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Interfejs uzytkownika

Aktualizowanie ztozen

Importowanie ztozen innych niz CircuitWorks z aplikacji SolidWorks
Obstuga PADS

Interfejs uzytkownika CircuitWorks zostat udoskonalony i lepiej zintegrowany z SolidWorks.
Na przyktad: drzewo operacji CircuitWorks jest obecnie dostepne w SolidWorks.

e Aby wyswietli¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager Adnotacje komponentéw, ktory
zastepuje okno dialogowe Adnotacje komponentéw, nalezy klikng¢ Adnotacje

komponentéw (pasek narzedzi CircuitWorks).
e Aby wyswietli¢ drzewo operacji CircuitWorks, ktére zastepuje okno dialogoweZlokalizuj

komponenty, nalezy klikng¢ karte CircuitWorks *|

e Aby wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci, ktore zastepuje okno dialogoweEdytuj
informacje komponentu, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy operacje w drzewie
operacji CircuitWorks i klikng¢ Wtasciwosci.

Ponadto, CircuitWorks obecnie wyswietla postep budowy w okienku w dolnej czesci okna
CircuitWorks, zamiast w oddzielnym oknie.

Patrz: Pomoc CircuitWorks, aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje na temat tych zmian.

CircuitWorks moze obecnie aktualizowac ztozenie, ktore jest otwarte w aplikacji SolidWorks
po wprowadzeniu niewielkich zmian w CircuitWorks, takich jak dodanie, usuniecie lub
przeniesienie komponentdéw. Poprzednio aplikacja CircuitWorks przebudowywata cate
ztozenie dla dowolnej zmiany.

Aby zaktualizowac¢ ztozenie, nalezy otworzy¢ to ztozenie w SolidWorks, dokona¢ zmian w
odpowiednim pliku danych w CircuitWorks i klikng¢ Buduj model .

Patrz: Pomoc CircuitWorks: Aktualizowanie ztozen.

Importowanie ztozen ptytek drukowanych SolidWorks, ktore nie zostaty utworzone w
CircuitWorks zostato udoskonalone.
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Wybieranie komponentu ptytki i orientacji

Podczas eksportowania z SolidWorks mozna okresli¢ orientacje ztozenia poprzez wybranie
$ciany planarnej, ktéra reprezentuje gére komponentu ptytki.

Aby zaimportowac ztozenie do CircuitWorks, nalezy wykonac jedng z nastepujacych
czynnosci:

e W aplikacji CircuitWorks klikng¢ Importuj model (pasek narzedzi Narzedzia).

e W aplikacji SolidWorks klikng¢ Eksportuj do CircuitWorks (pasek narzedzi
CircuitWorks).

Jezeli ztozenie nie zostato utworzone przez CircuitWorks, to pojawi sie okno dialogowe
Wybierz orientacje. Wybra¢ gérng $ciane komponentu ptytki i klikng¢ Kontynuuj.

Patrz: Pomoc CircuitWorks: Eksportowanie modeli SolidWorks do CircuitWorks.

Uzywanie krawedzi sylwetki do okreslania ksztaltu komponentu

Jezeli odpowiednie szkice nie sg dostepne, CircuitWorks moze wykorzysta¢ krawedzie
sylwetki, aby okresli¢ ksztatty komponentow.

Aby sterowac rozpoznawaniem krawedzi sylwetki, nalezy wykona¢ jedna z ponizszych
czynnosci:

e W aplikacji CircuitWorks klikng¢é menu aplikacji CircuitWorks @ i klikng¢ Opcje .
e W aplikacji SolidWorks klikng¢ CircuitWorks > Opcje CircuitWorks.

Na stronie Eksport SolidWorks okna dialogowego Opcje CircuitWorks wybra¢ opcje dla
Jezeli nie znaleziono zadnych prawidlowo nazwanych szkicow.

Patrz: Pomoc CircuitWorks: Zasady eksportu oraz Opcje CircuitWorks - Eksport SolidWorks.

Czytnik CircuitWorks plikdw Mentor Graphics® PADS ASCII (.asc) obecnie szybciej
importuje pliki i obstuguje otwory platerowane.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Configuration Publisher
Modyfikuj konfiguracje

-
e,

Nazwe okna dialogowego Utworz menedzer wtasciwosci PropertyManager zmieniono na
Configuration Publisher. Oprdécz poprzednich funkcji, obecnie mozna wykorzystywac to
okno dialogowe do przygotowywania modeli do wczytania do 3D ContentCentral.

W tym oknie dialogowym definiujemy interfejs do okreslania konfiguracji. Wczytujemy
modele do 3D ContentCentral bezposrednio z tego okna dialogowego. W 3D ContentCentral
nasi uzytkownicy koncowi wybierajg wartosci, aby zbudowac zgdang konfiguracje. Podczas
pobierania naszego modelu, bedzie on zawierat tylko te okreslong konfiguracje.

Obecnie mozemy wykorzystywac reguty do zdefiniowania konfiguracji modelu. Nasz model
musi zawierac tabele konfiguracji (z jednym lub wieloma wierszami). Tak jak w poprzednich
wersjach SolidWorks, mozemy zdefiniowa¢ wszystkie konfiguracje w tabeli konfiguracji
zawierajgcej wiele wierszy. Obecnie mozemy réwniez utworzy¢ jednowierszowgq tabele
konfiguracji, ktora zawiera wszystkie potrzebne zmienne. Nastepnie, w oknie dialogowym
Configuration Publisher tworzymy reguty definiujgce konfiguracje. Przypisujemy wartosci
dla zmiennych i definiujemy relacje pomiedzy nimi.

W oknie dialogowym Configuration Publisher przeciggamy elementy sterujgce (pola list,
pola liczb i pola zaznaczenia) z palety po lewej stronie do panelu na srodku. Ustawiamy
atrybuty dla kazdego elementu sterujgcego w panelu po prawej stronie.

@@ Configuration Publisher ?

n

Control Attributes

Edit

SW Preview 3DCC Preview

Name: st
Listl L

| (] B Design Table =~ srcase select = v
Variable:

Numbser

lil

Checkbax Type: List w
List Values: | |
v m

Tak jak w poprzednich wersjach SolidWorks, nadal mozna zbudowa¢ menedzer wiasciwosci
PropertyManager, ktory pozwala wybiera¢ konfiguracje podczas umieszczania modelu w
ztozeniu. Inne udoskonalenia:

¢ Istnieje mozliwos¢ konfigurowania dostosowanych wtasciwosci.
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e Mozna tworzy¢ menedzery wiasciwosci PropertyManager dla ztozen.

Rozpoczynanie od wielokrotnych konfiguracji
W tym przyktadzie model posiada wiele konfiguracji, ktore sg zdefiniowane w tabeli
konfiguracji.

Dtugos¢, srednica zewnetrzna oraz $rednica otworu czesci sg réozne w réznych
konfiguracjach. W niektorych konfiguracjach otwér jest wygaszony.

Dostep do okna dialogowego

Aby utworzy¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager, nalezy:

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\samples\whatsnew\configurations\rod multiple.sldprt.

2. Zapisa¢ czes¢ jako my rod multiple.sldprt, aby nie zastepowac pliku przykfadu.

3. Na gorze karty menedzera konfiguracji ConfigurationManager % , klikng¢ czes¢
prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Configuration Publisher.
Pojawi sie okno dialogowe Configuration Publisher, a w osobnym oknie otwarta zostanie
tabela konfiguracji. Poniewaz tabela konfiguracji zawiera wiele wierszy, w palecie
pojawi sie formant dla kazdego parametru w tabeli konfiguracji.

i

Rod-Diamet...

RDd-Lenith...

Hole-Diamet...

$STATE@Hole
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Budowanie menedzera wlasciwosci PropertyManager

Utworzymy teraz menedzer wtasciwosci PropertyManager stuzacy do wybierania dtugosci,
$rednicy zewnetrznej, stanu wygaszenia otworu i Srednicy otworu.

1.

10.

11.

Klikng¢ karte Edycja w srodkowym panelu.

Przeciagna¢ Pret-Srednica@Szkic1l z palety do $rodkowego panelu.
Listal pojawi sie w srodkowym panelu, a atrybuty tego formantu pojawig sie w
panelu prawym.

W prawym panelu, w czesci Atrybuty sterowania klikng¢ dwukrotnie w polu Nazwa
i wpisa¢ Srednica zewnetrzna.
Srednica zewnetrzna pojawi sie na formancie w sSrodkowym panelu.

Przeciagna¢ Pret-Diugo$¢é@Pret z palety i upusci¢ go ponizej wpisu Srednica
zewnetrzna w panelu Edycja.

W czesci Atrybuty sterowania klikna¢ dwukrotnie w polu Nazwa i wpisa¢ Dtugosé.
Teraz dodajmy pole wyboru sterujgce stanem wygaszenia otworu.

Przeciggna¢ $STAN@OtwOr z palety i upuscic¢ go ponizej wpisu Diugosé w sSrodkowym
panelu.

W czesci Nazwa, wpisac otwor.

Przeciagna¢ Srednica otworu@Szkic2 z palety i upuéci¢ go ponizej wpisu Otwor
w $Srodkowym panelu.

W czesSci Nazwa, wpisac¢ Srednica otworu.

Teraz ustawimy dostepnoé¢ formantu Srednica otworu tylko w przypadku wybrania
Otworu.

W czesci Kontroluj widocznos¢:

a) Jako Rodzic Widocznosé, wybra¢ Otwor.

b) Dla Pokaz ustawic:

e Zaznaczony jako
¢ Niezaznaczony jako [

Formant Srednica otworu bedzie dostepny tylko w przypadku wybrania Otworu.
Klikna¢ Zastosuj.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager zostanie zapisany. Menedzer wtasciwosci
PropertyManager =) pojawi sie w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager.

Podglad menedzera wilasciwosci PropertyManager SolidWorks

Mozna wyswietli¢ podglad menedzera wtasciwosci ProjectManager, aby zobaczy¢, jak
bedzie wygladat w SolidWorks.

» , T . . L.
W trybie podgladu moze wystepowac opo6znienie podczas wybierania wartosci.

W Srodkowym panelu klikng¢ karte Podglad SW.
Wyswietlony zostanie interfejs w takiej postaci, jak pojawi sie w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager SolidWorks.

W podgladzie menedzera wtasciwosci PropertyManager:
a) Jako Srednica zewnetrzna wybra¢ 10.
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b) Jako Dlugosé, wybrac 20.

c) Wybra¢ Otwor.

d) Jako Srednica otworu wybra¢ 4,5.
Konfiguracja zmieni sie na Pret-10M-H45.

3. Klikng¢ Aktualizuj model.
W obszarze graficznym nastgpi zmiana czesci na wybrang konfiguracje.

Podglad interfejsu 3D ContentCentral

Mozna wyswietli¢ podglad interfejsu, aby zobaczy¢, jak bedzie wygladat w 3D
ContentCentral.

.//"‘ W trybie podgladu moze wystepowac opdznienie podczas wybierania wartosci.

1. Klikna¢ karte Podglad 3DCC.
Wyswietlony zostanie interfejs w takiej postaci, jak pojawi sie w 3D ContentCentral.

2. W podgladzie 3D ContentCentral:
a) Jako Srednica zewnetrzna wybra¢ 10.
b) Jako Dlugosé, wybra¢ 10.
c) Usung¢ zaznaczenie Otwor.
Regulator Srednica otworu zniknie a Konfiguracja zmieni sie na Rod-10L-N.

3. Klikng¢ Aktualizuj model.
W obszarze graficznym nastgpi zmiana czesci na wybrang konfiguracje.
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P , . ;
/7 Nie zatadowywac¢ modelu przyktadu. Dysponujac rzeczywistym modelem do
zatadowania, klikng¢ Zataduj do 3D ContentCentral, aby zalogowa¢ sie do
swojego konta i zainicjowac proces zatadowywania.

4. Klikna¢ karte Edycja.
5. Klikng¢ Zamknij a nastepnie klikng¢ Tak, aby zapisac.

%
Przed zatadowaniem modelu, uzytkownik musi posiadac zarejestrowane konto Ustug
dostawcy w 3D ContentCentral. Konta Ustug dostawcy sg nieodptatne.

e Aby uzyskac wiecej informacji na temat kont Ustug dostawcy, nalezy zapoznac
sie z tematem Ustugi dostawcy na stronie www.3dcontentcentral.com.

e Aby sie zarejestrowac¢ w Ustugach dostawcy, nalezy zapoznac sie z tematem
Zarejestruj teraz na stronie www.3dcontentcentral.com.

Rozpoczynanie od pojedynczej konfiguracji
W tym przyktadzie model posiada pojedyncza konfiguracje, ktéra jest zdefiniowana w
tabeli konfiguracji.

Utworzmy reguty definiujace konfiguracje. Przypiszmy wartosci dla zmiennych i zdefiniujmy
relacje pomiedzy nimi.

Dostep do okna dialogowego

Proces Configuration Publisher wymaga tabeli konfiguracji. Jezeli model nie zawiera tabeli
konfiguracji, oprogramowanie pyta, czy nalezy utworzy¢ jg automatycznie. Tabela
konfiguracji zawiera pojedynczy wiersz wartosci dla parametréw modelu.

Aby utworzy¢ menedzer wiasciwosci PropertyManager, nalezy:

1. Otworzy¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\configurations\rod single.sldprt.

2. Zapisac czg$¢ jako my rod single.sldprt, aby nie zastepowac pliku przyktadu.

3. Na gorze karty menedzera konfiguracji ConfigurationManager &3 , klikng¢ czes¢
prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Configuration Publisher.
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Pojawi sie okno dialogowe Configuration Publisher, a w osobnym oknie otwarta zostanie
tabela konfiguracji. Poniewaz tabela konfiguracji zawiera tylko jeden wiersz, w palecie
pojawiajg sie formanty ogdlne Lista, Liczba oraz Pole wyboru.

Qg

Lista

&)

Liczha

Pale wyhary

Budowanie menedzera wlasciwosci PropertyManager

Utworzymy teraz menedzer wtasciwosci PropertyManager stuzacy do wybierania dtugosci,
$rednicy zewnetrznej, stanu wygaszenia otworu i Srednicy otworu.

1.

Klikna¢ Edycja w srodkowym panelu.

Przeciggnac¢ formant Lista z palety do srodkowego panelu.

Listal pojawi sie w srodkowym panelu, a atrybuty tego formantu pojawig sie w
panelu prawym.

W prawym panelu, w czesci Atrybuty sterowania.

a) Klikng¢ dwukrotnie Nazwa i wpisac¢ $rednica zewnetrzna.

b) W czesci Zmienna tabeli konfiguracji wybrac Prqt-érednica@Szkicl .

c) Jako Typ wybrac Lista.

d) W czesci Wartosci listy wpisa¢ w komdrkach nastepujgce wartosci:

10
13

»
Mozna nacisng¢ klawisz Tab i Shift + Tab, aby przechodzi¢ pomiedzy
komorkami.

Teraz zdefiniujmy zakres wartosci dla diugosci preta, ktéry odpowiada kazdej Srednicy
zewnetrznej. Okreslmy réowniez przyrost wartosci w kazdym zakresie.

Przeciagnac formant Liczba z palety i upusci¢ go ponizej wpisu Srednica zewnetrzna
w Srodkowym panelu.

W czesci Atrybuty sterowania nalezy:

a) Klikna¢ dwukrotnie Nazwa i wpisac Diugosé.

b) W czeéci Zmienna tabeli konfiguracji wybra¢ Pret-Srednica@Pret .

c) Jako Rodzic danych, wybra¢ $Srednica zewnetrzna.
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W Wymagania zakresu, pojawia sig tabela z wierszami dla kazdej wartosci
Srednicy zewnetrznej.

d) W czesci Wymagania zakresu wpisa¢ w komorkach nastepujgce wartosci:

Minirmum | Maksimum | Przyrost
5 10 50 10
7 15 45 5
10 20 8D 15
13 30 110 20

Teraz dodajmy pole wyboru sterujace stanem wygaszenia otworéw. W tym przyktadzie
chcemy, aby pole wyboru byto dostepne, gdy Srednica zewnetrzna jest ustawiona
na 5, 10 lub 13, lecz niedostepne, gdy jest ona ustawiona na 7.

Przeciggng¢ formant Pole wyboru z palety i upusci¢ go ponizej wpisu Diugos¢ w
$srodkowym panelu.

W czesci Atrybuty sterowania nalezy:

a) W czesci Nazwa, wpisac otwor.

b) W czesci Zmienna tabeli konfiguracji wybra¢ $Stan@Otwor.

c) W czesci Rodzic danych, wybrac¢ Brak.

W tym przyktadzie chcemy, aby otwor byt niedostepny dla wszystkich konfiguracii,

w ktorych Srednica zewnetrzna jest ustawiona na 7. Poniewaz pole wyboru nie jest
potrzebne, mozna okresli¢, ze nie bedzie widoczne.

W czesci Kontroluj widocznoéé, w Rodzic Widocznosé, wybraé Srednica
zewnetrzna. i

Pojawia sie tabela z kolumng dla kazdej wartosci Srednicy zewnetrznej.
Wyczysci¢ pole wyboru dla 7.

5 7 10 13
[

Pole wyboru Otwér nie bedzie widoczne, gdy Srednica zewnetrzna zostanie
ustawiona na 7.

Teraz zdefiniujmy wartosci dla srednicy otworu.

Przeciggng¢ formant Lista z palety i upusci¢ go ponizej wpisu Otwér w srodkowym
panelu.

W czesci Atrybuty sterowania nalezy:

a) W czesci Nazwa, wpisac Srednica otworu.

b) W cze$ci Zmienna tabeli konfiguracji wybra¢ Pret-Srednica@Szkic2 .

c) Jako Typ wybrac¢ Lista.

d) Jako Rodzic danych, wybra¢ Srednica zewnetrzna.

e) W czesci Wartosci listy wpisa¢ w komarkach nastepujace wartosci:

5 7 10 13
2 4 5
3 4.5 5.5
4 G
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Teraz ustawimy dostepnos¢ formantu Srednica otworu tylko w przypadku wybrania
Otworu.
W czesci Kontroluj widocznosé:
a) Jako Rodzic Widocznos$¢, wybrac¢ Otwor.
b) Dla Pokaz ustawic:
e Zaznaczony jako
¢ Niezaznaczony jako [

Formant Srednica otworu bedzie dostepny tylko w przypadku wybrania Otworu.

Klikna¢ Zastosuj.
Menedzer wtasciwosci PropertyManager zostanie zapisany. Menedzer wtasciwosci
PropertyManager = pojawi sie w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager.

Podglad menedzera wilasciwosci PropertyManager SolidWorks

Mozna wyswietli¢ podglad menedzera wtasciwosci ProjectManager, aby zobaczy¢, jak
bedzie wygladat w SolidWorks.

v d T . . -
W trybie podgladu moze wystepowac opoznienie podczas wybierania wartosci.

Klikna¢ karte Podglad SW.

W podgladzie menedzera wtasciwosci PropertyManager:

a) Jako Srednica zewnetrzna wybra¢ 10.
Zakres dopuszczalnych wartosci dtugosci oraz przyrostow 20-80(przyrost co
15), pojawi sie ponizej okna Diugosc.

b) W czesci Dtugosé, wpisac 20.

c) Wybra¢ Otwor.

d) Jako Srednica otworu wybrac 4,5.

Klikng¢ Aktualizuj model.
W obszarze graficznym nastgpi zmiana czesci na wybrang konfiguracje.
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Podglad interfejsu 3D ContentCentral

Mozna wyswietli¢ podglad interfejsu, aby zobaczy¢, jak bedzie wygladat w 3D
ContentCentral.

v d T . . -
" W trybie podgladu moze wystepowac opoznienie podczas wybierania wartosci.

1. Klikna¢ karte Podglad 3DCC.
W podgladzie 3D ContentCentral:

a) Jako Srednica zewnetrzna wybra¢ 5.
Zakres dopuszczalnych wartosci dtugosci oraz przyrostow 10-50(przyrost co
10), pojawi sie ponizej okna Diugos¢.

b) W czesci Dlugosé, wpisac 20.

c) Usung¢ zaznaczenie Otwor.

3. Klikng¢ Aktualizuj model.
W obszarze graficznym nastgpi zmiana czesci na wybrang konfiguracje.

-,

A

<7 Nie zatadowywac¢ modelu przyktadu.

4. Klikna¢ karte Edycja.
Klikna¢ Zamknij.
6. Zapisac¢ czes¢, lecz nie zamykac pliku.

w

Umieszczanie czesci w zlozeniu

1. Otworzy¢ nowe ztozenie:

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManagerRozpocznij ztozenie wybrac

my_rod_single i klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ czesc.

Otwarty zostanie menedzer wtasciwosci PropertyManager Konfiguruj komponent.
3. W czesci Parametry:

a) Jako Srednica zewnetrzna wybra¢ 13.

b) W czesci Dlugosé, wpisac 70.

c) Wybra¢ Otwor.

d) Jako Srednica otworu wybrac¢ 5,5.

4. Klikna¢ + .
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Okreslona konfiguracja czesci pojawi sie w ztozeniu.

5. Zapisac ztozenie jako rod.sldasm. W oknie dialogowym Zapisz zmodyfikowane
dokumenty klikna¢ Zapisz wszystkie.
Konfiguracja okreslona w ztozeniu pojawi sie w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager w czesci my rod single.sldprt jako Domysina_Nowa2.

-
e

Okno dialogowe Modyfikuj konfiguracje zostato udoskonalone.
Mozna:

e Zmienia¢ nazwy operacji i wymiarow.

e Dodawac i usuwac parametry operacji w tabeli.

e Konfigurowac¢ materiat czesci.

e Tworzy¢, edytowac i usuwac dostosowane witasciwosci specyficzne dla konfiguracji.
e Cofac konfiguracje parametrow.

e Zapisywac widoki tabeli.

e Zmieniac uktad kolumn w tabeli.

e Edytowac i nawigowac¢ w tabeli w sposéb podobny do aplikacji Microsoft Excel. Aby
uzyskac¢ wiecej informacji na temat edytowania i nawigowania w tabelach, nalezy
zapoznac sie z tematem Tabele na stronie 84.

Konfigurowanie materiatu

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\samples\whatsnew\configurations\flange 1.sldprt.
Czesc¢ posiada trzy konfiguracje.

12,5 20 25

2. W drzewie operacji FeatureManager klikngé prawym przyciskiem myszy Materiat =
i klikna¢ Konfiguruj materiat I,
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Pojawi sie okno dialogowe Modyfikuj konfiguracje zawierajgce kolumne Materiat.
W czesci Materiat wybra¢ materiat dla kazdej konfiguracji:

Konfiguracja Materiat

12.5 Mosiadz

20 Miedz

25 Stal weglowa

Klikng¢ Zastosuj.
Klikng¢ <Wprowadz nazwe> i wpisac¢ Materiat.

Klikna¢ Zapisz widok tabeli .

Tabela zostanie zapisana w folderze Tabele [Zl na karcie menedzera konfiguracji
ConfigurationManager|i% . Okreslone materiaty zostang zastosowane do kazdej z
konfiguracji.

5.3
Nie zamykac¢ jeszcze okna dialogowego.

12,5 20 25

Konfigurowanie dostosowanych wlasciwosci

1.

w

W dolnej czesci okna dialogowego Modyfikuj konfiguracje klikna¢ Ukryj/pokaz

dostosowane wiasciwosci [Z] .

Pojawi sie kolumna Dostosowane wtasciwosci zawierajaca kolumna Nowa
wiasciwosé.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Nowa wlasciwosc¢ i klikng¢ Zmien nazwe.
Wpisac Dostawca i nacisng¢ Enter.

Wpisa¢ wartosci dla kazdej z konfiguracji:

Konfiguracja Dostawca
12.5 ABC S.A.
20 XYZ S.A.
25 BCD S.A.

Teraz skonfigurujmy niektore istniejgce wtasciwosci.

Klikna¢ ¥ na gérze kolumny Dostosowane wiasciwosci i wybra¢ Koszt oraz
CzasRealizacji.

¥ Mozna tworzy¢ dodatkowe wiasciwosci wybierajac z listy **Nowa wlasciwosé.



8.
9.
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Klikna¢ w pustym miejscu okna dialogowego.
Pojawig sie kolumny Koszt i CzasRealizacji.
Whpisa¢ wartosci dla kazdej z konfiguracji:

Konfiguracja Koszt CzasRealizacji
12.5 6.00 3 dni
20 7.00 4 dni
25 8.00 5 dni

Klikna¢ Zapisz widok tabeli .
Klikna¢ OK.

Edytowanie widoku tabeli

W tym przyktadzie poddamy edycji zapisany widok tabeli oraz:

e Zmienimy nazwe operacji szkicu
e Dodamy wymiar szkicu

e Przeniesiemy kolumne

e Cofniemy konfiguracje parametru

1.

W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager rozwing¢ Tabele =l

Wiasnie utworzona tabela (Materiat) pojawia sie wraz z dwiema innymi, ktore zapisano
wczesniej.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Baza i klikng¢ Pokaz tabele.

Widok tabeli zostanie otwarty w oknie dialogowym Modyfikuj konfiguracje. Zawiera
on trzy wymiary ze Szkicul.

W oknie dialogowym dwukrotnie kliknga¢ Szkicl.

N | ;-'L |  HJ

10.00mm | BA.00mm 22 50tmm
10.00mm|  65.00mm 22 50mm
12.00mm|  T0.00mm 25.00mm

Wpisac Szkic bazy i nacisng¢ Enter.
Nazwa szkicu zostanie zmieniona na Szkic bazy w oknie dialogowym.

Szkic bazy |
N | L |  HJ
10.00mm | / 60.00mm 22.50mm
10.00mm|  B5.00mm 22 50mm
12.00mm|  70.00mm 25.00mm

Klikng¢ Zastosuj.
Nazwa szkicu zostanie zaktualizowana w drzewie operacji FeatureManager.

Teraz dodajmy kolejny wymiar szkicu.

Obok Szkicu bazy, klikna¢ ¥, wybra¢ 3 i kliknaé w pustym obszarze.
Pojawi sie kolumna dla J, a w obszarze graficznym pojawi sie wymiar.
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7. Pod J, nalezy:
a) Dla 20 wpisa¢ 90 i nacisng¢ Enter.
b) Dla 25 wpisac 100.

8. Klikng¢ Zastosuj.

Teraz zmienmy uktad kolumn w tabeli.

9. Wybrac¢ nagtéwek kolumny J, przeciggna¢ kolumne i upuscic jg na lewo od kolumny
L.
Teraz cofnijmy konfiguracje parametru.

10. Klikng¢ nagtéwek kolumny N.
Wymiar pojawi sie w obszarze graficznym.

(J)

11. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy nagtéwek kolumny N i klikng¢ Cofnij
konfiguracje.
Wartos¢ aktywnej konfiguracji dla N zostanie zastosowana dla wszystkich konfiguracji.

12. Klikna¢ Zapisz widok tabeli .
13. Klikna¢ OK.
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12,5 20 25
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Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Integracja narzedzia Design Checker

e Weryfikacja zgodnosci ze standardami projektowania ANSI/ISO/JIS

e Korekta wszystkich btedéw za nacisnieciem jednego przycisku

e Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

e Weryfikacja wirtualnego punktu przeciecia

e Opcja harmonogramu zadan dla automatycznej korekty

e Przyktady pionowych branzowych weryfikacji dostosowanych w 3D ContentCentral

Integracja narzedzia Design Checker

Interfejs uzytkownika dla SolidWorks Design Checker zostat w petni zintegrowany z
typowymi paskami narzedzi i menu oprogramowania SolidWorks. Przycisk paska narzedzi
Design Checker zostat dodany do karty Ocern menedzera polecen CommandManager.

Podczas wybrania skojarzonego polecenia, dodatek jest tadowany dynamicznie, pod
warunkiem ze zainstalowano i uruchomiono aplikacje SolidWorks Office lub SolidWorks
Premium.

Kliknag¢ Narzedzia > Design Checker. Karta Design Checker zostanie dodana do
Okienka zadan.

Weryfikacja zgodnosci ze standardami projektowania ANSI/ISO/JIS

Wdrozono nastepujace udoskonalenia:

e Standardy projektowania (ANSI, ISO, DIN, ]IS, BSI, GOST oraz GB) zaopatrzono w
zbiér wbudowanych plikow standardow projektowania. Weryfikacja przy uzyciu tych
plikéw zapewnia zgodnos¢ dokumentu SolidWorks z odpowiednim standardem
projektowania.

Mozna zatadowac dowolny z dostarczonych standardéw projektowania w narzedziu
SolidWorks Design Checker, aby zobaczy¢ jego dostosowane ustawienia dokumentu.

f Pliki standardéw projektowania znajduja sie w lokalizacji:
katalog instalacyjny\dsgnchk\Data. Lokalizacje plikéw Design Checker mozna

ustawi¢ w czesci Opcje > Lokalizacje plikow .
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Nowe pole wyboru Zdefiniowane przez uzytkownika w oknie dialogowym Weryfikacja
standardu wymiarowania pozwala okresli¢ nazwe dla standardu projektowania
zdefiniowanego przez uzytkownika.

Nowe narzedzie, Automatyczna korekta wszystkich, pozwala na korekte wszystkich
wys$wietlanych przez Design Checker. Parametry, ktore obstugujg weryfikacje sq
automatycznie korygowane wedlug wybranego pliku standardu projektowania *.swsdt.
Selektywna korekta elementdw, ktore nie przeszty weryfikacji jest dostepna dzieki opcji
Skoryguj wybrane.

Udoskonalenia interfejsu Design Checker obejmuja:

Obecnie mozna okresli¢ wiasne preferowane wartosci korekcji dla parametréw, ktore
obstuguja weryfikacje. Po wybraniu Automatyczna korekta wszystkich, wtasne
wartosci preferowane zastgpig domysine wartosci automatycznej korekty okreslone w
wybranym pliku *.swstd.

Okresli¢ weryfikacje parametru w module Design Checker i okresli¢ zadane wartosci w
czesci Preferowane wartosci automatycznej korekty.

Do interfejsu uzytkownika dodano nowe pole wspoétczynnika krytycznosci. Wybrac
wspodtczynnik krytycznosci sposrod wartosci: Krytyczny @, Wysoki @, Sredni  lub
Niski

Nowe narzedzie, Sprawdz ponownie dokument, pozwala na ponowng weryfikacje
dokumentu bez uruchamiania korekty.

Przycisk Aktualizuj i sprawdz ponownie zostat usuniety.

Wyswietlana jest tylko lista weryfikacji, ktore sie nie powiodty. Ikona wspétczynnika
krytycznosci jest wyswietlana obok definicji kazdej weryfikacji.

Design Checker 4=
(Sl ST

foodprocessor - Arkuszl

Sprawdzone przez: | bsi.swskd A

Weryfikacja standardu wymiarowania dokumentu (1)
weryfikacja skylu strzatki dokumentu (1)

weryfikacja czcionki strzatki widoku dokumentu {13
weryfikacja czcionki kabeli dokurmentu (1)
weryfikacja czcionki odnosnika dokumentu (1)
‘Weryfikacja czcionki adnotacii (271)

‘WeryFikacia doktadnosci wymiaru (117

HEEEHEEE

e
w

Automatyczna karekka wszystkich ]
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Weryfikacja Wirtualny punkt przeciecia sprawdza, czy dany dokument wykorzystuje
prawidtowy styl wirtualnego punktu przeciecia. Aktywny dokument przechodzi weryfikacje
pomyslinie, gdy spetnia okreslone kryterium stylu wirtualnego punktu przeciecia.

Uaktywni¢ Wirtualny punkt przeciecia Ew czesci Weryfikacje dokumentu .

Nowe zadanie w Harmonogramie zadan SolidWorks (SolidWorks Professional) pozwala
na automatyczng naprawe wszystkich btedow przez Design Checker. Design Checker
moze skorygowac wszystkie niepowodzenia, ktére obstugujg automatyczng korekte.
Skorygowany dokument jest zapisywany w lokalizacji pierwotnego dokumentu, aby utatwic
poréwnanie.

Klikng¢ Design Checker ﬁ’i; na pasku bocznym Harmonogramu zadan SolidWorks.

Design Checker zawiera przykfady pionowych branzowych weryfikacji dostosowanych,
ktére dodano do 3D ContentCentral.
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Mozna oceniac i optymalizowa¢ modele wykorzystujac badanie projektu.

Obecnie mozna uruchamiac badania projektu w SolidWorks. Poprzednio, funkcja Badania
projektu byta dostepna tylko w SolidWorks Simulation jako scenariusze projektu i badania

optymalizacji.

Istniejg dwa gtdwne tryby uruchamiania badania projektu:

Ocena

Optymalizacja

Uzytkownik okresla wartosci dyskretne dla kazdej zmiennej i wykorzystuje
sensory jako powigzania. Oprogramowanie uruchamia badanie wykorzystujac
rézne kombinacje tych wartosci i podaje wynik dla kazdej kombinacji.

Na przyktad: dla tego modelu wieloobiektowego butelki na wode okresimy
wartosci 75mm, 100mm i 150mm dla dtugosci (L); 30mm, 55mm i 80mm
dla wysokosci (H); oraz 10mm i 20mm dla promienia (R). Okreslmy sensor
Objetosé¢, aby monitorowac objetosc obiektu wody. Wyniki badania projektu
podajg wartos¢ objetosci wody dla kazdej kombinacji L, R oraz H.

Uzytkownik okresla wartosci dla kazdej zmiennej jako wartosci dyskretne lub
jako zakres. Sensory sq wykorzystywane jako powigzania i jako cele.
Oprogramowanie uruchamia iteracje wartosci i podaje optymalng kombinacje
wartosci spetniajacych okreslony przez uzytkownika cel.

Na przyktad: dla powyzszego modelu, okresimy zakres wartosci od 75mm do
150mm dla dtugosci (L); wartosci dyskretne 30mm, 55mm i 80mm dla
wysokosci (H); oraz zakres od 10mm do 20mm dla promienia (R). Jako
powigzanie, okresimy sensor Objetos¢, aby otrzymac objetos¢ wody w
zakresie od 299000mm~ 3 do 301000mm~ 3. Jako cel, uzyjmy sensora Masa
i okreslmy minimalizacje masy butelki. Badanie projektu wykona iteracje dla
wartosci okreslonych dla L, R, H i Objetosci oraz poda optymalng kombinacje
dajacq minimalng mase.
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Badania projektu

Dostepne sg rézne sensory, ktére mozna uzy¢ w badaniach projektu, zaleznie od licencji
SolidWorks oraz tego, czy uruchamiane jest badanie oceny, czy tez optymalizacji.

SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks

Standard Professional Premium Simulation Simulation

Professional Premium

o -, o = o

g [E £ g 2 g £ g 2 E

s £ 8 g 8 = 8 £ s £

s] ] a] O a]

Wtasciwosci masy v "4 v v v v v v v v
Wymiar v "4 "4 "4 "4 "4 " "4 "4 "
Dane symulacji v v v "4 "4

Aby utworzy¢ badanie, nalezy klikna¢ Badanie projektu (pasek narzedzi Narzedzia) lub
Wstaw > Badanie projektu > Dodaj. Na dole obszaru graficznego pojawi sie karta Badanie

projektu.

Po uruchomieniu badania wybrac scenariusz lub iteracje na karcie Widok wynikéw. W obszarze
graficznym nastgpi aktualizacja modelu o wartosci dla tego scenariusza lub iteracji.

Aby uzyska¢ informacje na temat badan projektu w SolidWorks Simulation, patrz: Nowe badanie
projektu na stronie 169.

75



Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Weryfikacja arkusza blachy
Zarzadzanie standardowymi rozmiarami otworow
Powiekszanie wybranego obszaru

DFMXpress obecnie weryfikuje czesci arkusza blachy. Nowe reguty weryfikujg stosunek
$rednicy otworu do grubosci, odlegtosci otworu od krawedzi, odstepéw miedzy otworami
oraz promieni zgiecia.

W panelu DFMXpress klikng¢ Ustawienia. W czesci Proces produkcyjny wybra¢ Arkusz
blachy.

Patrz: Pomoc DFMXpress: Reguty arkusza blachy.

Mozna zarzadzac listg standardowych rozmiaréw otworéw wykorzystywang przez
DFMXpress do weryfikacji czesci.

W panelu DFMXpress klikng¢ Ustawienia. W czesci Standardowe rozmiary otworoéw,
klikng¢ Edycja.

Patrz: Pomoc DFMXpress: Standardowe rozmiary otworow.

Mozna z fatwoscig wyswietli¢ btedne wystgpienie poprzez powiekszenie obszaru graficznego
SolidWorks.

Po uruchomieniu DFMXpress nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy btedne wystgpienie
i klikng¢ Powieksz wybrany obiekt.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dotaczanie adnotacji

e Odnosniki
e Listy materiatow
e Bloki

e Znaczniki Srodka
e (Oznaczenia gwintu

e  Wymiary

e Notatki

e Tabele

e Tabele blokéw tytutowych w czesciach i ztozeniach
e Rysunki

Dotaczanie adnotacji do innych adnotacji jest obecnie utatwione. Obstugiwane adnotacje
obejmujg symbole tolerancji potozenia i ksztattu, symbole bazy pomiarowej i symbole
wykonczenia powierzchni.

Mozna:

¢ Dotaczac adnotacje do pomocniczych linii wymiaru
e Przenosi¢ adnotacje wokdt pomocniczych linii wymiaru
e Uzywac uchwytow aby odtgczy¢ adnotacje od pomocniczych linii wymiaru

) T
| a 2.8 Ay
1
Ny ° .jo
| J %

Uzycie numerowania z okreslonych list materialow

Podczas wstawiania odnos$nikéw i wielokrotnych odnosnikéw do ztozenia mozna nakazag,
aby odnosniki byty zgodne z numeracjg elementéw wybranej listy materiatow w ztozeniu
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Rysunki i opisywanie szczegétow

w czesci Zroédto tekstu odnosnika w menedzerze wrasciwosci PropertyManager Odnosnik.
Nastepnie mozna zaimportowac te odnosniki do rysunku.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Menedzer wtasciwosci PropertyManager Odnosnik.

Ilosci parametryczne

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odnosnik mozna ustawi¢ wartosc ilosci,
ktora jest aktualizowana parametrycznie. W poprzednich wersjach konieczne byto
dodawanie tekstu poza odnosnikiem, a nastepnie grupowanie tego tekstu z odnosnikiem.
Tekst ten nie byt aktualizowany parametrycznie.

@
@

& @

Dostosowane rozmiary odnosnikow

Mozna ustawi¢ dowolng wartos$¢ rozmiaru odnosnika przy uzyciu menedzera wiasciwosci
PropertyManager Odnosnik lub menu Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu
> Adnotacje > Odnosniki. Dostosowane rozmiary sg dostepne w odnos$nikach,
automatycznych odnosnikach oraz wielokrotnych odnosnikach.

Odniesienia komponentow

Mozna wyswietla¢ odniesienia komponentéw dla odnos$nikow w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Odnosnik.

Patrz takze: Odniesienie komponentu wedtug wystgpienia na stronie 51

Opcje ztozenia

Mozna ustawia¢ opcje dla specyficznych komponentdéw ztozenia bezposrednio z listy
materiatéw (LM).

Mozna wykluczy¢ elementy z LM klikajac prawym przyciskiem myszy komponent w
kolumnie struktury ztozenia i klikajac Wyklucz z LM.

Mozna réwniez:
e Edytowac wyswietlanie komponentéow potomkdw

e Zmieniac sposob definiowania numeru czesci
e Sterowac sposobem obliczania ilosci

Aby uzyskac dostep do tych opcji, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent
w kolumnie struktury ztozenia i klikng¢ Opcje komponentu.
Potaczone listy materiatéw

Mozna potaczyc¢ listy materiatéw (LM) rysunkdw skopiowane z wczesniej utworzonej listy
materiatéw ztozenia przy uzyciu menedzera wtasciwosci PropertyManager Lista materiatéw.
Mozna edytowac pierwotng LM ztozenia lub skopiowane LM rysunku. Zmiany w jednej LM

78



Rysunki i opisywanie szczegétow

powodujg aktualizacje pozostatych LM. Formatowanie potaczonych LM jest niezalezne.
Tylko dane sg potaczone. Elementy formatowania obejmujg wysokos$¢ wiersza, szerokosc
kolumny, kolor i rozmiar czcionki oraz kierunek tekstu.

Potaczenie list materiatdéw (LM) na rysunku i w ztozeniu mozna usuna¢ w dowolnej chwili,
jednakze nie mozna ponownie ustanowic tego potgczenia. Konieczne jest utworzenie
nowej LM, aby ponownie potgczy¢ listy materiatow.

Aby potaczy¢ listy materiatow, w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lista
materiatdw, w czesci Opcje LM, nalezy wybra¢ Skopiuj istniejaca tabele oraz
Potaczone.

Opisy

W czesciach i ztozeniach, menedzer wtasciwosci PropertyManager Wtasciwosci konfiguracji
zawiera opcje Uzyj w liscie materiatéw. Gdy nastgpi wpisanie tekstu w czesci Opis i
wybranie Uzyj w liscie materiatdéw, tekst ten zostanie uzyty jako opis na liscie
materiatow. Tekst ten jest nadrzedny w stosunku do wszelkich wtasciwosci dostosowanych
lub specyficznych dla konfiguracji, lecz nie zmienia ich wartosci.

Podswietlanie

Wizualizacja elementéw przedstawionych na liscie materiatow jest utatwiona. Wybranie
elementu na liscie materiatéw powoduje jego podswietlenie w obszarze graficznym ztozenia
lub w widoku rysunku. Podobnie wybranie komponentu w obszarze graficznym, widoku
rysunku lub drzewie operacji FeatureManager powoduje jego podswietlenie na liscie
materiatéw.

Podswietlanie jest rowniez obstugiwane na listach materiatdw w eDrawings. Patrz temat:
Udoskonalona obstuga listy materiatéw (LM) na stronie 93.

Podglad w postaci miniatury dla kazdego elementu na liscie materiatéw (LM) jest dostepny
po zatrzymaniu wskaznika na jego ikonie w kolumnie struktury ztozenia. Jezeli podglad

komponentu nie pojawia sie po zatrzymaniu wskaznika na jego ikonie, nalezy otworzy¢

i zapisa¢ komponent, a nastepnie ponownie zatrzymac wskaznik na ikonie.

Przenoszenie list materialéw na inne arkusze
Listy materiatdbw (LM) mozna przenosi¢ do innych arkuszy poprzez ich przeciggniecie do:

e Kart arkuszy
e ITkon arkuszy w drzewie operacji FeatureManager.
¢ Innych okien tego samego rysunku

Mozna zmieniac styl i rozmiar ostrzy strzatek linii wiodgacych bloku klikajac ostrze strzatki
prawym przyciskiem myszy.
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Rysunki i opisywanie szczegétow

]

D‘k ——
-
\"\,—
.—
O_
-
\;
-
-
'_

Podczas dodawania znacznika $srodka do otworu, ktdéry zostat juz zwymiarowany, pomiedzy
znacznikiem s$rodka, a pomocniczg linig wymiaru pojawia sie przerwa. Przerwa pojawia
sie réowniez w przypadku zwymiarowania otworu, ktéry juz posiada znacznik srodka.
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SolidWorks 2009 SolidWorks 2010

Mozna definiowac oznaczenia gwintu uzywajac rozmiaréow zgodnych z normami
miedzynarodowymi w menedzerze wlasciwosci PropertyManager Oznaczenie gwintu. Po
wybraniu krawedzi dla oznaczenia gwintu mozna wybrac rozmiar i standard wymiarowania.
Mozna réwniez automatycznie utworzy¢ objasnienie gwintu. Objasnienia sg wypetniane
odpowiednim tekstem z pliku calloutformat.txt.
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Rysunki i opisywanie szczegétow

Wymiary

Szybki wymiar L.
Mozna uzy¢ manipulatora szybkich wymiardw, aby wstawia¢ rGwnomiernie rozmieszczone,
tatwiejsze do odczytania wymiary.

Manipulator szybkich wymiaréw pojawia sie podczas wstawiania wymiaréw w widokach
rysunku. Manipulatora nalezy uzywac, aby umiesci¢ wymiary w rownomiernych odstepach.
Na przyktad: jezeli wstawimy wymiar pomiedzy dwa inne wymiary, nowy wymiar zostanie
umieszczony réwnomiernie pomiedzy nimi.

Aby szybko umiesci¢ wymiary, nalezy uzy¢:

¢ Klawisza Tab, aby przetaczy¢ na inne lokalizacje manipulatora
e Klawisza spacji, aby umiesci¢ wymiar w odpowiedniej lokalizacji na zewnatrz geometrii
modelu

Mozna sterowac odstepami wykorzystywanymi przez szybkie wymiary w menu Narzedzia
> Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Wymiary w czesci Odleglo$¢ odsuniecia.

f Gdy manipulator szybkich wymiarow tworzy wymiary na symetrycznej linii Srodkowej,
' wszelkie wymiary, ktore mogg zachodzi¢ na siebie sg umieszczane jako przestawne
dla rysunkéw w standardzie ANSI.

Uzywanie Szybkiego wymiaru
Aby uzy¢ szybkiego wymiarowania, nalezy:
1. Otworzy¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\detailing\dimension.slddrw.

2. Klikng¢ Inteligentny wymiar (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia
> Wymiary > Inteligentne.
3. Klikng¢ ukazang krawedz.

O O

Manipulator szybkich wymiaréw pojawi sie jako:
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Rysunki i opisywanie szczegétow

L

28

4. Klikng¢ dolng cze$¢ manipulatora szybkich wymiardw.

|
-
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Wymiar zostanie umieszczony ponizej wybranej krawedzi.

5. Klikng¢ dwie krawedzie jak na ilustracji, a nastepnie klikna¢ dolng cze$¢ manipulatora
szybkich wymiardw.
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6. Powtorzyc¢ krok 5 dla dwdch ukazanych krawedzi.
O O
R e B

3

7. Klikng¢ jednga z krawedzi kotowych.

Fi
Manipulator szybkich wymiaréw pojawi sie jako:

8. Nacisng¢ klawisz Tab trzy razy, aby przetaczy¢ lokalizacje wymiaru i nacisna¢ klawisz
spacji, aby umiesci¢ wymiar.

.:.u.:.

O

Wymiar pojawi sie w prawym dolnym narozniku.
Paleta wymiarow L.

Podczas wstawiania lub wybierania wymiaru pojawia sie paleta wymiardéw ufatwiajaca
zmiane formatowania i wtasciwosci wymiarow.
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Rysunki i opisywanie szczegétow

W palecie mozna zmieniac tolerancje, precyzje, styl, tekst i inne opcje w formatowania,
bez przechodzenia do menedzera wtasciwosci PropertyManager.

S T T s
=01 - o ow

TR w el w

. 0.001~
[ 2 3750 5001+ ]

@ = =

- HiE -

1
g
L

W czesci Styl | palety mozna wybra¢ dowolne ustawienia formatowania, ktore
zastosowano do innych wymiaréw w rysunku, co pozwala zaoszczedzi¢ czas w trakcie
formatowania wymiarow.
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W przypadku wybrania wiecej niz jednego wymiaru, wtasciwosci i formatowanie ustawiane
w palecie majg zastosowanie do wszystkich wymiarow.

tancuch wymiarowy

Podczas wstawiania fancuchéow wymiarowych w widokach rodzicéw, wymiary sg
kontynuowane w widokach szczego6tow. Widok szczegotdw wykorzystuje istniejacy punkt
0 w widoku rodzica. Podobnie w przypadku wstawiania tancuchéw wymiarowych w widokach
szczegotdw i zastosowania tancuchdw wymiarowych w widokach rodzica, widok rodzica
wykorzystuje punkt 0 z widoku szczegdtéw.

j—

- -r

)

.

Wymiary utamkowe

Mozna wytaczy¢ znaki bis (') w wymiarach utamkowych.
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Rysunki i opisywanie szczegétow

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Wymiary i ustawic¢ opcje
w czesci Wyswietlanie ulamka.
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Znaki bis wigczone Znaki bis wytgczone

Usuwanie wymiarow

W przypadku usuniecia wymiaru lub usuniecia tekstu z wymiaru, oprogramowanie moze
dokonywac automatycznego dostosowania przerw pomiedzy pozostatymi wymiarami.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Rysunki i wybra¢ Dostosuj odstepy
kiedy wymiary sa usuniete lub tekst jest usuniety.

Nazwy wymiarow
Ustawienie Pokaz nazwy wymiarow jest obecnie kontrolowane i zapisywane na
dokument zamiast dla wszystkich dokumentéw jako ustawienie systemowe.

Ustawienie Pokaz nazwy wymiarow zostato usuniete z okna dialogowego Opcje systemu
- Ogdlne. Aby pokazac¢ nazwy wymiarow, nalezy klikng¢ Widok > Nazwy wymiarow
lub z paska narzedzi Wyswietlacz przezroczysty, klikna¢ Ukryj/pokaz elementy > Pokaz
nazwy wymiarow.

Mozna zastosowacé obramowania do fragmentéw notatek. Podczas wstawiania lub
edytowania notatki, nalezy wybra¢ dowolny fragment notatki i wybra¢ obramowanie w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Notatka.

[#]Caution: Protect this surface during manufacturing!

Obstugiwane sg rowniez trzy nowe obramowania: kwadrat, okrag w kwadracie oraz
inspekcja.

Mozna edytowac i nawigowac w tabelach w taki sam sposéb jak w aplikacji Microsoft
Excel. Mozna:

e Sterowac pionowym dopetnieniem komédrek
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Rysunki i opisywanie szczegétow

e Nawigowac przy uzyciu klawiszy Enter, Tab, Strzatka, Shift + Enter, Shift + Tab,
Shift + Arrow, Home, Ctrl + Home, End oraz Ctrl + End

e Wybra¢ komérke, wpisac¢ dane i wyswietli¢c dane bezposrednio w komorce, zastepujac
istniejace dane.

¢ Nacisna¢ F2 w podswietlonej komodrce, aby aktywowac¢ komérke do edycji i przeniesc
kursor na koniec tekstu w komoérce

¢ Klikng¢ dwukrotnie komorke, aby przenies¢ kursor do pozycji, gdzie nastgpito podwdjne
klikniecie komorki

e Nacisnag¢ Alt + Enter, aby dodac wiele linii tekstu w komaérce

¢ Nacisng¢ klawisz Delete, aby skasowac caty tekst w komorce bez uaktywniania komorki
do edycji

¢ Nacisnag¢ klawisz Backspace, aby skasowac caty tekst w komaorce i uaktywni¢ komoérke
do edycji

e Wybrac¢ wiele wierszy lub kolumn i zmieni¢ ich wysokos$¢ lub szerokos$¢ przeciggajac
lub uzywajac narzedzi formatowania

e Zablokowac wysokosci wierszy i szerokosci kolumn

e Kopiowac¢ komorki z aplikacji Microsoft Excel i wkleja¢ je w tabelach SolidWorks

Obecnie mozna wygenerowac tabele bloku tytutowego w dokumencie czesci lub ztozenia
jako pomoc dla bezpapierowej produkcji.
' , . . . .
Nie mozna dodawac tabeli blokéw tytutowych do rysunkdéw. W rysunkach, nalezy
uzyc¢ blokow tytutowych ktore sg czescig formatu arkusza rysunku.

Tabela bloku tytutowego moze bazowac na przyktadowym szablonie dostarczonym przez
SolidWorks lub na szablonie utworzonym przez uzytkownika. Jezeli zdefiniowano
dostosowane wtasciwosci dla czesci lub ztozenia i uzyto szablonu, ktéry odnosi sie do tych
wiasciwosci, to aplikacja SolidWorks automatycznie wypetnia wartosci tabeli na podstawie
dostosowanych wtasciwosci.

Aby dodac tabele bloku tytutowego do czesci lub ztozenia, nalezy kliknag¢ Wstaw > Tabele
> Tabela bloku tytutlowego.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Tabela bloku tytutowego, zdefiniowac rozmiar

i ramki tabeli lub klikng¢ i@‘, aby przejsc do istniejgcego szablonu tabeli o rozszerzeniu
.sldtbt.

Po wstawieniu tabeli, nalezy klikng¢ lewy gérny naroznik, aby otworzy¢ menedzer
wiasciwosci PropertyManager Tabela bloku tytutowego, co umozliwia proporcjonalng
zmiane rozmiaru tabeli poprzez kontrole skalowania.
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Patrz: Pomoc SolidWorks: Tabele bloku tytutowego.

Rysunki

Widoki przekroju tamanego wyprostowanego

Rysunki i opisywanie szczegétow

Obecnie mozna wymiarowac¢ w poprzek widokow przekroju famanego wyprostowanego.

Kroéj linii komponentu

a
<]

Okno dialogowe Kroj linii komponentu zostato przeorganizowane, aby utatwic jego uzycie.

Aby uzyskac dostep do tego okna dialogowego nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy

krawedz rysunku i klikng¢ Kréj linii komponentu.

Dostep do narzedzi Kolor linii , Grubos¢ linii E, oraz Styl linii Z menu

kontekstowego.
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Rysunki i opisywanie szczegétow

Konfiguracje

Mozna zmienia¢ konfiguracje widoku rysunku w menedzerach wtasciwosci PropertyManager
widoku rysunku. Poprzednio konieczne byto przejscie do okna dialogowego Wtasciwosci
widoku rysunku.

Szablony rysunkow
Dotaczono dodatkowe szablony rysunkow dla obstugiwanych standardow rysunkéw.

Widoki rysunku czesci wieloobiektowych:.1

Mozna tworzy¢ widoki standardowe potréjne i widoki modelu czesci wieloobiektowych.
W przypadku roztozonych modeli wieloobiektowych czesci arkusza blachy mozna uzywac
tylko po jednym obiekcie w jednym widoku.

Wyswietlanie widokow rysunku czesci wieloobiektowych

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\samples\whatsnew\drawings\multibody.slddrw.
2. Wybra¢ widok rysunku.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Konfiguracja odniesienia,
klikng¢ Wybierz obiekty.
Otwarty zostanie plik Multibody.sldprt.

4. Wybra¢ dwa ukazane obiekty i klikng¢ + .

" ___\\

Otwarty zostanie plik Multibody.slddrw, @ na widoku rysunku wyswietlone bedq
dwa wybrane obiekty.
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Ukrywanie i pokazywanie krawedzi

Przycisk paska narzedzi

Przyciski Ukryj krawedz l'i pokaz krawedz I+ zostaty scalone w jeden: Ukryj/Pokaz

krawedzie [21],

Wybor krawedzi

Podczas korzystania z narzedzia Ukryj/Pokaz krawedzie Il , krawedzie mozna wybierac
uzywajac nastepujacych metod:

Klikna¢ indywidualne krawedzie.

Wybor polem.

Shift + wybor polem, aby wybra¢ krawedzie catkowicie objete polem wyboru, wigcznie
z krawedziami, ktore byty wczesniej nie wybrane.

Alt + wybor polem, aby wyczysci¢ krawedzie catkowicie objete polem wyboru,
wytaczajac krawedzie, ktore byty wczesniej nie wybrane.

Styczne krawedzie

Nowe opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Ukryj/Pokaz krawedzie pomagajq
ukrywac i pokazywac rézne typy stycznych krawedzi.

Patrz temat: Opcje wyswietlania na stronie 89.

Otwieranie czesci i ztozen z rysunkéw
Po kliknieciu komponentu w rysunku ztozenia, mozna otworzy¢ czes¢ lub ztozenie. W
poprzednich wersjach mozna bylo otworzy¢ tylko czesc.

Widoki przekroju

Glebokos¢ przekroju

Obecnie mozna ustawic¢ gtebokos$c¢ widokow przekroju w czesciach poprzez okreslenie,
jak daleko poza linig widoku przekroju chcemy widzie¢. Poprzednio funkcja ta istniata
tylko w rysunkach ztozen. Funkcja ta jest dostepna jako Glebokos$¢ przekroju w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Widok przekroju.

Wymiary Srednicy

Podczas wstawiania wymiarow srednicy w widokach przekroju, w wymiarze pojawia sie
symbol $rednicy. Ciecie przekroju musi przechodzi¢ przez $rodek srednicy.
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Obrazy szkicu

W przypadku wstawiania obrazu szkicu w czesci lub ztozeniu, obraz pojawia sie w
skojarzonych widokach rysunku.

< O

Wiasciwosci systemu

Istniejg dwie nowe wiasciwosci systemu dla dokumentow rysunku: SW-Nazwa widoku
i SW-Skala widoku.

Wiasciwosci te sg podobne do wtasciwosci systemu SW-Nazwa arkusza i SW-Skala
arkusza.

Styczne krawedzie

Kolory

Mozna ustawi¢ kolor stycznych krawedzi. Kolor ma zastosowanie tylko dla Styczne
krawedzie w kroju linii.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory. W czesci Ustawienia
schematu koloréw wybra¢ Rysunki, Styczne krawedzie modelu i ustawic kolor.

Opcje wyswietlania

Dostepne sgq nowe opcje filtrowania stycznych krawedzi w widokach rysunku przy ukrytych
liniach usunietych lub ukrytych liniach widocznych.

Klikng¢ Ukryj/pokaz krawedzie =l (pasek narzedzi Format linii), aby uzyskac¢ dostep
do tych opcji (za wyjatkiem Ukryj konce).
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Opcja

Przed

Ukryj Ukrywa

konce poczatkowe i
koncowe
segmenty
stycznych
krawedzi.

Klikng¢ prawym
przyciskiem myszy widok
rysunku i klikng¢ Styczna
krawedz > Ukryj
konce.

Ukryj Ukrywa

krawedzie styczne

nieplanarne krawedzie,
ktore graniczg
ze $cianami

nieplanarnymit=::
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Ukryj Ukrywa

polaczone styczne

krawedzie krawedzie,
ktore:

e Graniczg
na
$cianach
planamych,
ktore sg
normalne
do
kierunku
przegiadania.

e Posiadajq
ciggtosc
drugiego
rzedu
(C2) na
granicy
dwéch
$cian

Ukryj Ukrywa
krawedzie styczne
krotsze krawedzie,
niz ktorych
dtugos¢
jest
mniejsza
od
okreslonej.

91



Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zintegrowany publikator

e Podglad wydruku

¢ Udoskonalona obstuga listy materiatéw (LM)

¢ Udoskonalenia drukowania Apple Mac

e Stany wyswietlania potgczone z konfiguracjami
e Tabele bloku tytutowego

e Kalkomanie

e Obrazy szkicu

Mozliwos¢ publikowania do formatu eDrawings® jest obecnie w peini zintegrowana w
paskach narzedzi i menu SolidWorks. Nie ma juz koniecznosci recznego tadowania dodatku
eDrawings.

Aby opublikowa¢ eDrawings, nalezy klikng¢ Plik > Opublikuj plik eDrawings ( na
wysuwanym pasku narzedzi Zapisz).

Jednym z elementow tej integracji jest wyeliminowanie przycisku eDrawings Animuj z
oprogramowania SolidWorks. Plik eDrawings mozna publikowac¢ i animowac bezposrednio
w eDrawings.

Patrz: Pomoc SolidWorks: SolidWorks eDrawings.

Przy uzyciu podgladu wydruku eDrawings mozna zobaczy¢ rysunek lub model doktadnie
tak, jak zostanie wydrukowany, eliminujgc marnotrawstwo papieru i czasu. Mozna réwniez
wyswietli¢ podglad wielu arkuszy bez koniecznosci wychodzenia z podgladu wydruku. W
oknie dialogowym Drukuj uzytkownik wybiera fragment rysunku do drukowania. Przy
wybranej opcji Biezacy obraz ekranu, mozna przesuwac i powiekszac obraz, aby
doktadnie ustawi¢ wybor przed drukowaniem.

Aby doktadnie ustawi¢ wybodr, nalezy klikna¢ Plik > Drukuj i klikng¢ Pokaz podglad.
Zamkna¢ podglad klikajac Ukryj podglad.

92



eDrawings

Ll

Units: Inches
$ Q|9 Scale  [ggamsE | 1 |

Patrz: Pomoc SolidWorks eDrawings: Drukuj.

Udoskonalona obstuga listy materiatow (LM)

Listy materiatéw (LM) dla czesci i ztozen posiadajg udoskonalong obstuge w eDrawings.
Wybrac indywidualne wiersze, aby podswietli¢, ukry¢ lub pokaza¢ odpowiednie komponenty
lub nadac im przezroczystos$¢. We wczesniejszych wersjach mozna byto wyswietla¢ LM
utworzone w ztozeniach SolidWorks. Obecnie mozna je ukrywac, pokazywac i zmieniac
ich pozycje.

eDrawings wyswietla listy materiatéw (LM) w macierzystych dokumentach SolidWorks, a
takze w plikach eDrawings zapisanych z poziomu SolidWorks. W aplikacji SolidWorks
nalezy opublikowac¢ czes¢ lub ztozenie zawierajgce LM do eDrawings, tak jak publikuje
sie dowolny projekt SolidWorks do eDrawings, poprzez klikniecie Plik > Publikuj plik

eDrawings ( na wysuwanym pasku narzedzi Zapisz).

W SolidWorks mozna jawnie zapisac projekt zawierajgcy LM jako plik eDrawings. W
SolidWorks klikng¢ Plik > Zapisz jako i zapisa¢ do formatu eDrawings .eprt lub .easm.
Klikna¢ Opcje, a w oknie dialogowym Opcje eksportu wybra¢ Zapisz operacje tabeli
do pliku eDrawings.

eDrawings obstuguje juz listy materiatéw (LM) w rysunkach i funkcja ta pozostaje nie
zmieniona.
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Patrz: Pomoc SolidWorks eDrawings: Listy materiatéw.

Udoskonalenia drukowania Apple Mac

. . ® . :
Drukowanie eDrawings w komputerach Apple Mac zostato udoskonalone. Obecnie mozna
drukowac w kolorze lub w skali szarosci, a nie tylko w czerni i bieli. Mozna drukowac caty
arkusz, lub tylko to, co jest aktualnie wyswietlane. Mozna réwniez ustawia¢ wspoétczynnik
skalowania.

Aby uzy¢ nowych elementéw sterujgcych drukowania, nalezy klikna¢ Plik > Drukuj.

Stany wyswietlania potgczone z konfiguracjami

eDrawings obecnie obstuguje przypisywanie standw wyswietlania do konfiguraciji, tak jak
w SolidWorks. Mozna wybrac potaczenie stanu wyswietlania z konfiguracjg lub pozostawic
stany wyswietlania niezalezne od konfiguracji.

W aplikacji SolidWorks nalezy utworzy¢ konfiguracje i opublikowaé czes¢ lub ztozenie

zawierajace konfiguracje klikajac Plik > Publikuj plik eDrawings ( na wysuwanym
pasku narzedzi Zapisz). W oknie dialogowym Zapisz konfiguracje do pliku eDrawings
wybrac¢ konfiguracje do zapisania do pliku eDrawings.

Aby potaczy¢ stany wyswietlania z konfiguracjami, w eDrawings nalezy otworzy¢ karte
Konfiguracje i wybra¢ Potacz stany wyswietlania z konfiguracjami. Usung¢ zaznaczenie
opcji Potacz stany wyswietlania z konfiguracjami, aby przetgczy¢ stany wyswietlania
na niezalezne od konfiguracji.
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Patrz: Pomoc SolidWorks eDrawings: Konfiguracje.

Tabele bloku tytutowego

Tabele blokéw tytutowych dla czesci i ztozen sg widoczne w eDrawings. eDrawings
wyswietla tabele blokdéw tytutowych w macierzystych dokumentach SolidWorks oraz w
plikach eDrawings zapisanych z oprogramowania SolidWorks. Tabele blokéw tytutowych
mozna pokazywac, ukrywac i zmieniac¢ ich pozycje.

W aplikacji SolidWorks, nalezy utworzy¢ tabele bloku tytutowego i opublikowac¢ czes$¢ lub

ztozenie zawierajace tabele klikajac Plik > Publikuj plik eDrawings ( na wysuwanym
pasku narzedzi Zapisz).

W eDrawings, w drzewie operacji komponentu, rozwing¢ Tabele i klikng¢ tabele bloku
tytutowego, aby wyswietli¢ uchwyt tabeli.

eDrawings obstuguje tabele blokdw tytutowych w rysunkach i funkcja ta pozostaje
niezmieniona.
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Patrz: Pomoc SolidWorks eDrawings: Tabele bloku tytufowego.

Kalkomanie

Kalkomanie PhotoWorks zastosowane do modeli SolidWorks sg obecnie widoczne w
eDrawings. eDrawings wyswietla kalkomanie w czesciach i ztozeniach SolidWorks, jak
réwniez w plikach eDrawings zapisanych z poziomu SolidWorks. Kalkomania musi by¢
widoczna, gdy model jest zapisywany do pliku eDrawings.

Zastosowac kalkomanie PhotoWorks w SolidWorks i opublikowa¢ czes$¢, ztozenie lub

rysunek poprzez klikniecie Plik > Publikuj plik eDrawings ( na wysuwanym pasku

narzedzi Zapisz). Model jest wyswietlany z kalkomanig w eDrawings.

Obrazy szkicu

Obrazy szkicu zastosowane w arkuszach rysunku i czesciach SolidWorks sg obecnie
widoczne w eDrawings.
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Mozna dodac obraz szkicu do czesci, ztozenia lub rysunku SolidWorks i opublikowac¢

klikajac Plik > Opublikuj plik eDrawings ( na wysuwanym pasku narzedzi Zapisz).
Model lub rysunek jest wyswietlony z obrazami szkicu pokazanymi w eDrawings.

SIIE DWG. NO. REV

SCALE: 1:5 WEIGHT: SHEET1 OF 1

Widok rysunku czesci z obrazem szkicu
na poziomie czesci oraz obrazem
szkicu w formacie arkusza.

Model z obrazem szkicu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zarzadzanie zadaniami

e Integracja Enterprise PDM i Toolbox

e Eksplorator plikéw i dodatek SolidWorks
e Zarzadzanie elementami

e Narzedzie administracyjne

e API

e Instalacja

e Dokumentacja

Nowa operacja Zadania w narzedziu administracji utatwia wykonywanie takich zadan,
jak konwertowanie i drukowanie dokumentéw SolidWorks.

Szkielet zadania pozwala administratorom i uzytkownikom na wykonywanie zadan na
zadanie, w oparciu o harmonogram lub jako wyzwalane przez tok prac SolidWorks
Enterprise PDM. Administratorzy mogg konfigurowa¢ zadania do uruchomienia w
specyficznym komputerze lub dystrybuowacd je zaréwno do komputeréw klienta, jak i
dedykowanych serweréw. Zadanie Drukuj lub Przeksztaté¢ SolidWorks mogaq zostac
zainicjowane w dowolnym komputerze, na ktéorym dziata Enterprise PDM, pod warunkiem,
ze komputer, gdzie jest wykonywane zadanie ma zainstalowane oprogramowanie
SolidWorks.

Administratorzy moga definiowac zadania jako interaktywne, pozwalajac uzytkownikom
na inicjowanie zadan i wybieranie opcji zadania. Mogg oni rowniez ustawi¢ wszystkie opcje
tak, aby zadanie przebiegato dyskretnie, nie wymagajac danych wejsciowych od
uzytkownika.

Wykorzystujac interfejs API zadan oraz szablony dostarczone w oprogramowaniu Enterprise
PDM, programisci mogg rowniez rozbudowywac te funkcje o obstuge dostosowanych
zadan.

Ustawianie zadan

Uzyjmy narzedzia administracyjnego, aby zainstalowac i skonfigurowac zadania Enterprise
PDM.

Aby wiaczy¢ zadania, nalezy:

¢ Uwzgledni¢ opcje zadan Przeksztalé€ i Drukuj podczas tworzenia nowej przechowalni
i okresli¢ szczegdty konfiguracji przechowalni.

Patrz: Pomoc narzedzia administracyjnego SolidWorks Enterprise PDM: Tworzenie
przechowalni.
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Wiaczy¢ wykonywanie zadan na komputerach hosta.

Patrz: Pomoc narzedzia administracyjnego SolidWorks Enterprise PDM: Zezwalanie na
wykonanie zadan.

Skonfigurowaé zadania Przeksztat¢ oraz Drukuj.

Te zadania, ktdre sq obstugiwane przez dodatek zadan SolidWorks s wyszczegdlnione
w czesci Zadania w narzedziu administracyjnym.

Utworzy¢ nowe zadania przy uzyciu kreatora zadan.

W przypadku uzycia interfejsu API Enterprise PDM do programowania dodatku zadania,
zadania obstugiwane przez dodatek sq dodawane do operacji Zadania poprzez
utworzenie nowych zadan.

Uwzgledni¢ wykonanie zadania w przejsciach toku prac.

Na przyktad: mozna utworzy¢ dziatanie przejscia, ktére przeksztatca czesci i rysunku
na pliki .pdf, gdy ztozenie jest gotowe do poprawek.

Patrz: Pomoc narzedzia administracyjnego SolidWorks Enterprise PDM: Uruchamianie
zadania przy uzyciu toku prac.

Zainicjowac i monitorowac zadania przy uzyciu okna dialogowego Lista zadan.

Uzy¢ polecenia Dodaj zadanie w oknie dialogowym Lista zadan, aby uruchomic¢ zadanie
natychmiast.

Uzy¢ okna dialogowego Lista zadan, aby monitorowac zadania i wyswietla¢ informacje
na temat zakonczonych zadan.

Zadania przeksztatcania i drukowania

Operacja Zadania w narzedziu administracyjnym pozwala konfigurowac wtasciwosci
zadan. Zadania Przeksztal¢ i Drukuj sg dostepne, jezeli wybrano je podczas tworzenia
przechowalni.

P Mozna kopiowac istniejgce zadanie i modyfikowac je, uzyskujac wiele konfiguracji

zadania. Na przykfad: mozna utworzy¢ konfiguracje dyskretng, ktéra nie wymaga
wprowadzania danych przez uzytkownika i druga konfiguracje inicjowang przez
uzytkownika, ktéra pozwala uzytkownikom na modyfikowanie ustawien zadania.

Zadania Przeksztal¢ pozwalajg konwertowacd pliki SolidWorks wykorzystujac formaty
wyjsciowe oraz opcje obstugiwane przez SolidWorks. Mozna na przyktad:

Okresli¢ sposdb, w jaki przeksztatcane pliki sg nazywane, na przyktad z wykorzystaniem
nazwy pliku zrodtowego i numeru poprawki.

Zapisac przeksztatcone pliki do przechowalni lub innego miejsca przeznaczenia, takiego
jak np. katalog wykorzystywany przez aplikacje Enterprise Resource Planning (ERP -
Planowanie Zasobow Przedsiebiorstwa).

Mapowac zmienne z karty danych pliku zrédtowego do karty danych pliku wyjsciowego,
aby przenies¢ takie atrybuty, jak Opis i Numer czesci.

Przeksztatci¢ rysunek wieloarkuszowy na wielostronicowy plik .pdf.

Konwertowac tylko specyficznie nazwane arkusze rysunku, takie jak roztozone modele
arkusza blachy.

Zadania Drukuj sg rowniez wykonywane na plikach SolidWorks. Mozna na przyktad:

Drukowac rysunki do serwera drukowania, zwalniajac zasoby komputeréw uzytkownikdw.
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e Kierowac¢ dane wyjsciowe na drukarki w oparciu o wymagania dotyczace rozmiaru
papieru.

e Ustawiac¢ uprawnienia, aby uzytkownicy mogli drukowa¢ pliki na pobliskiej drukarce.

e Dla plikédw zrédtowych z odniesieniami, okreslic:

e Ktore odniesienia nalezy wydrukowac: zadne, rysunki, czesci lub ztozenia.
e Ktore wersje nalezy wydrukowac: najnowsza wersja lub wersja odnoszona ostatni
raz podczas budowy pliku zrédtowego.

Zadanie Drukuj lub Przeksztaté mozna zainicjowac poprzez dodanie go do przejscia w
toku prac. Mozna na przykfad:

e Drukowac wszystkie rysunki w ztozeniu gdy stan ztozenia zmieni sie na Zrecenzowany.
¢ Przeksztatca¢ wszystkie rysunki w ztozeniu na format .pdf, gdy stan ztozenia zmieni
sie na Zwolniony.

Instrukcje konfigurowania zadan zawierajg tematy Pomoc narzedzia administracji
SolidWorks Enterprise PDM:

e Konfigurowanie zadania Przeksztat¢
e Konfigurowanie zadania Drukuj

Wykonywanie zadan
Infrastruktura zadan pozwala na wiele sposobow inicjowania zadan.
Administrator moze:
e Wyzwala¢ zadania przy uzyciu przejs¢ w toku prac.
Na przykfad: mozna automatycznie generowac pliki .pdf, gdy pliki SolidWorks osiggng

taki stan, jak zwolnienie. Czescig ustawien zadania moze by¢ okreslenie opcji dla nowo
tworzonych plikow, takich jak nazwy plikow, wiasciwosci oraz foldery docelowe.

e Uzy¢ okna dialogowego Lista zadan, aby wykona¢ zadanie na zadanie.
Wykonanie zadania na zadanie pozwala zainicjowa¢ drukowanie plikdw SolidWorks z
klienta Enterprise PDM, ktéry nie posiada zainstalowanego oprogramowania SolidWorks.
¢ Konfigurowac zadania, aby umozliwi¢ ich inicjowanie przez uzytkownikow.
Korzystajac z Eksploratora plikéw, uzytkownicy posiadajacy uprawnienia do wykonywania

zadan mogg wybierac pliki i uzywac opcji menu prawego klikniecia myszy, aby je
konwertowac lub drukowac.

e Zaplanowac¢ wykonanie zadania.

W przypadku tworzenia dostosowanych zadan przy uzyciu interfejséw API, mozna
uwzgledni¢ infrastrukture planowania zadan, aby umozliwi¢ wykonanie zadan, gdy
hosty sq dostepne.

Monitorowanie zadan

Podstawowym narzedziem monitorowania zadan jest okno dialogowe Lista zadain. Mozna
rowniez wykorzystywac notyfikacje, aby informowac uzytkownikdw o powodzeniu lub
niepowodzeniu zadan.

Okno dialogowe Lista zadan, wyswietlane przy pomocy operacji Zadania w narzedziu
administracyjnym, pozwala identyfikowa¢ oczekujace zadania, monitorowa¢ wykonywane
zadania oraz przegladac informacje o ukonczonych zadaniach. Z tego okna dialogowego
mozna réwniez inicjowac zadania.
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e Lista Oczekujace zadania ukazuje kolejke zadan, wiaczajac zadania, ktore sg aktualnie
wykonywane oraz zadania, ktére sg zaplanowane lub oczekujg na wykonanie. Mozna
zawiesi¢ i wznowi¢ oczekujace zadania, badz anulowac je catkowicie.

W przypadku wybrania oczekujacego zadania lub zadania, ktére jest wykonywane i
klikniecia Szczegoty, mozna zobaczy¢ postep zadania, osobe, ktora zainicjowata zadanie
oraz pliki, na ktérych zadanie jest wykonywane.

¢ Lista UkoAczone zadania ukazuje stan ukonczonych zadan. Jezeli zadanie nie powiedzie
sie, mozna przejrze¢ jego szczegoty, aby zobaczy¢ komunikat btedu i kod btedu. Kody
te sg rowniez zgtaszane w dziennikach btedow, ktore sg tworzone dla zadan, ktore sie
nie powiodty.

Opcje listy zadan pozwalajg okresli¢ liczbe rekorddéw zadan przechowywanych na
liscie Ukonczone zadania.

Mozna ustawi¢ wysytanie komunikatow notyfikacji do uzytkownikéw i 0s6b inicjujacych
zadanie w przypadku jego powodzenia lub niepowodzenia.

o Jezeli zadanie konwersji powiedzie sie, notyfikacja zawiera fqcza do przekonwertowanych
plikdw, pozwalajac na otwarcie pliku w przegladarce plikdw Enterprise PDM, przegladanie
wiasciwosci pliku oraz historii pliku.

¢ Jezeli zadanie nie powiedzie sie, notyfikacja zawiera tgcze do dziennika btedow.

Dodatki zadan

Zadania sg definiowane poprzez dodatki modutu wykonywania zadan. Enterprise PDM
zawiera dodatek modutu wykonywania zadan SWTaskAddIn, ktéry pozwala na
przeksztatcanie i drukowanie plikow SolidWorks.

Programisci moga wykorzystac interfejs API Enterprise PDM do tworzenia dodatkéw
wykonujacych zadania unikatowe dla ich srodowiska. Po zainstalowaniu dodatku w
przechowalni przez administratoréw, dodajg oni zadania przezen definiowane do wezta
Zadania poprzez utworzenie nowych zadan.

Aby utworzy¢ dodatek zadania, nalezy go zaprogramowac w jezyku Visual Basic. .Net,
C# lub C++. Opis interfejsu API znajduje sie w temacie Przewodnik programisty SolidWorks
Enterprise PDM.

Dodatek zadania rozszerza mozliwosci modutu wykonywania zadan. Na przyktad: dodatek
zadania moze otwiera¢ pliki w aplikacji Microsoft Word i zapisywac je w innym formacie,
takim jak np. .html.

Dodatek zadania mozna zaprogramowac do:

e Wysytania parametréow i danych do modutu wykonywania zadan, jako czesci instrukcji
zadania.

¢ Wykonywania dowolnych polecen MS—DOS®/Windows.

e Uruchamiania dowolnego programu Windows z dowolng liczbg parametréw.

¢ Wydawania polecen dowolnemu programowi Windows.

e Uzyskiwania dostepu i wysyfania polecen do zainstalowanych zasobow, takich jak
drukarki i plotery.

Enterprise PDM moze obecnie zarzadzac¢ plikami czesci SolidWorks Toolbox oraz bazag
danych Toolbox catkowicie w przechowalni Enterprise PDM. Uzytkownicy kieruja aplikacje
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SolidWorks do foldera przechowalni Toolbox i uzywajgq biblioteki Toolbox tak samo, jak
wczesniej. Enterprise PDM automatycznie:

¢ Wyewidencjonowuje i zaewidencjonowuje czesci Toolbox zaleznie od potrzeb, aby uzy¢
najnowszych wersji.

¢ Dodaje brakujgce czesci Toolbox do przechowalni.

¢ Przekierowuje odniesienia ztozen do czesci Toolbox w przechowalni.

e Replikuje baze danych i pliki Toolbox (jezeli skonfigurowano serwery replikacji).

4 Enterprise PDM nadal obstuguje integracje SolidWorks Toolbox wersji wczesniejszych
od 2010, gdzie gtdwna biblioteka Toolbox znajduje sie poza przechowalnia, a
Enterprise PDM tworzy kopie w przechowalni podczas uzywania czesci. W przypadku
SolidWorks 2010, zalecana jest nowa integracja.

Konfigurowanie Enterprise PDM i Toolbox

Administrator musi skonfigurowac¢ Enterprise PDM oraz Toolbox, zanim uzytkownicy bedg
mieli dostep do Toolbox.

Szczego6towy opis tej procedury zawiera temat Pomoc narzedzia administracji SolidWorks
Enterprise PDM: Konfigurowanie Toolbox.

Aby skonfigurowac¢ Enterprise PDM 2010 i dokonac integracji Toolbox, nalezy:

1. Zaewidencjonowac folder zrédiowy Toolbox (domysinie SolidWorks Data) do
przechowalni Enterprise PDM.

2. W narzedziu administracji Enterprise PDM dwukrotnie klikna¢ Toolbox i ustawi¢ opcje
konfiguracji.

3. W SolidWorks klikng¢ Narzedzia > Opcje > Kreator otworéow/Toolbox:
a) Ustawi¢ Folder Kreatora otworow i Toolbox zgodnie z ustawieniem w narzedziu
administracji Enterprise PDM.
b) Klikng¢ Konfiguruj, aby skonfigurowac Toolbox przy uzyciu narzedzia konfiguracji
Toolbox.

4. Wszyscy uzytkownicy winni ustawi¢ swoj Folder Kreatora otworow i Toolbox
SolidWorks na folder Toolbox przechowalni.

Uzywanie Toolbox z Enterprise PDM

Zarzadzanie Toolbox w $rodowisku Enterprise PDM jest dla wiekszosci uzytkownikéw
przejrzyste, jednakze istniejg pewne szczegdty, z ktérych nalezy zdawac sobie sprawe.

Lokalna pamiec¢ podreczna

Przy pierwszym wstawieniu komponentu Toolbox do ztozenia, Enterprise PDM umieszcza
najnowszg wersje pliku czesci w pamieci podrecznej lokalnego widoku przechowalni.
Podczas dalszego korzystania z Toolbox, Enterprise PDM zarzadza pamieciq podreczng
automatycznie.

Aby zredukowac przestrzen dyskowg, mozna wyczysci¢ pamiec podreczng Enterprise
PDM, co polega na usunieciu plikéw lokalnych. Enterprise PDM umiesci pliki ponownie w
pamieci podrecznej gdy bedzie to konieczne, co pogarsza wydajnosé.

Podczas czyszczenia pamieci podrecznej z foldera zrédtowego przechowalni (z Eksploratora
plikow, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy przechowalnie i wybra¢c Wyczys¢
pamiec podreczna), pojawia sie okno dialogowe Wyczys¢ pamieé podreczng. Pliki Toolbox
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umieszczone w pamieci podrecznej mozna usung¢ poprzez usuniecie zaznaczenia opcji
Nie usuwaj plikow Toolbox.

Automatyczne tworzenie czesci

Toolbox wykrywa, czy ztozenia zawierajg konfiguracje, ktére nie istniejg w bibliotece i
moze automatycznie tworzy¢ brakujace rozmiary.

Jezeli biblioteka Toolbox jest skonfigurowania do tworzenia plikdw czesci dla kazdego
nowego rozmiaru, Enterprise PDM automatycznie tworzy nowy plik w przechowalni bez
wczesniejszego sprawdzania lokalnej pamieci podrecznej. Jezeli biblioteka Toolbox jest
skonfigurowania do dodawania konfiguracji do gtéwnego pliku czesci, Enterprise PDM
sprawdza pamiec podreczng i wyszukuje najnowszy plik, jesli to konieczne. Jezeli rozmiar
jeszcze nie istnieje, Enterprise PDM tworzy nowg wersje gtdwnego pliku czesci, zawierajacq
nowg konfiguracje.

Sciezki wyszukiwania
SolidWorks zawsze w pierwszej kolejnosci poszukuje czesci Toolbox w przechowalni

Enterprise PDM. Nie ma potrzeby dodawania foldera przechowalni do listy folderéow Opcje
systemu - Lokalizacje plikéw.

Uprawnienia

W zaleznosci od sposobu skonfigurowania integracji Toolbox przez administratora, operacje
Enterprise PDM sg wykonywane z wykorzystaniem uprawnien Enterprise PDM danego
uzytkownika lub uprawnien wyznaczonego uzytkownika. Uprawnienia te okreslaja, jakie
operacje moze wykonywac uzytkownik. Jezeli uzytkownik nie ma uprawnien do wykonania
danej operacji, Enterprise PDM wyswietla komunikat.

Na przyktad: jezeli uzytkownik posiada dostep do odczytu w Toolbox, lecz nie posiada
uprawnien do wyewidencjonowania plikow, to moze on wykorzystywac istniejgce rozmiary
komponentow, lecz nie moze tworzy¢ nowych rozmiardow.

Praca w trybie offline

Mozna pracowac z czesciami Toolbox przy braku dostepu do przechowalni poprzez
umieszczenie czesci w lokalnej pamieci podrecznej przed przejsciem w tryb offline. W
Eksploratorze plikéw nalezy uzy¢ polecenia Pobierz najnowsze na folderze przechowalni
Toolbox. Nie mozna tworzy¢ nowych rozmiaréw podczas pracy w trybie offline.

Nazywanie plikow z wykorzystaniem numerow seryjnych przy
uzyciu polecenia Kopiuj drzewo

Polecenie Kopiuj drzewo me obecnie automatycznie nazwac skopiowane pliki przy uzyciu
numerdw seryjnych. Domys$lnie uzywane sg numery seryjne ustawione dla nazywania
czesci, ztozen i rysunkow w opcjach dodatku SolidWorks, ale mozna wybrac jakikolwiek
numer seryjny.

Nalezy klikng¢ plik prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Kopiuj drzewo. W oknie
dialogowym Kopiuj drzewo, wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ Transformacja > Zmien nazwe przy uzyciu numeru seryjnego.
e Klikng¢ plik na liscie plikow prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Zmien nazwe przy
uzyciu humeru seryjnego.
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Patrz: Pomoc SolidWorks Enterprise PDM Eksplorator plikow. Kopiowanie plikow z
odniesieniami.

Nazywanie rysunkow wykorzystaniem nazw modelu przy uzyciu
polecenia Kopiuj drzewo

Polecenie Kopiuj drzewo moze kopiowac rysunki przy uzyciu tych samych nazw co ich
skojarzone pliki ztozenia lub czesci.

Nalezy klikng¢ plik prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Kopiuj drzewo. W oknie
dialogowym Kopiuj drzewo wybra¢ Nazwij rysunki zgodnie z ich nazwami modelu.

Patrz: Pomoc SolidWorks Enterprise PDM Eksplorator plikow. Kopiowanie plikow z
odniesieniami.

Rysunki z wieloma odniesieniami nie sq automatycznie
wyewidencjonowywane

Enterprise PDM nie dokonuje juz automatycznego wyewidencjonowania lub pobrania
rysunkow odnoszacych sie do wiecej niz jednego pliku podczas wyewidencjonowania lub
pobrania odnoszonej czesci lub ztozenia. Ta zmiana rozwigzuje problemy, gdy rysunki
pozostawaly wyewidencjonowane po zaewidencjonowaniu odnoszonego pliku.

Ostrzezenie podgladu o przebudowie pliku

Na karcie Podglad obecnie wyswietlane jest ostrzezenie, jezeli rysunek lub ztozenie wymaga
przebudowy. Dzieje sie tak, gdy odnoszone czesci lub podzespoty zostaty zmodyfikowane,
lecz wybrany rysunek lub ztozenie nie zostato otwarte i ponownie zapisane w SolidWorks.

Ostrzezenie kiedy plik jest otwarty w innej aplikacji

Eksplorator plikow ostrzega teraz jezeli zaewidencjonujemy, wyewidencjonujemy lub
edytujemy karte danych pliku, ktéry jest otwarty w innej aplikacji. Nalezy zamknac¢ plik
w tamtej aplikacji i ponowi¢ probe wykonania operacji Enterprise PDM.

Domyslnie warunek ten blokuje zaewidencjonowania i wyewidencjonowania. Aby stan
ten nie dokonywat blokowania, w narzedziu administracyjnym Enterprise PDM nalezy
rozwing¢ Uzytkownicy lub Grupy i klikngé¢ dwukrotnie uzytkownika lub grupe. W oknie
dialogowym Wtasciwosci klikngé Ostrzezenia. Jako Operacja, ktorej to dotyczy wybrac
Zaewidencjonuj lub Wyewidencjonuj, usunac zaznaczenie Plik jest otwarty w innej
aplikacji i klikna¢ OK.

¥ Jezeli plik jest otwarty w SolidWorks i zainstalowany jest dodatek Enterprise PDM,
mozna wykonywac operacje z dodatku bez zamykania pliku.

Zmienianie kolejnosci i nazw kolumn w dodatku SolidWorks

Mozna obecnie zmienia¢ nazwy oraz kolejnos¢ kolumn w kliencie Enterprise PDM
SolidWorks.

Aby zmieni¢ nazwe kolumny, w SolidWorks nalezy klikna¢ Enterprise PDM > Opcje. W
oknie dialogowym Enterprise PDM Opcje, na karcie Ustawienia widoku, w czesci
Wyswietlanie informacji, wpisa¢ Podpis.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ kolumn w okienku zadan SolidWorks Enterprise PDM, nalezy
przeciggna¢ nagtowek kolumny (podpis) do nowej lokalizacji. Plik / Zmienna musi by¢
pierwszg kolumna.
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Wersje w chtodni w podmenu Pobierz wersje
Polecenie Pobierz wersje obecnie wyszczegdlnia wersje chtodni w podmenu, co skraca
gtowna liste tylko do wersji, ktére mozna pobrac.

W Eksploratorze plikéw klikng¢ plik prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Pobierz wersje
> Wersje w chiodni.

W dodatku SolidWorks kliknaé Pobierz wersje <~ > Wersje w chiodni.

%
Opcja Wersje w chtodni jest dostepna tylko jezeli w chtodni znajduje sie co najmniej
jedna wersja.

Generowanie identyfikatorow elementu z atrybutéw pliku

Enterprise PDM moze obecnie generowac identyfikatory elementu z atrybutow pliku.
Administrator wybiera zmienng karty danych, do ktérej ma nastgpi¢ mapowanie, na
przyktad numer czesci. Podczas generowania elementu z pliku, Enterprise PDM domysinie
ustawia istniejgcy element, jezeli istnieje element o tym samym identyfikatorze, w
przeciwnym razie identyfikator elementu domyslnie przyjmuje wartos¢ zmapowana.
Uzytkownik moze wybra¢ wygenerowanie innego identyfikatora. Jezeli mapowanie
zmiennych nie jest wigczone, lub jesli zmienna nie posiada zadnej wartosci, Enterprise
PDM wykorzystuje numer seryjny elementu do wygenerowania identyfikatora.

W narzedziu administracyjnym rozwing¢ przechowalnie i klikng¢ dwukrotnie Elementy.
Na stronie Identyfikator elementu, jako Zmienna identyfikatora elementu, wybrac
zmienng lub wybra¢ <Nie odczytuj identyfikatora ze zmiennej>.

Patrz: Pomoc narzedzia administracyjnego SolidWorks Enterprise PDM: Konfigurowanie
elementow.

Nazwane listy materiatlow (LM) dla elementéw

Nazwane listy materiatdw (LM) sg obecnie obstugiwane dla elementéw. Mozna utworzyc¢
jeden lub kilka widokow LM i sortowag, filtrowac, zmienia¢ numery pozycji oraz poréownywac
listy materiatéw.

W Eksploratorze elementdéw, na karcie Lista materiatow klikng¢ Zapisz LM > Zapisz
jako LM.

Patrz: Pomoc Eksploratora elementdéw SolidWorks Enterprise PDM: Nazwane LM.

Formaty wyswietlania dla list materiatow (LM) elementow
Obecnie mozna sterowaé wyswietlaniem elementdw na listach materiatéw (LM) elementow.

W Eksploratorze elementéw, na karcie Lista materiatéow klikngé Wyswietlanie LM
i klikng¢ jedng z ponizszych opcji:

¢ Wciete - wyswietla hierarchicznie wszystkie elementy na liScie materiatéw (LM).
e Tylko czesci - wyswietla tylko elementy bez elementéw potomkodw.
¢ Tylko najwyzszy poziom - wyswietla tylko elementy najwyzszego poziomu.
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Rozwijanie i zwijanie struktury elementow

Obecnie mozna rozwing¢ wszystkie elementy wyswietlane w gtdéwnym panelu Eksploratora
elementow, aby wyswietli¢ ich zawartos$¢. Mozna rozwina¢ jeden, dwa, trzy lub wszystkie
poziomy hierarchii oraz zwing¢ wszystkie poziomy hierarchii.

W Eksploratorze elementéw kliknagé Rozwin poziomy %=~ (pasek narzedzi) i kliknaé
polecenie.

Patrz: Pomoc Eksploratora elementdw SolidWorks Enterprise PDM: Rozwijanie i zwijanie
elementdw i folderdw.

Opcjonalne pola wyboru wezta rodzica

Podczas generowania elementéw z plikdw z odniesieniami, obecnie mozna wybra¢, czy
nalezy wyswietli¢ pola wyboru masowego wybierania dla weztéw rodzica. Tych pél wyboru
nalezy uzy¢, aby dokonac sprawniejszego wyboru. Mozna je rowniez wytaczy¢, aby uproscic
interfejs uzytkownika. Poprzednio te pola wyboru masowego wybierania byty zawsze
wysSwietlane.

W oknie dialogowym Generuj element lub oknie dialogowym Potacz pliki z elementem,
klikna¢ prawym przyciskiem myszy w polu listy plikédw i zaznaczy¢ lub odznaczy¢ opcje
Pokaz pola wyboru wezta rodzica.

Patrz: Pomoc Eksploratora elementéw SolidWorks Enterprise PDM: Masowe wybieranie
odniesienn w oknach dialogowych.

Obstuga interfejsu API dla elementow
Enterprise PDM obecnie zapewnia interfejs API dla elementdw.

Patrz: Obstuga interfejsu API dla elementow na stronie 108.

Obstuga formatéw plikow i dodatkow

Formaty plikéw i dodatkéw SolidWorks dla Enterprise PDM 2010 zostaty zaktualizowane
do obstugi SolidWorks 2010.

Rozszerzone funkcje eksportu i importu

Funkcja eksportu narzedzia administracji zostato rozbudowane dla Enterprise PDM 2010,
aby utatwi¢ przenoszenie ustawien z jednej przechowalni do innej.

Obecnie mozna eksportowac wszystkie konfigurowane operacje do plikow eksportu
administracyjnego (*.cex).

Mozna réwniez eksportowac wszystkie ustawienia w przechowalni do pojedynczego pliku
.cex poprzez klikniecie nazwy przechowalni prawym przyciskiem myszy i klikniecie
Eksport.

Aby importowac pliki eksportu administracyjnego, nalezy klikng¢ nazwe przechowalni
prawym przyciskiem myszy, klikng¢ Import i przejs¢ do lokalizacji pliku . cex.

Eksport i import kart danych
Mozna eksportowac karte danych utworzong przy uzyciu edytora kart do pliku . cex oraz
importowac plik .cex do innej przechowalni.
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Podczas importu karty danych, importowane sg rowniez wszelkie elementy zalezne karty,
takie jak zmienne, numery seryjne oraz listy kart.

Mozna eksportowac karty danych dla nastepujacych elementow:
o Pliki

e Foldery

e Elementy

e Wyszukiwania

e Szablony

Mozna eksportowac wszystkie karty w przechowalni, wszystkie karty specyficznego typu
lub indywidualne karty.

Import i eksport dodatku

Mozna eksportowac dodatek API do pliku .cex oraz importowac plik .cex do innej
przechowalni. Mozna eksportowac¢ pojedynczy dodatek lub wszystkie aktualnie
zarejestrowane dodatki.

Podczas importowania dodatku API, importowane sg rdwniez wszystkie pliki dotaqczone
do dodatku.

Aby wyeksportowac wszystkie dodatki API w przechowalni, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy Dodatek i klikna¢ Eksport.

Aby wyeksportowac indywidualny dodatek, nalezy rozwing¢ Dodatek, klikngé dodatek
prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Eksport.

Import i eksport szablonu
Mozna eksportowac szablon utworzony przy uzyciu kreatora szablonéw do pliku . cex oraz
importowac plik .cex do innej przechowalni.

Podczas importu szablonu, importowane sg rowniez wszelkie elementy zalezne szablonu,
takie jak formularze wprowadzania danych, zmienne i numery seryjne.

Aby wyeksportowac wszystkie szablony w przechowalni, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy Szablony i klikng¢ Eksport.

Aby wyeksportowac indywidualny szablon, nalezy rozwing¢ Szablony, klikng¢ szablon
prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Eksport.

Centralne przypisywanie uprawnien

Okna dialogowe Wtasciwosci dla uzytkownikéw i grup obecnie zapewniajg centralne miejsce
dla przypisywania wszystkich uprawnien, fgcznie z uprawnieniami dla kart wyszukiwania,
list materiatow i szablondéw.

Dostep do tych okien dialogowych nie ulegt zmianie. Na przyktad: nadal nalezy rozwingc¢
Grupy i klikna¢ dwukrotnie grupe, aby wyswietli¢ jej okno dialogowe Wtasciwosci. Aby
utatwic lokalizowanie i wyswietlanie uprawnien do ustawienia, karty wykorzystywane w
poprzednich wersjach zostaty zastgpione listg formantéw w lewym panelu, ktére zapewniajq
tacza do stron uprawnien.

Ponizszy rysunek ukazuje nowe formanty okna dialogowego Wtasciwosci grupy,
podswietlajac facza Karty wyszukiwania, Listy materiatow oraz Szablony.
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Development

Warnings

Udoskonalenia numerow seryjnych

Uzytkownik ma lepszg kontrole nad sposobem obstugi numeroéw seryjnych przez Enterprise
PDM dla dodawanych plikow lub plikéw, ktérych nazwy sg zmieniane. Poprzednio, jesli
ustawiono numerowanie seryjne, domysine wartosci byty generowane dla wszystkich
konfiguracji. Obecnie mozna konfigurowac¢ karty danych, aby okresli¢ konfiguracje, dla
ktorych domysine wartosci nie bedq generowane.

W Edytorze karty, podczas dodawania wiekszosci formantéw, wybra¢ Domys$ine zastepuje
i wpisa¢ nazwy konfiguracji, z ktérych nalezy wykluczy¢ wartosci domysine.
Enterprise PDM rowniez:

e Generuje domysine wartosci podczas tworzenia nowych konfiguracji SolidWorks.
e Zachowuje wartosci karty podczas zmiany nazwy konfiguracji.

Ustawienia SMTP poczty

Obecnie mozna szybko zweryfikowac swoje ustawienia SMTP poczty wykonujgc test poczty
elektronicznej.

Jezeli ustawienia zawierajg btad, to Enterprise PDM zwraca szczegdtowy komunikat btedu
pomocny przy rozwigzaniu problemu.

Przy wybranym SMTP w oknie dialogowym System wiadomosci, na karcie SMTP klikngé
Testuj ustawienia. W oknie dialogowym Testuj ustawienia wpisa¢ nazwe odbiorcy poczty
elektronicznej i klikngé OK, aby wystac testowg wiadomosc.

API

Informacje dotyczace uzycia interfejsu API Enterprise PDM zawiera temat Przewodnik
programisty SolidWorks Enterprise PDM. Aby uzyska¢ dostep do przewodnika, nalezy
klikng¢ Dodatki i klikng¢ Przewodnik programisty.

Obstuga interfejsu API dla elementéow
Enterprise PDM obecnie zapewnia interfejs API dla elementdw.
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Interfejs API pozwala tworzy¢ aplikacje stuzace do wykonywania dostosowanych zadan,
takich jak:

e Synchronizowanie elementéw pomiedzy Enterprise PDM a Enterprise Resource Planning
(ERP), Materials Requirements Planning (MRP) i innymi systemami zewnetrznymi.

¢ Importowanie elementéw do Enterprise PDM.

¢ Uzyskiwanie dostepu do informacji w celu generowania raportéw.

¢ Dostosowywanie numerowania elementéw.

Specyficzne mozliwosci interfejsu API obejmuja:

e Odczytywanie, modyfikowanie i tworzenie elementéw.

¢ Generowanie elementéw z plikow.

e Odczytywanie, modyfikowanie i tworzenie tgcz elementow do elementdéw potomkow i
plikow.

¢ Odczytywanie i modyfikowanie list materiatow (LM) elementow.

¢ Znajdowanie elementdw i otwieranie ich w Eksploratorze elementdw.

Metody API dla uzytkownikéw i grup
Istniejgce metody API dla uzytkownikéw i grup zostaty rozbudowane.

Obecnie mozna uzywac interfejsu API aby:

e Kopiowac uprawnienia i ustawienia z istniejacego uzytkownika.

e Przypisywac uprawnienia do foldera dla uzytkownikow i grup.

e Dodawac uzytkownikéw do istniejacych grup i usuwac uzytkownikow z nich.
e Usuwac istniejacych uzytkownikow i grupy.

e Sprawdzac uprawnienia do foldera dla uzytkownikéw i grup.

Polecenie Dispatch ustawiania zmiennych kart

Modut Dispatch zawiera nowe polecenie Ustaw zmienne kart. Polecenie to ustawia
okreslone przez uzytkownika wartosci dla zmiennych kart danych foldera i pliku.
Administratorzy mogq wybierac i konfigurowac polecenie Ustaw zmienne kart i dodac
je do dziatania.

Aby uzyskac dostep do polecenia Ustaw zmienne kart, nalezy:

1. Rozwina¢ Dodatki, klikng¢ prawym przyciskiem myszy Dispatch i klikna¢ Zarzadzanie
dziataniami.

2. W oknie dialogowym Zarzadzanie dziataniami klikna¢ Dodaj.

3. W oknie dialogowym Edytuj dziatanie klikng¢ Dodaj.

4. W oknie dialogowym Wybierz polecenie wybra¢ Ustaw zmienne kart.

Uzy¢ okna dialogowego Ustaw zmienne karty, aby:

¢ Konfigurowac polecenie w celu okreslenia docelowego pliku lub folderu, zmiennej karty
danych, konfiguracji i wartosci zmiennej.

e Okresla¢ warto$¢ zmiennej jako cigqg statyczny lub jako ciag parametryczny
konstruowany przy uzyciu zmiennych Dispatch.
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Uprzednio zdefiniowane konfiguracje zestawu danych

Enterprise PDM zapewnia wiele uprzednio zdefiniowanych konfiguracji, na ktore sktadajq
karty danych, toki prac, szablony i zestawy kolumn list materiatow (LM). Aby utatwié
poczatki korzystania z Enterprise PDM, podczas tworzenia przechowalni mozna wybrag,
ktdéra konfiguracja ma by¢ importowana.

Konfiguracje sg definiowane przy uzyciu plikdw . cex.

Aby wybra¢ konfiguracje, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy nazwe serwera w
narzedziu Administracja i klikng¢ Utwérz nowa przechowalnie. Na ekranie Konfiguruj
przechowalnie wybrac jedng ze standardowych konfiguracji dostarczonych wraz z aplikacjq
Enterprise PDM:

Pusty Tworzy folder danych bez plikow, co utatwia importowanie lub
tworzenie takich obiektéw, jak karty danych i toki prac.

Domysine Instaluje zestaw danych z poprzednich wersji Enterprise PDM.

SolidWorks Szybki Instaluje prosty zestaw danych z uprzednio zdefiniowanymi

start grupami i uprawnieniami, co pozwala firmom instalujgcym
Enterprise PDM pierwszy raz na szybkie rozpoczecie korzystania
z oprogramowania w $rodowisku produkcyjnym.

Jezeli firma posiada juz dostosowany zestaw danych oparty na administracyjnym pliku
eksportowym, mozna przejs$c¢ do tego pliku i zaimportowac go.
Import grup z Active Directory

Gdy typ logowania serwera archiwizacji jest zdefiniowany jako Logowanie Windows,
mozna importowac grupy, cztonkostwa grupowe oraz adresy e-mail z Active Directory
Microsoft Windows.

Importowanie grup z Active Directory® pozwala na szybkie ustawienie sSrodowiska Enterprise
PDM w taki sam sposdb, jak srodowiska w catej organizacji.

Mozna importowac grupy Active Directory:

e Podczas dodawania lub edytowania grupy
e Podczas dodawania nowego uzytkownika

Nowi uzytkownicy sg dodawani do grup Enterprise PDM z nazwami, jakie posiadajg w
grupach Active Directory.

Dokumentacja internetowa
Dokumentacja dla SolidWorks Enterprise PDM jest obecnie dostepna w sieci Web.

Domyslnie, kiedy uzyskujemy dostep do pomocy, w przegladarce internetowej wyswietlona
jest internetowa wersja dokumentacji. Mozna nadal wybrac korzystanie z lokalnych plikdw
pomocy (.chm) jezeli, na przyktad, potaczenie internetowe jest wolne lub niedostepne.

Korzysci z korzystania z internetowej wersji pomocy obejmuja:
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e Udoskonalona funkcja wyszukiwania, wtgcznie z poprawionym rankingiem relewancji,
korektg pisowni, krotkimi opisami w widoku wynikdéw wyszukiwania oraz sterowang
nawigacjg pomagajaca w zidentyfikowaniu odpowiednich tematow.

e Udoskonalona nawigacja pomiedzy tematami, witacznie z przyciskami wstecz i dalej
oraz nawigacjq okruszkowa.

e Mozliwo$¢ wyrazenia opinii dotyczacych indywidualnych tematéw pomocy bezposrednio
do zespotu dokumentacyjnego.

e Najbardziej aktualna dokumentacja bez potrzeby pobierania duzych skompilowanych
plikéw pomocy (.chm).

Nalezy wybra¢ lub wyczysci¢ Uzyj pomocy SolidWorks w sieci Web na wszystkich
menu Pomoc SolidWorks Enterprise PDM, aby przetacza¢ pomiedzy wersjami pomocy
lokalng i internetowa.

4 Przewodnik programisty SolidWorks Enterprise PDM jest dostepny tylko jako lokalnie
zainstalowany plik .chm. Aby uzyskac do niego dostep, w narzedziu administracji,
nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy Dodatki i klikna¢ Przewodnik
programisty.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Menedzer wiasciwosci PropertyManager Wyjsciowe dane DXF / DWG

e Importowanie plikéw Rhino w komputerach 64-bitowych

e Importowanie i eksportowanie plikow Adobe Photoshop w komputerach 64-bitowych
e Importowanie plikow Autodesk Inventor

e Importowanie plikdw Adobe Illustrator

e Zapisywanie pliku TIF, JPG lub PSD do dostosowanego rozmiaru

Nowy menedzer wtasciwosci PropertyManager Wyjsciowe dane DXF/DWG pozwala
eksportowac dowolng $ciane planarng lub nazwany widok do jednego lub kilku plikéw
DXF lub DWG. Podglad ukazuje dokonane wybory, umozliwiajac usuniecie elementéw.
Podczas eksportowania roztozonego modelu arkusza blachy dostepny jest rozszerzony
zbiér elementéw geometrycznych.

Przy otwartej czesci, otworzy¢ menedzer wlasciwosci PropertyManager poprzez:

e Zapisanie czesci (Plik > Zapisz jako) do pliku typu .dxf lub .dwg.

e Wybranie jednej lub kilku $cian planarnych, klikniecie Plik > Zapisz jako i wybranie
typu pliku .dxf lub .dwg.

e Wybranie jednej lub kilku $cian planarnych i klikniecie Eksportuj do DXF/ DWG.

¢ Klikniecie prawym przyciskiem myszy operacji Roztozony model w drzewie operacji
FeatureManager czesci arkusza blachy i klikniecie Eksportuj do DXF/DWG.

Po kliknieciu Zapisz pojawi sie menedzer wtasciwosci PropertyManager.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat tego menedzera wtasciwosci PropertyManager,
patrz: Pomoc SolidWorks: Menedzer wtasciwosci PropertyManager Wyjsciowe dane
DXF/DWG.

Mozna importowac pliki Rhino (w formacie .3dm) w komputerach 64-bitowych. We
wczesniejszych wersjach mozna byto importowac pliki Rhino tylko w komputerach
32-bitowych. Ograniczenia wyszczegdlniono w pomocy SolidWorks.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Pliki Rhino.
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Mozna importowac i eksportowac pliki Adobe® Photoshop® (w formacie .psd) w
komputerach 64-bitowych. We wczesniejszych wersjach mozna byto importowac pliki
Photoshop tylko w komputerach 32-bitowych.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Pliki Adobe Photoshop (*.psd).

Podczas importowania pliku czesci lub ztozenia Autodesk® Inventor®, mozna wybra¢ import
obiektu jako pojedynczego obiektu lub importowaé go wraz z operacjami. Importowanie
wedtug operacji zapewnia bardziej szczegdtowe informacje o pierwotnym modelu.

Aby importowac operacje, na komputerze musi by¢ zainstalowana aplikacja Inventor.
Mozna importowac¢ geometrie przy zainstalowanym Inventor Viewer. Podczas importowania
pliku Inventor wyswietlany jest monit o wybranie typu importu.

Aby zaimportowac plik Adobe® Illustrator® do aplikacji SolidWorks, w systemie musi by¢
zainstalowana wersja CS3 lub pézniejsza aplikacji Illustrator.

Podczas zapisywania czesci lub ztozenia w formacie .tif, .jpg lub .psd, mozna zapisac
obraz w dostosowanym rozmiarze poprzez okreslenie rozdzielczosci DPI (punktéw na cal)
lub rozmiaru papieru.

W oknie dialogowym Zapisz jako nalezy wybra¢ format pliku z listy Zapisz jako typ. W
oknie dialogowym Opcje eksportu klikng¢ Opcje, aby okresli¢ rozmiar przechwytu do
wydruku.

Aby uzyskac wiecej informacji, nalezy zapoznac sie z tematem Pomoc SolidWorks: Opcje
eksportu TIFF, Photoshop i JPEG.
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Dostepne w SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Analiza ruchu oparta na zdarzeniu

e Sztywne grupy

e Analiza symulacji strukturalnej dla ruchu

¢ Udoskonalenia menedzera wtasciwosci PropertyManager Sita i Naped

e Kontakt

e Ustawianie doktadnego czasu dla punktow kluczowych oraz paska czasu

Analiza ruchu oparta na zdarzeniu

Przy dodanym SolidWorks Simulation ® Professional, mozna uzy¢ Analizy ruchu, aby
obliczy¢ ruch ztozenia obejmujacy sterowanie ruchu oparte na zdarzeniu.

Ruch oparty na zdarzeniu wymaga zbioru zadan. Zadania mogg by¢ sekwencyjne lub
naktadad sie na siebie w czasie. Kazde zadanie jest zdefiniowane poprzez zdarzenie
wyzwalajace oraz skojarzong z nim akcje zadania. Akcje zadania sterujq lub definiujg
ruch podczas zadania.

Wyzwalacz zadania to zdarzenie, ktére steruje akcjg kontroli ruchu dla zadania. Mozna
definiowac wyzwalacze zadania w oparciu o czas, poprzednie zadan lub wykryte wartosci,
takie jak pozycja komponentu.

Wyzwalacze mozna tworzy¢ z nastepujacych elementéow:

e Sensory:
Wykrywanie przenikania Wykrywa kolizje.
Bliskos¢ Wykrywa ruch obiektu przekraczajgcego linie.
Wymiar Wykrywa wzgledng pozycje komponentdéw na

podstawie wymiarow.
e Poprzednie zadania w harmonogramie zdarzen
e Czasy rozpoczecia i zakonczenia dla akcji zadan

Akcja zadania definiuje lub wigze ruch jednego lub wielu komponentéw w ztozeniu. Mozna
definiowac akcje, aby wygaszac lub aktywowac wigzania, zatrzymywac ruch lub zmieniaé
wartosci dla napeddéw, sit lub momentéw obrotowych.

Mozna zdefiniowa¢ akcje zadania, aby:
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e Uruchomi¢, zatrzymac lub zmieni¢ warto$¢ statej predkosci napedu, statej sity, statego
momentu obrotowego lub serwomotoru

e Zatrzymac ruch
e Wygasi¢ wybrane wigzanie

» , . .
Aby uzy¢ ruchu opartego na zdarzeniu, nalezy:

e Uzyskac licencje SolidWorks Simulation Professional.
e Dodac¢ SolidWorks Motion.
e Wybra¢ Analiza ruchu dla typu badania ruchu.

Tworzenie zadania

Przed ustawianiem badania nalezy utworzy¢ wymagane sensory, napedy, momenty
obrotowe lub sity.

Aby utworzy¢ zadanie ruchu wyzwalanego zdarzeniem dla badania analizy ruchu, nalezy:

1. W badaniu ruchu analizy ruchu, jezeli widok oparty na zdarzeniu nie jest juz wtgczony,

nalezy klikng¢ Widok ruchu oparty na zdarzeniu (pasek narzedzi
MotionManager).
2. Klikng¢ nastepny wiersz zadania.

3. Wprowadzi¢ opis zadania i okresli¢ wyzwalacz oraz akcjg sterujaca dla zadania.

Serwomotory dla analizy ruchu opartej na zdarzeniu

Mozna uzy¢ serwomotorow do wprowadzenia akcji sterujacych dla analizy ruchu opartego
na zdarzeniu.

Mozna tworzy¢ nastepujgce typy serwomotoréw liniowych lub obrotowych:

e Predkos¢

e Przyspieszenie

e Przemieszczenie

Po wyzwoleniu, serwomotory sterujg ruchem komponentu. Okresli¢c wyzwalacze i

odpowiednie parametry napedu w czes$ci Widok ruchu oparty na zdarzeniu .

Aby utworzy¢ serwomotor, nalezy klikng¢ Naped @J (pasek narzedzi MotionManager),
wybra¢ Serwomotor dla Typ napedu i okresli¢ serwomotor w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Naped.

Nowy sensor bliskosci ruchu
Mozna uzy¢ sensoréw zblizeniowych do wyzwalania akcji w analizie ruchu opartego na
zdarzeniu.

Mozna okresli¢ lokalizacje, kierunek oraz zakres linii, ktéra wykrywa, ze obiekt w ruchu
ja przekracza. Na przyktad: sensorow zblizeniowych mozna uzy¢ do modelowania
laserowych wykrywaczy pozycji.

Aby utworzy¢ sensor, w drzewie operacji FeatureManager nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy folder Sensory 2l i klikng¢ Dodaj sensor.

115



Badania ruchu

Badanie ruchu oparte na zdarzeniu

W tym samouczku przeanalizujemy badanie ruchu oparte na zdarzeniu w robocie
spawalniczym.
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Ruch oparty na zdarzeniu wymaga zbioru zadan. Zadania mogg by¢ sekwencyjne lub
naktadad sie na siebie w czasie. Kazde zadanie jest zdefiniowane poprzez zdarzenie
wyzwalajace oraz skojarzong z nim akcje zadania. Akcje zadania sterujq lub definiujg
ruch podczas zadania.

To badanie ruchu zostato skonfigurowane z nastepujacymi zadaniami:

Zadanie 1: Uzy¢ sensora pozycji, aby zatrzymac ruch ptytki w danej lokalizacji po
uptywie 0,01 sekundy.

Zadania 2-4: Wiaczy¢ trzy serwomotory przemieszczenia. Kazdy serwomotor jest
ustawiony do poruszania sie w jednym z trzech kierunkdw przestrzeni.

Zadanie 5: Uaktywni¢ serwomotory, aby przemiesci¢ robota do pozycji X, Y, Z spawania.
Zadanie 6: Rozpoczac¢ spawanie, gdy robot znajdzie sie w odpowiedniej pozyciji.
Zadanie 7: Uaktywnic¢ serwomotory, aby ustawic robota z powrotem w pozycji
poczatkowej.

é"‘ Aby wykonac niniejszy samouczek, konieczne jest posiadanie licencji SolidWorks

Simulation Professional i dodatku SolidWorks Motion.

Otwieranie modelu
W pierwszej kolejnosci otwérzmy model i przeanalizujmy niektére komponenty.

1.

Otworzyc¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\motionstudies\weldingrobot\weldingrobot.sldasm.
Wybrac¢ karte Badanie ruchu 1.

Zauwazmy, ze w menedzerze ruchu MotionManager wyszczegolnione sg cztery napedy
liniowe oraz jeden sensor w drzewie operacji FeatureManager.
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Wyswietlanie parametrow sensora i napedu
Nastepnie sprawdzmy wartosci dla napeddw i sensora w tym badaniu.

1. Umiedci¢ wskaznik na suwaku czasu &/~ menedzera ruchu, aby sprawdzi¢
czas i przeciagnac¢ go catkowicie w lewo.

Ten krok ustawia komponenty ztozenia w ich potozeniach poczatkowych i incjalizuje
wartosci napeddw.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Naped liniowy4 w menedzerze ruchu
MotionManager i klikna¢ Edytuj operacje [, aby wyéwietli¢ parametry napedu.
Zauwazmy, ze stata predkos¢ jest ustawiona na 75 mm/s.

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy sensor w drzewie operacji FeatureManager i
klikna¢ Edytuj sensor.

Zauwazmy, ze jest to sensor zblizeniowy, wykrywajacy pozycje komponentu ztozenia
w ruchu. W tym modelu sensor pozycji wystepuje w celu sygnalizacji, ze ptytka do
spawania znalazta sie w zadanej lokalizacji.

4. Powtorzy¢ krok 2 dla innych napedéw w tym badaniu i zwréci¢ uwage na to, ze sgq
onhe serwomotorami przemieszczenia.

Wyswietlanie wyzwalaczy i akcji sterujacych

Wyzwalacz zadania to zdarzenie, ktére steruje akcjg kontroli ruchu dla zadania. Mozna
definiowac wyzwalacze zadania w oparciu o czas, poprzednie zadan lub wykryte wartosci,
takie jak pozycja komponentu.

Akcja zadania definiuje lub wigze ruch jednego lub wielu komponentéow w ztozeniu. Mozna
definiowac akcje, aby wygaszac lub aktywowac wigzania, zatrzymywac ruch lub zmieniaé
wartosci dla napeddw, sit lub momentéw obrotowych.

Nastepnie otworzmy okna dialogowe Wyzwalacz oraz Akcja, aby lepiej zrozumie¢ ustawienia
ruchu wyzwalanego zdarzeniem.

1. W kolumnie Wyzwalacz klikng¢ dwukrotnie Sensorl, czyli wyzwalacz dla Zadanial.
Pojawi sie okno dialogowe Wyzwalacz z wybranym Sensorem1.

P . s 2 : . . s 2
e Mozna okresli¢c wyzwalacze na podstawie sensorow lub zadan, albo okresli¢

wyzwalacze oparte na czasie.
e Mozna klikng¢ Dodaj sensor, aby utworzy¢ nowy wyzwalacz sensora.

2. Nie zmienia¢ wyboru wyzwalacza i klikng¢ OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

3. W kolumnie Operacja dla Zadanial klikng¢ dwukrotnie Naped liniowy4.
Pojawi sie okno dialogowe Akcja z wybranym Napedem liniowym4.

Mozna okresla¢ akcje poprzez uaktywnianie lub zmienianie napedéw, momentow
obrotowych lub sit, badZ poprzez przetaczanie wygaszenia wigzan. Mozemy rowniez
zastosowac akcje, ktora catkowicie zatrzymuje ruch.

4. Nie zmienia¢ wyboru akcji i klikng¢ OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Obliczanie ruchu
Nastepnie obliczmy ruch robota wyzwalany zdarzeniem.

1. Klikng¢ Widok osi czasu (pasek narzedzi MotionManager), aby zobaczy¢ zdarzenia
ruchu na osi czasu.
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Klikng¢ Obliczaj (pasek narzedzi MotionManager).

Punkty kluczowe oparte na zdarzeniach pojawiajg sie na osi czasu w momencie zajscia
zdarzenia.

Zatrzymac wskaznik na punkcie kluczowym, aby wyswietli¢ informacje na temat
zdarzenia dla danego komponentu.

'O LinearMotor2 2.056600 sec
'O LinearMotor2 = On £5=15mm
¥

Zatrzymac wskaznik na suwaku osi czasu menedzera ruchu MotionManager.

Symulacja trwa 2,2566 sekundy.

2.256600

=l

-

Zmienianie predkosci napedu liniowego
Nastepnie utwdérzmy duplikat badania i zmienmy predkos$¢ napedu liniowego.

1.

2.
3.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy karte badania ruchu Badanie ruchu 1 i klikngé
Duplikat.

Wybrac¢ karte Badanie ruchu 2, bedacego duplikatem badania.
Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Naped liniowy8 w menedzerze ruchu
MotionManager i klikna¢ Edytuj operacje [&.

Zmieni¢ predkos$¢ napedu na 35 mm/s i klikngé +*.

Klikng¢ Obliczaj (pasek narzedzi MotionManager).

Zauwazmy, ze zmiana predkosci z jaka ptytka porusza sie na swoje miejsce nie ma
wptywu na ogdlny ruch symulacji. Zadanie spawania nie rozpoczyna sie do czasu,
gdy ptytka znajdzie sie we wtasciwym miejscu.

Zatrzymac wskaznik na suwaku osi czasu menedzera ruchu MotionManager.

Symulacja trwa 3,6776 sekundy ze wzgledu na nizszg predkos¢ napedu Zadanial.

3.677600
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Zmienianie profilu serwomotoru
Nastepnie obliczmy ruch po zmianie profilu przemieszczenia serwomotoru.

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy karte badania ruchu Badanie ruchu 1 i klikng¢
Duplikat.

2. Wybra¢ karte Badanie ruchu 3, bedacego duplikatem badania.

3. Wyregulowac szerokosci kolumn w czesci Akcje, aby uwidoczni¢ nazwy operacji i ich
profile.
Zauwazmy, ze wszystkie napedy majq profil liniowy.
Profil serwomotoru okresla Sciezke przemieszczenia dla napedu.

Wybra¢ profil Harmoniczny FC dla Napedu liniowego9 w Zadaniu6.

Wybraé profil State przyspieszenie = dla Napedu liniowego11l w Zadaniu8.
6. Zmienic czas trwania dla zadan 8-11 na 0.5 sekund.

nss| PC
05| [
05z | B
05| [

w

7. Klikng¢ Obliczaj (pasek narzedzi MotionManager).
8. Zatrzymac wskaznik na suwaku osi czasu menedzera ruchu MotionManager.

Symulacja trwa 2,4566 sekundy.

2.456600

—f—m

9. Zamkng¢ ztozenie i klikng¢ Nie, jezeli pojawi sie monit o zapisanie dokumentu.

Mozna skréci¢ czas symulacji Analizy ruchu poprzez wybranie komponentow i
zgrupowanie ich w sztywna grupe.

Sztywne grupy komponentow zachowujg sie jak pojedynczy komponent w obliczeniach
ruchu:

e Ruch pomiedzy komponentami w tej grupie jest ignorowany.

e Wigzania pomiedzy komponentami w tej grupie sg ignorowane.

e Wszystkie komponenty grupy dodajg sie do masy i momentu bezwtadnosci sztywnej
grupy.

Aby doda¢ komponent lub podzespét do sztywnej grupy, nalezy klikng¢ komponent lub

podzespot prawym przyciskiem myszy w drzewie MotionManager i klikng¢ Dodaj do

nowej sztywnej grupy.

- . . . . .
7 Jezeli sztywna grupa zawiera jeden unieruchomiony komponent, sztywna grupa jest
uznawana za nieruchomg w obliczeniach ruchu.
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Przy dodanym SolidWorks Simulation, mozna wykonac analize naprezenia, wspotczynnika
bezpieczenstwa lub deformacji komponentéw bez ustawiania obcigzen i warunkdow
brzegowych. Wymagane obcigzenia sq uzyskane automatycznie z obliczonego badania
Analizy ruchu.

Klikng¢ Ustawienia Simulation (pasek narzedzi MotionManager), aby wybrac czes¢,
czas trwania naprezenia i czas rozpoczecia oraz siatke dla kazdego wyniku.

Klikna¢ Oblicz wyniki symulacji (pasek narzedzi MotionManager), aby obliczy¢
wyniki analizy naprezen po ich ustawieniu.

Klikng¢ wysuwang opcje wynikow symulacji (pasek narzedzi MotionManager), aby
wyswietli¢c wykres wynikéw po obliczeniach zakonczonych powodzeniem:

e Wykres naprezenia

e Wykres deformacji

e Wykres wspolczynnika bezpieczenstwa

e Bez wykresu .
¢ Usun wyniki symulacji

Menedzery wtasciwosci PropertyManager Sita i Naped sq bardziej spdjne i tatwiejsze w
uzyciu.

e Funkcje Sita i Naped posiadajg grafy podgladu.

¢ Mozna okresli¢ lokalizacje napedu oraz kierunek z tej samej czesci menedzera
wiasciwosci PropertyManager Naped.

¢ Mozna okresli¢ komponent do ruchu wzgledem napedu.

¢ Mozna okresli¢ serwomotor dla sterowania ruchu opartego na zdarzeniu.

e Mozna okresli¢ przesuniecie fazowe dla napedow oscylujacych.

e Mozna uzyc interpolacji liniowej dla interpolowanych napedoéw lub sit.

¢ Menedzer wiasciwosci PropertyManager Sita nosi obecnie nazwe Sita/Moment obrotowy.

Zmiana nazwy menedzera wiasciwosci PropertyManager Kontakt
Menedzer wtasciwosci PropertyManager Kontakt 3D nosi obecnie nazwe Kontakt.

Grupy kontaktu w ruchu

Dla badan Analizy ruchu, kiedy ztozenie uwzglednia komponenty,ktére sg w kontakcie
podczas ruchu, mozna utworzy¢ dwie grupy komponentéw, aby analizowac kontakt
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komponentu pomiedzy grupami i ignorowac¢ kontakt pomiedzy komponentami w obrebie
grup. Grupa kontaktu jest traktowana jako pojedynczy komponent w obliczeniach sity
kontaktowej.

Grupy kontaktu nalezy utworzy¢, aby skréci¢ czas obliczen dla ruchu ztozen z
zagadnieniami kontaktowymi.

Zdefiniowac grupy kontaktu w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kontakt.

Aby otworzy¢ Menedzer wtasciwosci PropertyManager, nalezy klikng¢ Kontakt (pasek
narzedzi MotionManager).

Kontakt krzywa-do-krzywej

Dla badan Analizy ruchu, kiedy mozna modelowac kontakt komponentu w ztozeniu z
dwiema krzywymi, ktére dotykajg sie podczas ruchu, mozna zdefiniowaé kontakt
krzywa-do-krzywej pomiedzy dwoma komponentami. Kiedy dwa komponenty sg w
przerywanym kontakcie podczas analizy ruchu, kontakt krzywa-do-krzywej zastosowuje
sity kontaktowe do komponentéw, zapobiegajac ich przechodzeniu przez siebie nawzajem.
Mozna réwniez powigzac ciggty kontakt dwéch komponentdéw z kontaktem
krzywa-do-krzywej.

1. Klikng¢ Kontakt (pasek narzedzi MotionManager).
2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Kontakt, w czesci Typ kontaktu klikng¢

Krzywe @

Gdy krzywe sg w cigagtym kontakcie w catym czasie trwania ruchu, w czesci Wybér nalezy
wybra¢ Krzywe zawsze sie dotykaja.

Mozna okresli¢ doktadny czas dla punktéw kluczowych oraz paska czasu w nanosekundach
lub innych jednostkach.

Aby ustawi¢ doktadny czas punktu kluczowego, nalezy:
1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy punkt kluczowy i klikna¢ Edytuj czas punktu
kluczowego .

¢ Wybra¢ Doktadny czas, aby wprowadzi¢ doktadny czas punktu kluczowego.

e Wybra¢ Odsuniecie, aby przesungc czas biezgcego punktu kluczowego o pewng
wartosc.

2. Przeciagnac pokretto, klikna¢ przyciski pokretta lub wprowadzi¢ wartos¢ dla czasu
punktu kluczowego lub odsuniecia.

3. Kliknac¢ 4]
4. W prawym dolnym narozniku menedzera ruchu MotionManager klikngé Wpasuj w
ekran , aby przeskalowac¢ widok linii czasu, jesli to konieczne.

i s . . , L
7~ Aby okresli¢ doktadny czas dla paska czasu, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy pasek czasu i klikna¢ Przenies pasek czasu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Materiaty i czesSci wieloobiektowe
Operacje

Mozna przypisywac rozne materiaty do indywidualnych obiektéw w czesci wieloobiektowej.
Przypisania materiatdw sg wykorzystywane przez wiasciwosci masy, widoki przekroju
rysunku oraz SolidWorks Simulation.

W drzewie operacji FeatureManager, w folderze Obiekty brytowe, klikna¢ obiekt prawym
przyciskiem myszy i klikng¢ Materiat. Aby mie¢ wptyw na wiele komponentdéw, nalezy
je wybraé przed kliknieciem prawym przyciskiem myszy.

Aby uzyskac wiecej informacji, nalezy zapoznac sie z tematem Pomoc SolidWorks: Materiaty
i czesci wieloobiektowe.

Kreator otworow

Kreator otworow domysinie tworzy szkice dwuwymiarowe

Podczas tworzenia otworu z kreatora otwordw, nie ma juz koniecznosci wczesniejszego
wybrania sciany planarnej w celu utworzenia szkicu dwuwymiarowego. Kreator otworéw
tworzy szkic dwuwymiarowy, chyba ze wybrano $ciane nieplanarng lub konkretnie zazagdano
szkicu tréjwymiarowego.

Klikna¢ Kreator otworow (pasek narzedzi Operacje) bez wczesniejszego wybrania
$ciany. Na karcie Pozycje menedzera wtasciwosci PropertyManager Kreator otwordw,
klikng¢ Szkic 3D przed kliknieciem powierzchni planarnej, aby utworzy¢ szkic
tréojwymiarowy.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Kreator otwordéw - Informacje ogdine.
Gwinty rurowe walcowe dodane dla wszystkich standardow
Kreator otworéw obecnie uwzglednia otwory gwintu rurowego walcowego dla wszystkich

standarddw. Poprzednio Kreator otwordéw obstugiwat otwory gwintu rurowego walcowego
tylko dla standardu DIN.
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W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kreator otwordéw, w czesci Typ otworu

klikna¢ Gwintownik prosty Lmj, wybrac¢ Standard, a jako Typ wybra¢ Otwor gwintu
rurowego walcowego.

Udoskonalenia Instant3D

Jezeli w ztozeniach nastgpi klikniecie Przenies triadq w menu podrecznym, obecnie wraz
z triadg pojawiajq sie linijki, ktore pozwalajg przenies¢ komponenty do okreslonej
lokalizacji.

Mozna uzy¢ triady, aby edytowac operacje Przenies$ $ciane (typ Przenies$ lub Obroc¢) ktora
zostata utworzona za pomoca triady Instant3D. Triada pojawi sie kiedy wybierzemy
operacje w obszarze graficznym.

Udoskonalenia wystepu i rowka

Operacja wystepu i rowka obecnie obejmuje wiecej geometrii i jest stabilniejsza w
przypadkach, gdy wystepujg niewielkie sciany wokét linii neutralnej.

Obecnie mozna:

e Utworzy¢ operacje wystepu i rowka, gdy miejsce wspdtpracy pomiedzy wystepem i
rowkiem zawiera wiele Scian, na przyktad otwdr w myszy lub przerwa w linii neutralnej.
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Uwzgledni¢ przylegajaca geometrie, na przyktad miejsce, gdzie zebra taczg sie ze
$cianami bocznymi czesci. Wybraé¢ nowg opcje Przeskocz przerwy w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager, aby umozliwi¢ zebrom przyleganie do $cian wystepu i
rowka.

Opcja Przeskocz przerwy nie zaznaczona Opcja Przeskocz przerwy wybrana

Operacje przenoszenia $ciany L.

Nowa opcja Kopiuj w menedzerze wtasciwosci Przenie$ Sciane wykorzystuje funkcje
Instant3D do edytowania kopiowanych $cian. Nie mozna tworzy¢ roztacznych obiektéw
uzywajac opcji Kopiuj.

Podreczny pasek narzedzi Wybierz potaczone $ciany obecnie obstuguje operacje
przenoszenia $cian.

Menu podreczne zawiera obecnie polecenie Przenies sciane. Przenies sciane jest
dostepne, gdy nie jest aktywne zadne inne polecenie, po kliknieciu $ciany prawym
przyciskiem myszy.

Nowa karta menedzera polecen CommandManager Edycja bezposrednia zawiera takie
przyciski narzedzi jak Przenies$ $ciane.

Tworzenie operacji przenoszenia sciany

Dostep do narzedzia przenoszenia Sciany zostat udoskonalony. Kilka innych udoskonalen
wspomaga tworzenie i edytowanie operacji Przenies$ Sciane.

Tworzenie przeniesionych operacji przenoszenia ciany

1.

Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\I3D\MoveFace.sldprt.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolng karte menedzera polecen

CommandManager i klikng¢ Edycja bezposrednia, aby jg uaktywnic.

Wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Sciane i klikng¢ Przenie$ sciane.

¢ Na karcie menedzera polecen CommandManager Edycja bezposrednia klikng¢
Przenies $ciane i wybrac Sciane.
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y

Pojawi sie triada. Pojawi sie graficzny podreczny pasek narzedzi, aby poméc w wyborze
dwéch Scian do przeniesienia.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Przenies$ sciane, wybrac
Przenies.

5. Klikna¢ ukazany obraz podreczny paska narzedzi, aby wybrac¢ wszystkie Sciany
wspotplanarne.

f Jezeli podreczny pasek narzedzi nie pojawia sie, nalezy cofna¢ wybor Sciany i
’ wybrac jq ponownie.

6. Przeciggng¢ ramie triady w kierunku od Sciany.

Pojawi sie linijka utatwiajaca przeciggniecie o odlegtos¢ dyskretng. Wybrane $ciany
zostang przeniesione o te odlegtosc.

7. Klikng¢ + .
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Tworzenie obréconych operacji przenoszenia ciany

1. Obroéci¢ model i wybrac¢ ukazang $ciane.

2. Wybrac¢ Przenies sciane (karta menedzera polecen CommandManager Edycja
bezposrednia).

3. Klikng¢ Przéd (pasek narzedzi Standardowe widoki).

4. Przeciggna¢ niebieski pierscien triady, aby obréci¢ Sciane.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Przenie$ sciane wybrana jest
opcja Obré¢. Pojawi sie katomierz utatwiajacy obrocenie Sciany o kat dyskretny.
Pojawi sie podglad obracanej sciany.
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5. Klikng¢ +.

Mozna uzyc¢ triady, aby edytowac operacje Przenies$ Sciane (typ Przenie$ lub Obroc¢)
ktdora zostata utworzona za pomocg triady Instant3D. Triada pojawi sie kiedy
wybierzemy operacje w obszarze graficznym.

Podglad lustra i szyku
Obecnie dostepny jest petny podglad dla operacji lustra i szyku.

Podglad obstuguje status konca Do powierzchni dla szykdéw i luster.

Operacja ksztaltowania
Operacja ksztattowania zostata usunieta z oprogramowania SolidWorks.

Tworzenie oraz edytowanie operacji ksztattowania nie jest obstugiwane w SolidWorks
2010. Istniejace operacje ksztattowania sg nadal obstugiwane, chyba ze zmienione zostang
operacje ich rodzica. Zamiennie, nalezy uzy¢ operacji swobodnego formowania.

Udoskonalenia linii podziatowych

Obecnie mozna:

¢ Wybiera¢ wiele konturéw z tego samego szkicu do podzielenia.
e Dzieli¢ krzywe na wielu obiektach przy uzyciu jednego polecenia.
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e Tworzy¢ szyk linii podziatowych, ktére zostaty utworzone przy uzyciu rzutéw krzywych.
e Tworzyc¢ linie podziatowe przy uzyciu naszkicowanego tekstu. Metoda ta jest uzyteczna
przy tworzeniu takich elementéw jak kalkomanie.

Udoskonalenie operacji zawijania
Mozna obecnie rzutowac operacje zawijania na wiele Scian.

FeatureWorks

Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Lokalizacja menu i paska narzedzi
Interfejs uzytkownika dla FeatureWorks zostat w petni zintegrowany z typowymi paskami
narzedzi i menu oprogramowania SolidWorks.

Podczas wybrania skojarzonego polecenia, dodatek jest tadowany dynamicznie, jezeli
zainstalowano i uruchomiono aplikacje SolidWorks Office lub SolidWorks Premium.

Aby uzyskac dostep do polecen FeatureWorks, nalezy otworzy¢ czesé, ktéra zawiera
importowane operacje i wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

¢ Klikng¢ Rozpoznawaj operacje lub Opcje (pasek narzedzi Operacje).

e Klikng¢ Rozpoznawaj operacje (karta Migracja danych menedzera polecen
CommandManager).

¢ Klikng¢ Wstaw > FeatureWorks, a nastepnie klikng¢ Rozpoznawaj operacje lub
Opcje.

Komunikaty diagnostyczne
Komunikaty o btedach pojawiajace sie, gdy operacja nie moze zostac rozpoznana zostaty
udoskonalone.

Podczas rozpoznawania interaktywnego, jezeli oprogramowanie nie rozpozna operacji,
pojawi sie szczegdtowy komunikat btedu, wyjasniajacy przyczyne niepowodzenia i
sugerujacy mozliwe rozwigzania. Komunikat zawiera rowniez tgcze do tematu pomocy.
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Udoskonalone komunikaty pojawiajg sie w przypadku nie rozpoznania nastepujacych
operacji:

e Sfazowanie

e Zaokraglenie

e Otwor

e Wyciagniecie dodania

e Wyciggnhiecie wyciecia

e Dodanie przez obrét

e Woyciecie przez obrot

Dodania i wyciecia
Interaktywne rozpoznawanie doda i wyci
Interaktywne rozpoznawanie operacji wyciggniecia (dodan i wyciec¢) zostato udoskonalone.

Oprocz rozpoznawania podobnych operacji, FeatureWorks moze obecnie rozpoznawac
réznigce sie operacje, jezeli posiadajg one $ciane, ktdéra jest rownolegta do wybranej
sciany.

Podczas interaktywnego rozpoznawania operacji wyciggniecia dodania i operacji
wyciagniecia wyciecia, nalezy wybrac opcje Sprawdz $ciany rownolegle.

W tym przyktadzie, jezeli wybrana zostanie jedna $ciana FeatureWorks rozpoznaje cztery
operacje wyciggniecia dodania

Automatyczne rozpoznawanie doda i wyci
Automatyczne rozpoznawanie operacji wyciggniecia (dodan i wycie¢) zostato udoskonalone
i rozpoznaje wiekszg liczbe operacji.

Jezeli po zakonczeniu automatycznego rozpoznawania pozostaje importowany obiekt, to
oprogramowanie automatycznie uruchamia algorytmy interaktywnego rozpoznawania dla
operacji wyciagniecia.

Bezpo rednia edycja doda i wyci

Obecnie mozna uzy¢ narzedzia Edytuj operacje do rozpoznawania operacji wyciggniecia
(dodan i wyciec).

Obstugiwane sg wszystkie typy operacji wyciggniecia (dodan i wyciec¢), ktore sg
rozpoznawane przez FeatureWorks.

W obszarze graficznym klikng¢ prawym przyciskiem myszy nie rozpoznang operacje
wyciagniecia w importowanym obiekcie i klikna¢ Edytuj operacje .
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Operacje potomki

Operacje potomkow rozpoznanych operacji
Obecnie mozna uzy¢ narzedzia Edytuj operacje do rozpoznawania operacji potomkow
operacji, ktére zostaty juz rozpoznane.

W obszarze graficznym klikngé prawym przyciskiem myszy nie rozpoznang operacje
potomka operacji, ktdra zostata juz rozpoznana i klikna¢ Edytuj operacje [&.

Operacje potomkéw w obiektach importowanych
Podczas uzywania narzedzia Edytuj operacje do rozpoznawania $ciany w importowanym
obiektcie, obecnie mozna rozpoznawac operacje potomki tej sciany.

W oknie dialogowym Opcje FeatureWorks, na stronie Narzedzie zmiany rozmiaru, jako
Automatycznie rozpoznawaj operacje potomkow przy uzywaniu Edytuj operacje
nalezy wybra¢ Monituj, Tak lub Nie.

Pochylenie
W interaktywnym trybie rozpoznawania mozna rozpoznawac wszystkie zaokraglenia i
pochylenia skojarzone z wybrang $ciang neutralng w jednym kroku.

Poprzednio konieczne byto uzycie jednego kroku do rozpoznania zaokraglen, a nastepnie
kolejnych krokdéw, aby rozpoznac¢ kazde z réznych pochylen.

W interaktywnym trybie rozpoznawania wybra¢ Operacje standardowe. Jako Typ
operacji wybra¢ Pochylenie, a nastepnie Rozpoznawaj zaokraglone. Po wybraniu
$ciany neutralnej, FeatureWorks rozpozna wszystkie zaokraglenia i pochylenia skojarzone
z tg $ciang w jednym kroku.

Otwory

Przecinaj ce si otwory
Mozna rozpoznawac przecinajace sie otwory.

W automatycznym trybie rozpoznawania wybra¢ Otwory w czesci Automatyczne
operacje. FeatureWorks rozpoznaje dwie odrebne operacje otworu.
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£ czenie otworéw
Otwory lezace na tej samej ptaszczyznie mozna potaczy¢ w pojedynczg operacje.

Aby rozpoznac otwory, nalezy uzy¢ automatycznego trybu rozpoznawania. W menedzerze
wilasciwosci PropertyManager Etap posredni wybrac otwory w cze$ci Rozpoznane operacje
i klikng¢ Potacz operacije.

Otwory na cianach nieplanarnych
Mozna rozpoznawac otwory na scianach nieplanarnych.

Uzy¢ automatycznego lub interaktywnego trybu rozpoznawania, badz w obszarze
graficznym klikng¢ prawym przyciskiem myszy Sciane nie rozpoznanej operacji otworu i
klikna¢ Edytuj operacje (.

Geometria odniesienia, szkice i operacje powierzchni
FeatureWorks odtwarza (lecz nie rozpoznaje) niektére geometrie odniesienia, szkice i
operacje powierzchni.

Poprzednio konieczne byto usuniecie takich operacji przed kontynuowaniem rozpoznawania
czesci. Operacje obstugiwane jako odtwarzane lecz nie rozpoznawane obejmuja:

e Szkice:

e Szkic 2D
e Szkic 3D

e Operacje:

e Usun Sciane
¢ Przenies$ Sciane

e Operacje powierzchni:
e Powierzchnia-odsuniecie

Operacje geometrii odniesienia:

e Plaszczyzna
e 0O$

Powierzchnie

Operacje potaczenia powierzchni
Menedzer wtasciwosci PropertyManager Potacz powierzchnie posiada nowe opcje:

e Wybra¢ Scalaj elementy, aby scali¢ $ciany, ktdre posiadaja ten sam typ geometrii
podstawowej.

Wybra¢ Kontrola przerwy, aby kontrolowac, ktére przerwy sg zamykane podczas
taczenia, a ktére pozostajg otwarte. Aby uzyskac wiecej informacji, nalezy zapoznac
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sie z tematem Pomoc SolidWorks: Menedzer wiasciwosci PropertyManager Potgacz
powierzchnie - Kontrola przerwy .

Opcja Minimalne dostosowanie zostata usunieta z menedzera wtasciwosci
PropertyManager Potacz powierzchnie dla wszystkich nhowych operacji potgczenia
powierzchni.

Udoskonalenia operacji przyciecia powierzchni

Kopie przycietych obiektéw nie sg juz przechowywane podczas tworzenia standardowych
operacji przyciecia powierzchni, co prowadzi do redukcji rozmiarow plikéw oraz
udoskonalenia wydajnosci.

Aby utworzy¢ standardowe operacje przyciecia powierzchni, nalezy:

1. Klikng¢ Wstaw > Powierzchnia > Przytnij.
2. W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w czesci Typ przyciecia, wybrac
Standardowe.

3. Wybrac inne opcje przyciecia powierzchni i klikngé + .

Udoskonalenia operacji wydtuzenia powierzchni
Powierzchnie styczne nie sg juz postrzepione podczas wydtuzania.
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Aby wydtuzy¢ operacje powierzchni, nalezy kliknag¢ Wstaw > Powierzchnia > Wydtuz.
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18
PhotoView 360

Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Kalkomanie PhotoWorks w PhotoView 360

e Sterowanie scenami

e Obstuga obrazéw tta oraz dostosowane $rodowiska
e Samouczki wideo

e Zapisywanie dostosowanych widokdéw

e Efekty kamery

Kalkomanie PhotoWorks w PhotoView 360

W PhotoView 360 mozna obecnie zobaczy¢ kalkomanie PhotoWorks, ktore zastosowano
w SolidWorks i ktore byty widoczne, gdy czes$¢ lub ztozenie byty zapisywane.

Tak jak we wczesniejszych wersjach, konieczne jest uzycie SolidWorks z dodatkiem
PhotoWorks, aby edytowa¢, utworzy¢ lub usuna¢ kalkomanie.

Sterowanie scenami

Mozna orientowac podtoge sceny wzgledem modelu. Mozna réwniez wyswietli¢ lub ukry¢
$Srodowisko, podtoge lub obraz tta.

W oknie dialogowym Ustawienia wprowadzi¢ zmiany na karcie Ustawienia Srodowiska.

Osdogory =Y 0s do gory = Y, Odwrocona os$
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O$ do gory = X Os do gory = Z

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat kontrolowania srodowisk w PhotoView, patrz:
Pomoc PhotoView 360: Okno dialogowe Ustawienia - karta Ustawienia Srodowiska.

Obstuga obrazow tta oraz dostosowane srodowiska

Obecnie mozna uwzgledni¢ dwuwymiarowe obrazy tta i wyswietli¢ je za modelem. Mozna
rowniez zatadowac obrazy HDR (High Dynamic Range), aby zastgpi¢ biezace srodowisko.
Zatadowanie dostosowanego obrazu HDRI zmienia tto, odbicia i oswietlenie renderowania.

Klikng¢ Ustawienia. Na karcie Ustawienia srodowiska:

¢ Klikna¢ Zataduj obraz tia.

¢ Klikna¢ Zataduj obraz srodowiska.

e Wybra¢ Pokaz tto lub Pokaz srodowisko, aby pokazac¢ lub ukry¢ jeden z typdow
obrazu. Mozna ukry¢ obydwa, lecz pokazad tylko jeden z nich w danej chwili.

Ponizszy obraz jest renderowany przy uzyciu srodowiska 3 Point Beige oraz dostosowanego
tta dwuwymiarowego:

Aby uzyskac wiecej informacji na temat kontrolowania tta w PhotoView, patrz: Pomoc
PhotoView 360: Okno dialogowe Ustawienia - karta Ustawienia srodowiska.
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Dostepne sg nowe samouczki wideo dla PhotoView 360.

Samouczki te sg dostepne w witrynie Galeria. Aby rozpocza¢, nalezy klikng¢é Pomoc >
Samouczki online.

Obecnie mozna zapisywac orientacje widoku dostosowanego w PhotoView 360. Wyswietli¢
widok, ktéry zapisano wczesniej, aby upewnic sie, ze renderowanie posiada specyficzng
orientacje.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w przestrzeni roboczej, klikngé Zapisz dostosowany
widok i nazwac widok.

Aby przywrdcic¢ zapisany widok, nalezy klikngé¢ prawym przyciskiem myszy w przestrzeni
roboczej, klikng¢ Przywotaj dostosowany widok i wybrac¢ widok z listy.

Kamera obstuguje obecnie dodatkowe efekty.

e Mozna przetgczaé pomiedzy widokami ortogonalnymi i perspektywicznymi.
¢ Elementy sterujgce glebig ostrosci pozwalajg tworzy¢ renderowania, gdzie fragment
obrazu jest ostry, a inne fragmenty s nieostre.

¢ Mozna dodac efekt poswiaty do ostatecznego renderowania, aby utworzy¢ jarzacy sie
wyglad emisyjny obszaréw bardzo jasnego $rodowiska.

Klikng¢ Ustawienia. Wprowadzi¢ zmiany na karcie Ustawienia wyjsciowe w czesci
Przetwarzanie obrazu oraz na karcie Ustawienia kamery.

Przyklad: Efekt zmiany odlegtosci ogniskowej

Odlegltos$¢ ogniskowa = 50 mm Odleglos$¢ ogniskowa = 35 mm
(domysina)

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat ustawien kamery, patrz: Pomoc PhotoView 360:
Okno dialogowe Ustawienia - karta Ustawienia wyjsciowe i Okno dialogowe Ustawienia -
karta Ustawienia kamery.
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Przyktad: Efekt ustawienia poswiaty

Obraz bez poswiaty Obraz z poswiatg
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Dostepne w SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Sptaszczanie typu produkcyjnego

e Dodawanie komponentéw i tacznikéw ztozenia do tras

e Zgiecia lub kolanka 180 stopni w instalacjach z rur grubosciennych

e Rysunki instalacji z rur grubosciennych

e Dostep do oston zespotow przewoddw elektrycznych, rur grubosciennych lub rur
cienkosciennych

e Udoskonalenia wielu punktow potaczenia

e Proces importu danych schematu technologicznego P&ID i modelowania

e Desygnatory odniesienia

e Udoskonalenia eksportu trasy rur cienkosciennych i grubosciennych

e Udoskonalenia biblioteki wyznaczania trasy

Sptaszczanie typu produkcyjnego L3

Sptaszczanie typu produkcyjnego

Sptaszczona trasa typu produkcyjnego dokonuje roztozenia trasy w skali i definiuje granice
na rysunku ptytki montazowej, w ktorej sptaszczona trasa ma zosta¢ umieszczona. Mozna
uzy¢ typu produkcyjnego sptaszczonej trasy podczas projektowania tras kabli elektrycznych
do produkdiji.

Wybra¢ Produkcja w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Sptaszcz trase, aby
utworzy¢ sptaszczong trase typu produkcyjnego.

Aby edytowac sptaszczong trase typu produkcyjnego, nalezy klikng¢ sptaszczong trase w
drzewie operacji FeatureManager i klikng¢ Edytuj sptaszczona trase. Mozna edytowac:

¢ Krzywizna segmentu
e Kat segmentu
e Srodek sptaszczonej trasy

f Nie mozna zastosowac sptaszczenia typu produkcyjnego dla kabli tasmowych.

Skalowany rysunek trasy elektrycznej
W tym przyktadzie otworzymy trase elektryczng i utworzymy sptaszczony rysunek w skali.
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v,

E==

Otwieranie i zapisywanie modelu

W pierwszej kolejnosci otworzymy podzespot wyznaczania trasy i zapiszemy go pod inng
nazwa.

1. Otworzy¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\routing\manufactureflatten\5connector.sldasm.

A

2. Klikng¢ Plik > Zapisz jako, przejs¢ do nowego katalogu na komputerze i zmienic
nazwe pliku na my 5connector.sldasm.

Sptaszczanie trasy
Nastepnie sptaszczymy podzespot trasy.
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1. Kliknga¢ Wyznaczanie trasy > Elektryka > Splaszcz trase .
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ Produkcja.

3. Wybraé prawy goérny segment zespotu przewoddw.

Wybrany segment zostanie wyszczegdlniony w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Sptaszcz trase.

Wy wietlanie rysunku
Nastepnie sprawdzimy rysunek i zdecydujemy, czy nalezy edytowac sptaszczong trase.

1. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, wybra¢ Opcje rysunku i Tabele ztaczy
oraz usunac¢ zaznaczenie wszystkich innych opcji rysunku.

2. Klikng¢ + .
===

PR s ——

Sprawdzi¢ rysunek, aby zdecydowac, czy nalezy edytowac sptaszczong trase. W
nastepnej procedurze zmienimy krzywizne jednego z kabli.

3. Zamknac rysunek i klikngé¢ Zapisz wszystkie oraz Zapisz, gdy pojawi sie monit.

Edytowanie sptaszczonej trasy
Nastepnie poddamy edycji sptaszczong trase, aby zmieni¢ krzywizne kabla.

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Sptaszczona trasa produkcyjnal w drzewie
operacji FeatureManager i klikng¢ Edytuj sptaszczona trase.
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2. Wybra¢ ukazany zakrzywiony splajn.

Paointl

Splajn zostanie wyszczegdlniony w polu wyboru w czesci Narzedzia edycji w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Edytuj sptaszczong trase.

Fointl

3. Klikng¢ Dostosuj krzywizne .
4. Zmieni¢ Promien na 20 mm, Kat zgiecia na 10 stopni i klikng¢ Zastosuj.

5. Przejrze¢ zmiany przed kliknieciem +* .

6. Klikng¢ Plik > Zapisz jako i zapisac ztozenie sptaszczonej trasy w pliku o wybranej
nazwie.
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7. Zamknac ztozenie sptaszczonej trasy i klikna¢ Zapisz wszystkie w oknie dialogowym
Zapisz zmodyfikowane dokumenty.

Dodawanie komponentow i tgcznikdw ztozenia do tras

Mozna:
e Utworzyc¢ pofaczenie pomiedzy tacznikami:

e Przeciggnac kotnierze na kolanka, zawory i inne taczniki.
e Przeciggna¢ kotnierze na kolanka, zawory i inne taczniki.

e Podzieli¢ dtugosc¢ rury grubosciennej przeciggajac tacznik lub pare kotnierzy do rury.

e Utworzy¢ linie odgatezien w rurze grubosciennej poprzez przeciggniecie trojnika do
rury.

e Przeciggna¢ do rury grubosciennej cate ztozenia z odpowiednimi odniesieniami. Na
przyktad: mozna przeciagnac¢ do rury grubosciennej ztozenie sktadajace sie z zaworu
z czterema kotnierzami.

e Przeciggnac kotnierz, uszczelke i inny kotnierz do trasy, aby wprowadzi¢ uszczelke
pomiedzy kotnierzami.

Zgiecia lub kolanka 180 stopni w instalacjach z rur grubosciennych

Mozna uzywac kolanek 180 stopni lub tworzy¢ zgiecia 180 stopni w rurach grubosciennych.

Rysunki instalacji z rur grubosciennych

Rysunki instalacji z rur grubosciennych zawierajg taczniki, rury, wymiary oraz listy
materiatéw (LM) w widoku izometrycznym. Aby utworzy¢ rysunek instalacji z rur

grubosciennych, nalezy kliknag¢ Rysunek rury (pasek narzedzi Instalacja rurowa).

Dostep do oston zespotow przewodow elektrycznych, rur
grubosciennych lub rur cienkosciennych

Mozna uzyskac¢ dostep do oston dla rur grubosciennych, rur cienkosciennych oraz zespotéow
przewodow elektrycznych z biblioteki oston. Mozna réwniez tworzy¢ dostosowane ostony
o statych $rednicach.

Klikna¢ Ostony (pasek narzedzi Narzedzia wyznaczania trasy), aby uzyskac dostep
do biblioteki oston lub doda¢ ostony.
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Kiedy przeciggamy komponent wyznaczania trasy z wieloma Punktami potaczenia, aby
utworzy¢ trase, mozna wybrac¢ Punkty potaczenia, aby uwzgledni¢ w trasie z okna
dialogowego Wiele Punktow potaczenia, o ile komponent jest ustawiony na wybdr wielu
Punktéw potaczenia.

Mozna réwniez kliknaé prawym przyciskiem myszy punkt potgczenia w obszarze graficznym,
aby go dodac lub usung¢ z trasy.

Na stronie Zapisz komponent w bibliotece w Kreatorze komponentéw Wyznaczania
trasy mozna sterowac traktowaniem wielu punktéw potaczenia podczas tworzenia lub
edytowania komponentéw wyznaczania trasy. W kreatorze wybra¢ Wybierz punkty
polaczenia, aby wybrac punkty potaczenia do uwzglednienia w trasie.

Mozna importowac plik instalacji rurowej i oprzyrzadowania (P&ID) utworzony przy uzyciu
systemu zewnetrznego i wykorzystac¢ go jako przewodnik podczas budowania ztozen trasy.

Aby importowac specyfikacje trasy z pliku schematu technologicznego P&ID, nalezy klikngé

Instalacje rurowa i oprzyrzadowanie @ w okienku zadan SolidWorks, wybra¢ pliku
schematu technologicznego P&ID i klikng¢ Importuj P&ID.

4 Konieczne jest importowanie pliku danych P&ID w formacie .xml1. Na przyktad, patrz:
Documents and Settings\All Users\Dane

aplikacji\SolidWorks\wersja SolidWorks\design
library\routing\piping\pnid sample.xml. Sciezka do folderu Dane aplikacji
zalezy od systemu operacyjnego. Nalezy pokazac ukryte pliki, aby mdc przegladac
ten folder.

Najlepsza praktyka jest importowanie schematu z pliku schematu technologicznego P&ID
aby zaprojektowac trase instalacji z rur grubosciennych:

e Projekt instalacji rurowej zgadza sie z potgqczeniami i rozmiarami rur na schemacie.
¢ Narzedzia walidacji projektu ostrzegajg o wszelkich odchytkach od schematu.

Mozna uzy¢ wtasciwosci komponentu o nazwie Odniesienie komponentu do
przechowywania desygnatorow odniesien w ztozeniu przewoddw elektrycznych. Mozna
przypisac inng warto$¢ Odniesienia komponentu dla kazdego wystgpienia komponentu.
Odniesienia te sq dodawane automatycznie podczas importu z lista od-do lub pliku
schematu technologicznego P&ID.

Mozna:

e Wyswietli¢ odniesienia komponentu w drzewie operacji FeatureManager.

e Uwzgledni¢ odniesienia komponentu w rysunkach i tabelach listy materiatow (LM).

¢ Wybra¢ Podswietlone wyszukiwanie w okienku zadan, aby wyszuka¢ odniesienia
komponentu.
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Udoskonalenia eksportu trasy rur cienkosciennych i grubosciennych

Mozna:

o Okresla¢ nazwe pliku i lokalizacje dla plikéw .pcf.

e Eksportowac oddzielne trasy do réznych plikdw .pcf.

e Wybrac¢ poczatek uktadu wspotrzednych ztozenia w punkcie poczatku uktadu
wspotrzednych dla pliku .pcf.

e Eksportowac¢ komponenty wyznaczania trasy, takie jak formowane zgiecia i penetrujace
rury.

Aby uzyskac dostep do opcji eksportu danych trasy rur grubosciennych i rur

cienkosciennych, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy trase i wybra¢ Eksportuj

dane rury grubosciennej/rury cienkosciennej.

Dodatkowo obstugiwane sg powszechne kody SKEY komponentow, co poprawia
umieszczanie tacznikow liniowych w trasie.

Udoskonalenia biblioteki wyznaczania trasy

Biblioteka wyznaczania trasy zawiera nowe tgczniki, przyktadowe czesci wyposazenia i
komponenty zaworow.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Wieloobiektowe czesci arkusza blachy

e Udoskonalenia zamknietego naroznika

e Udoskonalenia podwiniecia

e Udoskonalenia roztozonego modelu

e Eksportowanie czesci arkusza blachy do formatu pliki DXF lub DWG

Wieloobiektowe czesci arkusza blachy k4

Funkcje czesci wieloobiektowych SolidWorks zostaty rozszerzone na arkusz blachy,
pozwalajgc na tworzenie skomplikowanych projektéw arkusza blachy. Wieloobiektowe
czesci arkusza blachy moga sktadac sie z wielu obiektow arkusza blachy lub z kombinacji
czesci arkusza blachy oraz innych obiektdw takich jak obiekty konstrukcji spawanej.

Aby utworzy¢ wieloobiektowg czes$¢ arkusza blachy, nalezy:

¢ Utworzy¢ nowe obiekty w istniejacej czesci arkusza blachy przy uzyciu polecen Odgiecie
bazowe, Konwertuj na arkusz blachy, Wstaw zgiecia lub Zgiecie wyciagniete
po profilach.

¢ Podzieli¢ pojedynczg cze$c arkusza blachy na wiele obiektéw.

e Wstawic¢ jeden lub kilka obiektow arkusza blachy, konstrukcji spawanej lub innych
obiektéw do istniejacej czesci arkusza blachy.

e Zduplikowac obiekt arkusza blachy w czesci poprzez utworzenie szyku liniowego lub
kotowego, utworzenie lustra obiektu lub uzycie polecenia Przenies/Kopiuj obiekt.

Listy elementéw cietych

W drzewie operacji FeatureManager, gtdwne drzewo wyszczegolnia kazdy obiekt i jego
operacje w kolejnosci, w jakiej zostaty dodane. Dodatkowo, lista elementéw cietych
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zawiera oddzielng reprezentacje dla kazdego obiektu wraz z roztozonym modelem
specyficznym dla obiektu.

Listy elementéw cietych wieloobiektowych arkuszy blachy oferujg te same funkcje jak
listy elementow cietych konstrukcji spawanej, tacznie z mozliwoscig automatycznego
organizowania i aktualizowania obiektéw arkusza blachy oraz przegladania wtasciwosci
arkusza blachy. Mozna wykorzystywac¢ wtasciwosci zwigzane z obiektem na listach
materiatdw i rysunkach.

Scalanie obiektow arkusza blachy

Mozna scala¢ obiekty arkusza blachy o tej samej grubosci poprzez:

e Uzycie opcji Do krawedzi i scalaj przy wstawianiu odgiecia krawedzi pomiedzy dwoma
obiektami z réwnolegtymi krawedziami liniowymi.

e Uzycie opcji Scalaj wyniki przy dodawaniu odgiecia bazowego, ktére zachodzi na
profile wielu obiektow ze $cianami wspodtplanarnymi.

Tworzenie odbicia lustrzanego czesci arkusza blachy

Polecenie Lustro czesci obecnie obstuguje czesci arkusza blachy. Podczas odbicia w
lustrze czesci arkusza blachy, tworzona jest nowa czes¢. Mozna skopiowac operacje
pierwotnej czesci do czesci odbitej w lustrze poprzez przerwanie potaczenia z pierwotng
czescig. Skopiowane operacje arkusza blachy sg dodawane do drzewa operacji
FeatureManager nowej czesci.

Aby utworzy¢ odbitg w lustrze czes¢ arkusza blachy, nalezy:

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\samples\whatsnew\Sheetmetal\corner.sldprt.

2. Wybra¢ Plaszczyzna przednia i klikng¢ Wstaw > Lustro czesci.

Otwarta zostanie nowa czesc¢.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wstaw czes¢ nalezy:

a) W czesci Potaczenie klikng¢ Przerwij potaczenie z oryginalng czescia.
Czes¢ zrodtowa jest widoczna w obszarze graficznym.

b) Klikng¢ + .
Czesc¢ pojawi sie w obszarze graficznym jako odbicie lustrzane wzgledem
ptaszczyzny.

c) Klikna¢ «, aby zamkna¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager Zlokalizuj czes¢.
Zapisac czes¢ jako corner mirrored.sldprt.

5. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ naroznik_Operacje lustral.
Operacje pierwotnej czesci zostang wyswietlone i mozna je w petni edytowac.

5]
Mozna réwniez uzyskac dostep do operacji rozwijajac Lista elementow
cietych(1) > Obiekt-Przenies/Kopiujl.

6. Pozostawic te cze$¢ otwartg do uzycia w nastepnym rozdziale.

Wstawianie czesci w celu utworzenia wieloobiektowej czesci
arkusza blachy

Polecenie Wstaw czes¢ obecnie pozwala na utworzenie wieloobiektowej czesci arkusza
blachy poprzez wstawienie obiektu arkusza blachy do innej czesci arkusza blachy.

W przypadku wstawienia obiektu i przerwania potaczen z czescig zrédiowg, wynikowy
obiekt arkusza blachy posiada wtasng definicje arkusza blachy. Mozna:

e Edytowac operacje obiektu.

¢ Nadac¢ kazdemu obiektowi jego wtasng definicje materiatu i dostosowane witasciwosci.
e Wyizolowac i sptaszczy¢ wybrany obiekt.

e Wyswietla¢ obiekty indywidualnie na rysunkach.

Aby utworzy¢ czes$¢ wieloobiektowg poprzez wstawienie czesci, nalezy:
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Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty klikna¢ Orientacja widoku >

Przéd .

Klikng¢ Wstaw > Cze$¢, wybra¢ corner.sldprt i klikngé Otworz.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Zlokalizuj czes¢, wybrac
Uruchom dialog Przenies.

W czesci Potaczenie wybrac¢ Przerwij polaczenie z oryginalng czescia.
W obszarze graficznym przenies$¢ pdtprzezroczysty obraz czesci corner.prt i wyréwnac
go z czescia corner mirrored.prt].

— |

L}%

Ry

Kliknga¢ aby umiescic¢ cze$¢ w obszarze graficznym i otworzy¢ menedzera wiasciwosci
PropertyManager Zlokalizuj czesc.

Lokalizowanie wstawionej czesci

Aby zlokalizowa¢ wstawiong czes$¢, nalezy:

1.

Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty klikna¢ Orientacja widoku >

Prawa .

Czesci sq ze sobg wyréwnane tytami.
Aby rozdzieli¢ czesci, jezeli menedzer wtasciwosci PropertyManager Zlokalizuj czes¢
zostat otwarty na Ustawienia wigzania, nalezy klikna¢ Przenies/Obro¢.

s
Jezeli menedzer wtasciwosci PropertyManager zostat otwarty na Przenies, nalezy
przejs¢ do kroku 3.

Rozwing¢ Przenies.
Nie ma koniecznosci wybierania jakiegokolwiek elementu w modelu.

Jako Delta Z 2% wpisac 4.00cale.
Obraz wstawionej czesci zostanie przeniesiony o cztery cale w lewo.
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5. Klikng¢ + .

6. Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty klikngé Orientacja widoku >
Izometryczny .

7. Zapisac¢ czes¢ jako corner multipart.sldprt.

Dostep do obiektow arkusza blachy w czesciach wieloobiektowych
Dostep do obiektéw w czesci wieloobiektowej arkusza blachy mozna uzyskaé w gtéwnym
drzewie operacji FeatureManager lub na liscie elementdw cietych dodawanej na gérze
drzewa.

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ naroznik_Operacje lustral, aby
wyswietli¢ operacje obiektu odbitego w lustrze, ktéry byt pierwotnie obiektem w
czesci.
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KYEAAED >
(T
Wy Czeéch

|E| Senszory
E Adnotacje
= @ Lizta elementdw cietych(2)

O] Obiekt-PrzeniesiKapiu

[T Obiekt-Frzeniesikapivj
Ptaszczvzna przednia
Flazzozvzna gora
Ptaszczvzna prava

LAl SO0

Paoczatek uktadu wapdtrze
=-|__] naroznik_Operacje lustral
ﬁ Arkusz blachyl
% Odagiecie bazowe
% Odgigcie krawedzil
& Odgigcie krawedzi2
& Odgigcie krawedzi3
Cbiekt-Przeniesikopiu
|:| Operacje krawedziz
B Roztozony modell

I

2. W gérnej czesci drzewa, rozwing¢ liste elementéw cietych i
Lista elementéw cietych zawiera dwa obiekty:

Obiekt-Przenies/Kopiujl

oraz Obiekt-Przenies/Kopiuj2

3. Rozwinag¢ Obiekt-Przenies/Kopiujl.
Wyszczegdlnione operacje sg takie same jak operacje ponizej naroznik_Operacje
lustral.

4. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Obiekt-Przenies/Kopiujl i klikngé Rozt6z &= .
Obiekt-Przenies$/Kopiujl zostanie sptaszczony, a drugi obiekt zostanie ukryty
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Ponownie klikng¢ prawym przyciskiem myszy Obiekt-Przenies/Kopiujl i klikng¢
Wyjdz z roztozonego modelu, aby przywrdci¢ ztozony stan obiektu.

]

Mozna rowniez klikng¢ Wyjdz z roztozonego modelu @ w narozniku
potwierdzajacym.

Obydwa obiekty sg widoczne.
Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Obiekt-Przenies/Kopiuj2 i klikna¢ Wyizoluj.
Tylko Obiekt-Przenies/Kopiuj2 jest widoczny.

W oknie dialogowym Wyizoluj klikng¢ Widoczno$¢ usunietych obiektow l:] i

wybrac¢ Przezroczyste
Obiekt-Przenie$/Kopiujl pojawi sie w stanie przezroczystym.

Klikng¢ ponownie D i klikng¢ Ukryte.
Obiekt-Przenies/Kopiujl zostanie ukryty.
Klikng¢ Wyjdz z Wyizoluj.

Obydwa obiekty sg catkowicie widoczne.

Scalanie obiektow arkusza blachy poprzez wstawienie odgiec
krawedzi.

Nowa opcja Do krawedzi i scalaj w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odgiecie
krawedzi taczy dwie rownolegte krawedzie w czesci wieloobiektowej. Krawedzie musza,
by¢ tej samej grubosci, stanowic¢ czes¢ bazy czesci arkusza blachy i musza naleze¢ do
réoznych obiektdw. Opcja ta jest dostepna jezeli wybrano pojedynczg krawedz w czesci
Parametry odgiecia.

Opcja Do krawedzi i scalaj automatycznie oblicza kat pomiedzy krawedziami. Mozna

odblokowac¢ l@l kat, aby zastgpic to obliczenie, aby wydtuzy¢ lub skroci¢ taczace odgiecie.

Aby scali¢ obiekty arkusza blachy w pliku corner multipart.sldprt, nalezy:

1. Klikna¢ Odgiecie krawedzi (pasek narzedzi Arkusz blachy).
2. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Odgiecie krawedzi, w czeSci Parametry

odgiecia, jako Krawedz wybra¢ zewnetrzng przednig krawedz Operacja naroznikal.
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W czesci Dlugos$¢ odgiecia, na liscie Dlugosc¢ statusu koinca wybra¢ Do krawedzi
i scalaj.

Jako krawedz odniesienia & wybrac¢ zewnetrzng przednig krawedz
naroznik_Operacje lustral.

s

Y]

¥ Konieczne jest wybranie odpowiadajacych sobie krawedzi (na przyktad
zewnetrznych krawedzi) na obydwu obiektach, aby sptaszczenie zadziatato. Aby
utatwi¢ wybér, nalezy przenies¢ wskaznik na krawedz i nacisng¢ G w celu
powiekszenia obszaru.

W czesci Pozycja odgiecia, klikng¢ Zgiecie na zewnatrz .

Klikng¢ + .
Odgiecie krawedzi scali obydwa obiekty.

W drzewie operacji FeatureManager Lista elementow cietych wystepuje teraz tylko
jeden obiekt Odgiecie krawedzi6.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy operacje Odgiecie krawedzi6 i klikng¢ Sptaszcz

=l
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Scalona cze$¢ zostanie sptaszczona.

Fir
8. W Narozniku potwierdzajagcym klikngé Wyjdz z roztozonego modelu @, aby
przywrdcic ztozony stan obiektu.

Dzielenie czesci arkusza blachy

Obecnie mozna podzieli¢ cze$¢ arkusza blachy, aby utworzy¢ cze$¢ wieloobiektowg. Mozna
odrebnie edytowac i sptaszczac obiekty, ktore sg tworzone.

Mozna podzieli¢ czesci arkusza blachy przy uzyciu wyciec¢ przez obrét/wyciagniecie, linii
podziatowej i innych operacji, ktéore moga przecig¢ obiekt na fragmenty. Ten przyktad
opisuje uzycie operacji podziatu.

Przygotowanie do podziatu czesci
Utworzy¢ szkic, ktory zostanie uzyty do podzielenia czesci.
Aby utworzy¢ szkic, nalezy:

1. Otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\samples\whatsnew\Sheetmetal\casing base part.sldprt.

Klikna¢ Szkic (pasek narzedzi Szkic).
Wybrac¢ ptaszczyzne przednia.

Klikng¢ Linia > Linia (pasek narzedzi Szkic).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wstaw linie, jako Orientacja nalezy
wybra¢ Pionowo.

s Wi
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6. Naszkicowac pionowag linie przez punkty srodkowe $ciany.
Zakonczy¢ jq poza $ciang modelu.

Ne

7. Wyjs¢ ze szkicu.

Dzielenie czesci

Aby podzieli¢ cze$¢ arkusza blachy, nalezy:

1. Klikna¢ Wstaw > Operacje > Podziel .

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Narzedzia przyciecia, wybrac
szkic.

3. Klikng¢ Tnij czes¢.

4. W czesci Powstate obiekty, klikna¢ dwukrotnie pierwszy obiekt.

5. W oknie dialogowym Zapisz jako, jako Nazwa pliku wpisa¢ casing left.sldprt i
klikng¢ Zapisz.
Nazwa pojawi sie w menedzerze wiasciwosci PropertyManager oraz w objasnieniu
Obiektu 1.
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Body 1: |casing Ieﬂ.sldprﬂ

6. Powtorzy¢ kroki 4 i 5, aby przypisa¢ nazwe casing right.sldprt do Obiektu 2.

7. Klikng¢ + .
Czes¢ zawiera teraz dwie czesci arkusza blachy.

8. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Lista elementéw cietych(2).
Podziel1l[1] oraz Podziell[2] sg oddzielnymi czesciami.

ﬁ Oprogramowanie nazywa obiekty na liscie elementdéw cietych wedtug ostatniej

] operacji dodanej do obiektu. W tym przypadku ostatnig operacja dodang jest
operacja podziatu. W miare dodawania operacji, nazwy listy elementéw cietych
zmieniajq sie.

9. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Podziell[2] i klikng¢ Sptaszcz.
Nastgpi sptaszczenie Podziell[2] oraz ukrycie Podziell[1]
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10. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Podziel1[2] i klikng¢ Wyjdz z roztozonego
modelu aby przywrdci¢ ztozony stan obiektu.
Obydwa obiekty sgq widoczne.

Wstawianie czesci arkusza blachy przy uzyciu odgiecia bazowego

Mozna uzywac polecen tworzacych czesci arkusza blachy do tworzenia nowych obiektéw
w istniejgcej czesci arkusza blachy.

Sq to:

Konwersja na arkusz blachy

Zgiecie wyciagniete po profilach
Wstaw zgiecia

Odgiecie bazowe/Wypust

Ta procedura ilustruje uzycie polecenia Odgiecie bazowe/Wypust do wstawienia wypustu
bez scalania go z innym obiektem w czesci.
1. Wybra¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Plaszczyzna.
2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a) Jako Pierwsze odniesienie wybrac Sciane odgiecia.
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b) Wybra¢ Wspélne @
c) Klikng¢ +.
Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty klikna¢ Orientacja widoku >

Przo6d .

Wydtuzy¢ ptaszczyzne na prawo.

Klikna¢ Odgiecie bazowe/wypust (pasek narzedzi Arkusz blachy).
Na ptaszczyznie otworzy sie szkic.

Klikna¢ Prostokat z naroznika (pasek narzedzi Szkic) i narysowac prostokat
rozciggajacy sie od dolnego naroznika odgiecia w prawo.

Wyjs¢ ze szkicu.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odgiecie bazowe, w czesci Parametry
arkusza blachy, usungc¢ zaznaczenie opcji Scalaj wyniki.

Klikna¢ + .
Operacja Odgiecie bazowel pojawi sie na dole drzewa operacji FeatureManager
oraz na liscie elementdw cietych.

Edytowanie obiektow arkusza blachy

W wieloobiektowej czesci arkusza blachy mozna edytowac operacje indywidualnego obiektu
poprzez wybranie tej operacji w drzewie operacji FeatureManager lub w folderze tego
obiektu na liscie elementow cietych.

Wszystkie opcje edycji sq dostepne dla obydwu metod wyboru.

1. Klikna¢ Odgiecie krawedzi (pasek narzedzi Arkusz blachy).
2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:

a) W czeséci Parametry odgiecia, dla Krawedz, wybrac¢ prawg krawedz odgiecia
bazowego.
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b) W czesci Dlugos¢ odgiecia, ustawi¢ Dlugos$¢ statusu konca jako Na odlegtosé
oraz Dtugos¢ na 35, 00.

;
w
::

c) W czesci Pozycja odgiecia, klikng¢ Material na zewnatrz @

d) Klikng¢ +.

Aby edytowac operacje odgiecia z listy elementdw cietych, nalezy rozwing¢ liste
elementow cietych i rozwing¢ obiekt Odgiecie krawedzi4 O,

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje Odgiecie krawedzi4 [ klikna¢ Edytuj
szkic &,

W obszarze graficznym klikng¢ punkt przeciecia gérnego odgiecia krawedzi oraz
Wypustul.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a) W czesci Parametry ustawi¢ Wspoétrzedna X "x na ss.

b) Klikna¢ + .
Rozmiar odgiecia krawedzi zostanie zmieniony.
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7. Klikng¢ punkt przeciecia dolnej czesci odgiecia krawedzi oraz Wypustul.
8. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager:

a) W czesci Parametry ustawi¢ Wspoétrzedna X "x na 10.

b) Klikna¢ + .

9. Klikna¢ Wyjdz ze szkicu .

Udoskonalenia zamknietego naroznika

Obecnie mozna uzywac istniejgce polecenie Zamkniety naroznik w odniesieniu do
wiekszej réznorodnosci czesci arkusza blachy.

Mozna wykorzystywac istniejgce polecenie Zamkniety naroznik do dodawania materiatu
pomiedzy operacjami arkusza blachy:
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e Gdy wystepuje wyciecie w
poprzek odgiec

e W odniesieniu do zgiec o
duzym promieniu

e Gdy czesc jest tworzona
przy uzyciu narzedzi
Wstaw zgiecia lub
Konwertuj na arkusz
blachy

e W odniesieniu do $cian,
ktoére sg fragmentem
wiekszego naroznika

Nowa opcja Automatyczne rozchodzenie sie steruje automatycznym rozpoznawaniem
pasujacych scian. Jest ona domysinie wtaczona.

/’ W przypadku usuniecia Sciany z jednego z pol wyboru zestawoéw $cian, opcja ta jest
) wylaczana, aby umozliwi¢ reczne wybory.

Udoskonalenia podwiniecia

Udoskonalone funkcje podwiniecia arkusza blachy pozwalajg na projektowanie bardziej
skomplikowanych czesci arkusza blachy. Podczas dodawania podwiniecia do krawedzi
czesci arkusza blachy, mozna obecnie edytowac profil podwiniecia, aby sterowac jego
dtugoscia. Podwiniecie mozna konstruowa¢ wedtug wymagan projektu, nawet gdy nie
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jest ono zastosowane do catej krawedzi. Mozna réwniez dodawac podwiniecia do wybranych
krawedzi nieliniowych.

Mozna:

1

1. Dodawac¢ podwiniecia do
krawedzi na réznych
poziomach.

2. Zmienia¢ rozmiar operacji
podwiniecia.

Udoskonalenia roztozonego modelu

Graficzne podswietlanie samoprzecinajacych sie roztozonych model utatwia rozpoznanie
obszardw, ktére wymagaja udoskonalenia ze wzgledow technologii produkcji.

Mozna réwniez wytaczyc¢ opcje Ciecie prostopadte. Pozwala to zminimalizowaé przerwe
w konstrukcji spawanej dla produkcji zrolowanych czesci arkusza blachy z wyciggnieciami
wyciecia i generuje roztozony model z réznymi zarysami dla wewnetrznych i zewnetrznych

scian wyciecia.
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Arkusz blachy

Nowy menedzer wtasciwosci PropertyManager Wyjsciowe dane DXF/DWG eksportuje
obiekty arkusza blachy do plikow .dxf lub .dwg. Mozna réwniez eksportowac takie
elementy jak linie zgiecia, szkice oraz narzedzia formowania. Podglad ukazuje dokonane
wybory i pozwala usung¢ niepozgadane elementy, takie jak otwory lub wyciecia.

1. Przy otwartej czesci arkusza blachy, otworzy¢ menedzer wiasciwosci PropertyManager
wykonujac jedng z ponizszych czynnosci:
e Zapisanie czesci (Plik > Zapisz jako) do pliku typu dxf lub dwg.
¢ Klikniecie prawym przyciskiem myszy operacji Roztozony model i klikniecie
Eksportuj do DXF/DWG.

2. Klikng¢ Zapisz.
Pojawi sie menedzer wiasciwosci PropertyManager.

3. Wybrac obiekty oraz elementy do wyeksportowania i klikna¢ + .
Pojawi sie okno podgladu Porzadkowanie DXF/DWG.

DXF/DWG Cleanup - Flat pattern - right_bracket

glal Q|+

Remiowe Entities | Sawe

4. Aby usung¢ elementy, nalezy je wybrac i klikng¢ Usun elementy.

5. Jezeli zachodzi potrzeba dokonania zmian, nalezy anulowa¢ podglad i powrdéci¢ do
menedzera wtasciwosci PropertyManager.
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Dostepne w SolidWorks Premium.

Dostepne sg nastepujgce udoskonalenia w SolidWorks Simulation. Udoskonalenia oznaczone
jako (Professional) sgq dostepne w oprogramowaniu SolidWorks Simulation Professional oraz
SolidWorks Simulation Premium. Udoskonalenia oznaczone jako (Premium) sg dostepne w
oprogramowaniu SolidWorks Simulation Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e SimulationXpress

e Testy NAFEMS

e Interfejs Simulation
e Badania Simulation

e Zigcza
e Sijatka
e Kontakt

e Przegladanie wynikéw

Nowy interfejs SimulationXpress

Narzedzie SolidWorks SimulationXpress zostato przeprojektowane, aby zapewni¢ lepszg
przejrzystos¢, utatwié korzystanie dla nowych uzytkownikdéw oraz przyspieszy¢ tworzenie
symulacji dla uzytkownikéw doswiadczonych. Nowy kreator wykorzystuje elementy petnego
interfejsu Simulation Professional oraz Premium, aby utatwi¢ przejscie do Simulation.

Klikng¢ Kreator analiz SimulationXpress lub Narzedzia > SimulationXpress i
postepowac zgodnie z monitami. Kreator wspotpracuje z takimi komponentami interfejsu
Simulation, jak drzewo badania Simulation oraz menedzery wtasciwosci PropertyManager,
prowadzac uzytkownika przez tok prac symulacji.

163



Simulation

SolidWorks SimulationXpress 4=
@ 1 Umocowania g
ﬁ 2 OhbcigZenia g
—— | 3 Materiat g
/| |4 Uruchom
&
i Twdj model jest gotowy do rozwigzania.
ﬁ; Mozna roFwiazac z ustawieniami domysinymi (ub
dv* dostosowad je, aby lepiej dopasowad je do Twoich

potrzeh.
g Zrmieh ustawienia

a Uruchom symulacje

g Wiistecz @ Facznij od nowa

Optymalizacja w SimulationXpress

Po uruchomieniu symulacji na obiekcie i raportowaniu wynikow, SimulationXpress pozwala
na wykonanie optymalizacji.

SimulationXpress wykorzystuje interfejs Nowe badanie projektu na stronie 169 z pewnymi
ograniczeniami, umozliwiajac szybkie nauczenie sposobu uzycia funkcji nowego badania
projektu. Mase mozna zminimalizowac¢ zmieniajac jeden wymiar modelu. Mozna zdefiniowac
jedno powigzaniem ktérym moze by¢ wspotczynnik bezpieczenstwa, maksymalne
naprezenie zredukowane wg Misesa lub maksymalne wypadkowe przemieszczenie.

Dodano nowe testy NAFEMS (National Agency for Finite Element Methods and Standards
- Narodowa Agencja dla Metod i Standardéw Elementow Skonczonych) dla badan
statycznych, termicznych, nieliniowych, czestotliwosci i liniowych dynamicznych.

Aby uzyskac dostep do tych testéw, w menu Pomoc nalezy klikng¢ SolidWorks
Simulation > Weryfikacja > Testy NAFEMS.

Udoskonalenia drzewa badania Simulation

e Nazwy operacji drzewa badania Simulation sg obecnie bardziej opisowe i dostarczajg
wiecej informacji, takich jak wartosci sity i typy $rub.
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=-7F Polaczenia
T2 zZestawy konkaktowe
T2 Kontakky komponentu
c@’ Ztacze spredynowe-5
? Pogtebiacz walcowy-5
ﬁ Ztaze kotkowe-5 (015 M-mjrad:)
? Pogtebienie walcowe 2z nakretka-5
= ﬁUmocnwania

WUmncowanie-l
&Przesuwanie-l

= @ ObrigZenia zewnetrzne
4 Sita-1 (iNa element: -1112.1 i)
L Cignienie-1 (:203.7 Nfm~2:)

e Po przemieszczeniu kursora na operacje w drzewie lub jej symbole w obszarze
graficznym, Simulation wyswietla szczegdty operacji

= ﬁ; Potgczenia
T3 zestawy kontakkows
‘ﬁ‘g Konkakky komponenku
t@’ Ztarcze spredynowe-5
? Pogtebiacz walcowy-5
f Ztacze kotkowe-5 (215 M-mjrad:)
? Fogtebieni Z nakrel

laaal

& R Tvp:Standard ub pogebienie walcowe T nakretky
=[] Extery Srednica trzonu ruby: 8,69 mm

kotek pomiedzy $ruba a Otwnreméruhy
Szbywinost obrotowa: 25 M-mfrad

¢ Ikony umocowan w drzewie obecnie wskazujg na typ umocowania

= ;:f Urnocowania
f;g Migruchanny-1
‘:ﬁ Przesuwanie-1
@ Migruchany zawias-1

¢ Obecnie mozna organizowa¢ umocowania, obcigzenia i ztacza w réznych folderach.
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Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Polaczenia, Umocowania lub Obcigzenia

zewnetrzne w drzewie badania Simulation i wybra¢ Utwérz nowy folder. Przeciagnac
odpowiednie potaczenia, umocowania lub obcigzenia zewnetrzne do foldera lub klikngé
prawym przyciskiem myszy nazwe foldera i wybra¢ element do utworzenia w folderze.

= ﬁ; Potgczenia
= T sprezvny
é/)’ Zarze-1
g)’ flarze-2
= ;;& Umacowania
= gf Umocowanie-Zestaw-1

@ Obwwory
¢3¢ Praszczyzna
= @Obciqz’enia zewnetrzne

= @Obciqz’enia-l
4 Kraweds (:Na element: 1 M2
4 Watek (:Ma element: 1 M)

e W menedzer wiasciwosci PropertyManager Ztacza, gdy aktywna jest pinezka @ ,
oprogramowanie grupuje tworzone ztgcza w oddzielnym folderze.

Udoskonalenia menedzera wlasciwosci PropertyManager

e Obecnie mozna wybiera¢ element w dwdch réznych obszarach wyboru menedzera
wiasciwosci PropertyManager. Na przyktad: podczas stosowania sity do grupy $cian,
mozna wybrac jedng z tych $cian jako geometrie odniesienia.

« ¥ 42

Type || Split
Force/Torque
|£| Farce
|E| Targue
ED Face«1>

Face<2=
Face=3r  p——

3

() Mormal
(%) Selected direction

@

G} Per item
() Tokal

e Mozna wybrac wiele operacji, jak np. ztacz, aby edytowacé wspdlne dane wejsciowe.
Wybrac¢ kilka ztacz tego samego typu, klikngé prawym przyciskiem myszy wigzanie i

wybra¢ Edytuj definicje. Edytowac wiasciwosci. Po kliknieciu + , wiasciwosci te zostang
zastosowane do wszystkich wybranych ztacz.
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Udoskonalenia ogodlne

Udoskonalone mozliwosci autoodzyskiwania

Ustawienia tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania SolidWorks obecnie stosuja sie
réwniez do Simulation. Istnieje mozliwo$¢ tworzenia kopii zapasowych i odzyskiwania
informacji pliku po utworzeniu siatki i uruchomieniu badania.

1. Klikng¢ Opcje (pasek narzedzi Standard) lub Narzedzia > Opcje.

2. Na karcie Opcje systemu klikng¢ Kopie zapasowe/0Odzyskaj i wybra¢ Zapisz
informacje autoodzyskiwania po utworzeniu siatki i po uruchomieniu badania
symulaciji.

Udoskonalenia okna solvera i siatki

Okna Postep siatki oraz Stan solvera obecnie zawierajq informacje o wykorzystaniu
pamieci. Nowa, zminimalizowana etykietka narzedzia badania Simulation pozwala $ledzi¢
stan solvera bez koniecznosci wyswietlania oddzielnego okna solvera.

Okno Postep siatki ukazuje wykorzystanie pamieci, czas ktory uptynat, liczbe komponentow
dla ktorych nie powiodto sie utworzenie siatki oraz postep.

Przeprojektowane okno Stan solvera obecnie ukazuje wykorzystanie pamieci, czas ktory
uptynat, informacje solvera oraz postep, oprocz informacji ukazywanych w poprzednich
wersjach.

Aby zobaczy¢ stan badania, nalezy przemiesci¢ wskaznik na karte badania Simulation
uruchomionego badania.

Rozwigzywanie: ukonczono 62 %
Uzycie pamieci: 61644 KB

Badanie to jest obecnie rozwiazywane.
Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby uzvskad Opcje

] © Gotowe, |
by

Rozszerzone funkcje Doradcy symulacji

Doradca symulacji zostat rozbudowany o nowy interfejs, ktory wspétdziata z menedzerami
wilasciwosci PropertyManager, pomagajgc nowym uzytkownikom w tworzeniu, definiowaniu,
rozwigzywaniu oraz wyswietlaniu wynikow badan statycznych.

Uproszczone i zaawansowane badanie zmeczenia (Professional)

Udoskonalenia badania zmeczenia obejmuja:

e Krzywe S-N materiatdw sg obecnie definiowane w badaniu zmeczenia, a nie w
skojarzonych badaniach. Mozna wyswietla¢ inne wiasciwosci materiatu w badaniu
zmeczenia.

¢ Obecnie mozna uzywac wynikow naprezenia w konkretnym kroku rozwigzania z badan
dynamicznych liniowych i nieliniowych.
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e Podczas tworzenia badania zmeczenia wybierana jest stata lub zmienna amplituda.
Polecenie Zmien typ przypadku zostato usuniete.

¢ Ikony obiektdw pojawiajq sie w drzewie badania zmeczenia, umozliwiajgc definiowanie
krzywych S-N zmeczenia.

¢ Uszkodzenie jest ukazywane na wykresach Uszkodzenie jako wartos¢ procentowa, a
nie utamkowa.

Wykres sprawdzenia zmeczenia (Professional)

Wykres sprawdzenia zmeczenia ostrzega, jezeli pewne obszary modelu prawdopodobnie
ulegng zniszczeniu w wyniku wielokrotnego obcigzania i odcigzania w nieskonczonym
czasie. Mozna z wyprzedzeniem oszacowac bezpieczenstwo modelu zwigzane ze
zmeczeniem, bez koniecznosci uruchamiania badania zmeczenia, w oparciu o wyniki z
badan statycznych.

Po uruchomieniu badania statycznego, nalezy kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki
&l i wybrac¢ Zdefiniuj wykres sprawdzenia zmeczenia.

Wykres jest oparty na pojedynczym przypadku zmeczenia o statej amplitudzie z catkowicie

odwracalnym lub zerowym obcigzeniem. Wykres sprawdzenia zmeczenia ukazuje

model w dwodch kolorach:

e Obszary niebieskie oznaczaja, ze poziomy naprezenia sq tak niskie, ze zmeczenie nie
powinno stanowic¢ problemu przy okreslonym obcigzeniu.

e Obszary czerwone oznaczajg, ze okreslone obcigzenie skonsumuje pewien procent
trwatosci danej czesci. Zaleca sie uruchomienie badania zmeczenia, aby oszacowac
szczegotowo bezpieczenstwo projektu modelu.

»
7~ Wykres sprawdzenia zmeczenia nie jest dostepny dla kompozytowych skorup i
belek.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat sposobu obliczania Wykresu sprawdzenia
zmeczenia, patrz: Pomoc Simulation: Wykres sprawdzenia zmeczenia.

Upraszczanie ztozen dla badan nieliniowych(Premium)

Mozna uprosci¢ ztozenia i czesci wieloobiektowe w badaniach nieliniowych traktujac
wybrane obiekty jako sztywne, unieruchamiajac je w przestrzeni lub wykluczajac z analizy.
Opcje te pozwalajg na oszczednos¢ czasu obliczen podczas analizowania duzych ztozen.

W drzewie badania nieliniowego, klikna¢ obiekt prawym przyciskiem myszy i wybra¢ jedng
z dostepnych opcji: Wyklucz z analizy, Ustaw jako sztywne lub Nieruchome.
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Nowe badanie projektu L
Mozna teraz utworzy¢ Badanie projektu, aby oceni¢ lub optymalizowa¢ modele. Nowy
interfejs Badania projektu konsoliduje wczesniejsze interfejsy dla badan optymalizacji i
scenariuszy projektu. Mozna wykresli¢ zaktualizowane obiekty i obliczone wyniki dla
réznych iteracji lub scenariuszy poprzez klikniecie ich kolumn na karcie Widok wynikow.

Simulati

on

Aby utworzy¢ badanie, nalezy klikng¢ Badanie projektu (pasek narzedzi Narzedzia)
lub Wstaw > Badanie projektu > Dodaj. Na dole obszaru graficznego pojawi sie karta

Badanie projektu.

Mozna rowniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy karte badania i wybra¢ Utwérz nowe

badanie projektu.

R Badanie projekiu 1
[ Wyniki | grafy

Widok. zmiennei | widak tabeli |

=l Zmienne

2@

| Fisknis tota), @by dodad Zmisnne v|

= Powigzania

| Fisknif tota), aby dodad Powigranig v|

=l Cele

| Fisknif tota), aby dodad Cele v|

7777 [_Wodel [ Wolion Study 1_| % Badanie projektu1 |

e

Mozna uzy¢ Badania projektu w SolidWorks dla modeli bez wynikéw Simulation. Na

przykfad: mozna zminimalizowa¢ mase ztozenia przy zmiennych w postaci gestosci
i wymiarow modelu, dokonujac powigzania objetosci.

Dostepne sg rézne sensory, ktdre mozna uzy¢ w badaniach projektu, zaleznie od licencji
SolidWorks oraz tego, czy uruchamiane jest badanie oceny, czy tez optymalizacji.

SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks | SolidWorks

Standard | Professional | Premium Simulation | Simulation

Professional Premium

©, =, ©, L} =

= = = s Z e = i 2 =

o £ 5 £ 5 £ = £ 5 £

a] £ a] £ o] £ o] £ a] £

=] O O o] =]

Wtasciwosci masy | v v v v "4 "4 "4 "4 "4 "4
Wymiar " " v v v " v v v v
Dane symulacji v "4 "4 "4 "4

169
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Badanie projektu optymalizacji

Aby wykonac¢ optymalizacje, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru Optymalizacja na karcie
Badanie projektu. Jezeli Zmienne zostang zdefiniowane jako Zakres lub zostang
zdefiniowane Cele, wéwczas program automatycznie wybiera pole wyboru Optymalizacja.
W wiekszosci przypadkdw nalezy uzy¢ karty Widok zmiennej, aby ustawi¢ parametry dla
Badania projektu optymalizacji.

%
Karty Widok tabeli nalezy uzywac¢, aby recznie zdefiniowa¢ pewne scenariusze ze
wszystkimi zmiennymi dyskretnymi, uruchomic je i znalez¢ optymalny scenariusz
spos$rod zdefiniowanych.

¢ Zmienne: Nalezy wybraé z listy uprzednio zdefiniowanych parametréw lub zdefiniowaé
nowy parametr wybierajac Dodaj parametr. Mozna uzy¢ wszystkich parametréow
Simulation oraz sterujgcych zmiennych globalnych. Zdefiniowa¢ zmienne jako Zakres,
Wartosci dyskretne lub Zakres z krokiem.

= Zmienne
Rib_Thickness | Takres v”Min: |1 27mm |Max:

Kkl ttal, aby dodad Zmienne

&
7 Mozna zdefiniowa¢ kombinacje zmiennych dyskretnych i ciagtych. W przypadku
zdefiniowania tylko dyskretnych zmiennych, program znajduje optymalny
scenariusz tylko sposréd uprzednio zdefiniowanych scenariuszy.

e Powiazania: Nalezy wybrac z listy uprzednio zdefiniowanych sensordw lub zdefiniowac
nowy sensor. W przypadku uzywania wynikéw Simulation, nalezy wybrac¢ badanie
Simulation skojarzone z danym sensorem. Badanie projektu uruchamia wybrane badania
Simulation i $ledzi wartosci sensora dla wszystkich iteracji.

Drzewo operacji FeatureManager Karta Badanie projektu

=R 5
2] €@ Sensory Powiszania
A% Masal (47.2175291 g) ks Ttatcenial |Eladanie statyczne v”dest mnigj sze niz
L@E @ COdksetaceniet (0.01010%)]

Kiikny tuta), aby dodad Fowigzania

¢ Cele: Nalezy uzy¢ sensorow, aby zdefiniowac cele. Mozna réowniez zdefiniowac doktadne
cele, na przyktad ugiecie konca o 1mm z dtugoscig belki wspornikowej jako zmienna.

Badanie projektu oceny

Modut ten pozwala oszacowac pewne scenariusze i wyswietli¢ ich wyniki bez wykonywania
optymalizacji. Nalezy uzy¢ karty Widok zmiennej, aby pozwoli¢ programowi na
automatyczne zdefiniowanie scenariuszy w oparciu o wszystkie mozliwe kombinacje
zdefiniowanych zmiennych dyskretnych. Karty Widok tabeli nalezy uzywac tylko aby
okresli¢ kazdy scenariusz recznie lub skasowa¢ pewne scenariusze, jesli to konieczne,
przed uruchomieniem badania.
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Simulation

wyidok zmiennej | Widok tabeli | wwidok weynildw |
[ optymalizacia

Scenariusz 1| Scenariusz 2| Scenariusz 3 |

= Zmienne

2.000000 3.000000 5.000000

Wnrovead? wartosc v| 127 mm 4 2 0 2

Mo_Ribs
Rib_Thickness

Winrovvads wartoss v|

Zdefiniowad nastepujace elementy, aby ustawi¢ Badanie projektu oceny:

e Zmienne: Wybrac z listy parametrow ustawien lub zdefiniowa¢ nowy parametr
wybierajac Dodaj parametr. Zdefiniowa¢ zmienne jako Wartosci dyskretne lub
Zakres z krokiem.

»
7" W przypadku wybrania Zakres, program uzywa Badania projektu optymalizacji.

e Powiazania: Mozna wybrac z listy uprzednio zdefiniowanych sensoréw lub zdefiniowac
NOwWYy Sensor.

Przegladanie wynikow badania projektu
Wybra¢ karte Przegladanie wynikéw, aby zobaczy¢ wyniki.

Scenariusze sg podswietlane réznymi kolorami. Wybranie scenariusza na karcie Widok
wynikow aktualizuje model w oknie graficznym.

Kolor scenariusza Znaczenie

Zielony Wskazuje najlepszy lub optymalny
(dostepne tylko dla trybu optymalizacji) scenariusz

Czerwony Wskazuje naruszenie jednego lub wiecej

powigzan poprzez scenariusz

Kolor tta Wskazuje biezacy scenariusz oraz wszystkie
scenariusze, ktore nie sg optymalne lub
nieprawidtowe

Szary tekst z kolorem tta Wskazuje niepowodzenie przebudowy lub
interpoluje wyniki dla scenariusza przy
uzyciu badania niskiej jakosci z dyskretnymi
zmiennymi

Mozna wykresla¢ wyniki symulacji na modelu i wyswietla¢ grafy w zaleznosci od kombinacji
zmiennych i jakosci badania projektu.

Wyniki badania projektu
Tabela zestawia oczekiwane wyniki dla réznych kombinacji zmiennych i jakosci badania.

Badanie projektu optymalizacji
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Typ zmiennej Jakos¢ badania
Wysoka jakosc¢ Szybkie wyniki
Ciggta Operacja Znajduje optymalne Znajduje optymalne rozwigzanie
(Zakres) rozwigzanie przy uzyciu uzywajac niewielkiej liczby
r wielu iteracji i wyswietla krokow i wyswietla scenariusza
poczatkowy scenariusz, poczatkowe i optymalne.

optymalny scenariusz i
wszystkie iteracje.

Wyniki Wyswietla wykresy oraz Wyswietla wykresy i
zaktualizowane obiekty dla zaktualizowane obiekty tylko
wszystkich scenariuszy na scenariuszy optymalnych i
karcie Widok wynikow. poczatkowych. Wykresla grafy
Wykreséla grafy lokalnego lokalnego trendu dla zmiennych.
trendu dla zmiennych.
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Dyskretna Operacja

(Wartosci
dyskretne i
Zakres z
krokiem)

Wyniki

W petni oblicza wyniki dla
kazdego scenariusza.
Znajduje optymalne
rozwigzanie wsréd
zdefiniowanych scenariuszy.
4 Jezeli uzywamy
zmiennych ciagtych,
program w petni
oblicza wyniki dla
wszystkich iteracji.

Wyswietla wykresy i
zaktualizowane obiekty dla
wszystkich scenariuszy.
Wykreséla grafy historii
projektu dla zmiennych.

Doktadnie oblicza scenariusze
poczatkowe i optymalne i
interpoluje wyniki dla
pozostatych scenariuszy.
Znajduje optymalne rozwigzanie
wsérod scenariuszy.

Wyswietla wykresy i
zaktualizowane obiekty
scenariuszy optymalnych i
poczatkowych i tylko
zaktualizowane obiekty dla
pozostatych scenariuszy.
Wykresla grafy historii i grafy
lokalnego trendu dla zmiennych.

»
7~ Wykresy grafu lokalnego
trendu uwzgledniajgq
interpolowane wyniki.

Potaczenie Operacja

ciggtych i
dyskretnych

Dziata w przestrzeni ciagtej,
nawet dla zmiennych
dyskretnych, znajdujac
optymalne rozwigzanie.
Powraca do przestrzeni
dyskretnej podczas
raportowania optymalnego
rozwigzania. Znajduje
optymalne rozwigzanie przy
uzyciu wielu iteracji i
wysSwietla poczatkowy
scenariusz, optymalny
scenariusz i wszystkie
iteracje.

Dziata w przestrzeni ciggtej,
nawet dla zmiennych
dyskretnych, znajdujac
optymalne rozwigzanie. Powraca
do przestrzeni dyskretnej
podczas raportowania
optymalnego rozwigzania.
Znajduje optymalne rozwigzanie
uzywajac niewielkiej liczby
krokéw i wyswietla scenariusza
poczatkowe i optymalne.

Wyniki

Wyswietla wykresy i
zaktualizowane obiekty dla
wszystkich iteracji.
Wykresla grafy lokalnego
trendu dla zmiennych.

Wyswietla wykresy i
zaktualizowane obiekty tylko
scenariuszy optymalnych i
poczatkowych. Wykresla grafy
lokalnego trendu dla zmiennych.

Badanie projektu oceny
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Typ Jakosc¢ badania
Zmienne] Wysoka jakoéé Szybkie wyniki
Dyskretna Operacja W petni oblicza wyniki dla Interpoluje wyniki dla pewnych
;- kazdego scenariusza. scenariuszy.

(Wartosci

dyskretne i Wyniki Wyswietla wykresy i Wyswietla wykresy i

Zakres z zaktualizowane obiekty dla zaktualizowane obiekty dla w

krokiem) wszystkich scenariuszy. petni obliczonych scenariuszy.
Wykresla grafy historii Wyswietla tylko zaktualizowane

projektu dla zmiennych.  obiekty dla scenariuszy z

interpolowanymi wynikami.

Wykresla grafy historii i grafy

lokalnego trendu dla zmiennych.

4 Szara kolumna oznacza

wyniki interpolowane. Aby
w petni obliczy¢
interpolowany wynik, nalezy
klikng¢ nagtéwek jego
kolumny i wybraé
Uruchom.

%
Nie nalezy uzywac zmiennych ciagtych z badaniem projektu oceny, poniewaz
scenariusze dyskretne nie mogg byc¢ definiowane z zakresem wartosci zmiennych.

Badanie projektu gatki

Przeanalizujmy nowy interfejs badania projektu rozwigzujac niniejszy przyktad. Wykonamy
optymalizacje gatki, aby zminimalizowac jej mase poprzez zdefiniowanie zmiennych,
powigzan i celdow. Minimalizacja masy obniza koszta czesci poprzez redukcje ilosci zuzytego
materiatu, przy jednoczesnym spetnieniu powigzan weryfikacyjnych.

Aby zobaczy¢ model, nalezy otworzy¢ plik

katalog instalacyjny\samples\whatsnew\Optimization\knob.sldprt.
4 W kazdej iteracji tego przyktadu, Badanie projektu uruchamia badanie Simulation,

aby okresli¢ wspotczynnik bezpieczenstwa. Klikng¢ karte badania

Gotowe_Skrecanie, aby przejrze¢ badanie Simulation. Badanie poddaje gatke

obcigzeniu skrecajgcemu. Stosuje ono moment obrotowy do uchwytu i nie pozwala

z6ttym $cianom na obrot.
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Simulation

N

Definiowanie zmiennych

Jako Zmienne mozna wybiera¢ parametry Simulation oraz sterujgce zmienne globalne.
W tym przyktadzie zmieniamy rézne wymiary modelu w pewnym zakresie, aby
zoptymalizowa¢ mase gatki.

Aby otworzy¢ czesc i zdefiniowa¢ zmienne dla badania projektu, nalezy:

1.

Na karcie badania Optymalizuj klikna¢ Opcje .

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Jakos¢ badania projektu,
wybra¢ Wysoka jakos¢ (wolniej) i klikng¢ + .

Program znajduje optymalne rozwigzanie przy uzyciu wielu krokéw, bez pogorszenia
doktadnosci rozwigzania. Patrz: Pomoc SolidWorks Simulation: Wyniki badania
projektu.

Na karcie Widok zmiennej, w cze$ci Zmienne, wybra¢ Zebro_Grubos$é.

Parametr ten reprezentuje grubo$¢ trzech zeber zdefiniowanych przez operacje Zebro4
@. Zebra zwiekszajg odporno$¢ na obcigzenia skretne, ale takze zwiekszajg mase
gaftki.

Dla Zebro_Grubos$¢ wybraé Zakres. Dla Min wpisa¢ 1mm, a dla Max wpisa¢ 3mm.
W czesSci Zmienne wybra¢ Wyciecie_Gtebokosc.

Parametr ten reprezentuje gtebokos$¢ wyciecia zdefiniowanego przez operacje
Wyciagniecie3 @ Mozna zmniejszy¢ mase zwiekszajac gtebokos¢ wyciecia.

Dla Wyciecie_Gtebokos¢ wybra¢ Zakres. Dla Min wpisa¢ 1mm, a dla Max wpisac
1 0mm.

W czesSci Zmienne wybra¢ Walec_Wys.

Parametr ten reprezentuje wysokos$c¢ cylindra zdefiniowanego przez operacje
Dodanie-wyciagnieciel @

Dla Walec_Wys wybra¢ Zakres. Dla Min wpisa¢ 11mm, a dla Max wpisa¢ 15mm.
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=l Zmienne
Rib_Thickness Zakres V| iin: | 1mm : Mgz | 3mm
Cut_Depth Zakres V| iin: | 1mm : gz [10mm
Cyl_Ht Zakres V| Win: | 11mm : fax: [15mm

Fkny tutal, aby dodad Zmienne v|

=l Povvigzania
| Fkny tutal, aby dodad Powigrania v|

=l Cele
| Fkny tutal, aby dodad Ceje v|

Definiowanie powi za i celéw
Uzy¢ sensordw, aby zdefiniowac¢ powigzania i cele dla badania projektu. Mozna rowniez
uzy¢ zaleznych zmiennych globalnych dla powigzan.

1. Na karcie Widok zmiennej, w czesci Powigzania, wybra¢ Wspétczynnik
bezpieczenstwa.

Zmienna wykorzystuje $ledzong wartos¢ z sensora Wspoétczynnik bezpieczenstwa
w drzewie operacji FeatureManager.

-3 @ Senzory
1 Masal (49, 8646066 )
R @ |wspitczynnik bezpieczeristis|

2. Jako Wspoiczynnik bezpieczenstwa wybra¢ Gotowe_Skrecenie.
Badanie projektu zaktualizuje wartos¢ sensora w kazdej iteracji poprzez uruchomienie
badania Gotowe_Skrecenie.

3. Jako warunek wybrac¢ jest wieksze od, a w polu Min wpisac 2.
Wymagany jest optymalny projekt gatki, ktéry wytrzyma obcigzenie co najmniej dwa
razy wieksze od roboczego.

4. W czesci Cele, wybra¢ Masal z listy sensorow.

5. Dla Masal wybra¢ Minimalizuj.

Chcemy jak najbardziej zredukowa¢ mase gatki, bez naruszania powigzania
narzuconego na wspotczynnik bezpieczenstwa.

= Zmienne
Rib_Thickness Takres v| bim: 1 tmim Il 3mim
Cut_Depth Takres v| bim: 1 tmim Il 10tmtm
Cyl_Ht Takres v| bim: 11 mm Il 15mtm

Kkl ttal, aby dodad Zmienne vl

=| Powigzania

FOS Reacly_Tarsion v| Jezt wigkszy niz w | Min: 2
Kkl tata), aby dodad Powigzania v|

=l Cele

|Masa1 rinimalizuj v|

Uruchamianie badania projektu optymalizacji

1. Klikna¢ Uruchom.
Program wybierze zmienne przy uzyciu metody projektowania eksperymentalnego,
wywota badanie Simulation w kazdej iteracji oraz odnajdzie optymalne rozwigzanie.
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Simulation

Patrz: Pomoc SolidWorks Simulation: Wtasciwosci dla badania projektu optymalizacji
dla opisu metody.

Przejrzec Iteracjel.

f Iteracje, ktére nie spetniajg powigzan sg podswietlane kolorem czerwonym. W
’ tym przypadku: wspodtczynnik bezpieczenstwa < 2.

Keraga 1 |

Rib_Thickness | 3mm

Cut_Depth 10mm

Cyl_Ht 13mm
FOS 1.89217
Masa 1 351416 g

Klikng¢ kolumne Optymalne podswietlong kolorem zielonym.
Badanie zaktualizuje obiekt, aby odzwierciedli¢ optymalne zmienne w oknie graficznym.

Przejrze¢ kolumne Optymalne.

Optymalny

Rib_Thickness (|1.114716mm

Cut_Depith 3 .548573mm

Cyl_Ht 11 .07 2571 mm
Fos 206797
haza 1 338779g

Poczatkowa masa gatki wynosita 49,8646g. Optymalna masa gatki wynosi teraz
33,8779g, co stanowi redukcje o 32%.

Odsuniecia dla kompozytow(Premium)

Obecnie mozna sterowac pozycjg stosu lub laminatu kompozytowego wzgledem
powierzchni. Poprzednio podczas tworzenia modelu konieczne byto uwzglednienie przeswitu
pomiedzy powierzchniami o réznych grubosciach skorupy, poniewaz program zawsze
umieszczat powierzchnie na ptaszczyznie srodkowej laminatu. Menedzer wiasciwosci
PropertyManager Definicja skorupy dla kompozytéw obecnie zawiera nastepujace opcje:

Srodkowa Ustawia $rodek stosu na obiekcie powierzchniowym (jak w
powierzchnia poprzedniej wersji).

Gorna powierzchnia Ustawia gore stosu na obiekcie powierzchniowym.
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Dolna powierzchnia Ustawia dot stosu na obiekcie powierzchniowym.

Okresl proporcje Ustawia czes$¢ stosu zdefiniowang przez wartos¢ odsuniecia, ktéra
stanowi utamek catkowitej grubosci mierzonej od powierzchni
srodkowej do powierzchni odniesienia. Rysunek ukazuje znaczenie
ujemnych i dodatnich wartosci odsuniecia.

gérna powierzchnia Wartos¢ odsuniecia

0.5
= = o Plaszczyzna
sradikowa
-0.5

dolna powierzchnia

Na przyktad: rozwazmy wydrazony wat stopniowy wykonany z dwéch réznych stosow
kompozytowych

gbra

]
|

do /S P

]

|
i laminat 2
gora  |aminat 1

Utworzy¢ dwie powierzchnie, wykorzystujgc wewnetrzny promien watu i wybrac opcje
Dolna powierzchnia. Eliminuje to konieczno$¢ ponownego definiowania geometrii przy
kazdej zmianie liczby warstw lub grubosci laminatow.

Belki

Obstuga belek w badaniach nieliniowych(Premium)

Obecnie mozna definiowac belki w badaniach nieliniowych (statycznych i dynamicznych)
i taczy¢ je z brytami i skorupami. Simulation obstuguje wszystkie operacje przetwarzania
koncowego oraz wykresy dla belek, podobnie do badan statycznych.

Udoskonalone wykrywanie osi obojetnej

Poprzednio identyfikacja osi obojetnych dla krétkich cztondw konstrukcyjnych (o stosunku
dtugosci do szerokosci < 3) nie zawsze byta doktadna. Nowa operacja o nazwie Zdefiniuj
os obojetna belki pozwala zastapi¢ 0$ obojetng belek wybrang przez program.

Aby zmodyfikowac kierunek osi obojetnej belki, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
definicje belki ¥ i wybra¢ Zdefiniuj o$ obojetna belki.

Wybra¢ krawedz z obiektu belki, rownolegtg do zadanego kierunku osi obojetnej.
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0s
ohaojetna

Edytowanie sztywnosci skrecania i wspoétczynnika scinania dla belek
Obecnie mozna wprowadzac statg skrecania oraz wspodtczynnik Scinania belek, ktére sq
wykorzystywane w obliczeniach odpowiednio naprezen skrecajacych i $cinajacych.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zastosuj/edytuj belke, w czeSci Wiasciwosci
przekroju, ustawi¢ odpowiednie opcje. Stata skrecania, odlegto$¢ dla maksymalnego
$cinania oraz wspotczynnik $cinania zalezg od ksztattu i wymiardw przekroju poprzecznego
belki.

Aby wyszczegdlnié sity tnace belki, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy Wyniki (&
i wybrac Zdefiniuj wykresy belki. Wybrac site tngcq i jej kierunek w czesci Komponent
&

Aby uzyskac wiecej informacji na temat wtasciwosci belki, patrz: Pomoc Simulation:
Zastosuj/edytuj belke.

Usztywniacze belek dla zakrzywionych powierzchni
Obecnie mozna wigzac belki (proste lub zakrzywione) dziatajace jako usztywniacze z
powierzchniami zakrzywionymi skorup lub obiektéw arkusza blachy.

Oprogramowanie automatycznie wigze belki z powierzchniami zakrzywionymi, ktore
posiadajg stykajace sie geometrie, lub ktére usytuowane sg w rozsadnej odlegtosci.
Program uzywa rozmiaréw elementéw belki kompatybilnych z rozmiarami siatki
powierzchni.

Operacja ta jest dostepna dla badan statycznych, czestotliwosci i wyboczenia.
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Udoskonalony kontakt wiazany dla usztywniaczy belek
Poprawiono doktadnos$¢ kontaktu wigzanego pomiedzy Scianami bryt lub skorup oraz
belkami, ktore dziatajg jako usztywniacze.

Informacje o belkach w raportach
Mozna uwzgledni¢ informacje o belkach w raporcie i zapisa¢ wyniki dla belek w pliku
eDrawings.

Aby uwzgledni¢ informacje o belkach w raporcie, nalezy:
1. Klikng¢ Simulation > Raport.
2. W oknie dialogowym, w czesci Ustawienia formatu raportu:

e W czesci Uwzglednione, wybrac Belki.

e Zaznaczy¢ lub odznaczy¢ Uwzglednij sity belki oraz Uwzglednij naprezenia
belki.

e Wybra¢ Polaczenia lub Cata dlugosé.

Aby zapisa¢ wyniki dla belek w pliku eDrawings, nalezy:
1. W czesci Wyniki, klikng¢ dwukrotnie wykres, aby go wyswietlic.

2. W czesci Wyniki, klikngé prawym przyciskiem myszy wykres i wybra¢ Zapisz jako.
3. W czesci Zapisz jako typ wybrac¢ Pliki eDrawings (*.analysis.eprt).

> . . S . . . . ,
Aby zapisac wszystkie wykresy wynikow dla belek do pliku eDrawings, nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy Wyniki &l i wybra¢ Zapisz wszystkie wykresy jako
eDrawings.

Zlacza zastosowane do serii otworow

Dostepne sg nastepujgce udoskonalenia:

e Oprogramowanie automatycznie grupuje ztacza oparte na serii otworéw w oddzielnym
folderze. Edycja dowolnej sruby w grupie stosuje sie do wszystkich $rub w serii.

Utworzy¢ $rube dla jednego otworu w serii otworéw. Zostanie otwarte okno dialogowe,
ktore pozwala na rozejscie sruby do wszystkich otworéw w serii. Klikng¢ Tak, aby

zatwierdzi¢ rozchodzenie sie $rub do wszystkich otwordw. W czesci Potaczenia i
pojawi sie nowy folder zawierajacy zestaw $rub.

e Mozna roztozyc¢ serie $rub i przerwac potaczenie, aby umozliwi¢ edytowanie kazdej
operacji oddzielnie. Mozna przywrdécic serie srub po jej roztozeniu.

Aby roztozy¢ serie $rub, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder zawierajacy
serie i wybra¢ Rozl0z serie srub. Aby przywrdcic¢ serie, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy ten sam folder i wybra¢ Utworz ponownie serie srub.

Zlacza srubowe

Simulation domysInie wybiera stal stopowg z biblioteki materiatdéw SolidWorks jako materiat
Sruby.
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Ztacza sprezynowe dla skorup

Obecnie mozna zdefiniowad ztgcze sprezynowe z elementami ($cianami lub krawedziami)
nalezacymi do powierzchni i obiektéw arkusza blachy. To udoskonalenie ztacza
sprezynowegdo jest dostepne dla badan statycznych, czestotliwosci i wyboczenia.

Rysunek ukazuje ztgcze sprezynowe pomiedzy Scianami cylindrycznymi obiektu brytowego
i powierzchniowego.

Model (powierzchnie znajdujq sie na Powiekszony przekrdj poprzeczny
koncach, a bryta wzdiuz catej dtugosci
walca)

—sprezyna
“y._powierzchnia

Ztacza spoiny grzbietowej(Professional)

Simulation obecnie obstuguje ztacza spoiny grzbietowej pomiedzy dwiema $cianami. To
tatwe w uzyciu ztgcze oszacowuje odpowiedni rozmiar spoiny, potrzebnej do potgczenia
dwadch metalowych komponentéw. Program oblicza rozmiar spoiny w kazdej lokalizacji
wezta wzdtuz krawedzi spawania.

[Szacowana diugase spainy (mm): [1 |

Czest
wigzaca

Krawedz
na skorupie
korficowe]

Czest kofcoma

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Polaczenia LEl wybra¢ Spoina grzbietowa.
Dostepne sg cztery typy spoiny:

) -’J—L-Pachwinowa, dwustronna
o L Pachwinowa, jednostronna
o« W Czotowa, dwustronna

181



Simulation

o “ Czotowa, jednostronna

Ustawi¢ witasciwosci ztacza spoiny:

Sciana dla zestawu 1  Sciana obiektu skorupowego lub arkusza blachy.
Sciana dla zestawu 2  Sciana skorupy, arkusza blachy lub obiektu brytowego.

Przecinajace sie Krawedz, ktéra nalezy do zakanczanej czesci, gdzie stosowany

krawedzie jest szew spawalniczy. Oprogramowanie automatycznie
wybiera krawedz spawu dla stykajgcych sie $cian czesci
zakanczanej i pasujacej. W przeciwnym razie jest ona
wybierana recznie.

Elektroda Materiat dla elektrody o uprzednio zdefiniowanej
wytrzymatosci spoiny. Aby okresli¢ wytrzymatosc spoiny
zdefiniowang przez uzytkownika, nalezy wybra¢ Stal
specjalna lub Aluminium specjalne.

Szacowany rozmiar Sprawdza adekwatnos$¢ ztacz spoiny podczas wyswietlania
spoiny wynikow.

Wyswietlanie wynikow dla ztacz spoiny grzbietowej

Po uruchomieniu badania Simulation, mozna oszacowa¢ adekwatnos$¢ ztgcz spoiny w
wigzaniu wybranych czesci. Jezeli szacowany rozmiar spoiny jest wiekszy od obliczonego
maksymalnego rozmiaru szczeliny, to krawedz spoiny jest wyswietlana kolorem zielonym
(bezpieczna). W przeciwnym razie krawedz spoiny jest wyswietlana kolorem czerwonym
(niebezpieczna). Wykres sprawdzenia spoiny jest dostepny tylko dla badan statycznych.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki &l i wybra¢ Zdefiniuj wykres sprawdzenia
spoiny.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat wykresu sprawdzenia ztgcz spoiny grzbietowej,
patrz: Pomoc Simulation: Zigcze - Wykres sprawdzenia spoiny.

Mozna réwniez wyswietla¢ wyniki dla spoiny wzdtuz szwu spawalniczego, takie jak: rozmiar
spoiny, rozmiar gardzieli spoiny, normalna sita, sita osi Sciania spoiny, normalna sita
powierzchni $cinania oraz moment zginajacy.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki [&l i wybra¢ Lista wynikow spoiny.

Aby wykresli¢ wartosci rozmiaru spoiny i rozmiaru gardzieli spoiny wzdtuz szwu
spawalniczego, nalezy klikng¢ Wykres L~ (menedzer wtasciwosci PropertyManager Wyniki
spoiny grzbietowej).

Rozrmiar spoiny .
L ——

{mm} : : . : ) )
noigd e ........ ........ ........ G | Rozmiar spainy {mm})
113 SRR e SREE ) SRR i
: : : ; - faardziel spoiny, bw {mm’
DD12 ........ ........ ........ ....... .........
0.010 .

0.00 230 1580 2370 3160 3850

Pozycia wzdtuz odlegtosc szvwu spawalniczego, s
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Zlacza lozyskowe pomiedzy czesciami
Obecnie mozna zdefiniowac ztacze tozyskowe pomiedzy podzielonymi cylindrycznymi

$cianami watu oraz cylindrycznymi lub sferycznymi scianami obudowy. Sciany obudowy
mozna wybra¢ w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Ztacza.

Widok rozstrzelony ukazuje cylindryczng $ciane watu potaczong ze sferyczng Sciang
obudowy.

sciana walu

/ Przed zdefiniowaniem ztacza tozyskowego nalezy utworzy¢ podzielone Sciany na
' wale, reprezentujace obszary kontaktowe.
Aby zdefiniowac tozysko pomiedzy watem a ziemig, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem

myszy Umocowania = w drzewie badania Simulation i wybra¢ Wsparcie tozyskowe.

Obciazenia tozyska dla otworéw kotowych w skorupach

Obecnie mozna zdefiniowac sity tozyska w nastepujacych elementach:
o Kotowe krawedzie skorupy
e Cylindryczne $ciany skorupy

Sita tozyska dziata w kierunku normalnym do wybranych krawedzi lub $cian i posiada
nastepujace rozktady:

¢ Sinusoidalny
e Paraboliczny

W ukazanym ponizej przypadku, obcigzenie jest transferowane tylko dna prawg strone
skorupy. Zauwazmy ze zastosowane obcigzenie ma komponent pionowy.
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Udoskonalenia siatki

e Generator siatki opartej na krzywiznie obstuguje kompatybilne tworzenie siatki pomiedzy
stykajacymi sie Scianami brytowymi.

¢ Generator siatki opartej na krzywiznie moze sprawdzi¢ wystepowanie przenikania
pomiedzy komponentami przed utworzeniem siatki. W przypadku wykrycia przenikan,
tworzenie siatki jest zatrzymywane i mozna uzyskac dostep do menedzera wtasciwosci
PropertyManager Wykrywanie przenikania, aby zobaczy¢ przenikajace sie czesci. Upewnié
sie, ze usunieto wszelkie przenikania przed ponownym tworzeniem siatki.

%
Wykrywanie przenikania jest dostepne tylko, gdy zdefiniowano kontakt wigzany
z siatkg kompatybilna.

e Generator siatki opartej na krzywiznie moze obecnie tworzy¢ siatke modeli z mniejszymi
operacjami, ktore poprzednio powodowaty niepowodzenie tworzenia siatki.

¢ Siatka na wspdlnej granicy pomiedzy skorupami i belkami, ktéra dziata jako usztywniacz
jest obecnie kompatybilna.

e Poprawiono wykorzystanie pamieci przez generator siatki. W wyniku tego mozna
generowac wiekszg siatke z mniejszymi rozmiarami elementu niz we wczesniejszych
wersjach. Tabela ukazuje poréwnanie zarzadzania pamiecig dla analizy adaptacyjnej
typu h pomiedzy biezacq i poprzednig wersjg w komputerze z 32-bitowym systemem
operacyjnym Windows XP i pamiecig fizyczng 3GB.

Wersja Liczba petli Stopnie swobody Czas solvera
wykonanych z -, 6, (w sek.)
powodzeniem

Biezaca 5 2.963 433

Poprzednia 4* 1.855 288**

* Praca generatora siatki przerwana z powodu niewystarczajgcej pamieci.

** Ukazano czas dla 4 petli.

Definicja skorupy poprzez wybor scian
Mozna wybrac $ciany obiektow brytowych, arkusza blachy i powierzchniowych, aby

zdefiniowac je jako skorupy.

%
Pierwotne obiekty sg wykluczane z analizy.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy na obiekcie brytowym, powierzchniowym lub arkusza
blachy w drzewie badania Simulation i wybra¢ Zdefiniuj skorupe przez wybrane sciany.

Mozna:
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e Tworzy¢ siatke cienkich obiektow brytowych jako skorup. Gdy w ztozeniu istnieje wiele
cienkich obiektéw brytlowych, mozna zaoszczedzi¢ czas analizy poprzez zdefiniowanie
ich jako skorup. Skorupy sg odpowiednie dla cienkich obiektéw brytowych, poniewaz
sq one elementami dwuwymiarowymi.

e Tworzy¢ wiele definicji skorup dla obiektu powierzchniowego lub arkusza blachy. Mozna
przypisac rézne grubosci skorupy i wtasciwosci materiatu do $cian, ktére nalezg tego
samego obiektu. Mozna grupowac sciany o wspolnych wiasciwosciach w oddzielnych
podfolderach w drzewie badania.

Ilustracja ukazuje trzy rozne definicje skorupy utworzone z pojedynczego obiektu
powierzchniowego.

= % Arbusz (-Stal stopowa-)
d Skorupa-2 (-5kal skopowa-)
d Skorupa-3 {-3kal skopowa-)
d Skorupa-4 (-5kal skopowa-)

Tok prac kontaktu zostat zmieniony. Zmiany te pomagaja w intuicyjnym ustawianiu
prawidtowych warunkéw kontaktu dla modelu i zapewniaja, ze sity sq prawidtowo
transferowane pomiedzy komponentami i obiektami.

Udoskonalenia zestawu kontaktowego

e Mozna wybrac zestawy kontaktowe (recznie lub automatycznie) i catkowicie zdefiniowac
ich typy, np. jako Bez penetracji lub Wigzane, postugujac sie pojedynczym interfejsem
uzytkownika.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Polaczenia LEN wybrac¢ Zestaw kontaktowy. W
czesci Kontakt ustawic¢ opcje wyboru recznego lub automatycznego.

¢ Mozna uzy¢ narzedzia automatycznego wykrywania, aby odnalez¢ zestawy kontaktowe
pomiedzy $cianami, ktdre sie stykajq lub ktére sie nie stykajag, lecz przeswit pomiedzy
nimi jest mniejszy od okreslonego. Mozna wybra¢ komponenty, obiekty lub ztozenia
najwyzszego poziomu, aby umozliwi¢ programowi automatyczne odnalezienie zestawdéw
kontaktowych pomiedzy wybranymi komponentami.

¢ Mozna uzy¢ nowej opcji Znajdz kontakty z reszta ztozenia, aby wybrac pojedynczy
komponent lub obiekt i pozwoli¢ programowi znalez¢ zestawy kontaktowe dla
dotykajacych sie Scian sasiadujgcych komponentdéw.

S , . . s L, .
7~ Wybrac¢ Automatycznie znajdz zestawy kontaktowe, aby uaktywnic te opcje.

e W drzewie badania Simulation, ikony btedu @ obok definicji zestawow kontaktowych
wskazujq konfliktowe zestawy kontaktowe.
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Aby zobaczy¢ komunikat, nalezy przemiesci¢ wskaznik na konfliktowy zestaw
kontaktowy.

= JBL @ Kontakty komponentu
J,_\'j‘ EBontakt globalny (-Wigzane-)
:ﬂ'r'l (% Bmponent kontakkowy-1 (-Bez kontaktu-)

Ten kontakt zastepuje Kontakt globalny ]

Nowe zestawy kontaktowe zastepujgq poprzednio zdefiniowane zestawy kontaktowe.
Przed uruchomieniem symulacji nalezy rozwigzac wszelkie konflikty kontaktow.

Kontakt komponentu

Narzedzie Kontakt komponentu definiuje typy kontaktu dla wybranych komponentdw,
obiektow i ztozehn najwyzszego poziomu.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Potaczenia i wybra¢ Kontakt komponentu. W
czesci Typ kontaktu, wybrac¢ zgdane zachowanie kontaktu.

Operacja Kontakt komponentu obejmuje:

Dla kontaktu Bez penetracji, komponenty lub obiekty wybrane w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Kontakt komponentu nie penetrujg sie nawzajem podczas
symulacji, bez wzgledu na ich poczatkowy warunek kontaktu. DomysInie obiekty nie
penetrujg sie nawzajem, jezeli deformacja podczas symulacji jest wystarczajqca, aby
spowodowac samo-przeciecie.

d , e .. .
7~ Opcja kontaktu komponentow Bez penetracji nie jest dostepna badan
nieliniowych. Nalezy uzy¢ definicji zestawu kontaktowego, aby zastosowa¢ kontakt
Bez penetracji pomiedzy wybranymi obiektami.

Aby zastosowac zachowanie kontaktu globalnego, nalezy wybrac cate ztozenie i ustawic
Typ kontaktu jako Wiazane (bez przeswitu).

Opcja Bez kontaktu zastepuje istniejagce kontakty komponentéow. Aby zastosowac
opcje Bez kontaktu do komponentéw lub ztozenia najwyzszego poziomu, nalezy
wczesniej zdefiniowac typ kontaktu.

Kontakt dla badan nieliniowych(Premium)

Udoskonalenia obejmujg:

Opcje kontaktu Bez penetracji oraz Wigzane sg obecnie dostepne dla badan
nieliniowych. Definicje kontaktu wigzanego zapewniajq ciagte i doktadniejsze wyniki
naprezen w obszarach stykajacych sie powierzchni o niekompatybilnych siatkach.

e Mozna zastosowac kontakt Bez penetracji do obydwu stron skorupy.
e Mozna przeciggac definicje kontaktu z badan statycznych do badan nieliniowych i

odwrotnie. Nalezy upewnic sie, czy te definicje kontaktu sq dostepne dla obydwu typow
badan.
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Postepowanie z duzymi plikami wynikow(Premium)
Czas potrzebny na pierwsze zatadowanie i wyswietlenie wykreséw wynikéw z badania
liniowego dynamicznego lub nieliniowego dynamicznego zostat znacznie skrécony.

Udoskonalenia wykreséw

e Mozna uzywac jednostek ksi na wykresach naprezenia.

¢ Jednostki dostepne dla wykreséw przemieszczenia odpowiadajg jednostkom
dostarczonym w aplikacji SolidWorks.

Jednostki te to: am, nm, mikron, mm, cm, m, mikron, mil, cal oraz stopa.

¢ Nie ma koniecznosci wyswietlania wykresu, aby zmodyfikowa¢ menedzery wiasciwosci
PropertyManager Edytuj definicje, Edycja definicji oraz Ustawienia.

e Wykresy z wartosciami zmiennoprzecinkowymi lub ogélnymi dla Formatu liczby
obecnie obstugujq separator tysieczny (.).

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Opcje wykresu, w czesci Pozycja/Format,
Format liczby, wybra¢ zmiennoprzecinkowy lub ogélny i wybra¢ Uzyj separatora
1000 (.).

van Mises (psi)
41,254 500.0
l 37,8186200
. 34.382,7400
. 309468580
. 275109760
. 240750960
. 20639,214.0
. 172033340
. 13767 4530
. 10,331 5720
5,895,691 .5
34596108

239299

— Yield strength; 59954.6

¢ Obecnie mozna sterowac szerokoscig wykresow belki, aby uzyskac lepszg widocznosé.

Wykreslanie naprezenia w krokach czasowych w ruchu

Mozna obliczy¢ wyniki naprezenia, wspotczynnika bezpieczenstwa i deformacji wybranych
czesci wykonywania badania analizy ruchu. Mozna obliczy¢ wyniki metody elementu
skonczonego dla okreslonego kroku czasowego lub dla catego zakresu czasu. Wyniki
naprezenia, przemieszczenia i wspoétczynnika bezpieczenstwa w wybranych krokach czasu
lub zakresach sg wyswietlane na czesciach podczas symulacji ruchu.
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W badaniu analizy ruchu, po ustawieniu elementéw skonczonych i analizie, klikng¢
Wyswietl naprezenie W i dokonac¢ wyboru z listy opcji.

Ilustracja przedstawia wykres naprezenia w czterobelkowym mechanizmie ciegiet w
jednym z krokéw czasu podczas symulacji ruchu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Narzedzie zaokraglenia szkicu

¢ Narzedzie dopasowania splajnu

e Konfigurowana liczba wystgpien w szykach elementéw szkicu
e Laczenie tekstu szkicu z wtasciwosciami pliku

e Narzedzie szkicu rzutowania elementéw

e Krzywe oparte na réwnaniu

e Wymiary w szkicach tréjwymiarowych

e Wydajnos¢ duzego szkicu

Narzedzie zaokraglenia szkicu zawiera liczne udoskonalenia, w tym tryb podgladu, wybér
elementu przed i po uruchomieniu narzedzia oraz udoskonalony menedzer wtasciwosci
PropertyManager.

e Podglad zaokraglenia wyswietla wirtualne przeciecia pomiedzy elementami, wydtuzajac
jesli to konieczne elementy w podgladzie, aby ukazac¢ zaokraglenia, jakie sg mozliwe
dla wybranych elementow.

¢ Mozna okresli¢ wiele zaokraglen w pojedynczej operacji zaokraglenia szkicu.
Zaokraglenia nie sg tworzone az do momentu klikniecia OK w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager.

e Podczas wyswietlania podgladu zaokraglen, mozna je przeciggac¢, aby ustawié promien.

¢ Mozna ustawi¢ promien zaokraglenia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager przed
lub po wybraniu elementéw.

W narzedziu dopasowania splajnu mozna obecnie wyswietli¢ podglad splajnu oraz jego
punkty przegiecia, maksymalng krzywizne oraz grzebien krzywizny.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Dopasuj splajn mozna uzy¢ poziomego
suwaka, aby regulowac wartos$¢ parametru Tolerancja. Regulacja tolerancji dynamicznie
aktualizuje podglady splajnu.

Obecnie mozna wykorzystywac parametr Liczba wystgpien dla szykéw elementu szkicu,
aby tworzy¢ konfiguracje (na przyktad w tabelach konfiguracji). Ten parametr mozna
wyswietlac¢ i wykorzystywac do bezposredniego zmieniania szyku.
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Szkicowanie

Mozna potaczyc¢ tekst szkicu z wiasciwosciami pliku, wykorzystujac te wiasciwosci do
wyswietlania w szkicu wartosci tekstu szkicu oraz do tworzenia konfiguracji w tabelach
konfiguracji.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Tekst szkicu klikng¢ Polacz z wlasciwoscia
, a nastepnie wybrac¢ wtasciwos¢ w oknie dialogowym Potacz z wtasciwoscia.

Po potaczeniu tekstu szkicu z wtasciwoscig, odniesienie wiasciwosci pojawia sie w czesci
Tekst w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Tekst szkicu.

4 Jezeli wasciwosci pliku lub ich wartosci nie zostaty jeszcze okreslone, mozna klikngé
Wiasciwosci pliku w oknie dialogowym Potacz z wiasciwoscia, aby okresli¢ wartosci
dla istniejacych wiasciwosci pliku, takich jak Autor, Tytut oraz Temat, badz utworzyc
wiasciwosci dostosowane i specyficzne dla konfiguracji oraz wartosci.

Narzedzie szkicu rzutowania elementow zostato udoskonalone i jest bardziej spdjne z

innymi narzedziami szkicu.

e Obecnie wystepuje menedzer wtasciwosci PropertyManager Rzutowanie elementow.

¢ Nie ma juz wymogu wstepnego wybierania prawidtowych typéw elementéw przed
rozpoczeciem. Mozna wybiera¢ elementy po otwarciu menedzera wtasciwosci
PropertyManager.

e Mozna wybrac¢ wiele elementéw do konwertowania.

¢ Mozna wybrac Sciane i wiele krawedzi na wewnetrznych granicach tej Sciany, ktore sg
przeksztatcane w petle, a nastepnie konwertowane na elementy szkicu.

e W menedzerze wtasciwosci PropertyManager mozna okresli¢ opcje Wybierz tancuch,
ktora pozwala konwertowac sgsiadujace elementy szkicu.

Obecnie mozna tworzy¢ parametryczne (oprdécz jawnych) krzywe oparte na réwnaniu,
zarowno w szkicach dwuwymiarowych, jak i tréjwymiarowych.

Obecnie mozna przeciggac krzywe oparte na réwnaniu.

Obecnie mozna uzywac inteligentnego wymiarowania, aby utworzy¢ wymiary
punkt-do-punktu oraz wzdtuz kierunku X/Y/Z w szkicach tréjwymiarowych i konfigurowac
te wymiary.

Wybieranie duzej liczby elementéw szkicu w celu tworzenia blokdw jest obecnie znacznie
szybsze. Kopiowanie i wklejanie rowniez zostato przyspieszone.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

SolidWorks Sustainability - Informacje ogdlne
Projektowanie dla Sustainability

SolidWorks Sustainability ocenia oddziatywanie na $rodowisko projektu poprzez caty cykl
zyciowy produktu. Mozna poréwnac wyniki z innych projektdw, aby zapewni¢ zréwnowazone
rozwigzanie dla produktu i Srodowiska.

Dostepne sq dwa produkty:

SolidWorks Obstuguje dokumenty czesci (tylko obiekty brytowe) i jest
SustainabilityXpress zawarty w oprogramowaniu gtdwnym.

SolidWorks Obstuguje czesci (tylko obiekty brylowe) i ztozenia. Dostepny
Sustainability jako oddzielny produkt. Inne funkcje obejmujg obstuge

konfiguracji, rozszerzone raportowanie oraz rozszerzone
opcje oddziatywania na srodowisko.

Aby rozpocza¢ prace z SustainabilityXpress, nalezy klikna¢ jedng z nastepujacych opcji:

e SustainabilityXpress (pasek narzedzi Narzedzia lub karta menedzera polecen
CommandManager Ocen)
¢ Narzedzia > SustainabilityXpress

Aplikacja zostanie otwarta w Okienku zadan.

Pulpit i raporty

SolidWorks Sustainability dostarcza informacje zwrotne w czasie rzeczywistym, dotyczace
czynnikow oddziatywania na srodowisko. Wyniki pojawiaj sie na pulpicie Oddziatywanie
na srodowisko, ktéry jest aktualizowany dynamicznie w przypadku wszelkich zmian.
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SolidWorks Sustainability

Mozna generowac dostosowywane raporty w celu udostepniania wynikéw.

Ocena cyklu zyciowego

Dzieki zintegrowaniu oceny cyklu zyciowego (LCA) w procesie projektowania, mozna
sprawdzi¢ w jaki sposdb decyzje dotyczgce materiatéw, technologii i lokalizacji (miejsc
produkcji i miejsc uzywania czesci) wptywaja na oddziatywanie projektu na srodowisko.
Uzytkownik okresla rézne parametry wykorzystywane przez aplikacje SolidWorks
Sustainability do wykonania rozlegtego oszacowania wszystkich krokéw w cyklu zyciowym

projektu.

Ocena cyklu zyciowego obejmuje:

¢ Wydobycie rudy z ziemi
¢ Przetwarzanie materiatéw
¢ Produkcje czesci

e Ztozenie

e Uzytkowanie produktu przez klienta koncowego

e Koniec zywotnosci - sktadowanie na wysypisku $mieci, recykling oraz spalanie

e Wszelki transport wystepujacy pomiedzy poszczegdlnymi etapami oraz w ramach
kazdego z etapdw.
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SolidWorks Sustainability
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Czynniki oddziatywania na srodowisko

Aplikacja SolidWorks Sustainability szacuje wszystkie etapy cyklu zyciowego w oparciu
o dane wejsciowe dla materiatu, produkcji oraz lokalizacji. Aplikacja SolidWorks

Sustainability rozdziela wyniki na czynniki oddziatywania na srodowisko, ktére nastepnie
mierzy i sumuje.

Emisja wegla Do atmosfery uwalniany jest dwutlenek wegla oraz zwigzki
rownowazne, takie jak tlenek wegla i metan, prowadzac do
globalnego ocieplenia.

Zuzyta energia Wszystkie formy energii zuzyte w catym cyklu zyciowym
produktu.
Zakwaszenie

Zanieczyszczenie powietrza wynikajgce gtéwnie ze spalania
powietrza

paliw kopalnych, prowadzace w efekcie do kwasnych deszczy.

Eutrofizacja wody Zanieczyszczenie przez nawozy, ktore sptywajg rzekami do wod

przybrzeznych, prowadzac do zakwitu alg, a w efekcie do
eksterminacji wszelkiego zycia morskiego w pewnych obszarach

przybrzeznych.
Projektowanie dla Sustainability

Przykfad ten demonstruje uzywanie SustainabilityXpress dla wykonania analizy
oddziatywania na Srodowisko przez czes¢.

Przeprowadzimy analize czesci powszechnie uzywanej w komputerach - szyny dysku
przytrzymujacej dysk w obudowie komputera.
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SolidWorks Sustainability

Sustainability mierzy nastepujace obszary oddziatywania na srodowisko:

Weglowy ekoodcisk Miara dwutlenku wegla oraz zwigzkéw réwnowaznych, takich
jak tlenek wegla i metan, ktore sg uwalniane do atmosfery,
gtownie w drodze spalania paliw kopalnych.

Zuzycie energii Wszystkie formy energii nieodnawialnej zuzyte w catym cyklu
zyciowym produktu.

Zakwaszenie Emisje kwasne, takie jak dwutlenek siarki oraz tlenki azotu,

powietrza ktore prowadzg w konsekwencji do kwasnych deszczy.

Eutrofizacja wody Zanieczyszczenie ekosystemow wodnych przez wody $ciekowe
i nawozy, prowadzace do zakwitu alg, a w efekcie do $mierci
fauny i flory.

Oprogramowanie mierzy oddziatywania na $rodowisko w oparciu o nastepujace parametry:

Uzyty materiat

e Proces i region produkcji
Region transportu i uzycia
Koniec zywotnosci

Nalezy postepowac zgodnie z nastepujgcymi krokami, aby analizowac¢ czesci:

Wybor materiatu
Rozpoczynamy od aktywowania aplikacji i wybrania materiatu.

1. Nalezy otworzy¢ plik
katalog instalacyjny\Samples\WhatsNew\Sustainability\Drive Sled.sldprt.

2. Wykonac¢ jedng z ponizszych czynnosci:

¢ Klikna¢ SustainabilityXpress (pasek narzedzi Narzedzia lub karta menedzera
polecen CommandManager Ocen)
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SolidWorks Sustainability

e Klikng¢ Narzedzia > SustainabilityXpress

Aplikacja zostanie otwarta w Okienku zadan.

3. W czesci Materiat:
a) W Klasa, wybra¢ Tworzywa sztuczne.
b) W Nazwa, wybra¢ PC Wysoka lepkosé¢.
Oprogramowanie wyswietli wage czesci. Na pulpicie Oddzialywanie na srodowisko
na dole Okienka zadan pojawig sie informacje zwrotne w czasie rzeczywistym dotyczace
oddziatywania projektu na srodowisko.

Ustawianie opcji produkcji i uzycia
Nalezy wybrac¢ proces produkcyjny oraz regiony gdzie czes¢ jest produkowana i uzywana.

1. W czesci Produkcja, w Proces, wybra¢c Formowany wtryskowo.
2. Dla Region, wybra¢ Ameryka Pétnocna na mapie.

L
,:f 7

~

¥ Na kazdej mapie Sustainability, Japonia posiada swdj wtasny obszar.

Bl 7

3. W Transport i uzycie, dla Region uzycia, wybra¢ Ameryka Pétnocna.

e
.,m:f 7

~

] , ’ . .
Dane nie sg dostepne dla wszystkich regiondéw. Obszary, ktére zawierajq dane

sg podswietlane po zatrzymaniu wskaznika na nich.

Porownywanie podobnych materiatow

Ustawimy teraz materiat bazowy i poréwnamy go z innymi materiatami przy uzyciu pulpitu
Oddziatywanie na srodowisko, aby sprobowac¢ zminimalizowa¢ oddziatywanie na
srodowisko.
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SolidWorks Sustainability

Nalezy klikna¢ Ustaw linie bazowa /| ha dole Okienka zadan.
Pasek Linia bazowa dla kazdego oddziatywania na $rodowisko dostosowuje sie, aby
pokazac¢ wartosci dla wybranego materiatu, PC Wysoka lepkos¢.

_

Nastepnie sprobujemy znalez¢ podobny materiat, ktéry jest lepszym wyborem dla
$rodowiska.

W czesci Material, klikna¢ Znajdz podobne.
Okno dialogowe wyswietli biezgcy materiat z wartosciami dla wielu parametrow.

Ustawi¢ nastepujace wartosci:

Wiasciwos¢ Warunek
Gestosc¢ ~ (w przyblizeniu)
Wytrzymatos$¢ na rozciaganie > (wieksza niz)

Klikna¢ Znajdz podobne obok listy w oknie dialogowym.

Pojawi sie lista podobnych materiatéw. Nalezy wybra¢ materiaty z tej listy, aby
porownac je z oryginalnym materiatem. Pulpit Oddziatywanie na srodowisko na
dole okna dialogowego pokazuje wyniki wyborow w czasie rzeczywistym.

» . . . . e
< Aby filtrowac liste, nalezy wybrac [l obok materiatéw do wyszczegadlnienia i
klikng¢ Pokaz tylko wybrane ),
W kolumnie Materiaty, wybra¢ Akryl (Srednie-wysokie uderzenie).
Na pulpicie okna dialogowego Oddziatywanie na srodowisko, zielony pasek dla

Wybrane pojawi sie nad czarnym paskiem dla Oryginalne dla wszystkich czterech
obszaréw oddziatywan. Wykresy kotowe zostang zaktualizowane.

Zielony kolor oraz krétsza dtugos¢ paska wskazuje ze wybrany materiat, Akryl
(Srednie-wysokie uderzenie), jest lepszym wyborem dla srodowiska niz oryginalny
materiat, PC Wysoka lepkos¢.

Nastepnie wybrac z listy Nylon 101, aby zobaczy¢ jak ten materiat rézni sie od
oryginalnego materiatu.

Zaktualizowane zostang paski oraz wykresy kotowe. Symbole wizualne wskazujq ze
materiat ten jest jeszcze lepszym wyborem niz Akryl (Srednie-wysokie uderzenie).
Nalezy zdecydowa¢ sie na wybranie tego materiatu.

5]
Mozna modyfikowa¢ Proces produkcyjny przy uzyciu menu obok wykreséw
kotowych.

Klikng¢ Akceptuj.

Okno dialogowe zostanie zamkniete. W Okienku zadan, w czesci Material, biezacym
materiatem jest Tworzywa sztuczne Nylon 101. Zaktualizowane zostang wykresy
kotowe na pulpicie Oddziatywanie na srodowisko.
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SolidWorks Sustainability

Ustawianie materiatu

Ustawimy teraz Tworzywa sztuczne Nylon 101 jako materiat w modelu i przegladniemy
wyniki w Oddzialywanie na srodowisko.

1.

W Okienku zadan, w czesci Materiat, nalezy klikng¢ Ustaw materiat.

Nylon 101 stanie sie aktywnym Materiatem 1= w drzewie operacji FeatureManager.
Model zostanie zaktualizowany w obszarze graficznym.

Przytrzymac¢ wskaznik nad kawatkami wykresow kotowych.
Kolory wykresu kotowego reprezentujgq parametry uzyte dla mierzenia oddziatywania
na srodowisko.

Oddziatywanie na srodowisko
W Materiat O Transport i uzycie
O Produkczja O Koniec @ywotnosci

Rozmiar kawatkow reprezentuje procent wniesiony przez parametry do catkowitego
oddziatywania na $rodowisko.

Energia

[ MWateriat 1.43(36.10?
o011 1.72

Biezaca
— linia bazowa ;

0.21 342

Klikng¢ ® i © na dole Okienka zadan, aby przewijac przez szczegétowe raporty
oddziatywania na $rodowisko (wegiel, energia, powietrze i woda) wybranych
materiatow.

Tworzenie raportu

Mozna utworzy¢ raport dostarczajacy szczegdtowych informacji na temat oddziatywania
projektu na $rodowisko, wtacznie z poréwnaniami pomiedzy materiatem koncowym a
materiatem bazowym.

1.

2.

Nalezy klikna¢ Generuj raport igi na dole Okienka zadan.
Raport zostanie otwarty jako oddzielny dokument.

Przewing¢ przez dokument i zauwazy¢ szczego6towe informacje na temat kazdego
typu oddziatywania na srodowisko.
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SolidWorks Sustainability

Linki po kazdej sekcji tacza ze strong sieci Web SolidWorks Sustainability, gdzie mozna
znalez¢ wiecej informacji na temat tego produktu.

Zapisac raport.

Zapisa¢ model i klikngé ¥ , aby zamkng¢ Okienko zadan Sustainability.
Oprogramowanie zapisuje wyniki z modelem.
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Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Narzedzie poréwnywania list materiatéw (LM)
e Narzedzie upraszczania
e Udoskonalenia obstugi

Nowe narzedzie Poroéwnaj LM dokonuje poréwnania tabel list materiatéw (LM) z dwdch
dokumentdéw ztozen lub rysunkdéw SolidWorks.

Wyniki wyszczegdlniajg brakujgce kolumny i wiersze, dodatkowe kolumny i wiersze oraz
uszkodzone wiersze.

Aby uzyskac dostep do tego narzedzia, nalezy klikng¢ Narzedzia > Poréwnaj > LM.
Mozna rowniez wybrac Listy materiatow w czesci Elementy do poréwnania z dowolnego
okienka zadan Poréwnaj.

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat narzedzia Poréwnaj LM, patrz: Pomoc
SolidWorks: Przegladanie wynikdéw poréwnania.

Podczas przywracana operacji, nowa opcja Przywroc¢ operacje potomka pozwala
przywrocic jej operacje potomka.

Interfejs uzytkownika dla SolidWorks Utilities jest obecnie w petni zintegrowany z typowymi
paskami narzedzi i menu oprogramowania SolidWorks. Interfejs uzytkownika zostat
rowniez przeprojektowany, aby utatwic¢ jego obstuge:

Podczas wybrania skojarzonego polecenia, dodatek jest tadowany dynamicznie, jezeli
zainstalowano i uruchomiono aplikacje SolidWorks Office lub SolidWorks Premium.

e Wszystkie narzedzia Poréwnaj zostaty potaczone w jedno Okienko zadan: Poréwnaj
dokumenty, Poréwnaj operacje, Porownaj geometrie oraz Poroéwnaj listy materiatow.

e FunkcjeZnajdz/Modyfikuj/Wygas operacje zostaty potaczone w jedno Okienko zadan.

e Ponowne porownywanie wynikow jest tatwiejsze, poniewaz nie ma juz koniecznosci
przetgczania pomiedzy okienkami danych wejsciowych i wynikow.

e Rozmiary interfejsu uzytkownika zmieniajq sie lepiej podczas zmiany rozmiaréw Okienka
zadan.

¢ Rozmieszczanie okien sgsiadujgco podczas wyswietlania wynikdéw zostato udoskonalone.
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SolidWorks Utilities

e Wyglad i styl listy Wyniki jest bardziej spojny z drzewem operacji FeatureManager
SolidWorks.

Aby uzyskac dostep do narzedzi, nalezy klikna¢ narzedzie na pasku narzedzi Narzedzia
lub w menu Narzedzia.
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Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Integracja Toolbox i Enterprise PDM
e Standard australijski
¢ Dostosowane witasciwosci Toolbox

Enterprise PDM moze obecnie w petni zarzgadzac¢ SolidWorks Toolbox.

Aby uzyskac wiecej szczegodtdw, patrz: Integracja Enterprise PDM i Toolbox na stronie
101.

Toolbox zawiera obecnie standard australijski. Dodatkowo kazdy rozmiar cztonow
konstrukcyjnych ze standardu australijskiego jest publikowany jako profil konstrukcji
spawanej, ktéry mozna pobra¢ z Zawartosci SolidWorks w okienku zadan Biblioteka
projektu.

W menu SolidWorks klikng¢ Toolbox > Konfiguruj. W narzedziu konfiguracji Toolbox
klikna¢ 1. Wybierz sprzet i wybra¢ AS &

Toolbox zapewnia lepszg kontrole nad dostosowanymi wtasciwosciami.

Widocznos$c¢ dostosowanej witasciwosci w menedzerze wlasciwosci
PropertyManager

Obecnie mozna sterowac pojawianiem sie dostosowanej wiasciwos¢ w menedzer
witasciwosci PropertyManager komponentu w SolidWorks. Poprzednio dostosowane
wilasciwosci zawsze pojawiaty sie w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

W menu SolidWorks klikng¢ Toolbox > Konfiguruj. W narzedziu konfiguracji Toolbox
klikng¢ 2. Dostosuj sprzet. W czesci Dostosowane wtasciwosci klikng¢ Dodaj nowa

dostosowang witasciwos¢ % 1ub wybrac dostosowang wtasciwosc i klikna¢ Modyfikuj

dostosowana wtasciwosé +”. W oknie dialogowym Definicja dostosowanej wtasciwosci
zaznaczy¢ lub odznaczy¢ Pokaz w menedzerze wlasciwosci PropertyManager.
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Toolbox

Jeden numer czesci dla danego rozmiaru komponentu

Dla komponentéw o edytowalnej wtasciwosci dtugosci, mozna obecnie okresli¢ jeden
numer czesci dla danego rozmiaru komponentu, bez wzgledu na dtugos$¢. Poprzednio
konieczne byfo okreslanie numeru czesci dla kazdej dtugosci.

W menu SolidWorks klikng¢ Toolbox > Konfiguruj. W narzedziu konfiguracji Toolbox
klikna¢ 2. Dostosuj sprzet. Wybra¢ komponent, ktéry posiada edytowalng wtasciwosc
dtugosci, taki jak stalowy element konstrukcyjny. Zaznaczy¢ lub odznaczy¢ Uzyj
pojedynczego Numeru czesci na rozmiar, bez wzgledu na diugosc.

Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji w tabeli konfiguracji.

Tekstowe wtasciwosci specyficzne dla konfiguracji obecnie pojawiajg sie w tabeli
konfiguracji. Wartosci mozna wpisa¢ bezposrednio w tabeli lub wyeksportowac tabele
aplikacji Microsoft Excel. Poprzednio warto$¢ mozna byto wprowadzac tylko w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager SolidWorks.

W menu SolidWorks klikng¢ Toolbox > Konfiguruj. W narzedziu konfiguracji Toolbox
klikna¢ 2. Dostosuj sprzet. W czesci Dostosowane wlasciwosci klikng¢ Dodaj nowa

dostosowana wiasciwoéé . W oknie dialogowym Definicja dostosowanej wtasciwosci
zdefiniowa¢ dostosowang wiasciwos¢ Pole tekstowe, wybra¢ Dodaj jako wiasciwosc¢
specyficzna dla konfiguracji i klikngé OK. W czesci Dostosowane wiasciwosci wybrac
nowg dostosowang wtasciwos¢. Wiasciwos¢ pojawi sie jako kolumna w tabeli konfiguracii,
pozwalajgc na wpisywanie wartosci.

Tworzenie dostosowanej wlasciwosci

Obecnie mozna tworzy¢ dostosowane wtasciwosci, ktére nie sg specyficzne dla konfiguracji
w Toolbox. W poprzednich wersjach konieczne byto reczne tworzenie dostosowanych
wiasciwosci poprzez otwarcie pliku Toolbox w SolidWorks.

W menu SolidWorks klikng¢ Toolbox > Konfiguruj. W narzedziu konfiguracji Toolbox
klikna¢ 2. Dostosuj sprzet. W czesci Dostosowane wlasciwosci klikng¢ Dodaj nowa

dostosowanag wlasciwos¢ . W oknie dialogowym Definicja dostosowanej wtasciwosci
zdefiniowac dostosowang wiasciwos¢ Pole tekstowe lub Lista, usung¢ zaznaczenie
Dodaj jako wlasciwos$¢ specyficzna dla konfiguracji i klikng¢ OK. Zastosowac te
dostosowang witasciwos¢ do foldera lub indywidualnego komponentu.

Aby zobaczy¢ dostosowane wiasciwosci w SolidWorks, nalezy otworzy¢ czes¢ i klikngé
Plik > Wlasciwosci. Dostosowane wilasciwosci pojawiajg sie na karcie Dostosowane w
oknie dialogowym Podsumowanie.

%
Dostosowane wtasciwosci sg dodawane gdy tworzona jest nowa konfiguracja (lub
generowana jest kopiowana czesc).
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e DimXpert Wymiardow

Rozpoznawanie nowych operacji
Ponizsze operacje sq obecnie rozpoznawane przez narzedzia DimXpert Wymiarow.
Okregi przeciecia

Okrag przeciecia to okragg wyprowadzony na przecieciu stozka i ptaszczyzny. Aby pokazac
okrag odniesienia utworzony przez DimXpert Wymiarow, nalezy klikng¢ Widok > Krzywe.

Szyki operacji dodania
DimXpert Wymiaréw obstuguje wymiarowanie i tolerancje szykéw operacji dodania.
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Tolerancje

Szyki operacji stozka
Szyki stozkdw sg obstugiwane pod warunkiem, ze kat zawarty jest taki sam.

Szyki operacji szerokosci

Nalezy uzy¢ narzedzia Operacja szyku , aby rozpoznac¢ operacje szerokosci.
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Tolerancje

Schemat autowymiarowania
Biegunowe schematy wymiarowania plus i minus

Narzedzie Schemat autowymiarowania mozna wykorzysta¢ do stosowania
biegunowych schematéw wymiarowania plus i minus. Uzyjmy biegunowego schematu
wymiarowania, aby zastosowac szyki DimXpert Wymiardw z operacjami osiowymi w celu
zdefiniowania okregu $ruby. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Schemat
autowymiarowania ustawi¢ Minimalna liczbe otworéw do rozpoznania jako szyk.

5% Tou

0y THRU

.
I

Uktad wymiarow
Udoskonalono ukfad wymiaréw podczas uzywania Schematu autowymiarowania ,
aby uwzglednic¢ kierunek szkicu.

Ponizszy przyktad stanowi ta sama czesé, jednakze kazdy szkic jest wyciagniety wzdtuz
innej osi:

0s-X 0s-Y 0s-Z

Wymiary bazujace
Mozna stosowaé wymiary bazujgce pomiedzy parami osi i linii, ktére sg potozone skos$nie
(nie przecinajq sie i nie sg rownolegte).
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Tolerancje

Obstugiwane typy operacji obejmujq: walce, otwory proste, otwory z pogtebieniem
walcowym, otwory z pogtebieniem stozkowym, stozki, szczeliny oraz linie przeciecia.

40
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Elementy listy elementow cietych

e Widoki rysunku konstrukcji spawanych
e Materialy na listach elementéw cietych
e Generator karty wtasciwosci

Okno dialogowe Wtasciwosci Listy elementdéw cietych zostato udoskonalone, aby utatwic
jego uzycie i zwiekszy¢ efektywnosc:

¢ Po wybraniu Element listy elementow cietych w oknie dialogowym, elementy w
tym folderze zostang podswietlone w obszarze graficznym.

¢ Mozna modyfikowa¢ Wartos¢ / Wyrazenie tekstowe a zaktualizowana zostanie
Oszacowana wartosc.

e Okno dialogowe zawiera trzy karty pozwalajace na zarzadzanie, edytowanie i
wyswietlanie wszystkich wtasciwosci Elementu listy elementéw cietych:

Podsumowanie listy Zarzadza listg elementow cietych, pozwalajac nawigowac do

elementow cietych dowolnego z folderow Elementu listy elementéw cietych.
W poprzednich wersjach w danej chwili mozna byto edytowacd
tylko jeden Element listy elementow cietych. Obecnie
mozna zarzadzac wszystkimi Elementami listy elementow
cietych z jednego okna dialogowego.

Wiasciwosci - Wyswietla unikatowe wiasciwosci Elementu listy elementow

Podsumowanie cietych w czesci konstrukcji spawanej. Klikng¢ kazdq
wilasciwosc, aby wyswietli¢ wartos¢ tej wiasciwosci dla kazdego
elementu na liscie elementdw cietych. Jezeli Element listy
elementoéw cietych nie posiada przypisanej unikatowej
wiasciwosci, pojawia sie on jako <Nie okreslono>.

Tabela listy Ukazuje podglad, jak lista elementéw cietych bedzie wygladac
elementow cietych na rysunku.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Wiasciwosci listy elementdw cietych, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy folder listy elementéw cietych i wybra¢ Wtasciwosci.

Mozna potaczy¢ widok rysunku z tabelg listy elementéw cietych, aby sterowac informacjami
wyswietlanymi w odnosnikach, nawet jezeli widok odnosi sie do innej konfiguracji niz lista
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elementow cietych. W oknie dialogowym Wiasciwosci widoku rysunku, w cze$ci Odnosniki,
mozna wybra¢ dowolng z tabel listy elementow cietych skojarzonych z modelem.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Wtasciwosci widoku rysunku.

Listy elementéw cietych konstrukcji spawanej rozpoznajg materiaty podczas ustalania,
czy obiekty sg identyczne.

Podczas tworzenia czesci konstrukcji spawanej, lista elementdéw cietych zawiera Materiat
jako wiasciwos¢, ktéra potgczona jest z materiatem stosowanym do obiektu.

Jezeli dwa obiekty sg geometrycznie identyczne, lecz majg zastosowane rézne materiaty,
to sg one umieszczane w oddzielnych folderach na liscie elementéw cietych. Podczas
stosowania materiatu do obiektu, lista elementow cietych jest automatycznie aktualizowana
poprzez umieszczenie obiektu w odpowiednim folderze.

Patrz: Pomoc SolidWorks: Lista elementdw cietych konstrukcji spawanej.

Mozna uzy¢ Generatora karty wtasciwosci, aby utworzy¢ dostosowane karty dla elementow
Listy elementéw konstrukcji spawanej.
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Dostepne w SolidWorks Professional oraz SolidWorks Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

¢ Obstuga komponentow wirtualnych w aplikacji SolidWorks Explorer
e Obstuga przetacznika /3GB

Okna dialogowe Zmien nazwe dokumentu oraz Zastgp dokument aplikacji SolidWorks

Explorer mogg wyswietla¢ komponenty wirtualne i aktualizowac ich Sciezki odniesienia.
Poniewaz uwzglednienie komponentéw wirtualnych pogarsza wydajnosé, mozna wybrac
uwzglednienie komponentdéw wirtualnych podczas operacji zmiany nazwy i zastepowania.

%
Nie mozna zarzgdza¢ komponentami wirtualnymi w przechowalni Workgroup PDM.
Operacja zaewidencjonowania jest nieaktywna dla komponentéw wirtualnych.

W SolidWorks Explorer, na karcie Eksplorator plikéw w panelu po lewej stronie, wybrac

dokument i klikna¢ SolidWorks Zmien nazwe 2 |ub SolidWorks Zastap S na mini
pasku narzedzi. W oknie dialogowym Zmien nazwe dokumentow lub Zastgp dokumenty
wybra¢ Uwzglednij komponenty wirtualne.

Komponenty mozna réwniez wys$wietlaé¢ na karcie Gdzie uzywane. Klikna¢ Opcje "=
(pasek narzedzi SolidWorks Explorer). Na karcie Odniesienia/Gdzie uzywane, w czesci
Szukaj nalezy wybra¢ Komponenty wirtualne.

Patrz: Pomoc SolidWorks Workgroup PDM: Zmiana nazwy lub zastepowanie dokumentu
i Pomoc SolidWorks Workgroup PDM: Gdzie uzywane.

Workgroup PDM obecnie przetacznik /3GB Microsoft Windows. Nalezy rozwazy¢ uzycie
tego przetacznika dla duzych przechowalni.

Szczegotowe informacje na temat przetacznika /3GB, nalezy odwiedzi¢ witryne Microsoft:
http://www.microsoft.com/whdc/system/platform/server/PAE/PAEmMem.mspx
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