ZADNA UNIVERZALNI
DEFINICE NEEXISTUJE

CO JE INTELIGENCE?

3DEXPERIENCE"

VYTVARENYMI NA ZAKLADE DAT

CO BUDE DAL? BUDOUCNOST

UMELE INTELIGENCE
VYZKOUSENO A TESTOVANO —

UMELA INTELIGENCE NEMUSI
AHA! MOMENTY

V UZIVATELSKYCH ZAZITCiCH?
A INSPIRUJTE SE NAVRHY

A UMELE INTELIGENCI

S ET

DUVEROVAT?
A STROJOVEHO UCENI

KDE SE UPLATNI

UMELA INTELIGENCE
BUDTE AMBICIOZNI
BUDOU LIDE NAHRAZENI
UMELOU INTELIGENCI

A STROJOVYM UCENIM?
LZE STROJOVEMU UCENI

4

)

N

N
A2

L)

J
Za

L

W

=
—



Popustte uzdu fantazii. To bylo téma na 3DEXPERIENCE® World 2022, vgrocni konferenci
uzivatel softwaru SOLIDWORKS®.

Nunfi si predstavte, ze byste mohli uSetrfit vice ¢asu pri navrhovani a jesté zkratit Cas
potrebny k uvadéni viyrobkl na trh. Predstavte si, Ze byste mohli objevovat nové véci,
o nichz jste si ani nemuysleli, Ze by byly mozné.

Vitejte na cesté vpred, kde udavaji smeér technologie strojového uceni a umélé inteligence
(R1). Ale nebojte se, posledni slovo mate vzdy vy. Ve skutecnosti jiz tuto technologii
pravdépodobné pouzivate, protoze funkce strojového uceni a umélé inteligence jsou
nedilnou soucasti mnoha feseni od spolecnosti Dassault Systemes.

Pokud jde o aplikaci strojového uceni a umélé inteligence na tvorbu navrhd a konstruovani,
mUzete si to predstavit jako roboticky vysavac, ktery je naprogramovan tak, aby pro vas
zautomatizoval Ukol. Jenze uméla inteligence a funkce strojového uceni v konstrukénim
softwaru jsou jesSté chytrejsi nez vysavac pohanény umeélou inteligenci. Dokaze vic nez
jen automatizovat Ukol, protoze mize poskytnout rady pro tvorbu navrhu a alternativni
reseni, coz vede k objevim, které jste si moZzna ani nedokazali predstavit. Umeéla
inteligence dokaze také délat nékteré véci, které nejsou v lidskich moznostech, jako treba
vypocitat vicerozmérna data, a to navic rychle.

V tomto ¢lanku se podivame, jak vdm mohou strojové uceni a uméld inteligence pomoci
s predstavivosti a jak je mUzete vyuzit v procesu tvorby navrhu a Zivotnim cyklu, jaky
je jejich vyznam v dnesnim CAD svéteé a jaky maji potencidl do budoucna. Hovofili jsme
s Manishem Kumarem, generdlnim feditelem spole¢nosti SOLIDWORKS, a také s Dr.
Shrikantem Savantem, feditelem pro datovou védu a analyzy ve spolecnosti SOLIDWORKS,
a s manazery produktového portfolia 3DEXPERIENCE Works, ktergmi jsou Daniel McGinn
a Chris Pagliarini. Dozvédéli jsme se jejich poznatky o tom, jak tato technologie pretvari
odveétvi tvorby konstrukénich navrh( a v ¢em spociva jeji potencial.

Zac¢néme rozborem této technologie.

CO JE INTELIGENCE? ZADNA UNIVERZALNI
DEFINICE NEEXISTUJE

Pred dvéma lety byl bgvaly generélni reditel spole¢nosti SOLIDWORKS Gian Paolo Bassi
(nuni vgkonny viceprezident pro 3DEXPERIENCE Works v Dassault Systemes) citovan
v Clanku ,, Svét navrhovani”, kter uvadi: ,Uméla inteligence zatim nema3a v zddném
oboru definici, kterd by vyhovovala vSem. Dnes existuje Sirokd debata o tom, co uméla
inteligence vlastné je. Lidé rikaji, ze uméla inteligence je strojové uceni, nebo fikaji, Zze
souvisi s neuronovou siti nebo neurovédou. Definice se lisi.”

Rychlyg posun vpred do roku 2023: Manish Kumar je nyni generalnim feditelem spole¢nosti
SOLIDWORKS, a tento absolvent Harvardu se na tuto problematiku diva takto: ,Musime se
nejprve zeptat, co je inteligence?” Odpovida: ,Schopnost dosdhnout komplikovaného cile.

Ctenim knihy se stadvdme inteligentnimi a za¢indme samostatné jednat. Podobné se stroj
naudi rozvijet svou inteligenci tak, aby mohl zacit samostatné provadét ukoly, a pak se
umeély stroj stava inteligentnim.

Stejnym zpUsobem na to mlzete pohliZzet, pokud jde o tvorbu navrhd. Nicméné to
presahuje rémec CAD softwaru a pohled Ize aplikovat na cel( proces tvorby konstrukéniho
navrhu, vcetné koncepcniho navrhovani, simulaci, CAM, viroby a zivotniho cyklu.”

Dr. Savant je presvédcen, ze jsou dvé oblasti, kde v procesu navrhovani a kone¢ném
navrhu hraji roli uméla inteligence a strojové uceni. Pokud se na to podivate z pohledu
konec¢ného navrhu, povazuje jej za ndvrh nové generace vyrobkd s vyuzitim kolektivnich
lidskich znalosti a expertizy pfi navrhovani virobkd. ,, Takze kdyz lidé navrhuji véci,
nechceme, aby se jejich odborné znalosti a védomosti ztratily. Chceme je shromazdovat
a pouzivat pro dalsi uZivatele a implementovat tyto pracovni vzorce do nasich rfeseni pro
automatizaci pracovnich postupl.”

Redeni, jako je cloudovéa platforma 3DEXPERIENCE, do této rovnice zapada, protoze
dokaze zachuytit vSechny tyto znalosti diky uklddani a sledovani celé historie cyklu ndvrhu.

Podobné role v softwaru SOLIDWORKS spousténé pres webovy prohlizec, jako je 3D
Creator, obsahuji integrované algoritmy strojového uceni nebo vzory pracovnich postup(,
které automatizuji Ukoly. Napriklad nastroj Design Assistant tyto znalosti pouziva
k poskytovani pokynl k navrhu s vyuzitim umélé inteligence. Pokud tedy napriklad
provedete vibér, mize nastroj Design Assistant navrhnout nebo predpovédét, co by
meélo byt vybrano jako dalsi, a to na zakladé prace provedené do tohoto bodu. K dispozici
jsou také nastroje umeélé inteligence pro vazby a skicovani, které tyto Ukoly automatizuji
a pomahaji pfi feSeni probléma.
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25 (M) 300vtREncE SoUOMORIS sen N 3 Podle ndzoru McGinna je strojové uceni v podstaté mozkem umélé inteligence. ,V nasem
y pripadé je tedy strojové uceni mozkem ndastroje Design Assistant. To nam dava velky KDEVSI’E UPLATNI
potencidl, kdy nastroj Design Assistant mUZe fesit problémuy a pfijimat rozhodnuti.” UMELR INTELIGENCE

V UZIVATELSKYCH ZAZITCiCH?
Odkazuje to na to, co Kumar na zacatku rekl o vyuzivani inteligence k dosaZeni cile. V tomto
pripadé je cilem vytvorit nejlepsi mozny virobek. Spolecnost SOLIDWORKS se vsak domniva,
Ze abyste si udrzeli konkurenceschopnost a abyste vynikli, musite vytvorit nejen nejlepsi BUDTE AMBICIOZNI

mozny vyrobek, ale i zazitek. A INSPIRUJTE SE NF'IV,RHY )
VYTVARENYMI NA ZAKLADE DAT

Ano, doba tvorby ndvrhi Cisté pro funkénost a estetiku je u konce. Kromé vise uvedenych
vlastnosti je tfeba zohlednovat mnoho dalsich faktor(. ,Zakaznici uz nedodavaji jen vyrobek,
poskuytuji také zazitek,” rekl Kumar. ,Je potreba brat v Uvahu vic nez jen funkénost. Musite BUDOU LIDE NAHRAZENI

zvazit nasledujici: Funguje to? Vypada to dobre? Praskne to? D4 se to recyklovat? UMELOU IN'TELI(EEN(':I'
A STROJOVYM UCENIM?

Kdyz budete poskytovat zazitek, stanete se jedine¢ngmi. A to je konecny cil umélé
inteligence v kontextu tvorby navrhu - prejit od navrhovani vrobkd k navrhovani zazitkad.

T AT S L . . LZE STROJOVEMU UCENI
e e Chceme, aby nasi uzivatelé a klienti prestali premyslet o dodani vyrobku a zacali dodavat a UMéLéjINTELIGENCI

L zazitky,"” fikd Kumar. ,A co zazitek vlastné je? Nejjednodussi mozny zpUsob, jak vdm to mohu DUVEROVAT?
vysvétlit je, ze zazitek je okamzik v Case, ktery je otiStén ve vasi paméti. To je pro mne zazitek.
Protoze pokud se zamuyslite nad néjakym zazitkem ve svém zivoté, mize to byt néco Uzasného,
cojs,tg vidéli. I\/Iolhlo bvg Fo byt Uzasné r?fStO, Lfde jste bglli. MLije tg byt néjaky L'J?aan vyrobek, CO BUDE DAL? BUDOUCNOST
ktery jste poprvé pouzili. Jsou to okamziky v Case, které se vam vtiskly do paméti. UMELE INTELIGENCE

A STROJOVEHO UCENI

Chtéji-li nasi klienti uspét tam, kde hraje vice hracd, dodani presné stejného vyrobku nebude
fungovat. Zatimco pokud budete poskytovat zazitek, stanete se jedine¢nymi. Vasi zdkaznici
si k vdm zacnou vytvaret pouto a nikdy vas neopusti. Budou se vas stéle drzet. Proto véfime,

Ze musite vytvorit zazitek, a nikoli virobek.” e

S ET
Kdyz budete poskytovat zazitek, stanete se jedinecnjmi. A to je konecny cil umélé inteligence
v kontextu tvorby navrhu - prejit od navrhovani vgrobka k navrhovani zazitka.

VYZKOUSENO A TESTOVANO —

- Manish Kumar AHA! MOMENTY

Jak vite, spole¢nost Dassault Systemes, tvlrce platformy 3DEXPERIENCE, se na zazitky
zameéruje. Chce umoznit zakaznikim nejen vytvaret zazitky, ale také chce diky svgm resenim
poskytnout nejlepsi mozny uzivatelsky dojem.
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KDE SE UPLATNI UMELA INTELIGENCE
V UZIVATELSKYCH ZAZITCICH?

Za prvé, umeéld inteligence vam usetfi ¢as a vy budete moci délat to, co mate radi —
navrhovat, zkoumat a experimentovat!

Co kdybyste méli vice ¢asu na navrhovani? Mize zde pomoci uméld inteligence, protoze
automatizuje Ulohy, redukuje nadbytecné aktivity a Unavné véci, jako je vibér hran nebo
prace s vazbami, a Setfi vam vice ¢asu, abyste se mohli soustredit na kreativni stranku
nebo na véci, které vyzaduji vétsi pozornost.

,Uvolnuje vice ¢asu na konstrukéni praci,” rika Pagliarini. ,Muyslim si, Ze jednou z nejvétsich

vyhod, které dnes spatfuji u umélé inteligence, je jeji zjiednoduSovani opakujici se povahy
CAD softwaru a usnadnéni kazdodenniho zivota konstruktérd.”

To znamena, Ze mate vice ¢asu na reseni problému, experimentovani a testovani veci.

,Uspora v radu minut nebo dokonce sekund diky umélé inteligenci mize skute¢né znamenat
rozdil mezi dodrZenim terminu dokonceni nebo véasnym vytvorenim dilu,” rekl Pagliarini.

McGinn, kter osobné pracuje na navrhovani nastroje Design Assistant vyuzivajiciho
umeélou inteligenci v aplikaci 3D Creator, k tomu dodal, ze konstruktéri a spole¢nosti
vénujici se tvorbé konstrukénich navrh vzdy hledaji nové zpUsobu, jak zlepsit efektivitu
a dosdhnout lepSiho ¢asu pfi uvedeni vyrobku na trh. , To je jedna z jejich hlavnich obav
a néco, ¢eho jsme si védomi a snazime se poskytnout ta nejlepsi mozna reseni.”

.Uspora v radu minut nebo dokonce sekund diky umélé inteligenci mdze skutecné
znamenat rozdil mezi dodrzenim terminu dokonceni nebo véasngm vytvorenim.”
- Chris Pagliarini
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BUDTE AMBICIOZNI A INSPIRUJTE SE NAVRHY
VYTVARENYMI NA ZAKLADE DAT

Nékdy je nejlepsi vumeénit si role, nechat odvést tézkou praci pocitace a nechat fidit ndvrh
daty namisto tradi¢niho pfistupu, kdy ndvrh fidi konstruktér.

Podle vysvétleni McGinna lze strojové uceni pouzit jako zpUsob rozhodovani na zakladé dat
a predpovidani pomoci identifikace vzorl a vicerozmérnych dat, ktera jsou ¢asto pro ¢lovéka
z hlediska vizualizace pfilis slozita.

Pagliarini, vasnivy golfista, k tomu sdilel priklad: Spole¢nost Callaway Golf pouzila strojové
uceni a umélou inteligenci k vytvoreni tderné plochy golfové hole s nazvem , Flash Face”.
Umoznila datiim, aby se ujala vedeni pomoci superpocitace, ktery nabidl iterace navrhu —
byly jich tisice. Kone¢nym vysledkem byla golfova hil Epic Flash typu driver s prekvapivou
konstrukci, jakou by c¢lovék prostrednictvim tradi¢nich metod navrhovani nedokazal
koncipovat. Ale nebylo to levné. Casopis Today’s Golfer uvedl, ¥e spole¢nost Callaway
pouzila superpocitac¢ v hodnoté 5 miliond dolarC.

V predbézné dokumentaci spole¢nosti Callaway bylo uvedeno, Ze jeji inZenyri napsali
software, kter§ umoznil zahdjit proces podporeny umeélou inteligenci. Vrobce pocitaca jim
pomohl nakonfigurovat pocitac tak, aby mohl se softwarem pracovat, ale predevsim, aby
mohl z rovnice vyloucit konstruktéra. Superpocitac pracoval nepretrzité tfi tydny a poté
prisel s nadvrhem, ktery uz nebylo mozné vylepsit z hlediska zvyseni rychlosti micku. Vytvoril
vice nez 15 000 virtudlnich prototypd. Abychom vdm poskutli predstavu — obycejnému

stolnimu pocitaci by provedeni stejné anal(zy trvalo 34 let.

Alan Hocknell, senior viceprezident pro vizkum a vyvoj ve spolecnosti Callaway, fekl ¢asopisu
Golf Digest: , Potfebovali jsme zcela jing proces ndvrhu, v podstaté takovy, ktery by nas, lidi,
vyjmul z konstrukéniho cyklu a nahradil nas pocitacem, jenz by mohl analyzovat prispévky
riznych parametrd Uderné plochy na moznd jesté hlubsi Urovni, nez které by byli schopni
dosdhnout konstruktéfi. Abuchom to vsak mohli udélat, museli jsme vytvorit okolnosti, ve
ktergch bychom mohli naucit pocitac, jak ma sdm navrhnout Udernou plochu golfové hole.”

Hocknell ekl ¢asopisu Today’s Golfer, ze jejich motivace k prozkoumani umélé inteligence
vychdzela z prani posunout hranice toho, jak spolecnost pouziva pocitacové nastroje. Chtéli
prejit od bézného pristupu k tomu, kam by vas obvykle zavedly odborné technické znalosti.
.VUzva, kterou jsme pred sebe postavili, byl zpdsob, jak se z tohoto cyklu ndvrhu vymanit

a vyzkouset nase pfistupy k vgvoji vyrobkd pod vedenim clovéka, které do jisté miry stoji

v cesté mysleni budoucnosti,” uved|.

CO JE INTELIGENCE?
ZADNA UNIVERZALNI
DEFINICE NEEXISTUJE

KDE SE UPLATNi
UMELA INTELIGENCE
V UZIVATELSKYCH ZAZITCiCH?

BUDTE AMBICIOZNI
A INSPIRUJTE SE NAVRHY
VYTVARENYMI NA ZAKLADE DAT

BUDOU LIDE NARHRAZENI
UMELOU INTELIGENCI
A STROJOVYM UCENIM?

LZE STROJOVEMU UCENI
A UMELE INTELIGENCI
DUVEROVAT?

CO BUDE DAL? BUDOUCNOST
UMELE INTELIGENCE
A STROJOVEHO UCENI

UMELA INTELIGENCE NEMUSI
STAT JMENI

VYZKOUSENO A TESTOVANO —
AHA! MOMENTY




BUDOU LIDE NAHRAZENI UMELOU INTELIGENCI
A STROJOVYM UCENIM?

Ne. ,Konstruktér je stale klicovou osobou, kterd rozhoduje, i kdyz ve fazi navrhovani svéri
urcité rozhodovaci procesy umeélé inteligenci,” fekl McGinn.

Pagliarini dodal: ,Zatim podle mého ndzoru uméla inteligence a automatizace mohou
nahradit spoustu véci, ale nemohou ¢lovéka zastoupit Uplné. Vidime to ve skladech, které
pouzivaji roboty na pozicich, které drive obsazovali lidé na virobni lince.”

Navzdory pfibéhu spolecnosti Callaway, rika Pagliarini, ze ,jedna véc, kterou nelze nikdy
nahradit, je kreativita ¢lovéka. Kdysi jsem dostal radu, Ze prace, kterd nikdy nezmizi, je
prace, kterd vyzaduje kreativitu. Nezda se mi, Ze by nds uméla inteligence nahradila, ale
vidim, Ze ma vyznamny dopad na to, jak pracujeme.”

JJednavéc, kterou nelze nikdy nahradit, je tvofivost ¢lovéka.” - Chris Pagliarini

Kumar reagoval na stejnou otadzku vyse a polozil protiotdzku: , Ve kterych oblastech vam
umeéld inteligence pomoci nedokaze? Je to tam, kde potrebujete komunikovat s lidmi.
Uméla inteligence vam nepomduze byt kreativni... A nepomUze vam také tam, kde se jedna
o extrémné nepredvidatelné prostredi.”

Kumar souhlasi, Ze uméla inteligence je skvéld pro véci, které jsou extrémné opakujici se
a nudné. M(Ze rozsifit moznosti uZivatelU tim, Ze snizi pocet zbytecnych kliknuti a otaceni.

LZE STROJOVEMU UCENi A UMELE
INTELIGENCI DUVEROVAT?

Posledni slovo ma konstruktér. V pripadé pribéhu spole¢nosti Callaway samozrejmeé plati,
Ze Al pomUze navést pozornost smérem k novym vécem a muUze poskytnout alternativni
reseni, ale visledky musi byt testovany a ovérovany. Zjisténi spolecnosti Callaway
ukazala, Ze superpocitac predpovédeél, jaky bude Udernd plocha hole podéavat vikon. Ve
firmé vyrobili fyzicky prototyp na zékladé vysledkd, testovali ho, a zjistili, Ze predpovéd
pocitace byla presnd na 0,1 procenta.

Nékteri odbornici z oboru jsou vSak skepticti a pred Uplnym spoléhdnim na soucasné
nastroje pro CAD optimalizaci na bazi umélé inteligence varuji. Podle jejich ndzoru uméla
inteligence nenahradi simulaci a vysledky je treba oveérit.

S tim souhlasi odbornici z oboru ze spolecnosti SOLIDWORKS, kterych jsme se zeptali.
Populadrni konsensus zde je, Ze za ovéreni vysledkl nese odpovédnost stale uzivatel. Kdyz
na to prijde, nic nebude nikdy presnéjsi nez skutecné fyzické testovani v redlném zivoté.

Abychom to shrnuli: nastroje na bazi umélé inteligence jsou navrzeny tak, aby konstruktérdm
a vypoctarim pomahaly, nikoli aby je nahrazovaly. Jedna se o nastroje, které by uzivatelé meéli
vyuzit k tomu, aby ziskali vice ¢asu na predstavivost, zkoumani, feSeni problémd a kreativitu.
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CO BUDE DAL? BUDOUCNOST UMELE INTELIGENCE
A STROJOVEHO UCENI

Automobily se samocinnym fizenim? Ne, bézna trzni zalezitost to jesté neni, ale mezi odvétvi,
kterd rychle zavadéji software na bdzi umélé inteligence, patfi architektura a stavebnictvi
(v angli¢tiné oznacované zkratkou AEC).

Odbornici v téchto oborech vyuzivaji umélou inteligenci ¢im dal vic. Spole¢nost Rethinking
The Future prisSla se zpradvou o 10 firmach, které pouzivaji feSeni generovand umélou
inteligenci zalozend na datech a vpocetnim vikonu, aby ziskaly lepsi visledky procest, jako
je analyza klimatu a anal(za struktury.

Cilem spolec¢nosti SOLIDWORKS je poskytovat reSeni na bdzi umeélé inteligence, kterd
vyhovuji potrfebam konkrétniho odvétvi. Dr. Savant uvedl, Zze pfizpUsobeni podle odvétvi
a funkci, které jsou Sity vice na miru pracovnimu postupu uzivatele, jsou klicovgmi oblastmi
z3jmu spole¢nosti. ,Cim vice vime o zpGsobu prace nagich zdkaznikd, tim vice jim miZeme
pomoci, takze rozhodné smérfujeme k prizplsobeni umélé inteligence pro konkrétni pouziti
nebo pracovni postup,” fekl.

Dalsim klicovgm cilem je umoznit zdkazniklim vyuzivat strojové uceni tim, Ze predem aplikuji
vice vysledkl zaloZzenych na simulaci, aby prozkoumali alternativy navrhu fizené daty.

UMELA INTELIGENCE NEMUSI STAT JMENI

Prestoze superpocitac, ktery pouzila spolecnost Callaway, stal pres 5 milion dolarG, uméla
inteligence nemusi nutné znamenat obrovské vidaje. Nékdy musite udélat skok a investovat
do Spickovych technologii, abyste byli inovativni a zGstali konkurenceschopni. Investice do
superpocitace se spolecnosti Callaway zrejmeé vyplaci, protoze jeji golfova hole s hlavou Flash
Face se prodava asi za 530 americkych dolar(. V roce 2021 firma vykazala ro¢ni zisk ve vysi
3 miliard dolarC.

Spole¢nost Dassault Sustéemes neveéri, ze by Slo pri navrhovani vyrobkd uplatiovat univerzalni
pristup, kterd je vhodnd pro vSechny, ani v pristup prosazujici jediné reseni. Proto nabizi
rozmanitou rfadu produktl, zahrnujici desktopovy software, webové aplikace a hybridni
reSeni, které vyhovuji potfebam rGzndch firem pfi navrhovani vidrobkd, simulacich, sprave
zivotniho cyklu a marketingu, a to na zakladé role a oboru.

Umeéld inteligence a technologie strojového uceni nejsou v Dassault Systemes novinkou.
,Rozpoznavani prvk( a znakUl, na které se aplikuji metody umeélé inteligence, je soucasti
systému SOLIDWORKS jiz nékolik let. Vlastné je to tak standardni, Ze mnoho uZivatel(
ani nemusi rozpoznat, ze je souclasti téchto funkci uméla inteligence — dokud napriklad
nezacnou psat nespravne slovo, které pouzivaji ¢asto, a neuvidi, Ze je slovo automaticky
opraveno,” rekl Bassi.
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CO JE INTELIGENCE?
ZADNA UNIVERZALNI
DEFINICE NEEXISTUJE

Umeéld inteligence je také soucasti softwaru SOLIDWORKS CAM, ktery ma schopnost
automaticky generovat virobni drdhu nastroje po dokonceni nadvrhu. CAM software vyuziva
CAD modely k vutvareni drah nastroju, které fidi pocitacové rizené CNC stroje. Tyto funkce
pomahaji konstruktérdm vuhodnotit navrhy v ranéjsich fazich procesu navrhovani, aby zajistili,
Ze je Ize vyrobit. ,Draha nastrojU zachycuje konstrukeni strategie a rozpoznava vlastnosti a tupy
materidll, takze mzete mit CAM feSeni, které je témeér zcela automatizované,” ekl Bassi.
,Uméld inteligence fidi zpUsob, jakym se automaticky vytvari dréha ndstroju. Dréhu nastrojd
muzete vytvorit nékolika kliknutimi. Pro chytrou virobu nepotrebujete mnoho detaild.”

KDE SE UPLATNi
UMELA INTELIGENCE
V UZIVATELSKYCH ZAZITCiCH?

BUDTE AMBICIOZNI
A INSPIRUJTE SE NAVRHY
VYTVARENYMI NA ZAKLADE DAT

A jak jiz bylo uvedeno na zac¢atku, uméla inteligence a strojové uceni jsou také k dispozici
v rolich 3DEXPERIENCE Works pro konstruovani pres webovy prohlize¢, jako je napriklad
3D Creator, a dale ve vybranych rolich pro simulace v softwaru SIMULIA®. Dokonce
obsahuji feseni, které Ize pouzit pri nakupu, kde uméla inteligence pomaha chuytre
rozhodovat o virobé nebo ndkupu potrebnych dild a optimalizovat dodavatelské retézce.

VYZKOUSENO A TESTOVANO - AHA! MOMENTY

Jelikoz Dassault Systemes plsobi na trhu, kde se vytvari software, také jej na trhu velmi
intenzivneé testuje. Kumar se podélil o jeden z aha momentd, kterd s Dr. Savantem ==
zaznamenali pfi testovani technologie Design Guidance. ,Rekli jsme: Pojdme nechat nagi -0 (@]
Design Guidance pracovat a uvidime, s ¢im se vrati,” fekl Kumar.

BUDOU LIDE NARHRAZENI
UMELOU INTELIGENCI
A STROJOVYM UCENIM?

EDIDATA, CENTRIC PLM, 3DEXCITE, SIMULIA,
B 322 306 440) a nebo jejich pobotek v USA a dalsich
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A UMELE INTELIGENCI
DUVEROVAT?
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CO BUDE DAL? BUDOUCNOST
UMELE INTELIGENCE
A STROJOVEHO UCENI

Pomoc pri navrhu

OVIA, SOLIDWORKS, 3DVIA, ENOVIA, NETV

Vuytvorili scénar, ktery zahrnoval prechod feky, v némz bylo nutné navrhnout most.

A pravé k vytvoreni tvaru mostu pouzili technologii Design Guidance. Zadali parametry Jste pripraveni podivat se na nastroj Design Assistant v akci? Dalsi informace ziskate zde.
mostu a technologie Design Guidance pfiéla s optimalnim tvarem hned napoprvé. ,Uplné

nas ten vysledek ohromil, protoZe tvar, kter( vytvorila, byl naprosto presny.”

0305, CATIA, BIOV
ssault Sustémes, e
hranné znamky sp

UMELA INTELIGENCE NEMUSI
STAT JMENI

VYZKOUSENO A TESTOVANO —
AHA! MOMENTY

a. 3DEXPERIENCE, ikona k¢
ludngm viastnikim. Poy

Nase platforma 3DEXPERIENCE® je zakladem pro jednotlivé produktové fady, pokrgva 11 odvétvi a pfinasi Sirokou nabidku oborové zamérenych feseni.

Platforma 3DEXPERIENCE spole¢nosti Dassault Systemes je urychlovacem lidského pokroku. Poskytujeme firmam i jednotlivcim kolaborativni virtualni prostredi pro udrZitelnou inovaci. Pomoci , virtudlnich dvojcat” redlného
svéta mohou zakaznici diky platformé a aplikacim 3DEXPERIENCE posouvat hranice inovace, vzdélavani a vdroby.
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20 000 zaméstnancl spolecnosti Dassault Systemes se stard o zakazniky z vice nez 270 000 firem vSech velikosti a ze vsech primuyslovich odvétvi ve vice nez 140 zemich. Vice informaci najdete na webovych strankach

zemich. Vdechny ostatni ochranné znamky p:

www.3ds.com/cz-cz. 3DEXPERIENCE' LE
3=
sa
Evropa/Stiedni vjchod/Afrika Severni a Jizni Amerika Dassault Systémes CZ s.r.o.
Dassault Systemes Dassault Systemes +420-543-216-642

10, rue Marcel Dassault 175 Wyman Street info@solidworks.cz

7 CS 40501 Waltham, MA 02451 USA
DS BESSESET | The 3DEXPERIENCE Company 78946 Vdlizy-Villacoublay Cedex

France



https://www.solidworks.com/evolve
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