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Informacje prawne

© 1995-2018, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, firma nalezaca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systemes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

Oprogramowanie SOLIDWORKS® do tworzenia projektéw mechanicznych 3D i/lub symulacji
jest chronione patentami 6 611 725, 6 844 877, 6 898 560, 6 906 712, 7 079 990, 7 477 262,
7 558 705, 7 571 079, 7 590 497, 7 643 027, 7 672 822, 7 688 318, 7 694 238, 7 853 940,
8 305 376, 8 581 902, 8 817 028, 8 910 078, 9 129 083, 9 153 072, 9 262 863, 9 465 894,
9 646 412, 9 870 436 i 10 055 083 w Stanach Zjednoczonych oraz patentami zagranicznymi
(np. EP 1 116 190 B1 i JP 3 517 643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA 7184044, patentem USA 7502027
oraz patentem kanadyjskim 2318706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktoéw dotyczace produktdéw i ustug
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2018, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings Viewer, eDrawings Professional, SOLIDWORKS
Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical Schematic Standard,
SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS Electrical 3D, SOLIDWORKS
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Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer, SOLIDWORKS Inspection,
SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium, SOLIDWORKS PCB Connector
powered by Altium oraz SOLIDWORKS Visualize to nazwy produktéw firmy DS SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Standow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzagdowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wtasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® 3D DCM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® PGM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® CDM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® AEM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1998-2018 HCL Technologies Ltd.

Czeséci tego oprogramowania wykorzystuja technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2018 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2018 DriveWorks Ltd.
© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zawiera technologie Adobe® PDF Library.

Copyright 1984-2016 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA 5 929 866, 5 943 063, 6 289 364, 6 563 502, 6 639 593, 6 754 382;
patenty zgtoszone.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.
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Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu DS SolidWorks znajdujg sie w
menu Pomoc > SOLIDWORKS — informacje.

Informacje o prawach autorskich dla produktéow SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczace produktu SOLIDWORKS
Professional

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktow eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2017 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie cze$ci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.

Informacje o prawach autorskich dla produktéow SOLIDWORKS PCB

Czesci tego oprogramowania © 2018 Altium Limited.
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Witamy w SOLIDWORKS 2018

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Najwazniejsze udoskonalenia
e Aby uzyskac wiecej informacji

Ilustracja zamieszczona za zgodg S.C. ASTRA RAIL Industries S.R.L.

SOLIDWORKS® Wersja 2018 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzen funkcji. Wiekszos$¢ z nich
stworzono bezposrednio w odpowiedzi na potrzeby zgtaszane przez klientow.

To wydanie zawiera cztery nowe rozwigzania procesowe, ktére upraszczajg wzajemne
oddziatywania pomiedzy dyscyplinami uczestniczacymi w procesie projektowania produktu, co
umozliwia poprawe wynikéw biznesowych. Nastepujace nowe procesy zwiekszajg innowacyjnosc
i przyspieszajq rozwoj firmy:

e Proces projektowania do produkcji Kompletne rozwigzanie umozliwiajgce wprowadzenie
pomystow na rynek

e Rozproszony proces zarzadzania danymi Witasciwe dane we wtasciwym momencie dla
wiasciwych oséb

e Proces projektowania do analizy Narzedzia analizy dostepne na kazdym etapie procesu
projektowania

e Proces projektowania uktadow elektrycznych oraz Internetu rzeczy (IOT) Inteligentne
urzadzenia dla klientow
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Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze nowosci wprowadzone w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2018 obejmujg
udoskonalenia istniejacych produktéw oraz nowe funkcje wyznaczajace przyszte standardy.

Sg one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego

przewodnika:

Interfejs
uzytkownika

SOLIDWORKS 3D
Interconnect

Wyswietlanie
modelu

Czesci i operacje

Arkusz blachy

Szkicowanie

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS
Simulation

Udoskonalenia gestow myszy na stronie 23
Interakcja dotykowa na stronie 26
Okno dialogowe Witamy na stronie 28

Obstuga dodatkowych formatéw plikéw na stronie 121

Obstuga dodatkowych informacji odczytywanych z
macierzystych plikow CAD innych producentow na stronie
122

Pliki STEP, IGES i ACIS na stronie 121

Renderowanie sieciowe na stronie 143

Tworzenie ramki granicznej na stronie 147

Wyodrebnianie geometrii z uszkodzonego obiektu
brylowego na stronie 149

Tworzenie cie¢ prostopadiych na stronie 213
Zaczep i szczelina na stronie 214
Podciecie naroznika z trzema zagieciami na stronie 217

Tworzenie lustra elementéw w szkicu 3D na stronie 232
Szkicowanie piorkiem, dotykiem i przy uzyciu gestow na
stronie 234

Zautomatyzowane tworzenie dokumentéw PDF rysunku
w SOLIDWORKS PDM Standard na stronie 175

Cofanie operacji w Edytorze kart danych na stronie 177

Rozgatezianie i scalanie projektow (tylko dla SOLIDWORKS
PDM Professional) na stronie 177

Szczego6towe komunikaty ostrzegawcze na stronie 196
Integracja tabeli poprawek na stronie 200

Wsparcie oprogramowania SOLIDWORKS PDM dia
odniesien plikow innych niz CAD SOLIDWORKS na stronie
205

Udoskonalanie siatki dla punktéw osobliwych naprezen
na stronie 230
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Konstrukcje
spawane

o Kontrola przemieszczenia dla kontaktu nieliniowego na

stronie 228

¢ Powiadomienia e-mail dotyczace ukonczonych analiz na

stronie 228

o Wykres wspoiczynnika bezpieczenstwa dla statycznych

badan nieliniowych na stronie 228

e Badanie topologii na stronie 220
o Udoskonalone ztacze kotkowe na stronie 229
e Importowanie operacji badan Simulation do zlozen na

stronie 229

e Sensor wiasciwosci masy Simulation na stronie 230

e Dostosowywanie opisu wiasciwosci ramki granicznej na

stronie 256

¢ Laczenie folderu listy elementéow cietych z wlasciwoscia

listy elementéw cietych na stronie 257

o Wieksza kontrola nad dostosowanymi wlasciwosciami na

stronie 166

Wszystkie funkcje sq dostepne w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium, chyba ze zaznaczono inaczej.

Aby uzyskac wiecej informac;i

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w
formacie PDF i
HTML

Interaktywne
Nowe funkcje

Nowe funkcje -
przykiady

Pliki przyktadowe

Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
Klikng¢é:

e Pomoc > Nowe funkcje > PDF

e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

W SOLIDWORKS klikna¢ symbol @E, aby wyswietli¢ rozdziat
niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol
ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutdw nowych
i zmienionych menedzerow wtasciwosci PropertyManager.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikng¢ Pomoc > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Przyktady nowych funkcji sq aktualizowane przy kazdej gtownej
wersji, dostarczajac przyktadowych sposobdw uzycia
najwazniejszych udoskonalen w danej wersiji.

Aby otworzy¢ przyktady nowych funkcji, nalezy klikngé¢ Pomoc >
Nowe funkcje > Nowe funkcje - Przykiady.

Aby otworzy¢ pliki przyktadowe dla tego podrecznika, nalezy
przejs¢ do katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\nazwa rozdziatu\nazwa pliku.
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Pomoc online

&Uwagi o wersji

Na przyktad: C:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Zawiera petny opis naszych produktéw, tacznie ze szczegotami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje, pomocy
online i innej dokumentacji.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Automatyczne obracanie widoku w edycji szkicu

e Ikony folderow w drzewie operacji FeatureManager

e Logowanie do SOLIDWORKS

e Udoskonalenia narzedzia Zmierz

e Udoskonalenia gestow myszy

e Ulepszenia interfejsu paska przewijania i paska zamrozenia
¢ Skalowanie elementéw na monitorach o wysokiej rozdzielczosci
e Wyswietlanie nazw plikow i opisow w Design Library

e Zmiany okienka zadan

e Interakcja dotykowa

e Okno dialogowe Witamy

Automatyczne obracanie widoku w edycji szkicu

Zmieniono nazwe opcji systemu Automatycznie obro¢ widok normalnie do
pltaszczyzny szkicu. Jest ona teraz dostepna przy edytowaniu istniejacego szkicu, jak
réwniez przy tworzeniu nowego.

W obszarze Opcje > Opcje systemu > Szkic opcja ta ma zmieniong nazwe.

Nowa nazwa Automatycznie obré¢ widok normalnie do ptaszczyzny
szkicu przy tworzeniu szkicu i edycji szkicu

Poprzednia nazwa Automatycznie obré¢ widok normalnie do ptaszczyzny
szkicu przy tworzeniu szkicu

Obracanie widoku jest obecnie spdjne, niezaleznie od sposobu, w jaki otwarto szkic. Jesli
ta opcja jest wybrana:

e Po otwarciu nowego lub istniejacego szkicu widok obroci sie tak, aby by¢ ustawionym
normalnie wzgledem ptaszczyzny szkicu.

e Po zamknieciu szkicu:

e Jesli zmiany zostang zachowane, widok pozostanie ustawiony normalnie wzgledem

ptaszczyzny szkicu. Przyktad: klikng¢ ¢ w narozniku potwierdzajacym lub kliknaé
Wstaw > Wyjdz ze szkicu.
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e W przypadku odrzucenia zmian widok powrdci do orientacji, jaka miat przed

otwarciem szkicu. Przyktad: klikng¢ x w narozniku potwierdzajacym lub klikng¢
Edycja > Wyjdz ze szkicu bez zapisywania zmian.

lkony folderow w drzewie operacji
FeatureManager

Ikony folderu w drzewie operacji FeatureManager wskazujg stan elementéw w folderach.

Ztozenia

W przypadku ztozen ikony informuja, czy folder zawiera pokazane, ukryte, czy wstrzymane
elementy albo rézne kombinacje.

Ikona Pokazane Ukryty Wygaszony

i X

0 X

0 X

P X X

3 X X

B X X

] X X X

Czesci

W przypadku czesci ikony informujg, czy folder zawiera elementy przywroécone, czy
wygaszone, czy tez jedne i drugie.

Ikona Przywrocony Wygaszony
i3 X
] X

20



Interfejs uzytkownika

Ikona Przywrocony Wygaszony

7 X X

Logowanie do SOLIDWORKS

W oprogramowaniu SOLIDWORKS jest uzywana funkcja logowania. Nalezy uzywac tego
samego identyfikatora SOLIDWORKS, ktory stuzy do uzyskiwania dostepu do portalu
klienta Customer Portal, MySolidWorks oraz forow SOLIDWORKS.

Mozna uzywac okna dialogowego Logowanie, ale mozna tez nadal uruchamiac
SOLIDWORKS jak dotad.

Korzysci zwigzane z logowaniem z uzyciem identyfikatora SOLIDWORKS sg nastepujace:

Klikanie hipertaczy do tresci internetowych w oprogramowaniu SOLIDWORKS powoduje
automatyczne logowanie do stron internetowych SOLIDWORKS, takich jak:

] MysSolidWorks

3 Forum SOLIDWORKS

@ Portal klienta

[# Uzyskaj pomoc technicznag

Po zalogowaniu sie mozna automatycznie zsynchronizowa¢ ustawienia systemu na
wielu komputerach. Aby zsynchronizowac ustawienia, klikna¢ Narzedzia > Opcje >
Synchronizuj ustawienia.

Po zalogowaniu beda domysinie synchronizowane dostosowania i opcje systemowe

(bez lokalizacji plikéw).

Mozna zsynchronizowac¢ nastepujace ustawienia:

e Lokalizacje plikow wymienione w menu Narzedzia > Opcje oraz Toolbox/Kreator
otwordéw.

e Dostosowania, w tym ukfady paskéw narzedzi, dostosowania menu, gesty myszy
oraz skréty klawiaturowe.

Aby zalogowac sie do oprogramowania SOLIDWORKS:

1.

3.
4.

Na pasku tytutu SOLIDWORKS kliknaé ikone Logowanie .
W polu Adres e-mail wpisac identyfikator SOLIDWORKS.

Identyfikatorem SOLIDWORKS moze by¢ adres e-mail.

W polu Hasto wpisa¢ hasto.
Klikna¢ Zaloguj sie.

Ikona Logowanie zmieni kolor, co oznacza, ze uzytkownik jest zalogowany.
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Uzytkownik pozostanie zalogowany do czasu, az kliknie ikone Logowanie © i opcje
Wyloguj sie. Zamkniecie oprogramowania SOLIDWORKS nie powoduje wylogowania
uzytkownika.

Udoskonalenia narzedzia Zmierz

Narzedzie Zmierz B obstuguje nastepujace funkcje dodatkowe:

¢ Okno wprowadzania. Okno wprowadzania, zawierajace liste wyboréw, aktualnie
obejmuje szes¢ elementow.

J8 Measure - cover plate.sldprt T ER S8l Measure - cover plate,sldprt @
in |X £y in |x e
w-nfEeRA - B8WM B |o-bEEe -8 *E
Face<1:= - Face<1=
Face= 2= Face=2=
Face< 3= - Face=3=
Total area: 4535.69 millimeters™2 FaEs:
cover plate, SLDPRT Face<5=
File: cowver plate sldpt Config: Default Face<6=>
1
AA
Total area: 5253.859 millimeters ™2
cover plate SLDPRT
File: cover plate.sldprt Config: Default
SOLIDWORKS 2017 SOLIDWORKS 2018

e Szybkie kopiowanie. Po ustawieniu wskaznika na wartosci liczbowej w oknie dialogowym

jest podswietlana wartos¢ numeryczna i pojawia sie opcja Kopiuj Iy Klikng¢ [ﬁ, aby
skopiowac te wartos$¢ do schowka. Warto$¢ mozna wklei¢ w odpowiednim miejscu.

J8 Measure - cover plate,sldprt % || £
o-nEe -8B *3E

Face=1x>
Face=2=

Distance: £5*mm -
Delta X 1.5 m
Delta ¥ 3.750mm
Delta Z: TR

Total area: 357117 millimeters~2

m

File: cowver nlate SLDPRT Ta: cower nlate SLDPRT
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e Rozmiar czcionki. Mozna dostosowac rozmiar czcionki tekstu w oknie dialogowym

Zmierz. Klikng¢ *’TA, aby zwiekszy¢ rozmiar czcionki. Klikng¢ At\, aby zmniejszy¢ rozmiar
czcionki.

Nie mozna zmniejszy¢ rozmiaru czcionki ponizej rozmiaru domysinego.

e Przypinanie. Klikng¢ ™, aby przypia¢ okno dialogowe Zmierz do obszaru graficznego.
Kliknaé¢ *, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Klikna¢ * , aby odpia¢ okno dialogowe Zmierz. Nacisnaé¢ klawisz Esc, aby zamkna¢
okno dialogowe (tylko, gdy okno dialogowe jest odpiete).

Udoskonalenia gestow myszy

Gesty myszy sg tatwiejsze do dostosowania.

Mozna ustawic¢ liczbe gestéw myszy na 2, 3, 4, 8 lub 12. Po wybraniu 2 gestéw myszy
mozna orientowac je pionowo lub poziomo.

Aby okresli¢ liczbe gestéw myszy, klikng¢ Narzedzia > Dostosuj > Gesty myszy. Z
listy rozwijanej wybrac zadang liczbe gestow myszy.

Mozna réwniez dostosowac przypisania gestdw myszy poprzez interfejs wizualny typu
»przeciagnij i upus¢”. Przeciagna¢ narzedzia z listy polecen do dowolnego przewodnika
gestow myszy. W przypadku przeciggniecia do pustej pozycji narzedzie zostanie dodane
do przewodnika gestow. W przypadku przeciggniecia narzedzia do zajetej pozycji zastapi
ono narzedzie w przewodniku gestéw. W przypadku nacisniecia klawisza Ctrl i
przeciggniecia narzedzia z jednej pozycji w przewodniku gestéw do innej zostanie ono
skopiowane do drugiej pozycji. Mozna kopiowac narzedzia w ramach jednego przewodnika
gestéw, jak rowniez pomiedzy przewodnikami gestow.

Ikony sq dodawane dla nastepujacych narzedzi:

Ikona Narzedzie

F Pasek podreczny

o Zrezygnuj

= Rozwin/zwin drzewo

Bt Zwin wszystkie elementy

G Wyjdz ze szkicu bez zapisywania zmian
2 Powtorz ostatnie polecenie

N Przegladaj otwarte dokumenty
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Ikona Narzedzie

i) Przegladaj ostatnie foldery

B Przegladaj ostatnie dokumenty
= Pack and Go

o Ukryj wszystkie typy

CO» Edytuj szyk liniowy

i Edytuj szyk kotowy

Nastepujace opcje zostaty zmienione:

e Cztery kolumny pokazujace przypisania gestow myszy dla czesci, ztozenia, rysunku i
szkicu zostaty usuniete. Zastgpito je okno Przewodnik gestéw myszy.

e Usunieto polecenia Pokazuj tylko z przypisanymi gestami myszy.

e Opcja Drukuj liste zostata zmieniona na Drukuj przewodniki gestow.

Ulepszenia interfejsu paska przewijania i paska
zamrozenia

Udoskonalenia:

e Przy wybieraniu paskéw wymagana jest teraz mniejsza precyzja.
¢ Kolor paskéw zmienia sie, dopasowujac do biezacego motywu SOLIDWORKS.
e Usprawniono skalowanie paskéw na monitorach o wysokiej rozdzielczosci.

Skalowanie elementow na monitorach o wysokie;
rozdzielczosci

Elementy takie jak strzatki 3D czy relacje szkicu skalujg sie dobrze na monitorach o
wysokiej rozdzielczosci. Te elementy sg skalowane odpowiednio do wielkosci ekranu,
rozdzielczosci i ustawien wyswietlania. Lepsze mozliwosci skalowania zwiekszajg widocznosc
tych elementdéw i utatwiajg prace na monitorach o wysokiej rozdzielczosci.

Udoskonalenia obejmuja:

e Zwiekszanie rozmiaru mapy bitowej w zaleznosci od skalowania ekranu.

e Zwiekszanie rozmiaru elementéw w obszarze graficznym proporcjonalnie do
wspotczynnika skalowania.

e Skalowanie zmian wyboru zaleznie od rozdzielczosci lub ustawienia DPI ekranu.
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e Strzatki 3D w obszarze graficznym dobrze skalujg sie na monitorach o wysokiej
rozdzielczosci. Mozna je tatwo chwytac i przecigga¢ na ekranie dotykowym przy uzyciu
palcéw lub rysika.

Wyswietlanie nazw plikdw i opisow w Design
Library

Mozna wyswietla¢ nazwy plikdw lub opisy elementéw wielokrotnego uzytku (takich jak
operacje, szkice, czesci czy ztozenia) w dolnej czesci okna Design Library.

Aby wyswietla¢ nazwy i opisy plikow:

¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dolnej czesci okna Design Library i wybra¢ Pokaz
nazwe pliku lub Pokaz opis.

Poprzednio polecenia w tym menu podrecznym byty ograniczone do opcji Duze ikony,
Mate ikony i Dodawanie nowych folderow.

Zmiany okienka zadan

Niektdre elementy okienka zadan zostaty przeniesione do nowego okna dialogowego
Witamy.

Nastepujgce sekcje zostaty usuniete z karty Zasoby SOLIDWORKS w okienku zadan:

e Wprowadzenie
e Spotecznosc
e Porada dnia

Ponizsza tabela zawiera zestawienie przeniesionych elementéw, ich nowych nazw (jesli
ulegty zmianie), a takze ich nowych lokalizacji w oknie dialogowym Witamy.

Usuniete Nowa nazwa Nowa lokalizacja
Element okienka zadan (jesli ulegta zmianie) (Karta w oknie
dialogowym Witamy
)
Nowy dokument Nowy Strona gtéwna
Otworz dokument Otwarte Strona gtéwna
Samouczki Dowiedz sie
Szkolenie online Szkolenie MySolidWorks Dowiedz sie
Nowe funkcje Strona gtéwna
Wprowadzenie do Dowiedz sie
SOLIDWORKS
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Usuniete Nowa nazwa Nowa lokalizacja
Element okienka zadan (jesli uleglta zmianie) (Karta w oknie
dialogowym Witamy
)
Informacje ogodlne Uzyskaj pomoc techniczng Strona gtéwna
Portal klienta Strona gtéwna
Grupy uzytkownikéw Strona gtéwna
Forum dyskusyjne Forum SOLIDWORKS Strona gtéwna
Alerty techniczne i nowosci Alerty techniczne Alerty
Porada dnia Strona gtéwna

Aby uzyskac¢ dostep do elementéow w nowej lokalizacji:
W okienku zadan, u gory karty Zasoby SOLIDWORKS, klikngé pozycje Witamy w
SOLIDWORKS .

Wiecej informacji zawiera temat Okno dialogowe Witamy na stronie 28.

Interakcja dotykowa

Interakcja dotykowa jest fatwiejsza i bardziej intuicyjna.

Dostosowana klawiatura numeryczna

Gesty dotykowe poprawiajg komfort pracy. Dostosowana klawiatura numeryczna dla
urzadzen dotykowych przyspiesza i utatwia wprowadzanie wartosci. Klawiatura jest
proporcjonalna do narzedzia, aby zmaksymalizowa¢ widoczny obszar.

Dotychczas uzywana domysina systemowa klawiatura numeryczna zajmowata duzg czesc
ekranu.

Tryb dotykowy mozna wiaczy¢, klikajac Widok > Tryb dotykowy. Po dotknieciu palcem
lub rysikiem pola wprowadzania wartosci numerycznych zostanie wys$wietlona dostosowana
klawiatura numeryczna.

Klawiatura numeryczna ma nastepujgce funkcje:

e Zapewnia wiekszg przestrzen ekranu do przegladania i korekty pracy.

¢ Klawiature numeryczng mozna wyswietla¢ dla wszystkich numerycznych pol
wprowadzania z pokretiem.

e Po kliknieciu przycisku Wiecej opcji wyswietlane sg wszystkie parametry zwigzane z
polem. Na przyktad pola wprowadzania danych Réwnanie majg nastepujace parametry:

e Zmienne globalne
e Funkcje
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e Witasciwosci pliku
e Jednostki

¢ Dotkniecie gdziekolwiek poza klawiaturg numeryczng konczy dziatanie klawiatury i
akceptuje nowg wartosc.

Z poziomu paska zadan mozna wigczy¢ wbudowang klawiature w celu wprowadzania
wartosci nienumerycznych.

Powiekszenie wybranego pola

Narzedzie Powiekszenie wybranego pola jest dostepne w urzadzeniach dotykowych.

Po nacisnieciu ekranu przez co najmniej dwie sekundy, a nastepnie przeciagnieciu palcem,
wys$wietlana jest lupa narzedzia Powiekszenie wybranego pola. Po naci$nieciu ekranu
przez krdocej niz dwie sekundy, a nastepnie przeciggnieciu palcem wyswietlany jest
przewodnik gestow myszy.

Tryb dotykowy

Tryb dotykowy utatwia obstuge interfejsu uzytkownika podczas korzystania z urzadzen z
ekranem dotykowym. Umozliwia optymalizacje rozmiaru manipulatoréw ekranowych,
kontekstowych paskdw narzedzi, nawigacji po zaznaczeniu i wybranych elementéw.

Aby wiaczyc¢ tryb dotykowy, klikng¢ Widok > Tryb dotykowy &,

Tryb dotykowy jest zoptymalizowany dla uzytkownikéw lewo- lub praworecznych, w
zaleznosci od ustawienia systemu Windows.

Po wigczeniu trybu dotykowego, po lewej lub prawej stronie okna SOLIDWORKS
wyswietlany jest pasek narzedzi zawierajgcy powszechnie uzywane narzedzia, w tym:

D) Zrezygnuj Wychodzi z biezgcego trybu pracy lub
wyboru.
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= Klawisz skrotu (S) Otwiera pasek skrotéw.

ar Wielowybor Umozliwia:

e Wybor kilku elementéw naraz. Jest
to odpowiednik wyboru przez
nacisniecie klawisza Ctrl + wybor
mysza.

e Przeciggniecie palcem w celu wyboru
elementow przy uzyciu pola lub
zaznaczenia lassem.

x Usun Usuwa wybrany element.

+ (- Powieksz i Pomniejsz Zmienia skale powiekszenia dla szkta
powiekszajgcego.

G Zablokuj obrét 3D (Tylko w trybie szkicu) Blokuje
mozliwos¢ obracania modelu tak, nie
obréci¢ go przypadkowo podczas
szkicowania.

Okno dialogowe Witamy

Po otwarciu aplikacji SOLIDWORKS, okno dialogowe Witamy umozliwia tatwe otwieranie
dokumentéw, wyswietlanie folderéw, dostep do zasobow SOLIDWORKS i aktualnych
informacji SOLIDWORKS.

Mozna réwniez klikngé¢ Witamy w SOLIDWORKS ithy (pasek narzedzi Standard), Pomoc
> Witamy w SOLIDWORKS |ub Witamy w SOLIDWORKS na karcie Zasoby
SOLIDWORKS 2 w okienku zadan, aby otworzy¢ okno dialogowe Witamy.

W oknie dialogowym Witamy dostepne sg karty: Strona gtdwna, Ostatnie, Dowiedz sie
wiecej i Alerty.

Niektdre z tresci wyswietlanych w Okienku zadan zostaty przeniesione do okna dialogowego
Witamy, aby unikna¢ powielania.

Karta Strona gtéwna

Karta Strona gtdwna umozliwia otwieranie nowych i istniejacych dokumentéw, przegladanie
ostatnich dokumentow i folderdéw oraz uzyskiwanie dostepu do zasobéw SOLIDWORKS.

Na karcie Strona gtéwna dostepne sg sekcje Nowe, Ostatnie dokumenty, Ostatnie
foldery i Zasoby.

Nowe

W sekcji Nowe sa dostepne nastepujace pozycje:
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% Czes¢é Otwiera nowy dokument. Dokument jest oparty na szablonie
ze strony Szablony domysine okna dialogowego Opcje
systemu.

@ Ztozenie
Rysunek
| |

Zaawansowany Otwiera okno dialogowe Nowy dokument SOLIDWORKS, w
ktérym mozna otworzy¢ nowy dokument oparty na
alternatywnym szablonie.

[:37 Otwarte Otwiera okno dialogowe Otworz, w ktdrym mozna wybrac
- istniejacy dokument do otwarcia.

Ostatnie dokumenty

Sekcja Ostatnie dokumenty zawiera miniatury dokumentow, ktore zostaty niedawno
otwarte. Klikng¢ Przegladaj wszystkie, aby otworzy¢ karte Ostatnie i wyswietli¢ dtuzszg
liste ostatnio uzywanych dokumentow.

Sekcja Ostatnie dokumenty dziata tak samo jak w poprzednich wersjach oprogramowania
SOLIDWORKS. Okno dialogowe Witamy zastepuje okno Ostatnie dokumenty.

Ostatnie foldery
Sekcja Ostatnie foldery zawiera liste folderdw, z ktorych ostatnio otwierano dokumenty.

Klikna¢ Przegladaj wszystkie, aby otworzy¢ karte Ostatnie i wyswietli¢ dtuzszg liste
ostatnio uzywanych folderdéw.

Po ustawieniu wskaznika myszy na folderze mozna kliknag¢ ™, aby zachowa¢ folder na
gorze listy Ostatnie foldery az do momentu jego odpiecia.

Aby uzyskac dostep do listy Ostatnie foldery, po zamknieciu okna dialogowego Witamy,
nalezy klikngé Plik > Otworz ostatnie > Przegladaj ostatnie foldery.

Zasoby

W sekcji Zasoby sg dostepne nastepujace facza:

o Nowe funkcje

MySolidWorks

&
6Eg Forum SOLIDWORKS
@ Portal klienta
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& Grupy uzytkownikéw

i3 Uzyskaj pomoc techniczng

o)
Porada dnia ¥

Pokazuje nowg porade przy kazdym otwarciu okna dialogowego Witamy. Klikna¢ < lub »,
aby wyswietli¢ nastepng porade.

Karta Ostatnie

Karta Ostatnie umozliwia wys$wietlenie dtuzszej listy ostatnio uzywanych dokumentow i
folderdw.

Na karcie Ostatnie sg dostepne sekcje Dokumenty i Foldery.

Dokumenty

Sekcja Dokumenty zawiera miniatury dokumentéw, ktére zostaty niedawno otwarte.
Mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

¢ Klikng¢ miniature, aby otworzy¢ dokument.

e Przeciggna¢ miniature i upuscic¢ ja w pustym obszarze graficznym, otwartej czesci,
ztozeniu lub rysunku albo Eksploratorze Windows.

e Zatrzymac wskaznik myszy na miniaturze, aby zobaczy¢ informacje o dokumencie,
takie jak petna $ciezka czy data ostatniego zapisania, i klikng¢ 4, aby zobaczy¢ wiecej
opcji oraz informacji.

e Klikna¢ miniature prawym przyciskiem myszy i wybrac polecenie Usun, Przypnij lub
Wyczysc¢ odpiete pozycje.

e Klikna¢ Przegladaj, aby otworzy¢ okno dialogowe Otwoérz w biezacym folderze.

Jesli okno dialogowe Witamy jest zamkniete, mozna otworzy¢ karte Ostatnie, klikajac
jedna z ponizszych opcji:

e Otworz /> > Przegladaj ostatnie dokumenty@B
¢ Plik > Otworz ostatnie > Przegladaj ostatnie dokumenty

Foldery

Sekcja Ostatnie foldery zawiera liste folderéw, z ktérych ostatnio otwierano dokumenty.
Mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:
¢ Klikng¢ folder, aby otworzy¢ go w oknie dialogowym Otworz.

e Ustawi¢ wskaznik myszy na folderze i klikna¢ ™, aby zatrzymac¢ folder na szczycie
listy.

¢ Klikna¢ folder prawym przyciskiem myszy i wybraé polecenie Usui, Przypnij lub
Wyczysc¢ odpiete pozycje.
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e Klikna¢ Przegladaj, aby otworzy¢ okno dialogowe Otwoérz w biezacym folderze.

Jesli okno dialogowe Witamy jest zamkniete, mozna otworzy¢ karte Ostatnie, klikajac
opcje Plik > Otwoérz ostatnie > Przegladaj ostatnie foldery.

Karta Dowiedz sie wiecej

Karta Dowiedz sie wiecej umozliwia uzyskanie dostepu do zasobow instruktazowych
zawierajacych dodatkowe informacje na temat oprogramowania SOLIDWORKS.

Na karcie Dowiedz sie wiecej sq dostepne nastepujace sekcje:

Wprowadzenie do Otwiera dokument Wprowadzenie do SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS
Samouczki Otwiera samouczki krok po kroku w oprogramowaniu.
Szkolenie Otwiera sekcje Szkolenie na stronie MySolidWorks.com.

MySolidWorks

Przyktady Otwiera lokalne foldery zawierajace przyktadowe modele.

3DContentCentral Otwiera 3DContentCentral.com.

& Samouczki online Otwiera sekcje Samouczki SOLIDWORKS (wideo) na
stronie solidworks.com.

P2y Moje szkolenia Otwiera sekcje Moje szkolenie na stronie
MySolidWorks.com.

a Certyfikacja Otwiera sekcje Program certyfikacji SOLIDWORKS na
stronie solidworks.com.
7 Program Otwiera sekcje Program nauczania na stronie
nauczania solidworks.com.

Jesli podczas instalacji oprogramowania nie zostang zainstalowane Pliki pomocy lub
Pliki przyktadow, tacza Samouczki i Przyklady beda niedostepne.

Karta Alerty

Na karcie Alerty sg wyswietlane aktualne wiadomosci SOLIDWORKS.

Na karcie Alerty dostepne sg sekcje Krytyczny, Rozwiazywanie problemow i Alerty
techniczne.

Krytyczny

W sekcji Krytyczny s wyswietlane wazne komunikaty, ktore wczesniej byty pokazywane
w oknie dialogowym.
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Sekcja Krytyczny pojawia sie, jesli sg do wyswietlenia alerty krytyczne. Jesli wystapit
alert krytyczny, po uruchomieniu automatycznie wyswietlane jest okno dialogowe Witamy
z otwartg sekcjg Krytyczny, nawet jezeli zostata wybrana opcja Nie pokazuj przy
uruchamianiu programu. Alerty sg wyswietlane do czasu zaznaczenia opcji Nie pokazuj
tego komunikatu ponownie.

Rozwigzywanie problemow

W sekcji Rozwigzywanie problemow sg wyswietlane komunikaty dotyczace
rozwigzywania problemow i odzyskanych dokumentow, ktére wczesniej byty wyswietlane
w Okienku zadan SOLIDWORKS Recovery.

Sekcja Rozwiazywanie problemoéw pojawia sie, jesli sg do wyswietlenia komunikaty
diagnostyczne o awarii lub odzyskane dokumenty. Jesli wystapi problem techniczny z
oprogramowaniem i pojawi sie powigzany z nim komunikat, po uruchomieniu programu
zostanie automatycznie wyswietlone okno dialogowe Witamy z otwartg sekcja
Rozwiazywanie problemow. Okno dialogowe Witamy otwiera sie nawet po wybraniu
opcji Nie pokazuj przy uruchomieniu w oknie dialogowym.

Odzyskane dokumenty sg wys$wietlane w sekcji Odzyskiwanie dokumentow. Aby
odzyskac¢ dokumenty, nalezy wigczy¢ opcje automatycznego przywracania w czesci
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kopie zapasowe/0Odzyskaj.

Alerty techniczne

W sekcji Alerty techniczne wyswietlana jest tres¢ kanatu RSS biuletynéw serwisowych
SOLIDWORKS ze strony solidworks.com.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Pliki Adobe Illustrator Creative Cloud

e Interfejs programowania aplikacji

e Domyslne szablony dla nowych dokumentow

e Uwzglednianie lub wykluczanie wygaszonych komponentéw w Pack and Go
e Narzedzia przebudowy

e Narzedzie wyboru nad geometria

e Obstuga drukowania modeli 3D zawierajacych obiekty powierzchniowe i obiekty
graficzne

Pliki Adobe lllustrator Creative Cloud

Program SOLIDWORKS obstuguje platforme Adobe Illustrator Creative Cloud. Mozna
importowac pliki Creative Cloud przy uzyciu aplikacji SOLIDWORKS.

Interfejs programowania aplikaciji

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacje.

Interfejs API oprogramowania SOLIDWORKS 2018 zapewnia nastepujace mozliwosci:

e Dostep do adnotacji i operacji tabeli tolerancji ogdlnej.
e Dostep do ukrytych tresci w tabelach.
e Dodawanie wigzan odlegtosci pomiedzy cylindrycznymi komponentami ztozenia.

¢ Dodawanie i edytowanie par wigzan koncentrycznych (zestawow otworéw) pomiedzy
tymi samymi dwoma komponentami, co pozwala na przesuniecie wigzan
koncentrycznych.

e Dodawanie znacznikdéw przebudowy i zapisywania do wielu konfiguracji i usuwanie ich
ze wszystkich konfiguracji.

e Dodawanie wyswietlania okreslonych wymiaréw wedtug typu.

e Tworzenie splajnu powigzanego z powierzchnia.

e Tworzenie przycietego obiektu powierzchniowego o okreslonej tolerancji.

e Tworzenie zaawansowanych wigzan ztozenia i wyciggnie¢ po $ciezce przy uzyciu
udoskonalonej architektury API.

e Tworzenie zaawansowanych otworéw w czesciach.
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Tworzenie i uaktualnianie makr VB.NET i C# przy uzyciu programu Microsoft Visual
Studio® Tools for Applications (VSTA) 2015.

Tworzenie operacji dwukierunkowego skrecenia i wyciggniecia po Sciezce cienkich
Scianek.

Tworzenie gwintdw wewnetrznych i zewnetrznych.

Edytowanie macierzystych komponentdw i ztozenn CAD innych producentow.
Rozwijanie i zwijanie wcietych elementéw na LM.

Pobieranie odpowiednich obiektéw pomiedzy widokami rysunkéw oraz czesciami lub
ztozeniami.

Pobieranie, edytowanie, wstawianie lub usuwanie znajdujgcego sie ponizej ramki tekstu
tolerancji potozenia i ksztattu.

Pobieranie elementow warstwy wedtug typu.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie szablonu generatora wtasciwosci dostosowanych dla
czesci lub konstrukcji spawanych.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie wtasciwosci specyficznych dla stanu wyswietlania
komponentu w wielu stanach wyswietlania ztozenia.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie opcji linii wiodacej tolerancji potozenia i ksztattu
Wszedzie z tej strony i Dookota z tej strony.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie dopetnien odnosnikdw dla istniejacych notatek w
rysunkach.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie rozwijania konfiguracji wezta w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie wyswietlania tekstu w tabeli wielkimi literami.
Uzyskiwanie lub konfigurowanie automatycznego przebudowywania réwnan.
Uzyskiwanie lub konfigurowanie automatycznego naprawiania plikdw podczas otwierania.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie wyswietlania nazw i opisdw konfiguracji w menedzerze
konfiguracji ConfigurationManager.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie importowania adnotacji DimXpert Wymiaréw podczas
wstawiania lub tworzenia luster czesci.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie blokady wigzan magnetycznych.

Uzyskiwanie lub konfigurowanie wyswietlania rowkéw w podcieciach naroznika w
operacjach Roztozony model.

Uzyskiwanie informacji o mozliwosci edytowania wtasciwosci dostosowanej w
konfiguracji.

Obstuga zdarzen powiadomien przed i po wystgpieniu podczas przeksztatcania obiektow.
Importowanie i eksportowanie danych Kreatora otworéow i Toolbox.

Modyfikowanie punktéw kontrolnych i wewnetrznych weztéw w splajnach szkicéw.
Renderowanie sieciowe PhotoView 360 na innych komputerach podigczonych do sieci.
Opcjonalne przebudowywanie modelu po dodaniu konfiguracji.

Zastepowanie domysinych szablondéw czesci lub ztozen podczas tworzenia operacji
Podziel.

Szybkie sprawdzanie wystepowania przenikania pomiedzy komponentami.
Zapisywanie i przywracanie biezgcych ustawien oprogramowania SOLIDWORKS.
Wybieranie widokdéw rozstrzelonych, tworzenie zwyktego kroku rozstrzelenia z
parametrami obrotu, tworzenie krokéw rozstrzelenia promieniowego i edytowanie
krokéw rozstrzelenia.

Konfigurowanie zakotwiczenia tabeli w wybranych punktach szkicu w arkuszach
rysunkow.
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e Okreslanie rozwijania wszystkich konfiguracji w okreslonym okienku menedzera
konfiguracji ConfigurationManager.

¢ Wyswietlanie podgladu konfiguracji wybranej w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager.

Domysline szablony dla nowych dokumentow

Szablony okreslone w obszarze Opcje systemu > Szablony domysine sg uzywane
zawsze przy tworzeniu nowych dokumentéw bezposrednio ze strony Nowicjusz okna
dialogowego Nowy dokument SOLIDWORKS albo okna dialogowego Witamy.

Przedtem w przypadku utworzenia wielu szablonéw, zaleznie od nazw szablondw i lokalizacji
folderéw, te szablony mogty by¢ uzywane zamiast szablonéw okreslonych w obszarze
Szablony domysine. Nadal mozna uzy¢ szablondéw alternatywnych, klikajac pozycje
Zaawansowane w oknie dialogowym Nowy dokument SOLIDWORKS albo w oknie
dialogowym Witamy.

Uwzglednianie lub wykluczanie wygaszonych
komponentow w Pack and Go

Ta nowa opcja utatwia pakowanie uproszczonej kopii ztozenia do analizy, renderowania
lub do innych celdw, a takze do wykluczania wiasnych komponentow, ktore nie majg byc¢
udostepniane.

Wygaszone komponenty s widoczne w siatce z uwagg [Wygaszone]. Usungé zaznaczenie
opcji Uwzglednij wygaszone komponenty, aby je usunac z siatki oraz docelowego
pliku lub folderu Pack and Go. Wygaszone komponenty nadal bedg widoczne w drzewie
operacji FeatureManager spakowanego ztozenia, ale odpowiadajgce im pliki bedg
wykluczone.

Mozna rowniez uwzgledniac lub wykluczac¢ wszystkie komponenty wygaszone w aktywnej
konfiguracji wraz z kalkomaniami, rysunkami i wynikami symulacji skojarzonymi z tymi
komponentami.

Ta opcja jest dostepna tylko w przypadku uruchamiania pliku z poziomu menu Plik
oprogramowania SOLIDWORKS.

Narzedzia przebudowy

Nazwy narzedzi Wymus regeneracje i Wymus regeneracje najwyzszego poziomu
zlozenia zostaly zmienione w celu uzycia stowa Przebudowa zamiast Regeneracja,
aby wszystkie narzedzia przebudowy uzywaty spdjnej terminologii.

Dostepne narzedzia to m.in.:

;] Przebuduj Przebudowuje zmienione operacje.
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8k Przebuduj wszystkie konfiguracje Przebudowuje zmienione operacje we
wszystkich konfiguracjach.

8! Wymus przebudowe Przebudowuje wszystkie operacje.

H] Wymus przebudowe wszystkich Przebudowuje wszystkie operacje we
konfiguracji wszystkich konfiguracjach.

fal Wymus przebudowe zlozenia Przebudowuje wszystkie operacje w
najwyzszego poziomu ztozeniu najwyzszego poziomu.

Wymuszone przebudowanie moze potrwac znacznie dtuzej, w zaleznosci od ztozonosci
modelu.

Przyciski paska narzedzi Wymus$ przebudowe znajdujg sie na Standardowym pasku
narzedzi. Mozna dodawac narzedzia do menedzera polecen CommandManager, pasku
skrétéw i gesty myszy.

Skroty klawiaturowe dla Ctrl + Q i Ctrl + Shift + Q pozostajg bez zmian. W tej tabeli
pokazano rézne skroty klawiaturowe:

Czesc Zlozenie Rysunek Szkic

Przebuduj Ctrl + B Ctrl + B Ctrl+ B Ctrl + B

Przebuduj Ctrl + Shift + B Ctrl + Shift + B Ctrl + Shift+ B
wszystkie
konfiguracje

Wymus Ctrl + Q Ctrl + Q Ctrl + Q
przebudowe

Wymus Ctrl + Shift + Q Ctrl + Shift + Q Ctrl + Shift + Q
przebudowe

wszystkich

konfiguracji

Wymus Ctrl + Q
przebudowe

ztozenia

najwyzszego

poziomu

Narzedzie wyboru nad geometrig

Narzedzie Wybierz nad geometria umozliwia przecigganie pola lub lassa nad modelem
bez uruchamiania przeciggniecia z pustego miejsca obszaru graficznego.
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Narzedzie Wybierz nad geometria jest pomocne, gdy nie mozna uruchomic
przeciggniecia z pustego miejsca. Nalezy go uzyc¢ na przyktad, gdy model wypetnia obszar
graficzny albo gdy wybdr obejmowatby niechciane elementy.

Bez narzedzia Wybierz nad geometriag nie powiedzie sie przeciggniecie uruchomione u
gory geometrii i wybrana zostanie geometria z poczatkowego klikniecia:

Aby dokona¢ wyboru nad geometria:
1. Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ Klikng¢ Wybierz nad geometria e} (pasek narzedzi Standard).

e Klikna¢ Narzedzia > Wybierz nad geometria.
e Nacisnac i zwolni¢ klawisz T.

Opcja Wybierz nad geometria jest rowniez dostepna w gestach myszy.

Tryb Wybierz nad geometria jest teraz wtaczony.
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2. Przeciggnac pole lub lasso wokot elementdow, aby je wybracd.

Kiedy tryb Wybierz nad geometria jest aktywny, mozna wykonywac nastepujace

CZynnosci:

e Przeciggnac pole lub lasso, aby usuna¢ biezgcy wybdr i wybrac inne elementy.

e Z wcisnietym klawiszem Shift przeciagnac¢ pole lub lasso, aby dodac¢ elementy do
biezgacego wyboru.

e Wykonac operacje na biezacym wyborze (na przyktad dodac zaokraglenia do
wybranych krawedzi), a nastepnie przecigagnac pole lub lasso, zeby dokonac innego
wyboru.

3. Aby zakoniczy¢ prace w trybie Wybierz nad geometria, nalezy wykona¢ jedna z
nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ w dowolnym miejscu w obszarze graficznym (na przyktad na Scianie lub
krawedzi albo w pustym obszarze).

¢ Klikng¢ Wybierz nad geometria ) (pasek narzedzi Standard) lub Narzedzia >
Wybierz nad geometria.

Obstuga drukowania modeli 3D zawierajgcych
obiekty powierzchniowe i obiekty graficzne

Program SOLIDWORKS obstuguje drukowanie modeli 3D, ktore zawierajg obiekty
powierzchniowe i obiekty graficzne tylko wéwczas, gdy stanowig one szczelng geometrie
typu manifold.
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Poprzednio drukowanie powierzchni oraz obiektow graficznych 3D nie byto obstugiwane
i mozna byto drukowac tylko obiekty brytowe 3D. Obecnie mozna drukowac¢ w 3D
powierzchnie lub obiekty graficzne — pod warunkiem, ze tworzg one szczelng geometrie
typu manifold. Obiekty, ktére nie tworzg szczelnej geometrii typu manifold, sg chwilowo
ukryte, a drukowane w 3D sg obiekty, ktore tworzg szczelng geometrie manifold.

Aby wydrukowac¢ model w 3D, klikng¢ Plik > Print3D =2
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Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Instalowanie SOLIDWORKS CAM
e Instalowanie SOLIDWORKS Manage Professional
e Uaktualnianie SOLIDWORKS PCB Services

Instalowanie SOLIDWORKS CAM

SOLIDWORKS CAM to aplikacja produkcyjna, ktora tworzy programy CNC w celu
wytworzenia czesci i ztozen SOLIDWORKS. Obstuguje frezowanie, obrabianie na tokarce
i wytwarzanie frezowanych zfozen. Jest ono instalowane przez Menedzera instalacji
SOLIDWORKS w ramach instalacji indywidualnej.

Aplikacja SOLIDWORKS CAM konwertuje widok projektowy czesci przygotowany przez
oprogramowanie SOLIDWORKS na widok produkcyjny. Wykorzystuje plik czesci lub
ztozenia, aby wytworzy¢ elementy do obrébki i wygenerowac $ciezki dla narzedzi. Po
zaktualizowaniu modelu zmiany te sg automatycznie odzwierciedlane na sSciezkach dla
narzedzi.

Instalowanie SOLIDWORKS Manage Professional

Program SOLIDWORKS Manage Professional zawiera zaawansowane narzedzia do
zarzadzania danymi dla programu SOLIDWORKS PDM Professional.

Oferuje funkcje zaawansowanej kontroli wersji, obstugi projektu, procesu i zarzadzania
elementami. Interaktywne pulpity nawigacyjne i raporty pozwalajg sledzi¢ elementy,
czynnosci i postepy w realizacji projektow.

Program SOLIDWORKS Manage Professional ma podobng architekture jak SOLIDWORKS
PDM Professional. Wykorzystuje architekture klient-serwer z bazg danych Microsoft SQL
Server do zarzadzania danymi elementow i projektow.

Istniejq trzy ustugi dla funkcji bazy danych, serwera plikdw i serwera sieci Web, ktore
obstugujq zaréwno klientow petnych, jak i klientow przegladarki internetowej. Te trzy
ustugi mogg znajdowac sie na tym samym serwerze lub na oddzielnych serwerach.
Uzytkownicy z licencjg SOLIDWORKS Manage Professional Editor mogq uzy¢ dodatku
SOLIDWORKS Manage, aby uzyskac¢ dostep do danych skfadnika Manage bezposrednio
Zz poziomu oprogramowania SOLIDWORKS.

Aby zainstalowac serwer i klienta SOLIDWORKS Manage Professional, mozna uzy¢
menedzera instalacji SOLIDWORKS.
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Instrukcje dotyczace instalacji SOLIDWORKS Manage Professional mozna znalez¢ w
Przewodniku instalacji SOLIDWORKS PDM/SOLIDWORKS Manage.

Uaktualnianie SOLIDWORKS PCB Services

Przy uaktualnianiu SOLIDWORKS PCB Services do wersji 2018 Menedzer instalacji
SOLIDWORKS uaktualnia baze danych Firebird z wersji 2.0 do 3.0 i automatycznie przenosi
dane. Przed uaktualnieniem nalezy recznie wykonac kopie zapasowg bazy danych.
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Administracja

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Sterowanie komunikami odrzuconymi

e Wyswietlanie czasu otwierania dokumentu w Eksploratorze Windows
e Okreslanie szablonu dla tabel ogéinych

e Synchronizowanie ustawien i opcji na wielu komputerach

e Harmonogram zadan obstuguje teraz dodatkowe formaty plikow

Sterowanie komunikami odrzuconymi

Narzedzie Administrator ustawien umozliwia zarzadzanie wspdélnymi komunikatami
odrzuconymi przez uzytkownikdéw.

Po uruchomieniu narzedzia Administrator ustawien mozna zablokowac¢ uzytkownikom
mozliwos$¢ odrzucania komunikatéw, uzywajgc elementow sterujacych
Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia. Mozna upewnic sie, ze niektére komunikaty o btedach
i ostrzezenia sg zawsze wysS$wietlane lub nie sg nigdy wyswietlane. Odpowiednie ustawienia
sq zapisywane w pliku *.sldSettings.

Ustawienia narzedzia Administrator ustawien zostaty wprowadzone w poprzedniej wersji
programu. Administratorzy moga uzyc¢ narzedzia, aby ustawic¢ opcje systemu podczas
wdrazania oprogramowania SOLIDWORKS. Jest ono dostepne podczas instalacji obrazu
administracyjnego i znajduje sie w nastepujacej lokalizacji domysinej:
C:\SolidWorksAdmin\SOLIDWORKS <wersja>\64bit\SOLIDWORKS\Program Files
64\SOLIDWORKS\sldSettingsAdmin.exe.

Aby wlaczy¢ sterowanie odrzuconymi komunikatami:

1. Uruchomic¢ narzedzie Administrator ustawien i na karcie Opcje systemu klikng¢
Komunikaty/Bledy/Ostrzezenia.

2. Zaznaczyc pole Zastosuj i ewentualnie zaznaczy¢ pole Zablokuj@ dla wiadomosci,
ktére majg byc¢ zarzadzane.
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3. Dla komunikatu wybra¢ ustawienie Pokaz Ilub Nie pokazuj.

W przypadku wybrania opcji Pokaz komunikat zostanie usuniety z listy wiadomosci
odrzucanych przez uzytkownika i bedzie wyswietlany w odpowiednim momencie. W
przypadku wybrania opcji Nie Pokazuj komunikat jest automatycznie dodawany do
listy komunikatéw odrzuconych uzytkownika i nie bedzie wyswietlany, gdy uzytkownik
pracuje na modelu.

W ponizszej tabeli przedstawiono zachowanie oprogramowania:

Zastosuj Zablokuj Pokaz Nie Zachowanie
pokazuj
X X Wymusza wyswietlanie komunikatu.
X X Odrzuca komunikat i dodaje go do listy

odrzuconych.

Wymusza wyswietlanie komunikatu i
X X X wytacza opcje Nie pokazuj ponownie
w oknie komunikatu.

Odrzuca komunikat i uniemozliwia
uzytkownikowi jego wigczenie w czesci
Narzedzia > Opcje >
Komunikaty/Btledy/Ostrzezenia.

4. Po wybraniu opcji Nie pokazuj nalezy rowniez wybra¢ odpowiedzZ na wyciszony monit.
Odpowiedzig na komunikat moze by¢: OK, Tak, Nie lub krotki tekst.

Jesli uzytkownik dysponuje hastem, moze zmienic¢ zablokowane ustawienia. Gdy uzytkownik
ustawi kursor nad ikong ktédki w czesci Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia, zostanie
wyswietlone okno dialogowe z monitem o podanie hasta. Po podaniu hasta uzytkownik
moze odblokowac¢ komunikaty oraz usuwac lub dodawac¢ komunikaty na liscie komunikatow
odrzuconych.

Wyswietlanie czasu otwierania dokumentu w
Eksploratorze Windows

Wiasciwos¢é dokumentu Czas ostatniego otwierania pojawia sie w etykietce narzedzia
po zatrzymaniu wskaznika myszy na dokumencie czesci, ztozenia lub rysunku SOLIDWORKS
w Eksploratorze Windows.

Czas ostatniego otwierania to czas, jakiego potrzebowato oprogramowanie
SOLIDWORKS na otwarcie pliku ostatnim razem, gdy byt on otwierany. Ta wiasciwosé
pliku jest przydatna do zarzadzania czasem w przypadku pracy z duzymi zestawami
danych, ktorych otwieranie jest czasochtonne.

Czas wyswietlany jest w minutach i sekundach i jest dostepny w przypadku modeli, ktére
otwierane sg bezposrednio z dysku jako zapisane w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2018.
W przypadku ztozen otwieranych w trybie odcigzonym wyswietlana jest etykietka narzedzia
Czas ostatniego otwierania LW.
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Czas ostatniego otwierania nie jest aktualizowany w plikach referencyjnych, kiedy sq
zapisywane po otwarciu w pamieci. Jest za to aktualizowany, kiedy pliki referencyjne sq
zapisywane po otwarciu w ich wiasnym oknie.

Mozna rowniez dodac kolumne w widoku Szczegoty Eksploratora Windows, aby wyswietli¢
Czas otwierania SW. Ponadto mozna okresli¢ pliki zapisane we wczesniejszych wersjach
oprogramowania SOLIDWORKS, dodajac kolumne z nagtéwkiem Ostatnio zapisany SW
za pomoca.

W systemie Windows 10 Eksplorator Windows zostat przemianowany na Eksplorator
plikow. Te instrukcje odnosza sie réwniez do Eksploratora plikow.

Aby dodac¢ kolumny z nagtowkami ,,Czas otwierania SW” i ,,Ostatnio zapisany
SW za pomocq” w Eksploratorze Windows:

1. Otworzy¢ folder zawierajacy dokumenty SOLIDWORKS.
Zawartos¢ tego folderu jest wyswietlana w widoku Szczegdty Eksploratora Windows.
2. W widoku Szczegdty klikngé nagtowek prawym przyciskiem myszy. Zazwyczaj

wyswietlane sg nagtowki kolumn Nazwa, Typ i Rozmiar. Nastepnie w menu
kontekstowym wybraé¢ Wiecej.

Pojawi sie okno dialogowe Wybierz szczegéty.

3. W obszarze Szczegoty przewinac do pozycji Ostatnio zapisany SW za pomoc3 i
Czas otwierania SW. Mozna wybra¢ obie opcje lub tylko jedng z nich.

4. Klikna¢ OK.

Okreslanie szablonu dla tabel ogolnych

Mozna okresli¢ sciezke pliku dla szablonu tabel ogdélnych w sekcji Opcje systemu >
Lokalizacje plikow. Szablon ten pomaga uzytkownikom w skonsolidowaniu stylow i
formatowania.

Wczesniej uzytkownicy nie mogli okresli¢ lokalizacji pliku dla szablonu tabel ogéinych.

Synchronizowanie ustawien i opcji na wielu
komputerach

W przypadku uzywania oprogramowania SOLIDWORKS na wielu komputerach mozna
zaktualizowac ustawienia na dowolnym z nich i zsynchronizowac te ustawienia na
wszystkich komputerach z oprogramowaniem SOLIDWORKS 2018.

Synchronizacja ustawien jest ustugg, ktdra moze by¢ zablokowana przez pewne
konfiguracje sieciowe. W celu uzyskania dostepu do ustugi przechowywania w chmurze
nalezy sie upewni¢, ze zapory firewall lub serwery proxy umozliwiaja komunikacje z
witryng *.solidworks.com.

Aby zsynchronizowa¢ ustawienia i opcje na wielu komputerach:
1. Zalogowac sie do aplikacji SOLIDWORKS.
Patrz: Logowanie do SOLIDWORKS na stronie 21.
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2. W menu Narzedzia > Opcje klikng¢ Synchronizuj ustawienia.
3. Wybra¢ metode reczng lub automatyczng:

¢ Synchronizuj teraz.

Przeslij ustawienia. Umozliwia wystanie ustawien z biezgcego komputera do
ustugi przechowywania w chmurze. Ustawienia w chmurze mozna zaktualizowa¢
w dowolnym czasie, przesyfajac je ponownie.

Pobierz ustawienia. Umozliwia pobranie ustawien z ustugi przechowywania w
chmurze i zastosowanie ich na biezacym komputerze.

¢ Automatyczna synchronizacja.

Automatycznie synchronizuje biezgce komputery z ustuga przechowywania w
chmurze. Wybrane ustawienia i dostosowania bedq automatycznie przesytane do
ustug przechowywania w chmurze w momencie aktualizacji oraz pobierane i
stosowane przy uruchamianiu lub logowaniu.

Ustawienia synchronizacji mogg by¢ rézne na réznych komputerach. Na przyktad
mozna skonfigurowac jeden komputer tak, aby automatycznie synchronizowat opcje
systemu i lokalizacje plikdw, ale nie dostosowania. W innym komputerze mozna
ustawi¢ reczne pobieranie i przesytanie wszystkich ustawien.

W procesie synchronizacji nie mozna zastgpi¢ ustawie administratora, ktére sg
uzywane lub zablokowane.

4. Klikna¢ OK.

Harmonogram zadan obstuguje teraz dodatkowe
formaty plikow

Harmonogram zadan importuje i eksportuje dodatkowe formaty plikow.

W ponizszych tabelach przedstawiono rézne typy plikdw, ktére mozna importowac i
eksportowac przy uzyciu oprogramowania SOLIDWORKS:

Formaty obstugiwane w trybie importu Rozszerzenie

Parasolid X_t; .x_b; .xmt_txt; .xmt_bin
IGES .igs; .iges

STEP .stp, .step

ACIS .sat

VDAFS .vda

SLDXML .sldim

Rhino .3dm
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Dla plikéw IGES, STEP, ACIS i SLDXML dostepna jest opcja uruchomienia diagnostyki
importowania oraz importowania elementéw wieloobiektowych jako czesci.

Formaty obstugiwane w trybie eksportu Rozszerzenie

Parasolid X_t, x_b
ACIS .sat
VDAFS .vda
VRML wrl

STL .stl

3D Manufacturing Format .3mf
Microsoft XAML .XAML
Pliki graficzne CATIA .cgr
HOOPS HSF hsf

HCG .hcg

Pewne typy plikow majg wtasne karty w Harmonogramie zadan, gdzie mozna wybrac
wiecej opcji eksportowania.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalenia narzedzia Asset Publisher i wigzan magnetycznych
e Zmiana przezroczystosci ztozenia lub czesci wieloobiektowej
e Udoskonalenia w zakresie sprawdzania elementéw

e Wiagzania

e Przesuniete wigzania

¢ Udoskonalenia w menu badania ruchu

e Udoskonalenia szyku

e Udoskonalenia w zakresie oceny wydajnosci

e Inteligentne linie rozstrzelenia

e SpeedPak

e Udoskonalenia Treehouse

Udoskonalenia narzedzia Asset Publisher i wigzan
magnetycznych

¢ Mozna zdefiniowac wiele ptaszczyzn podtoza g9 w ztozeniu. W danym momencie moze
by¢ aktywna tylko jedna ptaszczyzna podtoza. Komponenty z wigzaniami magnetycznymi
i zdefiniowang ptaszczyzng podtoza sg umieszczane na aktywnej ptaszczyznie podtoza.

¢ Podczas wstawiania komponentu do wigzania magnetycznego mozna przetaczac punkty
potaczenia za pomocg skrétéow klawiaturowych. Uzy¢ lewego nawiasu kwadratowego
[, aby przetaczac punkty potaczenia w komponencie ruchomym. Uzy¢ prawego nawiasu
kwadratowego ], aby przetaczac punkty potaczenia w komponencie statycznym.

e Po wstawieniu komponentu z wigzaniem magnetycznym mozna wiaczy¢ blokade

wigzania magnetycznego, klikajac ikone Wigzanie blokujace @ obok kursora.

Definiowanie wielu ptaszczyzn podtoza w ztozeniu

Strzatka wskazuje aktywna ptaszczyzne podtoza. Mozna dodac ptaszczyzne podtoza lub
uaktywnic inng ptaszczyzne podifoza.

Aby dodac ptaszczyzne podioza:

1. Klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Plaszczyzna podloza.
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W przypadku ztozen, ktére majq ptaszczyzne podtoza, kliknij prawym przyciskiem

myszy folder Ptaszczyzny podtoza w drzewie operacji FeatureManager i kliknij
Wstaw plaszczyzne podioza.

2. Wybrac ptaszczyzne podioza.
3. Klikngé v .

Aby uaktywni¢ plaszczyzne podtoza:

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ folder Ptaszczyzny podtoza @,

2. Kiiknij dwukrotnie ptaszczyzne podioza 4@, ktorg chcesz aktywowad, lub kliknij prawym
przyciskiem myszy ptaszczyzne podioza i kliknij Aktywuj.

Uzywanie skrétéw klawiaturowych

Aby uzy¢ skrotow klawiaturowych do przelaczania punktow potaczenia:

Wybra¢ komponent do uzycia w wigzaniu magnetycznym. Po wybraniu komponentu uzy¢
klawisza [ lub ], aby przetaczac punkty potaczenia.

Aby dostosowac skroty klawiaturowe:

1. Klikna¢ Narzedzia > Dostosuj > Klawiatura.
2. W obszarze Kategoria wybra¢ Inne.

3. W czesci Polecenie wybrac Przetgczaj punkt potgczenia (komponent ruchomy) lub
Przetgczaj punkt potaczenia (komponent statyczny), aby zmienic skrét klawiaturowy.

Zmiana przezroczystosci ztozenia lub czesci
wieloobiektowej

Mozliwa jest zmiana przezroczystosci wszystkich komponentéw w ztozeniu lub w czesci
wieloobiektowej. Czesci wieloobiektowe i komponenty wyswietlane w trybie Cieniowany

U7 |lub Cieniowany z krawedziami @ zZmieniajg sie z nieprzezroczystych na
przezroczyste.

Aby zmieni¢ przezroczystos¢, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
Przezroczystos¢ najwyzszego poziomu &8 z kontekstowego paska narzedzi.
Dla komponentéw, ktére sg przezroczyste w momencie zmiany ztozenia na przezroczyste:

¢ Jezeli nie zostanie zmieniona przezroczystos$¢ komponentu, pozostaje on przezroczysty
po zmianie ztozenia na nieprzezroczyste.

e Jezeli zostanie zmieniona przezroczysto$¢ komponentu, stanie sie on nieprzezroczysty
po zmianie ztozenia na nieprzezroczyste.
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Udoskonalenia w zakresie sprawdzania
elementow

W przypadku dokumentdéw ztozen, w oknie dialogowym Sprawdz element wyswietlane sg
informacje o nazwie komponentu jezeli ztozenie zawiera komponenty, ktére posiadajg
niepozadang geometrie. Niepozadana geometria to na przyktad nieprawidtowe $ciany,
nieprawidtowe krawedzie, minimalny promien krzywizny, przerwy krawedzi i przerwy
wierzchotka.

Aby wykluczy¢ sprawdzanie otwartych powierzchni w ztozeniu, nalezy usungc¢ zaznaczenie
opcji Otwarte powierzchnie. Uzy¢ polecenia Wyizoluj w celu wyizolowania
komponentow, ktore posiadajg niepozadang geometrie.

Aby wyizolowaé¢ komponent:

1. Po otwarciu ztozenia klikng¢ Sprawdz © (pasek narzedzi Narzedzia) lub klikng¢
Narzedzia > Ocen > Sprawdz.

2. Klikng¢ Sprawdz, aby sprawdzi¢, czy wystepujg komponenty z niepozgdang geometria.

3. Wybra¢ komponent z listy wynikdéw, aby podswietli¢ go w obszarze graficznym.
Informacje na temat komponentu pojawig sie w polu komunikatow.

4. Klikna¢ Wyizoluj, aby wyizolowac¢ komponent.

5. Klikng¢ Wyjdz z Wyizoluj (podreczny pasek narzedzi Wyizoluj), aby wréci¢ do okna
dialogowego Sprawdz element.

6. Klikng¢ Zamknij i wyizoluj wady, aby wyizolowa¢ wszystkie komponenty, ktére
posiadajg niepozadang geometrie po zamknieciu okna dialogowego Sprawdz element.

Wigzania

Wigzania prostopadte .

Mozna zastosowac wigzanie prostopadte pomiedzy skomplikowana, nieanalityczng
powierzchnig a elementem liniowym, takim jak linia, krawedz, o$ lub element osiowy.

Aby utworzy¢ wigzanie prostopadie:

1. Klikna¢ Wiazanie Q (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wiazanie.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wigzanie, w obszarze Standardowe
wigzania klikng¢ Prostopadte.

3. Dla opcji Elementy do wigzania wybrac¢ element liniowy i powierzchnie
nieanalityczna.

L

4. Klikna¢ dwukrotnie ¥, aby zamkna¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager.

Tymczasowe ukrywanie scian podczas wyboru wigzan

Aby tymczasowo ukry¢ sciane podczas wybierania zastonietej Sciany dla wigzan, nalezy
uzy¢ klawisza Alt.
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Tego skrotu klawiaturowego mozna uzywac tylko z nastepujacymi poleceniami wigzan:

e Wstaw wigzania

e Edytuj wigzania

e Kopiuj z wigzaniami
e Wigzane elementy

Komponenty muszg by¢ wy$wietlone w trybie Cieniowany ¥ |lub Cieniowany z
krawedziami ﬁ. Po wybraniu wigzania ukryte $ciany stang sie widoczne.

Aby tymczasowo ukry¢ sciane:

1. Klikna¢ Wiazanie Q (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wiazanie.

Z fokusem w obszarze graficznym ustawic kursor nad Sciang i nacisng¢ klawisz Alt.
Sciana zostanie tymczasowo ukryta.

3. Aby pokazac tymczasowo ukrytg Sciane, nacisng¢ klawisze Shift + Alt.

4. Aby pokazac wszystkie tymczasowo ukryte Sciany w stanie pétprzezroczystym, nacisngé
klawisze Ctrl + Shift + Alt.

5. Aby wyswietli¢ wszystkie tymczasowo ukryte Sciany, nacisna¢ klawisz ESC.

Przesuniete wigzania

Zezwalanie na przesuniete wigzania koncentryczne

W przypadku komponentéw z dwoma otworami mozna tworzy¢ wigzania tych komponentow
nawet wtedy, gdy otwory nie sg w jednakowej odlegtosci od siebie.

Mozna wyréwnac wigzanie tak, aby uzyskac¢ rozwigzanie doktadne dla pierwszego lub
drugiego wigzania koncentrycznego i zastosowac przesuniecie dla wigzania
koncentrycznego, ktdre nie jest wyréwnane. Uzytkownik moze tez zastosowac réwne
przesuniecie dla obu zestawdéw otworéw w wigzaniu. Moze rowniez okresli¢ dopuszczalng
tolerancje, po przekroczeniu ktdrej przesuniete wigzania bedg powodowac przedefiniowanie
ztozenia i wysSwietlenie komunikatu o btedzie.
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Aby zezwoli¢ na przesuniete wiazania:

1. W ztozeniu dodac¢ wigzanie koncentryczne pomiedzy pierwszg parg otworow.

N LB &M 22 =] v]

|:| Lock rotation

2. Dodac¢ wigzanie koncentryczne pomiedzy drugg parg otwordw.

NI R ERE
Align Linked mate

3. W oknie dialogowym klikng¢ Utwoérz to wigzanie z uzyciem opcji przesuniecia.

Jesli w oknie dialogowym nie jest wyswietlana opcja Utworz to wigzanie z
uzyciem opcji przesuniecia, przejs¢ do Narzedzia > Opcje > Opcje systemu
> Zlozenia i wybra¢ Zezwalaj na tworzenie przesunietych wiazan.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybra¢ Wyrownaj potaczone wigzanie
jako typ przesuniecia.

51



Ztozenia

5. Kliknaé¢ v.

W obszarze graficznym mozna klikng¢ Widok przekroju B (pasek narzedzi
Wyswietlacz przezroczysty) i powiekszy¢ krawedzie kazdego z wigzan. Zwrdéci¢ uwage
na przerwe pomiedzy powierzchnig a krawedzig w drugim wigzaniu.

Pierwsze wigzanie jest
rozwigzywane
dokfadnie.

Drugie wigzanie
wyswietla odlegtosé
przesuniecia.

W drzewie operacji FeatureManager dwa wigzania koncentryczne sq widoczne w folderze

Przesuniete e zawartym w folderze Wigzania.

Opcja systemu Ztozenia dla przesunietych wigzan

Mozna wtaczy¢ lub wytaczy¢ tworzenie przesunietych wigzan w sekcji Opcje systemu.
Aby umozliwi¢ tworzenie przesunietych wigzan:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Ztozenia.
2. Wybra¢ Zezwalaj na tworzenie przesunietych wiazan.

Wiasciwosci dokumentu — Wigzania

Mozna okresli¢ wtasciwosci dokumentu dla przesunietych wigzan.

Po otwarciu ztozenia klikng¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu >
Wiazania.

Przesuniete wigzania

Maksymalne odchylenie  Okresli¢ maksymalne dozwolone odchylenie dla
przesunietych wigzan.
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Domysline przesuniecie Wybra¢ domysiny typ przesuniecia:

Wyrownaj pierwsze Rozwigzuje pierwsze

wigzanie koncentryczne wigzanie koncentryczne
doktadnie, a nastepnie
stosuje cate przesuniecie do
drugiego wigzania
koncentrycznego.

Wyrownaj drugie Rozwigzuje drugie wigzanie

wigzanie koncentryczne koncentryczne doktadnie, a
nastepnie stosuje cate
przesuniecie do pierwszego
wigzania koncentrycznego.

Symetrycznie Stosuje potowe przesuniecia
do kazdego wigzania
koncentrycznego.

Udoskonalenia w menu badania ruchu

Symbole ruchu pojawiajg sie automatycznie podczas eksportowania animacji badan ruchu.
Mozna ukry¢ lub pokaza¢ symbole ruchu dla badan ruchu, wybierajac Widok >
Ukryj/pokaz > Symbole ruchu G{?

Udoskonalenia szyku

Uwzglednianie materiatu i wkasciwosci wizualnych w czesci
lustrzanej

Podczas tworzenia lustra czesci ze srodowiska czesci lub kontekstu ztozenia mozna wybrac
materiat i wyglad czesci do uwzglednienia w czesci wyprowadzonej.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lustro komponentéw opcja Materiat jest
domyslnie zaznaczona. Aby zmieni¢ materiat wyprowadzonej czesci, nalezy usunac
zaznaczenie opcji Materiat.

W pozycji Rozejscie od oryginalnej czesci, w sekcji Wiasciwosci wizualne, przypisanie
koloréw jest kopiowane z czesci rodzica do wyprowadzonej czesci. Kolory lustra obejmujg
kolory przypisane do czesci, obiektéw, operacji i $cian.

Opcje Materiat i Rozejscie od oryginalnej czesci sg dostepne tylko podczas tworzenia
lustra czesci lub wstawiania czesci do innej czesci po raz pierwszy. Nie mozna ich uzy¢
podczas edycji operacji lustra lub wstawionej czesci.
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Wybraé¢ materiat i wyglad do uwzglednienia w wyprowadzonej czesci:

1. Klikna¢ Lustro komponentéw [ak] (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Lustro
komponentow.

2. Postepowac zgodnie z instrukcjami w menedzerze wiasciwosci PropertyManager w
celu utworzenia lustra szyku.

Klikng¢ Utworz wersje przeciwnej strony w kroku 2: Ustaw orientacje, aby
kontynuowaé za pomoca menedzera wiasciwosci PropertyManager.

3. W kroku 4: Importowanie operacji, w czesci Transferuj, wybra¢ Materiat. W
obszarze Wtasciwosci wizualne wybra¢ Rozej$cie od oryginalnej czesci.

4. Klikng¢ ¥, aby utworzyé komponent lustrzany.

Udoskonalenia szyku liniowego

Szykéw liniowych mozna uzy¢, aby obrdéci¢ wystgpienia szyku wzdiuz kierunku szyku.
Wystgpienia mozna obraca¢ w nastepujacy sposob:

e Obrét wystgpienia w oparciu o wprowadzang wartosc¢.
e Obroét wystgpienia wokot wybranej osi.
e Wyrownanie obréconych wystgpien do wystgpienia zrodtowego.

Aby obraci¢ szyk liniowy wzdiuz kierunku szyku 1:

1. Klikng¢ Liniowy szyk komponentow BE (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw >
Szyk komponentow > Szyk liniowy.

2. W sekcji Komponenty do powtoérzenia w szyku dodaé¢ komponent do szyku.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac¢ opcje w obszarze Kierunek 1:

Kierunek szyku

Definiuje kierunek wydtuzenia szyku. Wybraé
krawedz liniowg lub wymiar liniowy.

&  Liczba wystapien

Okresla catkowitg liczbe wystapien, tacznie z
komponentami zrédtowymi.

Obréc¢ wystapienia

Obraca wystgpienia wokdét wybranej osi na
podstawie wprowadzonej wartosci.

Os obrotu

Okresla o$ obrotu szyku. O$ musi by¢
rownolegta do kierunku 1.

s’ Odwroéé kierunek

Odwraca kierunek obrotu.

¥ Kat

Okresla przyrost katowy dla kolejnych wystgpien
w szyku.

Wyréwnaj do zrodia

Wyréwnuje kazde wystgpienie tak, aby
odpowiadato oryginalnemu wyréwnaniu operacji
zrodtowej.

Punkt odniesienia

Wybrac punkt odniesienia:

e Srodek pola ograniczajacego

¢ Poczatek uktadu wspétrzednych
komponentu

Opcje te sq widoczne w przypadku zaznaczenia
opcji Wyroéwnaj do zrodta.

4. Klikng¢ ¥ .

Udoskonalenia w zakresie oceny wydajnosci

Wskaznik postepu otwierania ztozenia

Wskaznik postepu otwierania ztozenia informuje o stanie operacji otwierania ztozenia.
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W przypadku ztozen, ktérych otwieranie trwa dtuzej niz 60 sekund, wskaznik pozostaje
otwarty po otwarciu ztozenia.

Wskaznik przekazuje informacje na temat nastepujacych operacji:

Otwérz komponent taduje ztozenie najwyzszego poziomu i dokumenty
odniesienia. Pokazuje liczbe otwartych komponentow i
catkowitg liczbe plikdéw w ztozeniu.

Aktualizuj ztozenie Aktualizuje modele, w tym wigzania, operacje ztozenia,
szyki i modele w kontekscie.

Aktualizowanie grafiki Generuje grafike.

Uptyneto czasu Pokazuje czas potrzebny do otwarcia ztozenia.

Poprzedni czas wymagany Pokazuje czas wymagany do otwarcia ztozenia podczas
do otwarcia jego ostatniego otwierania.
Dziatanie Poprzedni czas wymagany do otwarcia
zalezy od trybu ztozenia. Ta informacja jest zapisywana
dla trybu duzego ztozenia, trybu odcigzonego i trybu petnej
pamieci.

Po otwarciu ztozenia klikng¢ Ocena wydajnosci w oknie dialogowym wskaznika, aby
wyswietli¢ informacje na temat wydajnosci specyficzne dla otwierania ztozenia. Aby
wyswietli¢ informacje o wydajnosci w pdzniejszym czasie, klikng¢ Narzedzia > Ocen >
Ocena wydajnosci.

Wskaznik postepu otwierania ztozenia mozna wygasi¢, wybierajac opcje Nie pokazuj
ponownie. Aby przywroci¢ wskaznik postepu otwierania ztozenia, klikng¢ Narzedzia >
Opcje > Opcje systemu > Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia i wybra¢ Wskaznik
postepu otwierania ztozenia.

Kiedy jest wtgczona opcja Bez podgladu podczas otwierania (szybciej), opcja Nie
pokazuj ponownie nie jest wyswietlana. Aby wytaczy¢ opcje Bez podgladu podczas
otwierania (szybciej), nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Wydajnos¢ w celu usuniecia zaznaczenia tej opciji.
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Udoskonalenia wizualizacji ztozenia

Narzedzie Wizualizacja ztozenia zawiera zestaw wstepnie zdefiniowanych kolumn
przydatnych podczas rozwigzywania problemdw z wydajnoscig ztozenia. Mozna wyswietlac
czasy otwierania i przebudowy komponentow oraz catkowitg liczbe trojkatow graficznych
dla wszystkich wystgpien komponentéw.

Inne udoskonalenia obejmujg dodanie przycisku Analiza wydajnosci & i przeniesienie

przyciskédw do wiersza z polem Filtr ?. Zmieniony interfejs uzytkownika poprawia
uzytecznosc¢ dzieki zwiekszeniu czytelnosci tekstu i ikon.

Aby wyswietli¢ informacje dotyczace analizy wydajnosci:
1. Klikna¢ Wizualizacja ztozenia 5 (pasek narzedzi Narzedzia lub karta Ocen w

menedzerze polecen CommandManager) albo kliknag¢ Narzedzia > Ocen >
Wizualizacja ztozenia.

2. Na karcie Wizualizacja ztozenia &9 klikng¢ przycisk Analiza wydajnoéci. Mozna
rowniez klikng¢ strzatke » po prawej stronie nagtéwkéw kolumny i wybra¢ Analiza
wydajnosci.

Pojawig sie nastepujgce kolumny:

e Nazwa pliku

e Ilos¢

e Catkowita pamie¢ Graphics-Triangles
e SW-Czas otwarcia

e SW-Czas przebudowywania

Udoskonalenia narzedzia Ocena wydajnosci

Ocena wydajnosci umozliwia uzyskanie szczegdtowych informacji na temat wydajnosci
otwierania, wysSwietlania i przebudowy modeli w ztozeniu.
Aby otworzy¢ narzedzie Ocena wydajnosci E&T:

¢ Klikng¢ Ocena wydajnosci w oknie dialogowym Wskaznik postepu otwierania ztozenia.
e Klikng¢ Narzedzia > Ocen > Ocena wydajnosci.

Nowe funkcje narzedzia Ocena wydajnosci:

Dokumentuj szczegotly Wyswietlanie listy plikdw wedtug czasu potrzebnego do

otwartego pliku ich otwarcia.
Zmodyfikowane przy Wyswietla liczbe plikow aktualizowanych podczas
otwarciu

otwierania ztozenia. Klikng¢ Pokaz te pliki Q-’-‘*, aby
wyswietli¢ liste zaktualizowanych plikéw.

Trojkaty graficzne Wyswietla liste plikow wedtug liczby graficznych tréjkatow
zawartych w czesci.
Pliki graficzne zawierajgce mniej niz 5000 tréjkatéw nie
sg wyswietlane.
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Jakos¢ cieniowanego
obrazu

Wyswietla liste plikdw, w ktorych jakosc obrazu jest

$redniowysoka lub bardzo wysoka. Klikna¢ % pokaz te
pliki, aby wyswietli¢ liste plikdw spetniajacych warunki.

W celu wyswietlenia ustawien jakosci obrazu klikng¢
Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu >
Jakos$¢ obrazu. W obszarze Rozdzielczos¢ ULU/ULW
widokow Cieniowany i Jakos$¢ robocza przesunac suwak
Niska (szybko) - Wysoka (wolno) suwaka, aby
zmienic¢ rozdzielczo$¢ obrazu.

Czesci o bardzo wysokiej jakosci obrazu majg suwak
ustawiony na wartos¢ 80% lub wyzszg. Czesci o
srednio-wysokiej jakosci obrazu majg suwak ustawiony
na warto$¢ 60% — 80%.

Jesli lista plikdw sie nie pojawi, przejs¢ do menu
Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu >
Jakos¢ obrazu i usunac¢ zaznaczenie opcji Zastosuj do
wszystkich dokumentow odniesienia czesci.
Komunikat o jakosci obrazu ztozenia pojawia sie, jesli opcja
Zastosuj do wszystkich dokumentéw odniesienia
czesci jest zaznaczona i spetnione sg nastepujace warunki:

¢ Suwak Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokow
Cieniowany i Jakos¢ robocza jest ustawiony w pozycji
powyzej szescdziesieciu procent.

e Liczba komponentdéw w ztozeniu jest rowna lub wyzsza
od progu dla trybu duzego ztozenia.

Wyglad

Jezeli plik zawiera ponad 100 wygladow zastosowanych
do sScian, wyswietlane jest ostrzezenie. Klikng¢ Pokaz te

pliki %, aby wyswietli¢ liste plikow spetniajgcych warunki.

Weryfikacja oceny wydajnosci jest zorganizowana w nastepujacych kategoriach:

Wydajnos¢ otwierania

e Otworz podsumowanie

¢ Dokumentuj szczegoty otwartego pliku
¢ QOdniesienia do poprzednich wersji

e Zmodyfikowane przy otwarciu

Wydajnos¢ wyswietlania

e Trojkaty graficzne

e Jakosc¢ cieniowanego obrazu

e Szybkos¢ wyswietlania

o Wyglad

e Komponenty oddalone od poczatku uktadu
wspotrzednych
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Wydajnos¢ przebudowy ¢ Dane przebudowy niedostepne
e Raport przebudowy
e Wigzanie
e Wydajnos¢ czesci w kontekscie
e Wydajnos¢ relacji w kontekscie
¢ Konflikt relacji w kontekscie
e Raport przebudowy ztozenia

W SOLIDWORKS 2018 zmieniono nazwe pola
Zaleznosci cykliczne w kontekscie na Raport
przebudowy ztozenia.

Wydajnos¢ ustawien o Wiacz weryfikacje przy przebudowie
e Tryb duzego zlozenia

Statystyka e Czesci
e Podzespoty
e Komponenty
e Zlozenie

Klikna¢ Wizualizacja ztozenia, aby otworzy¢ narzedzie Wizualizacja ztozenia.

Inteligentne linie rozstrzelenia

Tworzenie i rozktadanie inteligentnych linii rozstrzelenia

Mozna automatycznie tworzy¢ inteligentne linie rozstrzelenia dla komponentéw w widoku
rozstrzelonym.

Mozna wyswietli¢ powigzane kroki rozstrzelenia dla wybranego komponentu w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Inteligentne linie rozstrzelenia. Inteligentne linie rozstrzelenia
domyslnie uzywajg srodka ramki granicznej jako punktu odniesienia.

Inteligentnych linii rozstrzelenia mozna uzywac wraz z recznie utworzonymi liniami
rozstrzelenia. Aby uzy¢ innej $ciezki dla linii rozstrzelenia, nalezy recznie utworzy¢ linie
rozstrzelenia lub roztozy¢ inteligentng linie rozstrzelenia. Nie mozna doda¢ komponentu
do krokdéw rozstrzelenia, uzywajac menedzera wtasciwosci PropertyManager Inteligentne
linie rozstrzelenia.

Po zmianie krokéw rozstrzelenia inteligentne linie rozstrzelenia zostang zaktualizowane
automatycznie.

Aby utworzy¢ inteligentne linie rozstrzelenia:

1. Otworzy¢ ztozenie, ktére zawiera widok rozstrzelony.
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Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ aktywng
konfiguracje.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje Widok rozstrzelony @ wybraé
Inteligentne linie rozstrzelenia &,
W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Inteligentne linie rozstrzelenia klikng¢

« .

Widok rozstrzelony bedzie teraz zawierac inteligentne linie rozstrzelenia.

Aby edytowac inteligentne linie rozstrzelenia:

1.

4.

Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ aktywng
konfiguracje.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Widok rozstrzelony & wybra¢ Edytuj

inteligentne linie rozstrzelenia &,

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Inteligentne linie rozstrzelenia
zmodyfikowac ustawienia inteligentnych linii rozstrzelenia.

Klikna¢ .

Rozktadanie inteligentnych linii rozstrzelenia

Aby zmieni¢ linie utworzong za pomocg opcji Inteligentne linie rozstrzelenia, nalezy
roztozy¢ inteligentng linie rozstrzelenia.
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Aby rozlozyc¢ inteligentna linie rozstrzelenia:

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ aktywng
konfiguracje.

2. Rozwing¢ operacje Widok rozstrzelony @,

3. Klikngé prawym przyciskiem myszy szkic Rozstrzelenie 3D Q" | wybra¢ Edytuj
szkic.

Po edycji szkicu inteligentne linie rozstrzelenia pojawiq sie w kolorze wybranym dla
ustawienia Podswietl. Aby zmienic ten kolor, nalezy klikna¢ Narzedzia > Opcje
systemu > Kolory. W obszarze Ustawienia schematu koloréw wybra¢ Podswietl.

4. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy inteligentng linie rozstrzelenia i wybra¢ Rozt6z

L
rigd

elementy ',

Na ponizszej ilustracji linia trasy po prawej stronie zostanie roztozona. Linia trasy po
lewej stronie pozostanie inteligentna linig rozstrzelenia.

Aby rozltozyc¢ wszystkie inteligentne linie rozstrzelenia:

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ aktywng
konfiguracje.

2. Rozwing¢ operacje Widok rozstrzelony @T_

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy szkic Rozstrzelenie 3D a” i wybra¢ Rozto6z
inteligentne linie rozstrzelenia IEII.

Aby edytowac linie, konieczne jest wyedytowanie szkicu.
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Menedzer wtasciwosci PropertyManager Inteligentne linie
rozstrzelenia

W widoku rozstrzelonym ztozenia mozna automatycznie tworzy¢ linie rozstrzelenia trasy
dla wybranych komponentow, uzywajac menedzera wtasciwosci PropertyManager
Inteligentne linie rozstrzelenia.

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Inteligentne linie
rozstrzelenia:

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ konfiguracje.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje Widok rozstrzelony @ i wybrac

Inteligentne linie rozstrzelenia @.

Jezeli inteligentne linie rozstrzelenia juz istniejg, klikngé¢ Edytuj inteligentne linie
rozstrzelenia.

Komponenty

Komponenty Wybra¢ komponenty, ktére majg skojarzony krok
rozstrzelenia.

Zastosuj do wszystkich Kopiuje opcje linii rozstrzelenia z danego komponentu do
wystapien komponentu innych wystgpien tego samego komponentu.
Ta funkcja jest dostepna, gdy:

e Wybrana jest opcja Poczatek uktadu wspoétrzednych
komponentu w pozycji Linia trasy komponentu.

e Sekcja Komponenty zawiera co najmniej jedno inne
wystgpienie wybranego komponentu. Konfiguracja i
stan wyswietlania innych wystgpien komponentu muszg
by¢ zgodne z konfiguracjg i stanem wyswietlania
wybranego komponentu.

e Kroki rozstrzelenia innych wystgpien pasujg do krokow
rozstrzelenia wybranego komponentu.

Poréwnanie krokow rozstrzelenia odbywa sie w
widoku rozstrzelenia rodzica. Poréwnanie nie jest
wykonywane w polach wyboru kroku rozstrzelenia.

Wybierz czesci podzespotu Gdy opcja ta jest zaznaczona, mozna zaznaczac
pojedyncze komponenty podzespotu. Gdy opcja ta jest nie
zaznaczona, mozna wybrac tylko caty podzespdét.
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Linia trasy komponentu

Srodek pola Umieszcza linie rozstrzelenia wzgledem srodka pola
ograniczajacego ograniczajacego wybranego komponentu.

Poczatek ukiadu Umieszcza linie rozstrzelenia wzgledem poczatku uktadu
wspotrzednych wspotrzednych wybranego komponentu.

komponentu

Wybrany punkt Umieszcza linie rozstrzelenia wzgledem wybranego punktu.

Wybierz punkt odniesienia Wybra¢ punkt dla opcji Wybrany punkt. Jako punkt
mozna wybra¢ punkt, wierzchotek, tuk szkicu, tuk krawedzi,
linie szkicu lub linie krawedzi.

Kroki rozstrzelenia

Krok rozstrzelenia Wyswietla kroki rozstrzelenia w odpowiedniej kolejnosci.

Linia trasy Wybra¢ kroki rozstrzelenia do uwzglednienia w linii trasy.

SpeedPak

Ustawianie oznaczenia Przebuduj po zapisaniu w
konfiguracjach SpeedPak

Oznaczenie Przebuduj po zapisaniu @ mozna ustawi¢ na konfiguracji SpeedPak na wiele
sposobow.

Ustawienie znacznika w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager[% klikng¢ prawym przyciskiem
myszy ztozenie i klikng¢ Oznaczenie Przebuduj po zapisaniu.

2. Wybra¢ Dodaj oznaczenie dla konfiguracji SpeedPak.

Ustawienie oznaczenia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager
SpeedPak

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager [%, w sekcji aktywnej
konfiguracji, klikng¢ prawym przyciskiem myszy istniejacq konfiguracje SpeedPak i
wybra¢ Edytuj SpeedPak.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager SpeedPak wybra¢ Dodaj oznaczenie
Przebuduj przy zapisywaniu w sekcji Opcje.
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Automatyczne aktualizowanie konfiguracji SpeedPak

Opcja Aktualizuj konfiguracje SpeedPak przy zapisywaniu plikéw pozwala
automatycznie aktualizowa¢ konfiguracje SpeedPak. Mozna jg zablokowa¢ w ustawieniach
narzedzia Administrator ustawien.

Opcji tej nalezy uzywac w ztozeniach najwyzszego poziomu. Ta opcja nie dziata w
przypadku podzespotdw.

Aby skonfigurowac opcje Aktualizuj konfiguracje SpeedPak przy zapisywaniu
plikow:
1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Zlozenia.

2. W pozycji Aktualizuj konfiguracje SpeedPak przy zapisywaniu plikéw wybra¢
jedng z ponizszych opcji:

Wszystkie Aktualizuje wszystkie nieaktualne konfiguracje
SpeedPak.

Brak Nie aktualizuje zadnych nieaktualnych konfiguracji
SpeedPak.

Z oznaczeniem Przebuduj Aktualizuje nieaktualne konfiguracje SpeedPak, ktore
przy zapisywaniu majq oznaczenie Przebuduj po zapisaniu .

Udoskonalenia Treehouse

Wyswietlanie plikow w widoku listy

W widoku listy mozna wykonac wiele tych samych zadan, jakie sg wykonywane podczas

przegladania struktury Treehouse w graficznym interfejsie uzytkownika:

e Aby otworzy¢ plik, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone w kolumnie Typ i
klikng¢ Otworz.

e Aby ukry¢ kolumne, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy jej nagtdwek i wyczyscié
wpis. W celu zmiany kolejnosci kolumn nalezy przeciggna¢ kolumne.

e Aby zapisac istniejacy dokument jako nowg kopie, nalezy dwukrotnie klikngé nazwe
dokumentu i zmieni¢ nazwe.

Nazwa dokumentu zmieni kolor na zielony, wskazujac, ze zostanie on zapisany jako
nowy dokument.

Przy zapisywaniu istniejgcego dokumentu jako nowej kopii obowigzuje kolejnos¢ od
gory do dotu. Jezeli na przyktad w hierarchii istnieje dokument ztozenia, a jeden z
jego komponentéw ma zostac zapisany jako nowy dokument, trzeba najpierw zapisac
ztozenie jako nowy dokument.
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e Aby zmienié éciezke pliku w kolumnie Sciezka folderu docelowego w przypadku nowych

dokumentoéw, nalezy klikna¢ Wybierz opcje Zapisz w folderze E2 i wybra¢ folder
docelowy.

Nowy dokument moze miec takg sama nazwe jak istniejacy, o ile $ciezka folderu
docelowego jest inna.

e Aby otworzy¢ strukture Treehouse w programie Microsoft® Excel, klikng¢ Otwérz w
programie Excel .
Aby wyswietli¢ pliki w widoku listy:

1. Klikna¢ Wyswietl w widoku listy 2= w celu otwarcia widoku listy.

§E faucet_assembly EI@
Type Document Name Quantity Active Configuration

(@] (=) faucet_assembly.sldasm

@ auce 1

& aucet_ste 2 .
i Suce - 2 -
L cE

[ OK |[ Cancel |[ Apply

W widoku listy nie sg wyswietlane wygaszone pliki i nie mozna zmieni¢ aktywnej
konfiguracji.

Aby zmieni¢ aktywna konfiguracje.

W graficznym interfejsie uzytkownika ustawi¢ kursor na ztozeniu i klikngé 2.
Z listy konfiguracji wybra¢ zadang konfiguracje zrédtowa.

Z listy rozwijanej wybrac¢ konfiguracje docelowa.

Klikng¢ Przetacz.

s
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Ukrywanie wygaszonych dokumentow
Mozna ukry¢ wygaszone dokumenty, aby uproscic¢ strukture ztozenia wyswietlang w
Treehouse.
Aby ukry¢ wygaszone dokumenty:
&
1. Klikng¢ .

2. Usungc¢ zaznaczenie pola wyboru Wyswietlaj wygaszone dokumenty w czesci
Widok.

3. Klikng¢ Zastosuj, a nastepnie OK.

Opcje drukowania

Klikna¢ Drukuj @, aby wyswietli¢ nastepujace opcje:

= Drukuj do granicy Wydruk do granic struktury.

&  Drukuj ekran Wydruk wyswietlonego fragmentu czesci. Uzy¢
Powieksz obszar ,Q, aby wydrukowac okreslong czes¢
zakresu.

@ Podglad wydruku Wyswietla podglad wybranego obszaru drukowania.

Podglad zalezy od rozmiaru papieru, skali i orientacji.

Interfejs uzytkownika

Wprowadzono miedzy innymi nastepujgce udoskonalenia interfejsu uzytkownika:

e Aby wyswietli¢ okreslony obszar struktury Treehouse, nalezy klikng¢ Powieksz obszar

2

e W celu powiekszenia zakresu mozna klikng¢ dwukrotnie srodkowym przyciskiem myszy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dokumentacja

e Zmiana marki

¢ Konfigurowanie podprocedur dla czesci
e Ustawianie folderu wyjsciowego $ciezki
e Technology Database

e Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

Program SOLIDWORKS CAM jest oferowany w dwoch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM
Standard jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujgcg ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

Wersje SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS

Premium.

Dokumentacja

Dla oprogramowania SOLIDWORKS CAM dostepna jest cata dokumentacja, w tym
przewodnik instalacji, pomoc online i samouczki.

Zmiana marki

Firmy Geometric Ltd. i HCL pofaczyty sie. Wszystkie zmiany marki zostaty wykonane w
instalatorze, oprogramowaniu, rejestrze i powigzanych dokumentach.

Firma Geometric Ltd. nosi obecnie nazwe HCL Technologies Ltd.

Konfigurowanie podprocedur dla czesci

Mozna skonfigurowac¢ podprocedury w celu okreslenia, czy czesci beda zapisywane w
postaci podprogramu, czy dtugiego kodu.

Aby skonfigurowac¢ podprocedury dla czesci:
1. W drzewie SOLIDWORKS CAM, w oknie dialogowym Maszyna, klikng¢ Przetwarzanie.
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2. W obszarze Podprocedury wybrac opcje:

Opcja Opis

Podprocedury wyjsciowe dla operacji (tylko modut frezowania). Ustawia
szyku podprogramy dla czesci frezowanych do
pracy jako operacji szyku.

Podprocedury wyjsciowe (tylko modut ztozenia). Ustawia
podprogramy dla podobnych czesci w
ztozeniach zarzadzanych w menedzerze
czesci PartManager.

3. Klikng¢ OK.

Ustawianie folderu wyjsciowego sciezki

Mozna ustawi¢ folder wyjsciowy Sciezki przy uzyciu narzedzia, operacji i czesci dla wielu
czesci w ztozeniach.

Aby ustawi¢ folder wyjsciowy sciezki:

1. W drzewie SOLIDWORKS CAM, w oknie dialogowym Maszyna, klikng¢ karte Ustawienie.
2. W obszarze Przetwarzaj wiele czesci wg wybrac:

Opcja Opis

Narzedzie Przetwarza (publikuje/symuluje) wszystkie
$ciezki danego narzedzia na jednej czesci,
a nastepnie powtarza sekwencje dla
innych wystgpien czesci. Proces ten
rozpoczyna sie od pierwszej operacji i jest
kontynuowany dla kolejnych operacji
wykorzystujacych to samo narzedzie.

Wiasnos¢é Przetwarza sciezke dla kazdego
wystgpienia operacji przed przejsciem do
nastepnej operaciji.

Czescé Przetwarza wszystkie sciezki na czesci, a
nastepnie przetwarza nastepng czesc.

3. Klikng¢ OK.

Technology Database

Z bazy Technology Database usunieto nieobstugiwane operacje i warunki.
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Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

Wprowadzono kilka udoskonalen interfejsu uzytkownika.

Menedzer polecen CommandManager

Aby poprawi¢ czytelno$¢, w menedzerze polecen CommandManager udostepniono ikony
o rozdzielczosci 64, 98 i 128 DPI. Dodatkowo ikony sg naktadane z poziomym tekstem.

Kolor wyswietlania

Zmodyfikowano domysine kolory wyswietlania dla zasobow, operacji i symulacji.

Zapisywanie planu operacji

W celu utatwienia obstugi narzedzie Zapisz plan operacji udostepniono w menedzerze
polecen CommandManager.

Wczesniej narzedzie Zapisz plan operacji Eﬂ byto dostepne tylko po kliknieciu operacji
prawym przyciskiem myszy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Umiejetnos¢ rozpoznawania operacji SOLIDWORKS w CircuitWorks
e Tworzenie modelu jako czesci w CircuitWorks
e Udoskonalenia w zakresie obstugi

Aplikacja CircuitWorks jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Umiejetnos¢ rozpoznawania operaciji
SOLIDWORKS w CircuitWorks

Podczas eksportowania plikow ptytek SOLIDWORKS do CircuitWorks przy uzyciu kreatora
eksportu CircuitWorks, kreator rozpoznaje i przeksztatca operacje SOLIDWORKS na
warunki CircuitWorks.

Obstugiwane operacje:

Zaokraglenie
Sfazowanie

Wytnij wyciagniete otwory/ Otwory proste/ Otwory zaawansowane/ Kreator
otworéw

Szyk liniowy

Szyk oparty na szkicu
Szyk oparty na krzywej
Szyk kotowy

Bloki w szkicach.

Edytowanie operacji otworow w kreatorze eksportu
CircuitWorks

Mozna edytowac poszczegdlne operacje otwordow w okienku zadan kreatora eksportu
CircuitWorks poprzez anulowanie wyboru poszczegdlnych otwordw lub zmiane nazw
wystgpien.
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Aby edytowac operacje otworow w CircuitWorks:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\circuitworks\BoardFeatures2.sldprt.

2. W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ Eksportuj do CircuitWorks P (pasek
narzedzi CircuitWorks) lub CircuitWorks > Eksportuj do CircuitWorks.

3. W okienku zadan kreatora eksportu CircuitWorks klika¢ Dalej do czasu pojawienia
sie okna Wybierz zarys ptytki.

4. Dla opcji Wybierz zarys ptytki:
a) Klikng¢ Uzyj nastepujacej operacji SOLIDWORKS.

b) | Po kliknieciu operacji program przekonwertuje nazwe operacji na hazwe
specyficzng dla CircuitWorks. Stara nazwa pojawi sie w obszarze Wybrana
operacja, a nowa w obszarze Nowa nazwa w okienku zadan CircuitWorks.

W drzewie operacji FeatureManager wybrac Plytkaﬁaﬂ i Zaokraglenie 1@.
c) Klikng¢ Dalej.

5. W obszarze Wybierz operacje nieplaterowanych otworow:

a) W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ Otwor 1 @’].
b) Klikna¢ Dalej.
6. W obszarze Wybierz operacje platerowanych otworéw:

o
a) W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ Szyk kotowy 2 F=?,

b) W okienku zadan, w pozycji Nazwa operacji, anulowac zaznaczenie PTH 2 i
PTH 3.

c) Dla PTH, w czesci Nowa nazwa wpisa¢ Otwér zréodiowy.
d) Klika¢ Dalej az do wyswietlenia opcji Zakoncz.

7. Klikna¢ Zakoncz.

Oprogramowanie wyeksportuje do CircuitWorks ptytke zawierajaca tylko wybrane
otwory przy uzyciu wystgpien o zmienionych nazwach. Ptytka zostanie otwarta w
aplikacji CircuitWorks.

Eksportowanie operacji SOLIDWORKS przy uzyciu kreatora
eksportu CircuitWorks

Istnieje mozliwos¢ wyeksportowania wybranych operacji z cze$ci SOLIDWORKS do
CircuitWorks przy uzyciu okienka zadan kreatora eksportu CircuitWorks.

Aby wyeksportowac operacje SOLIDWORKS przy uzyciu kreatora eksportu
CircuitWorks:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\circuitworks\BoardFeaturesl.sldprt.

2. W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ Eksportuj do CircuitWorks ¥ (pasek
narzedzi CircuitWorks) lub CircuitWorks > Eksportuj do CircuitWorks.
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3.

4.

W okienku zadan kreatora eksportu CircuitWorks wybierz Gora ptytki i kliknij Dalej
az do ekranu Wybierz zarys ptytki.

Dla opcji Wybierz zarys plytki:
a) Klikna¢ Uzyj nastepujacej operacji SOLIDWORKS.

b) | Po kliknieciu operacji program przekonwertuje nazwe operacji na hazwe
specyficzng dla CircuitWorks. Stara nazwa pojawi sie w obszarze Wybrana
operacja, a nowa w obszarze Nowa nazwa w okienku zadan CircuitWorks.

W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ operacje Ptytka oraz Sfazowanie
1@,

c) Klikng¢ Dalej.
W obszarze Wybierz operacje nieplaterowanych otworow:

a) W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ Otwor 1 @,
b) Klikng¢ Dalej.

W obszarze Wybierz operacje platerowanych otworow:

a) W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ Otwor 2 @.

b) Klika¢ Dalej w okienku zadan kreatora eksportu CircuitWorks, az zostanie
wys$wietlona opcja Zakoncz.

Klikng¢ Zakoncz.

Oprogramowanie wyeksportuje czesc¢ do CircuitWorks i otworzy ja w aplikacji
CircuitWorks.

Tworzenie modelu jako czesci w CircuitWorks

Pliki ECAD mozna teraz otwiera¢ bezposrednio w CircuitWorks przy uzyciu opcji w
oprogramowaniu SOLIDWORKS.

Plik IDF mozna otworzy¢ bezposrednio w CircuitWorks, klikajac Plik > Otwoérz w
SOLIDWORKS. Poprzednio za pomoca tej opcji mozna byto tylko zbudowac plik CircuitWorks
jako ztozenie w SOLIDWORKS. Nowa opcja w CircuitWorks umozliwia zbudowanie pliku
CircuitWorks jako czesci w SOLIDWORKS.

Aby stworzy¢ model jako czes¢ w CircuitWorks:

1.
2.

Klikna¢ Narzedzia > Dodatki, aby zatadowa¢ dodatek CircuitWorks.

Klikna¢ Opcje CircuitWorks (pasek narzedzi CircuitWorks) lub Narzedzia >
CircuitWorks > Opcje CircuitWorks.

W oknie dialogowym Opcje CircuitWorks, na karcie Ogolne, w obszarze Opcje ogodlne,
anulowac zaznaczenie opcji Otwoérz pliki w CircuitWorks Lite.
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4.

Klikna¢ Plik > Otwérz i przejs¢ do pliku
katalog systemowy:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\CircuitWorks\BasicBoard.emnn.

Plik zostanie otwarty w aplikacji CircuitWorks.

Mozesz edytowac¢ dowolng z wtasciwosci elementu ptytki, klikajac prawym klawiszem
myszy Komponenty, Wiasciwosci i modyfikujgc Wiasciwosci wystapienia
komponentu.

W menu CircuitWorks klikng¢ Narzedzia > Kompiluj model jako czesc.
Jezeli zostanie wys$wietlone okno dialogowe z ostrzezeniem, klikngé¢ OK.

Plik CircuitWorks zostanie zbudowany jako czes¢ w SOLIDWORKS.

Mozna edytowac czes¢ w SOLIDWORKS i eksportowac jg z powrotem do aplikacji
CircuitWorks, klikajgc Narzedzia > CircuitWorks > Eksportuj do CircuitWorks.

Udoskonalenia w zakresie obstugi

Sterowanie opcjami uzytkownika CircuitWorks z lokalizacji
administratora przy uzyciu uprawnien uzytkownika Windows

Opcjami CircuitWorks mozna sterowac poprzez ustawienie lokalizacji pliku Opci
administratora w kreatorze instalacji CircuitWorks.

Aby sterowac¢ opcjami uzytkownika CircuitWorks z lokalizacji administratora
przy uzyciu uprawnien uzytkownika Windows:

1.

Ustawic¢ opcje CircuitWorks dla uzytkownikéw. Aby uzyskaé szczegétowe informacje,
patrz Konfigurowanie uprawnien administratora na stronie 74.

Lokalizacjg administratora moze by¢ dowolny folder udostepniony, w ktérym znajduje
sie plik XML Opcje. Uzytkownik moze by¢ administratorem lub klientem, zaleznie
od jego uprawnien w systemie Windows do udostepnionego folderu.

W SOLIDWORKS klikng¢ Opcje CircuitWorks (pasek narzedzi CircuitWorks) lub
Narzedzia > CircuitWorks > Opcje CircuitWorks.

W oknie Opcje CircuitWorks, na karcie Ogdlne, w sekcji Kreator instalacji
CircuitWorks, kliknag¢ Pokaz Kreatora.

W Kreatorze konfiguracji CircuitWorks wykonac¢ nastepujace czynnosci:

a) Klikng¢ Dalej.

b) W okienku Ustal lokalizacje biblioteki dla opcji Wybierz plik administracyjny
XML klikna¢ Przegladaj, aby okresli¢ lokalizacje.

W oknie dialogowym Przegladaj w poszukiwaniu folderu:

a) Przejs¢ do folderu okreslonego w kroku 4.

b) Klikng¢ dwukrotnie plik o nazwie ecadopt.xml/ecadoptAdmin.xml lub dowolny
wazny plik opcji xml.
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Edytowanie desygnatorow odniesienia wielu komponentow

W SOLIDWORKS mozna jednoczesnie edytowac desygnatory odniesienia wielu
komponentow.

Aby edytowac wiele desygnatorow odniesienia:

1.
2.

4.

W programie SOLIDWORKS klikng¢ Plik > Otwoérz i otworzy¢ plik CircuitWorks.

Na karcie CircuitWorks klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent i wybra¢ Edytuj
desygnatory odniesienia.

W oknie dialogowym Edytowanie desygnatorow odniesienia, w kolumnie Nowe
desygnatory odniesienia wpisa¢ nowe desygnatory odniesienia dla komponentdéw.

Klikng¢ Aktualizuj.

Konfigurowanie uprawnien administratora

Mozna skonfigurowac uprawnienia administratora lub uprawnienia uzytkownika dla opcji
CircuitWorks. Mozna wigczy¢ lub wytgczy¢ uprawnienia innych uzytkownikéw do edytowania
plikédw poprzez zapewnienie im dostepu do folderdw w petnym trybie edycji lub trybie
tylko do odczytu.

Aby skonfigurowaé uprawnienia administratora:

1.

2.

W SOLIDWORKS klikng¢ Opcje CircuitWorks (pasek narzedzi CircuitWorks) lub
Narzedzia > CircuitWorks > Opcje CircuitWorks.

W oknie Opcje CircuitWorks, na karcie Ogdlne, wykonac jedng z nastepujacych
czynnosci:
e W obszarze Okresl plik administracyjny, aby ustawi¢ opcje CircuitWorks,

klikngé 2 w celu okreélenia pliku XML.
e W obszarze Kreator konfiguracji CircuitWorks klikng¢ Pokaz kreatora i
wykonac nastepujgce czynnosci:
a. W Kreatorze konfiguracji CircuitWorks przejs¢ do okienka Ustaw lokalizacje
biblioteki dla opcji Wybierz plik administracyjny XML.
b. Klikng¢ Przegladaj, aby wskazac¢ lokalizacje.

W oknie dialogowym Przegladaj w poszukiwaniu folderu:
a) Przejsc¢ do pliku okreslonego w kroku 3.

b) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy plik i klikng¢ Udostepnij > Okreslone osoby,
aby zapewni¢ dostep w trybie Odczyt lub Odczyt/zapis.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync
e SOLIDWORKS Composer Player

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Orientacja i pozycja etykiety dla pomiarow

W okienku Wtasciwosci dodano sekcje Etykieta stuzacg do zarzgdzania wyswietlaniem
etykiet pomiaréw. Zawiera ona dwie nowe wtasciwosci: Orientacja etykiety i Pozycja
etykiety.

Do tej nowej sekcji Etykieta przeniesiono kilka dotychczasowych wiasciwosci: Wartos$¢
$rodkowa, Ksztait, Kolor oraz Nieprzezroczystos$¢. Patrz temat Wtasciwosci pomiaréw
w pomocy programu Composer.

Dopetnienia dla pomiarow

W pewnych przypadkach oprogramowanie stosuje dopetnienia wokdt wartosci pomiarow,
aby poprawic czytelnosc.

Jedli dla etykiety ustawiono orientacje Automatyczna, a warto$¢ pomiaru nachodzi na
linie wiodacq i dla jej etykiety ustawiono ksztalt Zaden, do wartosci pomiaru jest
stosowane dopetnienie, aby utatwi¢ odczyt.

Obstuga pozycji menu kontekstowego Ulubione

Przy importowaniu plikow 3DXML zawierajgcych przechwytywanie tolerancji i adnotacji
3D obstugiwana jest teraz pozycja menu kontekstowego Ulubione.

Widocznos¢ elementéw geometrycznych jest prawidtowo zarzadzana, o ile pozycja menu
kontekstowego Ulubione jest zdefiniowana w zestawie adnotacji zawierajgcym
przechwytywanie.
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Obstuga formatu Pro/E Creo 3.0

Format Pro/E Creo 3.0 jest teraz obstugiwany.

Patrz temat Informacje o obstugiwanych formatach importu w pomocy programu Composer.

Zapisz kontury

Dostepna jest nowa wtasciwos¢é dokumentu stuzgca do konfigurowania plikéw wyjsciowych
SMG.

Zapisuje ona kontury wraz z modelem 3D. W zwigzku z tym kazdorazowo przy otwarciu
modelu lub zmianie trybu na renderowanie wykorzystujgce kontury wczytywanie konturow
odbywa sie od razu (poniewaz nie jest juz potrzebne ich kazdorazowe obliczanie przed
wczytaniem).

Patrz temat Pliki wyjsciowe SMG, SMGXML, SMGPROJ w pomocy programu Composer.

Pliki programu Composer w formatach SMG, SMGXML i SMGPROJ, dla ktérych zapisywane
sgq kontury, zawierajq teraz plik .smgOutlines.

SOLIDWORKS Composer Sync

Obstuga pozycji menu kontekstowego Ulubione

Przy importowaniu plikéw 3DXML zawierajacych przechwytywanie tolerancji i adnotacji
3D obstugiwana jest teraz pozycja menu kontekstowego Ulubione.

Widocznos¢ elementéow geometrycznych jest prawidtowo zarzadzana, o ile pozycja menu
kontekstowego Ulubione jest zdefiniowana w zestawie adnotacji zawierajacym
przechwytywanie.

Obstuga formatu Pro/E Creo 3.0

Format Pro/E Creo 3.0 jest teraz obstugiwany.

Patrz temat Informacje o obstugiwanych formatach importu w pomocy programu Composer.

Zapisz kontury

Dostepna jest nowa wtasciwosé dokumentu stuzaca do konfigurowania plikéw wyjsciowych
SMG.

Zapisuje ona kontury wraz z modelem 3D. W zwigzku z tym kazdorazowo przy otwarciu
modelu lub zmianie trybu na renderowanie wykorzystujgce kontury wczytywanie konturow
odbywa sie od razu (poniewaz nie jest juz potrzebne ich kazdorazowe obliczanie przed
wczytaniem).

Patrz temat Pliki wyjsciowe SMG, SMGXML, SMGPROJ w pomocy programu Composer.
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Pliki programu Composer w formatach SMG, SMGXML i SMGPROJ, dla ktérych zapisywane
sq kontury, zawierajq teraz plik .smgOutlines.

SOLIDWORKS Composer Player

Orientacja i pozycja etykiety dla pomiarow

W okienku Wtasciwosci dodano sekcje Etykieta stuzacg do zarzgdzania wyswietlaniem
etykiet pomiaréw. Zawiera ona dwie nowe wtasciwosci: Orientacja etykiety i Pozycja
etykiety.

Do tej nowej sekcji Etykieta przeniesiono kilka dotychczasowych wiasciwosci: Wartos¢
$rodkowa, Ksztalt, Kolor oraz Nieprzezroczystos$¢. Patrz temat Wtasciwosci pomiaréw
w pomocy programu Composer.

Dopetnienia dla pomiarow

W pewnych przypadkach oprogramowanie stosuje dopetnienia wokot wartosci pomiarow,
aby poprawic czytelnosc.

Jedli dla etykiety ustawiono orientacje Automatyczna, a warto$¢ pomiaru nachodzi na
linie wiodacq i dla jej etykiety ustawiono ksztalt Zaden, do wartosci pomiaru jest
stosowane dopetnienie, aby utatwic¢ odczyt.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Obliczanie kosztéw operacji dostosowanych dla wybranych materiatéw
Udoskonalenia szablonu kalkulacji kosztéw Costing

Szacowanie kosztu operacji ztozenia

Organizowanie i zapisywanie lokalnie danych Costing

Aplikacja SOLIDWORKS Costing jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium. Funkcje analizy kosztéw Costing dla ztozen sg dostepne tylko w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Premium.

Obliczanie kosztow operacji dostosowanych dla
wybranych materiatow

Mozna zdefiniowac Klase materiatu dla dostosowanych operacji dla wybranych materiatow
lub dla wszystkich materiatéw na karcie Dostosowane w Edytorze szablonu kalkulacji
kosztow.

Aby obliczy¢ koszt operacji dostosowanych dla wybranych materiatow:

1.
2.

3.

B

Otworzy¢ czes¢ arkusza blachy lub cze$¢ obrabiana.

Klikng¢ Costing & (karta Ocen w menedzerze polecen CommandManager) lub
Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

Klikng¢ Rozpocznij szacowanie kosztow.
W okienku zadan kalkulacji kosztow klikng¢ Uruchom edytor szablonu.

Na karcie Dostosowane w Edytorze szablonu kalkulacji kosztow Costing dla operacji
dostosowanej Malowanie:

a) Klikng¢ Wszystkie, aby wyswietli¢ liste rozwijana.

b) Klikng¢ Wybrane.

c) W oknie dialogowym, w obszarze Dostepna klasa materiatu, wybrac¢ Stal.
d) Klikna¢ Dodaj.

e) Klikna¢ OK.

Klikna¢ Zapisz jako &,
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7. W oknie dialogowym:

a) Przejs¢ do katalog systemowy:\Program Files\SOLIDWORKS
Corp\SOLIDWORKS\lang\english\Costing templates, jesli element nie
znajduje sie w lokalizacji domysInej.

b) W pozycji Nazwa pliku wpisa¢ SzablonStal.

c) Dla opcji Zapisz jako typ wybrac Pliki bazy danych szablonu (*.sldctm) w

przypadku czesci obrabianych i Pliki bazy danych szablonu (*.sldcts) w
przypadku czesci arkusza blachy.

d) Klikng¢ Zapisz.
e) Klikna¢ *.
8. W okienku zadan kalkulacji kosztéw Costing:

a) W obszarze Szablon wybra¢ SzablonStal.
b) W obszarze Materiat wybra¢ ustawienie Stal dla opcji Klasa.

Po wybraniu opcji Zawsze uwzgledniaj koszt obliczony dla operacji dostosowanej
Malowanie bedzie zawsze uwzgledniany w menedzerze CostingManager dla
SzablonStal.

Udoskonalenia szablonu kalkulacji kosztow
Costing

Szablony elementow wieloobiektowych o ograniczonym
dostepie i ztozen

Mozna tworzy¢ szablony dla czesci wieloobiektowych o ograniczonym dostepie oraz
zespotow, ktdre ograniczajg widocznos¢ niektérych elementdéw.

W Edytorze szablonu kalkulacji kosztéw, po kliknieciu Zapisz jako ograniczony dostep
do kopiowania wyswietlany jest monit o klikniecie Tak lub Nie. Po kliknieciu Tak szablon
zostanie zapisany jako szablon z ograniczonym prawem dostepu z widocznymi kosztami.
Po kliknieciu Nie szablon zostanie zapisany jako szablon z ograniczonym prawem dostepu
z ukrytymi kosztami nastepujacych elementow:

Element Element podrzedny

Menedzer Costing DisplayManager &
Pokaz koszt

Pokaz czas

Etykietki narzedzi

Koszty szablonu
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Element Element podrzedny

Okienko zadan kalkulacji kosztéw Costing

Materiat > Koszt materiatu

Narzut/upust

Stawka warsztatowa

Podziat szacowanego kosztu > na
czescé

Powyzsze parametry sq takze ukryte w raporcie Costing.

Udoskonalenia szablonéw obrdbki i arkusza blachy

Na karcie Frezowanie szablonu obrébki mozna wprowadzi¢ wartosci dla TER:
Wspotczynnik styku narzedzia w pozycji TER (%). Na karcie Ciecie szablonu arkusza
blachy mozna wprowadzi¢ wartosci w jednostce dla typu ciecia o dlugosci.

Mozna przypisac trzy typy jednostki dla typu ciecia o dlugosci:
e USD/mm

e USD/cm

e USD/m

Opcje te umozliwiajg wybor obszaru i kosztu jednostkowego dla moduty Costing.

Szacowanie kosztu operaciji ztozenia

Mozna przypisa¢ koszty operacji ztozenia w szablonie. W menedzerze wiasciwosci
PropertyManager mozna zastgpi¢ koszty w szablonie i doda¢ czas wykonywania czynnosci
w zfozeniu.

Aby oszacowac¢ koszt operacji ztozenia:

1. Otworzy¢ plik katalog_systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\costing\Conveyor\Conveyor.sldasm.

2. Klikng¢ Costing & (karta Ocen w menedzerze polecen CommandManager) lub
Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

3. W menedzerze kosztow CostingManager klikngé prawym przyciskiem myszy Operacje
zlozenia i wybra¢ Dodaj operacje ztozenia.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Operacje ztozenia, w pozycji Nazwa,
wpisa¢ Mocowanie.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ Kazdy wybrany komponent
i Ctrl + wybrac cztery taczniki naroznika w obszarze graficznym.
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6.

10.

11.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:
a) W obszarze Czas operacji wpisac 10.

b) | Wartoscig domysing jest 60 USD/godz.

W obszarze Koszt operacji ztozenia wpisac 20.
c) Klikna¢ .
W menedzerze kosztow CostingManager klikngé prawym przyciskiem myszy Operacje
zlozenia i wybra¢ Dodaj operacje ztozenia.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Operacje ztozenia, w pozycji Nazwa,
wpisa¢ Kontrola.

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager klikngé Caty wybor i wybrac cate ztozenie
w obszarze graficznym.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:
a) W obszarze Czas operacji wpisac 3600.

b) W obszarze Koszt operacji ztozenia wpisac¢ 100.

c) Klikng¢ ¥ .

W okienku zadan kalkulacji kosztow Costing klikna¢ Rozpocznij szacowanie
kosztow.

Organizowanie i zapisywanie lokalnie danych
Costing

Istnieje mozliwo$¢ zapisania danych Costing. Takie dane obejmujq pliki CAD, szablony
Costing i raporty Costing, podobnie jak pakietu z narzedzia Plik przenosny Costing.

Aby organizowac i zapisywac lokalnie dane Costing:

1.
2.

ous W

Otworzy¢ ztozenie.

Klikng¢ Costing & (karta Ocen w menedzerze polecen CommandManager) lub
Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

Klikna¢ Rozpocznij szacowanie kosztow.

W okienku zadan kalkulacji kosztéw Costing klikna¢ Generuj raport .

W oknie dialogowym Opcje raportu skonfigurowac opcje raportu i klikng¢ Opublikuj.
W okienku zadan kalkulacji kosztéw Costing klikng¢ Skiadnik Pack and Go programu
Costing @.

Jezeli pojawi sie komunikat ostrzegawczy z zapytaniem o zapisanie ztozenia, klikngé¢
OK, a nastepnie zapisac ztozenie.
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7. W oknie dialogowym Skfadnik Pack and Go programu Costing:

a) | Domysina nazwa pliku powinna by¢ taka sama jak nazwa pliku CAD. Mozna
zmieni¢ nazwe pliku.

W obszarze Nazwa pliku wpisa¢ nazwe.

b) Dla opcji Zapisz w klikna¢ E' i przejsc do lokalizacji, w ktérej ma zostaé zapisany
raport.

c) Wybra¢ Uwzglednij raport programu Costing i klikng¢ [:|, aby przejs¢ do

lokalizacji raportu.
d) Klikng¢ Zapisz.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalone narzedzie Porownanie PMI 3D dla adnotacji DimXpert Wymiarow

e Automatyczne generowanie adnotacji DimXpert Wymiarow dla zlozen tacznikéw

e Dostosowywalne tolerancje ogéine dla programu DimXpert Wymiarow

e Wyswietlanie adnotacji DimXpert Wymiarow na poziomie komponentéw w
ztozeniach

e Tolerancja ogodlna profilu

e Bazy pomiarowe i szyki

Udoskonalone narzedzie Porownanie PMI 3D dla
adnotacji DimXpert Wymiarow

Podczas korzystania z narzedzia Poréwnanie 3D PMI usunieto ograniczenie polegajace
na poczatkowym tworzeniu zmodyfikowanych czesci jako kopii odniesienia. Mozna
zastosowac DimXpert Wymiarow niezaleznie do kazdego modelu. Zaktada sie, ze
identyfikatory $cian czesci sq spdjne.

Automatyczne generowanie adnotacji DimXpert
Wymiarow dla ztozen tgcznikow

Mozna uzy¢ DimXpert Wymiardéw, aby automatycznie dodac¢ adnotacje do jednego z dwoch
komponentow ztozenia tacznikow ruchomych lub nieruchomych.

Zaczynajac od komponentu zrodtowego, jego adnotacje sg uzywane do tworzenia adnotacji
na komponencie docelowym przy uzyciu formut ruchomych i nieruchomych tacznikow,
zgodnie z opisem zawartym w ASME Y14.5, w celu obliczenia niezbednych tolerancji.

Aby uzy¢ DimXpert Wymiaréow w celu automatycznego dodania adnotacji do
jednego z dwoch komponentow ztozenia tacznikéw ruchomych lub nieruchomych:

1. Klikna¢ Narzedzia > DimXpert Wymiarow > Automatyczna tolerancja
parowania.
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2. W pozycji Zrédto wybraé komponent zrédtowy (czerwona strzatka).
3. W pozycji Cel wybra¢ komponent docelowy (czarna strzatka).

4. Klikng¢ v .
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Dostosowywalne tolerancje ogolne dla programu
DimXpert Wymiarow

Mozna przegladac plik tolerancji ogélnych uzywanych w programach DimXpert Wymiarow
oraz TolAnalyst i dostosowac go do konkretnych wymagan projektu.

Aby okresli¢ folder dla pliku tolerancji ogélnej DimXpert Wymiardw, klikngé Narzedzia
> Opcje > Opcje systemu > Lokalizacje plikow. W czesci Pokaz folder dla wybrac
Plik tolerancji ogélnej programu DimXpert Wymiarow i klikng¢ OK.

Domyslny plik tolerancji ogdlnej:

Linear
from over over over over over over over over
Desiznation Deseription 0 2 & 20 120 400 1000 2000 4000
up to up to upto up to up to up to up to up to up to
3 6 20 120 400 1000 2000 4000 ==
o | Customl 0.1 0.1 0.2 0.3 0.5 0.8 1.2 2 El
c2 Custom2 0.05 0.1 0.3 0.5 0.8 1 1.5 3 4
Broken Edge
from over over
Designation Description 2 = £
up to up to upto
3 ] ==
o | Customl 0.1 0.5 1
c2 Custom2 0.2 0.8 2
Angular
from over over over over
Designation Description 2 12 = 220 =0
up to up to upto up to up to
10 50 120 400 ==
o | Customl 0.1 0.1 0.2 0.3 0.4
c2 Custom2 0.05 0.1 0.3 0.5 0.7
Units
Linear mm
Angular Degrees

Dostosowywanie pliku tolerancji ogolne;

Mozna dostosowac plik tolerancji ogdlnej uzywany w programie DimXpert wymiaréw do
konkretnych wymagan projektu.
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Aby dostosowac¢ plik tolerancji ogélnej:

1. W folderze okreslonym w obszarze Opcje systemu > Lokalizacje plikow > Plik
tolerancji ogéinej programu DimXpert wymiarow uzy¢ programu Microsoft Excel,
aby otworzy¢ plik general tolerances.xlsx.

Plik ten zawiera nastepujace czesci:

Liniowo Okresla zakresy i tolerancje dla wymiardow liniowych.

Zagiete krawedzie Okresla zakresy i tolerancje dla wymiarow sfazowania i
zaokraglenia.

Wymiary katowe Okresla zakresy i tolerancje dla wymiaréw katowych.
Jednostki Okresla jednostki miary dla wartosci liniowych i katowych w
tabeli.

2. W obszarze Jednostki ustawic¢ jednostki miar dla wartosci w tabeli.

W przypadku uzywania pliku tolerancji ogélnej w modelu, ktory korzysta z réznych
jednostek, wartosci sg automatycznie konwertowane w celu dopasowania do jednostek
miar modelu.
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3. Dostosowac wartosci w pliku.

Na przyktad:
a) Aby zmodyfikowa¢ warto$¢ Dostosowana 1 dla wymiardw liniowych, odszukacd

sekcje Liniowe.

Linear }
from aver over over |4
N L 0 3 6 30 |
Designation Description J‘}
up to up to up to upto K
3 6 30 120 N
Cl Customl 0.1 0.1 0.2 0.3 §
c2 Custom2 0.05 0.1 0.3 0.5 |y

b) Zmieni¢ wartosci w wierszu Dostosowana 1.
Na przyktad aby zmieni¢ tolerancje z 0,2 na 0,3 dla wymiardw liniowych z zakresu
od 6 do 30, nalezy zmieni¢ odpowiednig wartos¢ Dostosowana 1 z 0,2 na 0,3.

over aver
6 5]

up to up to
30 30
0.2 |d4—— —p| 03
0.3 0.3

Wymagane jest zachowanie formatowania w pliku tolerancji ogélnej. W przypadku
zmiany formatowania plik nie zostanie uznany za prawidtowy i zamiast niego zostang
uzyte wartosci domysine. Nie wolno miedzy innymi zmienia¢ ukfadu komoérek ani

pozostawia¢ pustych komorek.

4. Zapisac plik programu Microsoft Excel.

Plik tolerancji ogdlnej trzeba tadowac kazdorazowo przy aktualizowaniu zawartych
w nim wartosci lub zmienianiu jego lokalizacji.

5. Aby zatadowac plik:
a) Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwos$ci dokumentu > DimXpert

wymiarow.
b) W obszarze Tolerancja ogoélna dla opcji Klasa tolerancji wybrac klase

dostosowang.
c) Klikna¢ Zataduj dostosowane, a nastepnie klikngé¢ OK, aby potwierdzi¢ wybdr.

Korzystanie z dostosowanego pliku tolerancji ogolne;

W programie DimXpert wymiarow podczas korzystania z metody Tolerancja ogdlna
mozna stosowac plik tolerancji ogdlnej, ktéry zostat dostosowany do specyficznych

wymagan projektowych.
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Aby uzy¢ dostosowanego pliku tolerancji ogolnej:

1.

Klikng¢ Opcje i (pasek narzedzi Standard) lub Narzedzia > Opcje.
Na karcie Wtasciwosci dokumentu klikna¢ DimXpert wymiaréw.
W obszarze Metody wybra¢ Tolerancja ogélna.

Opcje w obszarze Tolerancja ogodlna sg wiaczone. Dla pozycji Klasa tolerancji sq
dostepne nastepujace ustawienia:

e Cztery niekonfigurowalne opcje (Drobna, Srednia, Gruba, Bardzo gruba) oparte
na normie ISO 2768-1.

e Dwie konfigurowalne opcje (Dostosowana 1 i Dostosowana 2) zdefiniowane w
dostosowanym pliku tolerancji ogdlnej (general tolerances.xlsx).

W pozycji Klasa tolerancji:
a) Wybrac¢ opcje Dostosowana 1 lub Dostosowana 2.

b) Klikng¢ Zaladuj dostosowane, aby zatadowac wtasne wartosci.

P6zniej, w przypadku dokonania zmian w pliku tolerancji ogdlnej lub zmiany
lokalizacji pliku, nalezy powrdci¢ do tego okna i ponownie klikngé¢ Zataduj
dostosowane.

Klikna¢ przycisk OK, aby potwierdzi¢ zamiar zatadowania wartosci.
Klikna¢ OK.

Aby uzywac opcji Dostosowana 1 lub Dostosowana 2 jako domysinej klasy
tolerancji w nowych modelach, nalezy odpowiednio zmieni¢ istniejgcy szablon
dokumentu lub utworzy¢ nowy.

W przeciwnym razie przy kazdej operacji tworzenia nowego modelu bedzie trzeba
klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci dokumentu > DimXpert wymiardow,
wybrac opcje Dostosowana 1 lub Dostosowana 2 i klikng¢ Zataduj
dostosowane.

Wstawianie tabeli tolerancji ogdlne;

Do modelu mozna wstawi¢ tabele w celu wyswietlania aktualnie uzywanych tolerancji.

Aby wstawic tabele tolerancji ogolnej:

1.

2
3.
4

Klikng¢ Wstaw > Tabele > Tolerancja ogodlna.
Skonfigurowac¢ opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

Klikna¢ v .
Klikna¢ w obszarze graficznym, aby umiescic¢ tabele.
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Wyswietlanie adnotacji DimXpert Wymiarow na
poziomie komponentow w ztozeniach

Aby wyswietli¢ adnotacje DimXpert na poziomie komponentow w ztozeniu, nalezy klikngé
Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci dokumentu > Opisywanie szczego6tow i wybrac
Pokaz DimXpert Wymiarow przy wyswietlaniu adnotacji komponentu.

Tolerancja ogolna profilu

Wszedzie w profilu tolerancja jest dostepna i umozliwia catkowite zdefiniowanie modeli
przy uzyciu pojedynczej ramki operacji tolerancji profilu. Mozna wstawi¢ ogdlna tolerancje
profilu do notatki lub komorki tabeli:

@ B R ¢

& oy P&

% aw_spider<Scheme2>

+ [&] Annotations
~ E§ parta

£ surface Profilel k

Wstawianie ogolnej tolerancji profilu do notatki

Aby wstawi¢ ogdlna tolerancje profilu do notatki:

1. Klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Notatka.

2. Klikngé¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ notatke.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w cze$ci Format tekstu, wybra¢ Wstaw
0golna tolerancje profilu DimXpert.

4. Skonfigurowac opcje.
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5. Kliknaé¢ v.

Edytowanie tolerancji potozenia i ksztattu profilu

Po utworzeniu tolerancji potozenia i ksztattu profilu mozna jg zmodyfikowa¢ w oknie
dialogowym Wiasciwosci tolerancji potozenia i ksztattu.

Aby edytowac tolerancje potozenia i ksztattu profilu:

1. W menedzerze DimXpertManager klikngé prawym przyciskiem myszy operacje
tolerancji potozenia i ksztattu profilu i wybra¢ Edytuj tolerancje ogéina profilu
DimXpert Wymiarow. W tym przyktadzie nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy
Profil powierzchni 1.

G BB 4| &

GEmnt,

% aw_spider <Scheme2=

4 Annotations
~ Ellparny

£ surface Profile1 K

2. W oknie dialogowym Wtasciwosci wybrac opcje tolerancji potozenia i ksztattu.
3. Klikng¢ OK.

Bazy pomiarowe i szyki

Mozna przypisa¢ bazy pomiarowe do szykéw otwordéw, otworéw koncentrycznych z
przerwami pomiedzy nimi, szykoéw szerokosci i dodan koncentrycznych. Bazy pomiarowe
mozna tworzy¢ jako indywidualne operacje lub szyki, uzywajac pogtebien walcowych i
stozkowych.
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Szyk dwoch koncentrycznych otworéw uzywany jako drugorzedna baza pomiarowa
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Dwie operacje dodania uzyte do zdefiniowania bazy pomiarowej A
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Dwa otwory z pogtebieniem stozkowym uzyte do zdefiniowania bazy pomiarowej B
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Adnotacje

e Wymiary

e Widoki rysunku
e Dane wyjsciowe
e Tabele

Adnotacje

Autokreskowanie w widokach przekroju

Autokreskowanie w widokach przekroju i widokach wyrwania ma nowg opcje.

Zroznicuj Rdznicuje skalowanie kreskowania dla tego samego materiatu w

skalowanie widoku rysunku. Usuniecie zaznaczenia pozwala zachowacd
identyczne skalowanie dla wszystkich czesci z tego samego
materiatu.

1. W rysunku klikna¢ Wstaw > Widok rysunku > Przekréj.

2. Skonfigurowac opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wspomaganie
widoku przekroju.

3. Kliknaé¢ ¥.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Widok przekroju, w obszarze Widok
przekroju, wybra¢ Autokreskowanie.

5. Zaznaczy¢ opcje Zr6znicuj skalowanie lub usunac¢ jej zaznaczenie.
6. Skonfigurowac opcje.

7. Klikngé v.

Udoskonalenie witasciwosci dostosowanej

W adnotacjach i tabelach mozna utworzy¢ lub ustawi¢ odniesienie do Wtasciwosci pliku
lub Witasciwosci listy elementdw cietych z prawidtowg oszacowang wartoscig jezeli zawiera
cudzystowy w nazwie wyrazenia.
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Ruchome pole odniesienia

Narzedzie Pole odniesienia umozliwia tworzenie ruchomych pdl odniesienia.
Opcje sq nastepujace:

e Ruchome poziome
e Ruchome obrotowe

Ruchome poziome

Opcja Ruchome poziome © tworzy ruchome pole odniesienia, gdzie ruchomy symbol
jest zawsze skierowany w lewo lub w prawo wraz ze strzatka, ktora moze by¢ wydtuzona
w dowolnym kierunku.

/“\‘\1

2

-~ =
=] ;
£ } &
i @0.0‘l @0.0]

VY, Y
N5, ) D

Skierowane w lewo Skierowane w prawo

Ruchome obrotowe

. T, .. . .
Opcja Ruchome obrotowe = tworzy ruchome pole odniesienia, gdzie ruchomy symbol
jest zawsze skierowany w kierunku srodka pola odniesienia. Mozna wybrac opcje W gore,
W dot, W lewo, W prawo, Swobodne przeciagniecie lub Wg wyboru.
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o2

o —

@) v ® @0.01 @) v \O} @0.01
£ £
\ ) D

Skierowane w dot Swobodne przeciagniecie

Tworzenie poziomego ruchomego pola odniesienia
Aby utworzyc¢ poziome ruchome pole odniesienia:

1. Klikna¢ Pole odniesienia @ (pasek narzedzi Adnotacje) lub klikng¢ Wstaw >
Adnotacje > Pole odniesienia.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Ustawienia, wybrac
Ruchome poziome <.
3. Klikna¢ w obszarze graficznym, aby umiescic¢ odniesienie. Mozna przeciggna¢ wskaznik

w lewo lub w prawo, aby zmieni¢ kierunek symbolu przed kliknieciem ponownie w
celu umieszczenia symbolu.

4. Kliknag¢, aby umiesci¢ symbol.

Do momentu wstawienia symbolu nie mozna wybrac¢ innych opcji w menedzerze
witasciwosci PropertyManager. Aby ustawic inne opcje, takie jak Zablokuj kat linii
wiodacej w celu przeciggniecia okregu wzdtuz kata okreslonego w polu Kat, nalezy
ponownie wybrac pole odniesienia i ustawi¢ opcje w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager.

5. Klikngé¢ ¥ .

Tworzenie obrotowego ruchomego pola odniesienia
Aby utworzy¢ obrotowe ruchome pole odniesienia:

1. Klikna¢ Pole odniesienia @ (pasek narzedzi Adnotacje) lub klikng¢ Wstaw >
Adnotacje > Pole odniesienia.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Ustawienia, wybrac

Ruchome obrotowe <.
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3. Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiescic¢ odniesienie. Mozna swobodnie przeciagnaé
wskaznik pod dowolnym katem, a nastepnie klikng¢ ponownie w celu umieszczenia
symbolu.

4. Klikng¢, aby umiesci¢ symbol.

Do momentu wstawienia symbolu nie mozna wybra¢ innych opcji w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager. Aby ustawi¢ inne opcje, takie jak Lewo, Prawo,
Goéra, Do6t, Swobodne przeciagniecie lub Wg wyboru, nalezy ponownie wybrac
pole odniesienia i ustawi¢ opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager.

5. Kliknaé¢ v .

Nowe symbole pochylenia

Pochylenie jest nowg kategorig w bibliotece symboli.

Symbole pochylenia obejmuja:

Symbol Opis

Pochylenie plus

+DFI
Pochylenie minus
-DFT
3 Romb linii neutralnej
Fi_ Linia neutralna
Pochylenie tolerancji
DFTIMCL

Nowe opcje tolerancji potozenia i ksztattu

Zgodnie z wymogami normy ASME Y14.8 dostepne sgq dwie nowe opcje tolerancji potozenia
i ksztattu: Wszedzie tej strony i Dookota z tej strony.

Aby uzyskac dostep do tych opcji, nalezy klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Tolerancja
polozenia i ksztaltu. W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w obszarze Linia

wiodaca, wybra¢ Wszedzie z tej strony “N |ub Dookota z tej strony 4,
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Wszedzie z tej strony

Dookota z tej strony

Opcje te sg dostepne w rysunkach, czesciach i ztozeniach, ale nie w DimXpert Wymiardw.

Wymiary

Objasnienia otworow obstugiwane w narzedziu

Zaawansowany otwor

Mozna tworzy¢ objasnienia otworow wykonanych za pomoca narzedzia Zaawansowany

otwor.

Mozna odwrocic¢ kolejnosc objasnien. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Wymiar,
w obszarze Tekst wymiaru, wybra¢ Odwroé¢ kolejnos¢ objasnien. Moze wystgpic
konieczno$¢ odwrécenia kolejnosci objasnien podczas umieszczania objasnienia na Scianie

strony dalszej.

D 0E3 K E2T T 05 FARSIDE

@ 027 F 0.77, FAR SIDE

@ 0.20
1/4-20 T 0.25
L 044 T 0.25

L-—-/Neorside foice

Opcja Odwroé¢ kolejnos¢ objasnien zaznaczona
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L | @044 F 025
@ 0.20
1/4-20 ¥ 0.25
@027 ¥ 0.17, FAR SIDE
N D053 %820 T 0.5 FARSIDE

---/Neorside face

Opcja 0dwroc¢ kolejnosé objasnien nieznaznaczona

Mozna zdefiniowac objasnienie w operacji poprzez uwzglednienie dodatkowego tekstu.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wymiar, w obszarze Tekst wymiaru wpisac
tekst do uwzglednienia w polu Tekst powyzej i Tekst ponizej.

Text A oyve  of—
L | @044 3 0.25
@020
1420 0.25
@027 F 0.7, FAR SIDE
SO 0sr 827 018, FARSIDE

Text Beloyy  af—

Koncowe zera

Nowe opcje w oknie dialogowym Opcje umozliwiajg indywidualne sterowanie wartosciami
dla koncowych zer w wymiarach, tolerancjach i wartosciach wiasciwosci.

Starsze opcje Inteligentne i Standard dla koficowych zer nie sq dostepne dla
dokumentéw utworzonych w aplikacji SOLIDWORKS 2018 i nowszych. Dokumenty

utworzone w programie SOLIDWORKS 2017 i wczesniejszych zachowuja te ustawienia
wraz z poprzednim mechanizmem dziatania.
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Konfigurowanie koncowych zer w wymiarach

Aby skonfigurowac¢ koncowe zera w wymiarach:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Wymiary.

2. W obszarze Zera, dostepnym po wybraniu opcji Koncowe zera w sekcji Wymiary,
wybrac:

Inteligentne Aby zastosowac zachowanie koncowych
zer z SOLIDWORKS 2017 dla wymiarow,
tolerancji i wtasciwosci.

Kiedy jest zaznaczona opcja
Inteligentne, opcje Tolerancje i
Wiasciwosci nie sg dostepne.

Pokaz Aby wyswietli¢ koncowe zera do liczby
miejsc dziesietnych zastosowanych dla
kazdego wymiaru.

Kiedy jest zaznaczona opcja Pokaz,
opcje Tolerancje i Wiasciwosci sq
dostepne.

Usun Aby usunac¢ koncowe zera ze wszystkich
wymiarow.

Po wybraniu opcji Usun opcje
Tolerancje i Wlasciwosci nie sg
dostepne.

Standard Po wybraniu opcji Standard koncowe zera
dla wymiaréw, tolerancji i wtasciwosci
pojawiajg sie zgodnie z ogdlnym
standardem projektowania. Ta opcja jest
dostepna w przypadku czesci, ztozen i
rysunkow utworzonych w wersji starszej
niz SOLIDWORKS 2018.

Po wybraniu opcji Standard opcje
Tolerancje i Wlasciwosci nie sg
dostepne.

3. Klikng¢ OK.
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Konfigurowanie koncowych zer we wtasciwosciach

To ustawienie ma zastosowanie do wszystkich numerycznych wartosci wtasciwosci na
stronie Jednostki ekranu Whasciwosci dokumentu, takich jak Masa, Gestos¢, Objetosc,
Powierzchnia, Koszt, Srodek ciezkosci oraz Tolerancja bloku.

Ustawienie to jest réwniez stosowane do numerycznych wartosci wtasciwosci wyswietlanych
w obszarze graficznym lub obliczanych w dostosowanych wiasciwosciach lub innych
adnotacjach, takich jak notatki i tabele.

Aby skonfigurowaé¢ koncowe zera we wilasciwosciach:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Wymiary.

2. W obszarze Zera, dostepnym po wybraniu opcji Koncowe zera w sekcji Wymiary,
wybrac¢ Pokaz.

3. W sekcji Whasciwosci wybrac:

Pokaz Aby wyswietli¢ korncowe zera do
maksymalnej liczby miejsc dziesietnych
stosowanej do kazdej wiasciwosci
numerycznej na stronie Jednostki w
oknie Wlasciwosci dokumentu jak
réwniez wyswietli¢ wtasciwosci
numeryczne w obszarze graficznym lub
sq wartosci obliczane we witasciwosciach
dostosowanych lub innych adnotacjach,
takich jak notatki i tabele.

Usun Aby usunac¢ konicowe zera ze wszystkich
wartosci wtasciwosci numerycznych.

4. Klikng¢ OK.

Konfigurowanie koncowych zer w tolerancjach

To ustawienie dotyczy wartosci tolerancji dla dtugosci tuku, sfazowania, Srednicy,
objasnienia otwordw, linii, tancucha wymiardéw, promienia oraz réwniez wyswietlanie
wartosci tolerancji pojawiajacych sie w innych adnotacjach, takich jak notatki i tabele.
Aby skonfigurowac¢ koncowe zera w tolerancjach:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Wymiary.

2. W obszarze Zera, dostepnym po wybraniu opcji Koncowe zera w sekcji Wymiary,
wybra¢ Pokaz.
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3. W polu Tolerancje wybrac:

Pokaz Aby wyswietli¢ korncowe zera w
maksymalnej liczbie miejsc dziesietnych
zastosowanej do poszczegdlnych tolerancji
w wymiarze (dwustronna, limitu oraz

symetryczna).

Usun Aby usunac¢ koncowe zera ze wszystkich
tolerancji (dwustronna, limitu oraz
symetryczna).

Usun tylko dla zera Aby usungc¢ koricowe zera ze wszystkich

tolerancji, gdy wyswietlana wartos¢
wynosi zero. Ponadto, gdy wartos¢
wyswietlanej tolerancji nie jest rowna
zero, koncowe zera sg wyswietlane w
maksymalnej ilosci miejsc dziesietnych
zastosowanych do poszczegdlnych
tolerancji w wymiarze.

4, Klikng¢ OK.

Widoki rysunku

Stosowanie warstw i kolorow do kreskowania

Kreskowanie mozna zastosowac do okreslonych warstw. W przypadku zastosowania do
konkretnej warstwy kreskowanie dziedziczy ustawienia Pokaz/Ukryj i wtaczenia/wytaczenia
drukowania oraz witasciwosci koloréw danej warstwy.

A -

1 7 N

0
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby zastosowa¢ kreskowanie do konkretnej warstwy:

1. W obszarze graficznym wybrac kreskowanie.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Kreskowanie/wypetnienie obszaru, w
sekcji Warstwa, wybrac¢ warstwe.

3. Klikngé¢ ¥ .

Bloki w widokach przerwania

Mozna okresli¢, czy bloki szkicu majg by¢ przycinane w widokach przerwania.

W widoku przerwania, w menedzerze witasciwosci PropertyManager Przerwanie w czesci
Ustawienia widoku przerwania:

e Wybrac¢ Przerwij bloki szkicu, aby przycinac bloki szkicu.
e Wyczysci¢ Przerwij bloki szkicu, aby wyswietla¢ bloki szkicu bez przycinania.

Przyktad:

ABCDEFGI—E =i.RSTU'4\.-"}0'("|"Z ABCDEFGHIJKL OPQRSTUV XXY

L,

rd

Opcja Przerwij bloki szkicu zaznaczona |Opcja Przerwij bloki szkicu niezaznaczona

Widoki wyrwania

Widoki wyrwania w widoku pozycji alternatywnej

Mozna doda¢ widoki wyrwania do widokow pozycji alternatywnej.
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N/

Widok wyrwania w widoku pozycji
Widok pozycji alternatywnej alternatywnej

Aby dodac¢ widok wyrwania do widoku pozycji alternatywnej:

1. W widoku pozycji alternatywnej klikng¢ Wstaw > Widok rysunku > Wyrwanie.

Widoki wyrwania mogq tylko przecina¢ konfiguracje odniesienia widoku rysunku,
a nie pozycji alternatywnej.

2. Naszkicowac¢ zamkniety profil, taki jak splajn.
3. Skonfigurowac opcje w menedzerze witasciwosci PropertyManager.

4. Klikna¢ v .

Widok wyrwania w widoku szczegotow

Mozna doda¢ widoki wyrwania do widokow szczegotéw.

e

[Broken-out Sections of machined_part-SectionPart-6|

DETAIL A
SCALE4 ]

Aby dodac¢ widok wyrwania do widoku szczegotow:

1. W widoku szczegétéw klikngé Wstaw > Widok rysunku > Wyrwanie.
2. Naszkicowa¢ zamkniety profil, taki jak splajn.

3. Skonfigurowac opcje w menedzerze witasciwosci PropertyManager.

4

Klikna¢ v .
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Widok wyrwania w widoku przekroju

Mozna dodaé widoki wyrwania do widokéw przekrojow.

SECTION A-A

Widok wyrwania w widoku przekroju Powiekszony obraz widoku wyrwania

Aby doda¢ widok wyrwania do widoku przekroju:

1. W widoku przekroju klikng¢ Wstaw > Widok rysunku > Wyrwanie.
2. Naszkicowa¢ zamkniety profil, taki jak splajn.

3. Skonfigurowaé opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

4

Klikngé v .

Wstawianie widoku 3D do rysunku

Widoki 3D utworzone w SOLIDWORKS MBD mozna wstawi¢ do widokdw rysunku. Mozna
réwniez wstawi¢ dowolne adnotacje utworzone w widoku 3D, o ile sg one ortogonalne do
widoku rysunku.

Aby wstawi¢ widok 3D do rysunku:

1. W SOLIDWORKS MBD utworzy¢ widok 3D.

2. W widoku rysunku, na palecie widokéw, wybraé¢ widok 3D.

3. Przeciagna¢ widok 3D do arkusza rysunku i go zwolnic.

4. Opcjonalnie w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Widok rysunku, w obszarze
Opcje importu, wybra¢ Importuj adnotacje i Adnotacje widoku 3D.

5. Klikngé v .
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Dane wyjsciowe

Zaktadki w wyjsciowym dokumencie PDF

Mozna wybra¢ opcje uwzgledniania lub opcje wykluczania zaktadek podczas zapisywania
rysunku jako dokumentu PDF.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Eksport. W obszarze Format pliku
wybrac¢ PDF. Wybra¢ Uwzglednij zaktadki, aby uwzgledni¢ zaktadki w dokumencie PDF.
Usung¢ zaznaczenie pola wyboru Uwzglednij zaktadki, aby wykluczy¢ zaktadki z
dokumentu PDF.

Tabele

Wszystkie wielkie litery

Mozna okresli¢, aby wszystkie litery w tabeli byty wyswietlane jako wielkie.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Standard projektowania.
W czesci Wielkie litery wybra¢ Wszystko wielkimi literami dla tabel, aby zastosowac
wielkie litery do wszystkich wpisow w tabeli dowolnego typu.

W programie SOLIDWORKS 2018 opcja Wszystkie wielkie litery zostata zamieniona
na Wszystko wielkimi literami dla notatek, ktora umozliwia kontrolowanie wielkich
liter dla wszystkich notatek.

Aby okresli¢ wszystkie znaki w komdrce tabeli jako wielkie, nalezy wybraé¢ komérke i na

pasku narzedzi edycji tabeli klikng¢ Wszystkie wielkie litery A Opcjonalnie, w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Tabela, w cze$ci Format tekstu zaznaczy¢
lub anulowa¢ zaznaczenie opcji Wszystkie wielkie litery.

Tabela poprawek zalezna od SOLIDWORKS PDM

Mozna uzy¢ programu SOLIDWORKS PDM do zarzadzania tabelg poprawek.

Podczas zarzadzania tabelg poprawek w SOLIDWORKS PDM, w czesci Opcje >
Wiasciwosci dokumentu > Tabele > Poprawki:

e Opcja Sterowanie alfanumeryczne jest wylgczona i wyswietlony jest komunikat
Poprawka zarzadzana w SOLIDWORKS PDM.

e W czesci Styl wielu arkuszy, opcja Niezalezny jest wylaczona i wyswietlony jest
komunikat Tabela poprawek TYPU niezaleznego nie jest obstugiwana, gdy
poprawka jest zarzadzana w SOLIDWORKS PDM.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w rozdziale SOLIDWORKS PDM tego dokumentu.
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Zza pomocag eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Widoki 3D

e Kalkomanie w plikach eDrawings

e Ustawianie opcji i haset dla plikow eDrawings
e Pliki STEP w plikach eDrawings

e Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

e Powiekszanie i pomniejszanie

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Widoki 3D

Mozna wyswietli¢ wszystkie widoki 3D skojarzone z modelem.

W okienku Widoki 3D klikna¢ Pokaz wszystkie, aby wyswietli¢ wszystkie widoki 3D
skojarzone z modelem. W przeciwnym razie zostang wyswietlone tylko widoki 3D
skojarzone z aktywna konfiguracjq.

Opcja Pokaz wszystkie jest dostepna dla modeli zapisanych w wersji SOLIDWORKS
2018 lub nowszej.

Kalkomanie w plikach eDrawings

W publikowanych plikach eDrawings mozna uwzgledni¢ kalkomanie.

Poprzednio program eDrawings wyswietlat tylko kalkomanie standardowe i kalkomanie,
ktérych dane obrazu znajdowaty sie w oddzielnym pliku (np. .png lub .jpg) na
komputerze.

Aby uwzgledni¢ kalkomanie w publikowanych plikach eDrawings, w oprogramowaniu
SOLIDWORKS nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu >
Wyswietlanie modelu i wybra¢ Przechowuj dane wygladu, kalkomanii i sceny w
pliku modelu.
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Ustawianie opcji i haset dla plikow eDrawings

Podczas zapisywania lub publikowania pliku jako pliku eDrawings uspojniane sg opcje i
ustawienia haset.

Podczas zapisywania lub publikowania pliku eDrawings przyciski Opcje i Hasto nie sq
teraz dostepne w oknie dialogowym Zapisz jako. Zamiast tego wyswietlane jest okno
dialogowe Zapisz konfiguracje w pliku eDrawings lub Zapisz arkusze w pliku eDrawings
zawierajace przyciski Opcje i Hasto.

Aby skonfigurowac opcje i hasta dla plikow eDrawings:

1.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ Zapisz jako lub Plik > Zapisz jako.
W oknie dialogowym Zapisz jako, w obszarze Zapisz jako typ, wybra¢ eDrawings
i klikna¢ Zapisz.

W oknie dialogowym Zapisz konfiguracje do pliku eDrawings lub Zapisz arkusze do

pliku eDrawings klikng¢ Opcje albo Hasto, aby uzyskac¢ dostep do ustawien.

Mozna réwniez klikng¢ Publikuj do eDrawings € |ub Plik > Publikuj do
eDrawings, aby uzyskac¢ dostep do tych okien dialogowych.

Pliki STEP w plikach eDrawings

Podczas zapisywania lub publikowania pliku eDrawings mozna dotgczy¢ pliki STEP do
kazdej konfiguracji w pliku eDrawings. Poprzez dotaczenie plikéw STEP mozna uwzgledni¢
geometrie modelu powigzang z plikiem eDrawings.

Dotgczanie plikow STEP do plikdow eDrawings

Mozna dotgczac pliki STEP do czesci i ztozen.

Aby dotaczy¢ pliki STEP do plikébw eDrawings:

1.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikna¢ Zapisz jako l&i# (pasek narzedzi Standard)
lub Plik > Zapisz jako.

Mozna rowniez klikna¢ Opublikuj plik eDrawings @ (pasek narzedzi Standard) lub
Plik > Publikuj do eDrawings.

W oknie dialogowym Zapisz jako, w obszarze Zapisz jako typ, wybra¢ eDrawings
i klikng¢ Zapisz.
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3. W oknie dialogowym Zapisz konfiguracje do pliku eDrawings:
a) W kolumnie L] wybrac co najmniej jedng konfiguracje do zapisania.

b) W kolumnie N wybrac pliki STEP do zapisania.

Mozna dotaczy¢ zatacznik STEP dla dowolnej z dostepnych konfiguracji w pliku.
Dotaczenie zatacznika STEP jest niezalezne od dotaczenia danych eDrawings dla
kazdej konfiguracji jesli zostanie wybrana co najmniej jedna konfiguracja do
publikowania danych eDrawings.

c) W obszarze Utwoérz i zatacz plik STEP typu wybrac typ pliku STEP do zatgczenia.

Obstugiwane formaty STEP to STEP AP203 i STEP AP214. W przypadku uzywania
licencji SOLIDWORKS MBD mozna takze zatgczac pliki STEP AP242, ktdére obstugujg
informacje produkcyjne dotyczace produktéw (PMI).

d) Klikng¢ OK.

Otwieranie plikow STEP w eDrawings

Aby otworzy¢ pliki STEP w eDrawings:

1. W eDrawings otworzy¢ dokument czesci lub ztozenia z zatgcznikiem STEP.

2. Klikng¢ Zataczniki .

3. W okienku Zataczniki:
a) Wybrac¢ zadany zatgcznik.
b) Klikna¢ jedng z ponizszych opcji:

é) Wyswietl zalacznik Otwiera plik STEP w
® eDrawings. Ikona

zatacznika pojawia sie
na karcie z nazwg pliku.

Wyodrebnij zatacznik Zapisuje plik STEP w

wybranej lokalizacji.

Usun zalacznik Usuwa plik STEP z
dokumentu eDrawings. Po
zamknieciu dokumentu
eDrawings
oprogramowanie monituje
0 zapisanie zmian. Jezeli
zmiany nie zostang
zapisane, plik STEP
pozostanie dotgczony do
pliku eDrawings.
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Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika usprawniajg ogolny tok prac.

—|@ DRAWINGS' PRO |File View Tools Help | % [EJ

: @ pocket knife.SLDASM X
A b G Q Q @ ¥ -0 -

WMove Components

(01} 4 Feet and Inches -

= — -
-0 E[Ejl = Default

Reset  Animate Exp Wove  Measure | Section | Stamps Markup Components

Udoskonalenie Opis
Pasek narzedzi szybkiego dostepu Zawiera narzedzia Otworz, Zapisz, Drukuj
i Opcje.

S ELE

Jednostki Stop i cali Dostepne podczas uzywania narzedzia

Przenie$s komponent .

] . _ S liwi . K _
Przycisk Otwérz I8 obok karty innych Umozliwia otwarcie nowego dokumentu

otwartych dokumentéw
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Udoskonalenie Opis

Nazwy konfiguracji Wyswietlane w dolnej czesci okna w celu
wskazania aktywnej konfiguracji. (Tylko w
przypadku plikow SOLIDWORKS).

Nazwy arkuszy rysunku Pojawiajq sie w dolnej czesci okna,
wskazujac aktywny arkusz. (Tylko w
przypadku plikow SOLIDWORKS).

Uwagi Wskazniki graficzne informujace, czy plik

zawiera uwagi oraz czy do uwag zostat
dodany komentarz

Ostatnie dokumenty Wyzej w menu Plik w celu utatwienia
dostepu.

Powiekszanie | pomniejszanie

Mozna zmieni¢ kierunek dziatania kétka myszy dla powiekszania i pomniejszania.

Aby zmieni¢ kierunek dziatania kétka myszy:

Klikna¢ Opcje E lub Narzedzia > Opcje.
W oknie dialogowym, na karcie Ogolne, wybra¢ Odwroéc¢ kierunek
powiekszania/pomniejszania kotkiem myszy.

3. Klikng¢ OK.

N =
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SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wyswietlanie punktu potaczenia

¢ Globalne style rysunkéw projektu

¢ Globalne wyswietlanie znacznikéw przewodoéw

e Zaciski wielopoziomowe

e Opcja naturalnego sortowania dla oznaczen

e Inne udoskonalenia produktu SOLIDWORKS Electrical
e Style atrybutow na poziomie projektu

e Integracja programow SOLIDWORKS Electrical i SOLIDWORKS Routing
e Edytor Symbol

e Listwy zaciskowe

e Nieuzywane przewody

e Dane uzytkownika dotyczace czesci producenta

e Grupa humerowania przewodow

Program SOLIDWORKS Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Wyswietlanie punktu potgczenia

Mozna wyswietla¢ punkty potaczenia, gdy symbole nie sg potaczone.

Na karcie Grafika dla opcji Wy$wietlanie wybrac ustawienie Gdy niepodiaczone.

Globalne style rysunkow projektu

Mozna zdefiniowac ustawienia globalne, ktére bedg mie¢ zastosowanie do wszystkich
rysunkow schematow w projekcie. Dzieki temu kazdy dokument bedzie mie¢ te same
cechy charakterystyczne bez koniecznosci wykonywania recznych aktualizacji w celu

zapewnienia spdjnosci.

Ustawienia rysunkow sg zapisywane w pliku szablonu, ktory zarzadza réznymi zestawami
stylow rysunkow.

Aby ustawic style rysunkdw, na karcie Projekt nalezy klikng¢ Projekt > Konfiguracje
> Style rysunkow.
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Globalne wyswietlanie znacznikow przewodow

W oknie dialogowym Menedzer styléw przewodow mozna globalnie zmienia¢ opcje
wyswietlania etykiet przewodow, oznaczen przewodow, oznaczen ekwipotencjatow i etykiet
ekwipotencjatéw dla wszystkich przewoddw.

Zaciski wielopoziomowe

Mozna niezaleznie oznaczy¢ kazdy poziom zacisku wielopoziomowego i zdefiniowac
okreslone zasady zmiany numeracji oznaczen wielopoziomowych,

Okno dialogowe Definicja poziomu

Mozna ustawic opcje:

Uzyj znacznika zacisku i poziomu Stosuje format numeracji oznaczenie
(1.1, 1.2, 2.1, 2.2) zacisku.oznaczenie poziomu.

Uzyj znacznikow poziomu (1, 2, 3, Stosuje unikalne znaczniki do kazdego poziomu
4) zacisku wielopoziomowego.

Aby uzyskac dostep do tego okna dialogowego, nalezy na schemacie, w drzewie
komponentéw lub w menedzerze listwy zaciskow klikna¢ prawym przyciskiem myszy i
klikna¢ Zaciski > Zdefiniuj poziomy.

Okno dialogowe Przenumeruj zaciski listwy zaciskowej

Mozna skonfigurowac¢ nastepujace opcje zmiany numeracji:

e Pionowo lub Poziomo
e Od dotu do gory lub Od gory do dotu

Aby uzyskac dostep do tego okna dialogowego, nalezy w menedzerze listew zaciskowych
klikng¢ Zaawansowane > Przenumeruj.

Okno dialogowe Wtasciwosci komponentu

Na karcie Znacznik i dane, po ustawieniu poziomdw mozna ustawic¢ indywidualne
wilasciwosci komponentu w celu uzycia opcji Automatycznie, Recznie lub Uzyj
znacznikéw poziomu.

Aby uzyskac dostep do tego okna dialogowego, nalezy na schemacie klikng¢ prawym
przyciskiem myszy i klikngé¢ Zaciski > Wtasciwosci komponentu lub klikna¢ prawym
przyciskiem myszy w drzewie komponentdéw i klikng¢é Wybierz wiasciwosci.

Opcja naturalnego sortowania dla oznaczen

Mozna ustawi¢ metode sortowania oznaczen w catym projekcie wedtug numeru gtéwnego
i sortowania wg numerdw lub sortowania naturalnego.
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Aby ustawic¢ sortowanie naturalne oznaczen:

1. Na karcie Projekt klikng¢ Konfiguracje > Projekt > Oznaczenie.
2. W czesci Sortuj wedlug oznaczen klikng¢ jedng z nastepujacych opcji dla Sortuj
wedtug trybu oznaczenia:

e Sortuj wedlug numeru gitéwnego i humeru, najpierw automatycznie,
nastepnie recznie

¢ Sortuj wedlug znacznikow alfabetycznie naturalnie, uzywajac oznaczen
automatycznych i recznych

Inne udoskonalenia produktu SOLIDWORKS
Electrical

Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat tych udoskonalen, patrz Pomocy programu
SOLIDWORKS Electrical.

Udoskonalenia programu SOLIDWORKS Electrical obejmuja:

Biblioteka Dodano pola dla prefabrykowanych dtugosci kabli i tacze do pliku danych
producenta czesci.

Znaczniki e Mozna ustawic tryb oznaczania Reczny jako domysiny podczas
wstawiania symbolu.

¢ Automatyczny/Reczny tryb oznaczen mozna edytowac w przypadku
wybrania wielu obiektéw.

e Zmiana numeracji oznaczen obejmuje wigzki przewodow.

Import/eksport ¢ W selektorze plikéw dla wyjscia mozna filtrowa¢ wg Tylko otwarte

rysunki, aby zachowac tylko rysunek otwarty przez biezacego

uzytkownika.

e Opcja Import plikow DWG umozliwia podtgczenie linii, ktére lezg
blisko siebie zgodnie z okreslong odlegtoscig odsuniecia.

Interfejs W obszarze Ustawienia odniesien wzajemnych mozna okresli¢,
uzytkownika czy ma by¢ uzywana wartos¢ limitu odniesien wzajemnych
zdefiniowana w bloku tytutowym.

e Po aktualizacji lub zastgpienia bloku tytutowego w rysunku, w oknie
dialogowym Zadanie wyswietlania mozna zastosowac zmieniony blok
tytutowy tylko do wybranego rysunku lub do wszystkich schematéw
w projekcie uzywajacych tego samego bloku tytutowego.

e Wiecej wzordw jest dostepnych na karcie Czcionka dla zyty kablowej
i tekstu kabla, co umozliwia dostosowanie tekstu wyswietlanego na
rysunkach dla Zrédto-Cel i Funkcja/Zarys lokalizacji.
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Otwieranie i e Oprogramowanie zachowuje najnowszg wersje pliku z kazdego
archiwizacja projektu. Po otwarciu projektu wyswietlany jest ostatnio uzywany
plik 2D lub 3D.

e W Srodowisku archiwizacji mozna skonfigurowac opcje archiwizacji
wszystkich projektow.

Style atrybutow na poziomie projektu

Mozna zdefiniowac¢ wspolny styl dla atrybutéw stosowanych we wszystkich miejscach, w
ktory atrybuty sq uzywane w projekcie. Na przyktad mozna uzywac tego samego formatu
atrybutéw w symbolu lub bloku tytutowym, bez wykonywania recznych aktualizacji.

W oknie dialogowym Konfiguracja projektu, na karcie Atrybut, mozna tworzy¢ dostosowane
atrybuty lub uzy¢ wstepnie zdefiniowanych atrybutéw.

Integracja programow SOLIDWORKS Electrical
| SOLIDWORKS Routing

Mozna utworzy¢ punkty C i definiowac odnos$niki wigzan dla komponentéw elektrycznych
w menedzerze biblioteki Wyznaczania trasy Routing Library Manager zamiast w Kreatorze
komponentéw elektrycznych.

Aby uzyskac dostep do menedzera biblioteki Wyznaczania trasy Routing Library Manager
na karcie 3D programu SOLIDWORKS Electrical w menedzerze polecen SOLIDWORKS 3D
CommandManager, nalezy klikng¢ Kreator komponentéow elektrycznych.

Udoskonalenia programu SOLIDWORKS Electrical 3D na karcie Kreator komponentow
wyznaczania trasy w obszarze Routing Library Manager umozliwiajq:

e Definiowanie punktéw C, odniesien wigzan i wyréwnywania komponentdw przy uzyciu
takich samych opcji jak w Kreatorze komponentow elektrycznych.
e Wybieranie dla opcji Wybierz typ komponentu ustawienia Komponent szyny DIN.

Edytor Symbol

Udoskonalenia wprowadzone w edytorze Symbol sg dostepne podczas modyfikowania
atrybutow i pracy z symbolami pasywnymi.

W przypadku modyfikowania atrybutéw, mozna uzyc:

e polecen Wiele atrybutow i Zastap atrybut polecenia, aby szybko zmieni¢ indeks i
jezyk dla jednego lub wiekszej liczby atrybutéw podczas edytowania symbolu lub bloku
tytutowego. Polecenia te sg dostepne w czesci Edycja symbolu w menu kontekstowym.

e polecenia Modyfikuj indeks poprawek podczas edycji bloku tytutowego.

W przypadku uzywania symboli pasywnych nastepujace opcje sg nie dostepne w oknie
dialogowym Witasciwosci symbolu:
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e Producent czesci
e Cechy charakterystyczne
e Opcje

Listwy zaciskowe

Komponenty akcesoriéw Mozna doda¢ dodatkowe komponenty do
listew zaciskowych, w tym wsporniki i ostony
koricowe oraz separatory. Sq one
reprezentowane na rysunkach listwy
zaciskowej.

Okno dialogowe Wtasciwosci komponentu Mozna dodawac Czesci i obwody
producenta do listew zaciskowych.

Okno dialogowe Zmien kolejnos¢ zaciskdw Mozna ustawié kryteria sortowania przy
uzyciu opcji Znacznik kabla docelowego
lub Znacznik kabla zrédiowego.

Rysunki listwy zaciskowej Mozna ustawi¢ odlegto$¢ miedzy kablami
na rysunkach listwy zaciskowej.

Nieuzywane przewody

Mozna uzy¢ konfiguracji projektu do numerowania przewoddw i ekwipotencjatéw, kabli i
komponentow za pomocg nieuzywanych oznaczen przewodow.

W oknie dialogowym Numerowania przewoddéw i komponentéw, dla opcji Przypisz
nieuzywany znacznik wybra¢ Przewody i ekwipotencjaly, Kable lub Komponenty.
W przypadku wybrania dowolnej z tych opcji, oprogramowanie ponowne uzyje
nieuzywanych numerdéw podczas numeracji nowych przewodoéw, w przeciwnym razie
uzywa biezacego najwyzszego znacznika +1.

Dane uzytkownika dotyczgce czesci producenta

Jezeli nie jest uzywane potgczenie danych ERP, pola danych uzytkownika sa dostepne dla
czesci producenta.

Grupa numerowania przewodow

Numerowanie przewodow i ekwipotencjatdow mozna rozpocza¢ w dowolnym miejscu
projektu.
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W oknie dialogowym Grupa numerowania, dla opcji Rozpocznij numerowanie od wybrac
ustawienie Projekt, Skoroszyt, Plik lub Lokalizacja.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Stupek koloréow

e Eksplorator komponentow
e Swobodna powierzchnia

e Peiny szablon

e Przewidywanie hatasu

e Objasnienia wykresow

e Okresowosc sektorow

Program SOLIDWORKS Flow Simulation jest dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna
korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Stupek kolorow

Na stupku koloréw, mozna zmienic¢ ustawienie osi wartosci na logarytmiczne oraz ustawic
pasek palety poziomo Iub pionowo.

TE00 2093 FIH IT RS AT 04 4610 5033 S4BT SE 04 63 I0 BT 7T 72 00 TET4 61 34 BE OO

Eksplorator komponentow

Eksplorator komponentéw umozliwia tworzenie i edytowanie zrodet i materiatéow z tabeli,
a nastepnie wyswietlanie catkowitego zuzycia energii.
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Swobodna powierzchnia

Swobodna powierzchnia umozliwia symulowanie przeptywéw ze swobodnym
przemieszczaniem styku pomiedzy dwoma niemieszajacymi sie ptynami.

Mozna uzy¢ metody objetosci ptynu (VOF) do $ledzenia i lokalizacji swobodnej powierzchni
(lub powierzchni ptyn-ptyn).

Dostepne sg nastepujace pary cieczy: Gaz-ciecz i ciecz-ciecz. Nie jest dozwolone uzywanie
przemian fazowych, obrotu, osrodkéw porowatych ani wentylatordw.

Petny szablon

Wszystkie dane projektu, takie jak warunki brzegowe, zrddta i cele, mozna zapisa¢ w
szablonie. Utatwia to kopiowanie projektow pomiedzy modelami.

Przewidywanie hatasu

Algorytm szybkiej transformacji Fouriera (FFT) umozliwia konwersje sygnatu czasu na
ztozong domene czestotliwosciowg do celéw analizy stanu nieustalonego.

Wykres FFT umozliwia analize zaleznych od czasu danych cisnienia za pomoca algorytmu
FFT.

Objasnienia wykresow

Mozliwe jest wyswietlenie wartosci minimalnych i maksymalnych w objasnieniach wykresow
ciecia i wykreséw powierzchni.

Gt Pt 2 Winlmum.
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Okresowosc¢ sektorow

Mozna symulowac problemy zwigzane z okresowoscig sektorow, w tym z obrotem i
przewodzeniem ciepta w ciatach statych.
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Przejscia fazowe (w tym kawitacja izotermiczna), przeptyw z wysokga liczbg macha i
mieszanie regionow obrotu ptaszczyzny nie sg dozwolone. Podczas wykonywania symulacji
0$ obrotu powinna by¢ réwnolegta do jednej z osi globalnego uktadu wspoétrzednych.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Obstuga dodatkowych formatéw plikow

e Obstuga dodatkowych informacji odczytywanych z macierzystych plikow CAD
innych producentow

Obstuga dodatkowych formatow plikow

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect obstuguje obecnie formaty plikéw STEP, IGES i
ACIS.

Pliki JT

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect obstuguje pliki JT.
Obstugiwane wersje: JT w wersji 8.x, 9.x oraz 10.x.

e Program 3D Interconnect odczytuje czesci zawierajgce JTBrep i XtBrep z wlasciwosciami
wizualnymi.

e Zlozenia zawierajace struktury ztozen we wszystkich czterech wersjach: atomowej,
monolitycznej, rozbitej i SameAs NX.

Ograniczenia

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect nie obstuguje:

e Plikdw JT bez Brep lub danych wizualizacji, lub tylko z danymi mozaiki
e Plikow JT z opuszczonymi danymi
¢ Dostosowanych wtasciwosci plikow JT

Pliki STEP, IGES i ACIS

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect obstuguje pliki w formatach STEP, IGES i ACIS.

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytywac z tych neutralnych formatow
plaszczyzny odniesienia i atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika lub
dostosowane wilasciwosci.
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Podczas importowania dostosowanych wtasciwosci z plikdw translator odczytuje atrybuty
zdefiniowane przez uzytkownika (jezeli wystepujq) i zapisuje je w dostosowanych
wilasciwosciach SOLIDWORKS.

Pliki ztozen STEP, IGES i ACIS mozna odczytywac jako pliki wieloobiektowe. W oknie
dialogowym Opcje systemu mozna wybra¢ mapowanie i importowanie struktury ztozenia
jako czesci z wieloma importowanymi obiektami lub jako czesci wieloobiektowej.

Obstuga dodatkowych informacji odczytywanych
z macierzystych plikow CAD innych producentow

Oprogramowanie SOLIDWORKS 3D Interconnect odczytuje nastepujace dodatkowe
informacje z macierzystych plikéw CAD innych producentéw:

e Operacje wyciecia w ztozeniach

¢ Dostosowane wtasciwosci

e Witasciwosci materiatu

e Nieuzyte szkice i krzywe

e Osi odniesienia tylko z plikow CATIA® V5.

Operacje wyciecia w ztozeniach

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytac operacje wyciecia w ztozeniach
z plikéw PTC® Creo i UG.

Z tych plikdbw mozna réwniez importowac wiasciwosci materiatu, dostosowane wtasciwosci
oraz nieuzywane szkice i krzywe. Aby importowac te elementy, w oknie dialogowym Opcje
systemu nalezy klikng¢ Importuj i wybra¢ zadany element.

Dostosowane wiasciwosci

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytywac wtasciwosci dostosowane,
metadane lub atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika z natywnych plikéw CAD innych
producentéw i mapowac je na dostosowane witasciwosci SOLIDWORKS.

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytac niestandardowe wiasciwosci z
ponizszych formatow:

e ACIS

e Autodesk® Inventor

e CATIA® V5

e IGES

e PTC® Creo

e Solid Edge®

e STEP

e UG
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Dostosowane witasciwosci sq zablokowane po potaczeniu pliku CAD innego
producenta i pliku SOLIDWORKS. Aby nadpisac te wiasciwosci, musisz
przerwac potaczenie.

Wiasciwosci materiatu

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytywac wtasciwosci materiatow z
macierzystych plikéw CAD innych producentédw. Program SOLIDWORKS 3D Interconnect
odczytuje tylko nazwy materiatu i atrybuty gestosci.

Nieuzyte szkice i krzywe

Program SOLIDWORKS 3D Interconnect moze odczytywac nieuzyte szkice lub dane
krzywych z macierzystych plikdw CAD innych producentow. Nieuzyte szkice to szkice,
ktére nie sq uzywane przez zadng operacje. Szkice te odczytujg dane krzywej z plikéw
macierzystych CAD innych producentéw i tworzg pojedyncze szkice 2D lub 3D.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodatek SOLIDWORKS Inspection
e Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Program SOLIDWORKS Inspection jest dostepny jako oddzielny produkt, ktéry moze by¢
uzywany z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium lub jako catkowicie niezalezna aplikacja (patrz SOLIDWORKS Inspection
Standalone).

Dodatek SOLIDWORKS Inspection

Obstuga czesci i ztozeh SOLIDWORKS

Uzytkownik moze tworzyc¢ petne raporty kontroli przy uzyciu istniejacych plikow czesci i
ztozern SOLIDWORKS (*.sldprt i *.sldasm).
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Po otwarciu czesci lub ztozenia SOLIDWORKS zawierajacych adnotacje 3D albo informacje
produkcyjne dotyczace produktu (PMI) mozna utworzy¢ nowy projekt kontroli i pobrac
wszystkie informacje do listy kontrolnej.

Aby utworzyc¢ raport kontrolny z czesci lub ztozenia SOLIDWORKS:

1. Klikna¢ Nowy projekt kontroli (w menedzerze polecen CommandManager).
2. Wybra¢ ustawienia projektu i ustawienia wyodrebniania.

Uzy¢ pél wyboru, aby skonfigurowac projekt. Mozna na przyktad uwzgledni¢ lub wykluczy¢
Wymiary, Notatki, GD&Ts i Objasnienia otworéw, program SOLIDWORKS Inspection
doda nastepnie odnos$niki do informacji PMI. Inspektorzy ds. jakos$ci mogg wowczas
korzystac z arkusza kalkulacyjnego i modelu 3D, aby lepiej zrozumie¢, ktére cechy
charakterystyczne podlegajq kontroli.

Mozna uzy¢ automatycznego lub recznego trybu wyodrebniania.

Charakterystyka kontroli jest wy$wietlana w drzewie cech charakterystycznych. Mozna
modyfikowacé wiasciwosci cech charakterystycznych w celu uwzglednienia dodatkowych
informacji, takich jak dziatanie, klasyfikacja czy metoda kontroli. Mozna réwniez zmieni¢
ich kolejnosc.

125



SOLIDWORKS Inspection

Characteristic Tree

& e = Specification
@ | L23 [FE osBoBCEwI
124 B oS BIEECEWI
- I Darfuen A
2 [=Io1 2C0..
HMoke Patternd
311 8 438
313 o 438
321 [FIE 0SBARSICE
3.2.2 (R 0SE[ARESC &
- [ Planel
a1 82
T T
43 82
4.4 B2
Dualuen E
51 @ 1.065
5.2 L5 01]&]
- I Dlatuen D
§ [SIoEALET
2 in dha wath poston
v X | L2 00k
:?ﬁql‘_—
LT
[ 7 &
.ﬁ}T:.;E-_-;?'( :2-;&_251,&‘}—@___.---""
loCH 08 [
OCATIONg NG ™
: _-G." £
f-'-

Po zakonczeniu projektu mozna wygenerowac:

e Raport w formacie Microsoft® Excel

e Dokument 2D PDF

e Dokument 3D PDF (jesli dostepny jest program SOLIDWORKS MBD)
e Plik eDrawings
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Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Obstuga plikéw 2D

Mozna otwierac i importowac pliki 2D z innych systemoéow CAD bezposrednio w ramach
projektu kontroli.

Program SOLIDWORKS Inspection 2018 obstuguje nastepujace formaty:

e Pliki DWG AutoCAD®
e Pliki rysunkow CAT CATIA V5°

Mozna uzy¢ operacji Smart Extract w celu wyodrebnienia jednego lub wiekszej liczby
parametrow na podstawie zdefiniowanych ustawien.

Po zakonczeniu projektu kontroli mozna wygenerowac plik Microsoft Excel lub 2D PDF.

Obstuga plikéw 3D

Mozna otwierac i importowac pliki 3D z innych systeméw CAD bezposrednio w ramach
projektu kontroli.

Program SOLIDWORKS Inspection 2018 obstuguje nastepujace formaty:

e Pliki 3D XML
e Pliki parametryczne PTC® i Creo
e Pliki CATIA® V5 CATPart oraz CATProduct

Mozna nawigowac pomiedzy réznymi widokami pliku 3D, uzywajac drzewa nawigacji w
goérnym prawym rogu.
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Cechy charakterystyczne sg umieszczane w odnosnikach i dodawane do Listy cech
charakterystycznych.

Po zakonczeniu projektu kontroli mozna wygenerowac plik Microsoft Excel, 2D PDF lub
3D PDF.

Sekwencje odnosnikow

W opcjach mozna tworzy¢ sekwencje odnosnikéw i przypisywac je do cech
charakterystycznych projektu.

Mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Aby uzyskac dostep do opcji odnosnikdéw, na karcie Strona gtéwna klikng¢ Opcje >
Opcje projektu > Odnosniki.

e Aby dodac¢ sekwencje odnosnikéw, klikngé '%'

e Aby usunaé sekwencje odnoénikéw, klikngé =

e W czesci Sekwencja odnosnikéw mozna dostosowa¢ Nazwe sekwencji i Wartos¢
poczatkowaq.

Cechy charakterystyczne w odnosnikach sg numerowane na podstawie sekwencji wybranej
w menedzerze polecen CommandManager lub w oknie cechy charakterystycznej. Po
wybraniu sekwencji, wszystkie nowe cechy charakterystyczne zaczynajq sie od Wartosci
poczatkowej i sq zwiekszane o 1. Jesli sekwencja ma juz cechy charakterystyczne,
wszelkie nowe cechy zaczynajg sie na koncu listy.

W przypadku modyfikacji sekwencji w opcjach, numery odnosnikéw zostang odpowiednio
zaktualizowane.

Sekwencje, zwiekszanie i dostosowana numeracja odnosnikdw muszg by¢ uzywane
niezaleznie od siebie w projekcie.

Importowanie danych zarzgdzania CMM

Dostepne sg nowe filtry, ktére pomagajq zidentyfikowac przypisane i nieprzypisane
elementy.
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Utworz i umiesc¢ odnosniki podrzedne
Jesli cecha charakterystyczna odnosi sie do wielu wystgpien operacji, do rysunku mozna

dodac¢ wiele odnosnikow, aby oznaczy¢ kazde wystgpienie.

Na przyktad ten promien odnosi sie do dwoch zaokraglen:

ﬂ?x R.125

Aby dodac¢ wiele odnos$nikow:

1. W Menedzerze tabel:
a) Utworzy¢ wiersz dla kazdego wystapienia.
b) Klikng¢ wystgpienie prawym przyciskiem myszy i klikng¢ opcje Utworz i umiesé
odnosniki podrzedne.
2. Klikng¢ w dowolnym miejscu w dokumencie, aby umiesci¢ dodatkowe odnosniki.

W tym przyktadzie dodajemy odnosnik 2,2. Odnosnik 2 automatycznie zmienia sie
na 2.1.

'_._._,_._,—'-""'_
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Dostosowywalne numerowanie odnosnikow

@)

Mozna zmienia¢ numeracje cech charakterystycznych na Li$cie cech
charakterystycznych i uwzglednic przerwy.

Aby zmieni¢ numeracje cech charakterystycznych, na karcie Cechy charakterystyczne
nalezy klikna¢ dwukrotnie pole Numer cechy charakterystycznej (Nr znaku) i wpisac
nowy numer. Numery wszystkich kolejnych cech charakterystycznych zostang odpowiednio
zmienione.
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Bill Of Material Specifications | Characteristics |

2D | & Char SubType Uit Plus Tolerance

-El [ ___-_-

Hote Hote INTERPRET PER ASME Y14 53003
3 Hote Hote HEAT TREAT PER GWS 1-08
4 Dimension Lingar Dimen... 88.9 n +0.05 0.10
3 Dimension Linear Dimen 64163 n
-] Dimension Linear Dimen 69.85 n +0.5 05
7 Dimension Linear Dinmen 254 n +05 05
B Dimension Linear Dimen,.. 1588 n +0.5 0.5
9 Dimension Lingar Dimen,., 7.47 n +0.5 0.5

Eill Of Material Specifications | Characteristics |

26 Note Hote INTERPRET PER ASME Y14 52003

27 Hote Hote HEAT TREAT PER GWS 1-08

28 Dimension Linear Dimen... 889 n +0.05 0.10
29 Dimension Linear Dimen 64163 n

30 Dimension Linear Dimen 69.85 n +0.5 0.5
31 Dimension Linear Dimen 25.4 n +0.5 05
12 Dimension Linear Dimen,.. 1588 n +0.5 0.5
13 Dimension Lingar Dimen,., 747 n +0.5 0.5

Sekwencje, zwiekszanie i dostosowana numeracja odnosnikdw muszg by¢ uzywane
niezaleznie od siebie w projekcie.

Dostosowywany typ toleranc;ji

Mozna dostosowac¢ domysine tolerancje, jesli tolerancja nie jest jednoznacznie okreslona
w pliku 2D lub 3D dla cech charakterystycznych.

Oprocz domysinych tolerancji Liniowa i Katowa mozna dodawac¢ nowe tolerancje.

Mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

Aby uzyska¢ dostep do opcji tolerancji, kliknij Opcje > Opcje projektu > Ogdine.

Aby doda¢ nowg tolerancje, w obszarze Domysline tolerancje kliknij + na gorze
tabeli.

Aby zmieni¢ nazwe karty, nalezy klikna¢ ja dwukrotnie i wpisa¢ nowg nazwe.

Uzy¢ opcji # oraz w celu dodania lub usuniecia wierszy w tabeli tolerancji.
Mozna wybra¢ wartosci tolerancji Wedtug doktadnosci lub Wedlug zakresu.

Po zakonczeniu pracy z tabelg tolerancji mozna jg wybra¢ w oknie cech
charakterystycznych.

Rozstrzel notatke

Jesli notatka rysunku zawiera wiele cech charakterystycznych do sprawdzenia, mozesz
rozstrzeli¢ notatke na kilka instancji.
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Aby rozstrzeli¢ notatke:

1. W Menedzerze tabel kliknij prawym przyciskiem myszy notatke i wybierz pozycje
Rozstrzel notatke.

2. Wybierz poszczegdlne cechy charakterystyczne i utwdrz nowg instancje lub wykorzystaj
opcje Automatycznie rozstrzel.

Mozesz réowniez dodawaé, usuwac, kopiowac i fgczy¢ wiersze.

Eksportowanie do plikow CAMS XML i Verisurf

Projekty kontroli mozna eksportowac do plikdéw CAMS XML i Verisurf.

Udoskonalenia eksportu do QualityXpert

W QualityXpert mozna uzy¢ urzadzenia mobilnego do opublikowania planéw kontroli w
sieci w zakresie kontroli w hali produkcyjnej.

ExtractionXpert

Narzedzie ExtractionXpert™ poprawia optyczne rozpoznawanie znakéw (OCR).

Narzedzie ExtractionXpert automatycznie prébuje réznych ustawien, takich jak
Wyostrzanie, Rozszerzanie i Poprawa krawedzi. Narzedzie wykorzystuje ponad 200
kombinacji w celu wybrania najlepszych ustawien w oparciu o wprowadzone wartosci.

ExtractionXpert odpowiada za skalowanie, dzieki czemu nie trzeba juz recznie zmieniac
skali rysunkow .pdf i .tiff. Dlatego tez w obszarze Opcje > Opcje projektu
wyeliminowano karte Rysunki.

Petna specyfikacja

Podczas wyodrebniania cech charakterystycznych z pliku 2D lub 3D w oknie cech
charakterystycznych obliczana jest petna specyfikacja. Niektére firmy wymagajg od
uzytkownikow wyswietlania w raporcie kontroli petnej specyfikacji (na przyktad symboli
tolerancji, stopni, $rednicy).

lgnorowanie wymiarow podstawowych

Mozna ignorowac¢ wymiary podstawowe z pomiaréw wejsciowych, tak aby byty one
nieoznaczone.

Udoskonalone optyczne rozpoznawanie znakow

Udoskonalony mechanizm optycznego rozpoznawania znakow (OCR) poprawia
rozpoznawanie dokumentdw i czcionek oraz wymaga mniejszej ilosci dziatarn wykonywanych
przez uzytkownika.
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Udoskonalony interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika zostat udoskonalony w celu zwiekszenia przejrzystosci.

e Menu, okna dialogowe i przyciski zostaty zaktualizowane w celu zapewnienia spdjnosci.

e Opcje i ustawienia zostaty ponownie utozone.
e W Liscie cech charakterystycznych status dla takich elementoéw, jak cechy kluczowe i
podstawowe, jest teraz widoczny jako Prawda lub Fatsz zamiast znaku zaznaczenia.
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Scal cechy charakterystyczne

Wiele cech charakterystycznych mozna scali¢ w jedna.

Na przyktad ten wymiar otworu jest podany jako trzy osobne cechy charakterystyczne.
Ma by¢ podany jako jedna cecha charakterystyczna.

» 28THRU
O ¢ |® 020|A|B|C

Aby scali¢ cechy charakterystyczne:

1. W Menedzerze tabel wybra¢ cechy charakterystyczne do scalenia.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje Scal cechy charakterystyczne.

Cechy charakterystyczne sg tqczone w jedna.
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Opcje Net Inspect

Net Inspect to sieciowy system zarzadzania jakoscig uzywany przez wiele duzych firm do
zarzadzania procesami kontroli wewnetrznej, jak i kontroli dostawcow z catego $wiata.

Aby ustawic opcje Net-Inspect, nalezy klikng¢ Strona gtéwna > Opcje > Opcje
Net-Inspect.

Wstepne definiowanie wyglagdu odnosnikow

W obszarze Opcje projektu, w pozycji Odnosniki, mozna uzy¢ operacji identyfikacji
cech charakterystycznych, aby wstepnie zdefiniowa¢ unikalny wyglad odnosnikéow dla
cech charakterystycznych, co utatwi identyfikacje podczas kontroli.

Operacje Identyfikacja cech charakterystycznych mozna zastosowac do kluczowych cech
charakterystycznych. Dlatego tez opcje kluczowych cech charakterystycznych
Zidentyfikowane i Umieszczenie zostaty wyeliminowane.

Characterstics Identification

Classification Prefix = Suwific Balkeon shape Fill color Border color . Font color Font Sire Fit Identification Criteris
1 Crincal = Trange = | - - - | . |12

Major 4 =/ VD Balloon - | I - . = | =12

&

Publikowanie raportow z migawkami dokumentow

W raportach kontroli Microsoft Excel mozna uwzglednic¢ przechwytywanie, widoki i arkusze
rysunku.

Mozna wybra¢ widoki i arkusze, ktére majg zosta¢ uwzglednione w publikowanych
raportach. Mozliwe jest rowniez reczne utworzenie migawek i ich uwzglednienie. Przed
eksportem do programu Microsoft Excel mozna zmieni¢ kolejno$¢ migawek.
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Zarzgdzanie poprawkami

Mozna uzy¢ narzedzia do zarzadzania poprawkami w celu przeanalizowania zmian pomiedzy
dwoma plikami CAD i wyswietlenia podsumowania wszystkich dodanych, usunietych lub
zmodyfikowanych adnotacji.

Program SOLIDWORKS Inspection moze automatycznie przetwarzac¢ wszystkie zmiany
pomiedzy poprawkami lub podswietla¢ zmienione elementy w projekcie, co pozwala na
przegladanie kazdego z nich osobno.

W trybie poprawek recznych dostepne sq podsumowanie zmian oraz instrukcja
wprowadzania zmian. W trybie automatycznym wyswietlane jest podsumowanie z opcjami
i preferencjami uzytkownika dla automatycznego przetwarzania.

Prébkowanie

Granica akceptowalnej jakosci (AQL) to metoda prébkowania uzywana przez wiele firm
jako standardowe narzedzie umozliwiajace dobranie wielkosci probki podczas kontroli
produktu. W aplikacji autonomicznej SOLIDWORKS Inspection Standalone mozna
zdefiniowac¢ probkowanie oraz wartos¢ AQL dla catego projektu lub dla poszczegdlnych
cech charakterystycznych.

Smart Extract

Narzedzie Smart Extract umozliwia wyodrebnienie wielu cech charakterystycznych, jesli
dokument PDF zawiera warstwe tekstu, ktory mozna przeszukiwac¢, obstugujacq funkcje
Smart Extract.

Smart Extract obstuguje pliki PDF utworzone w nastepujacych aplikacjach:

e CATIA V5
e Solid Edge
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Aby wyodrebni¢ cechy charakterystyczne, nalezy klikng¢ Smart Extract (menedzer
polecen CommandManager) lub klikngé prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Smart
Extract. Mozna wyodrebni¢ dowolng liczbe cech charakterystycznych.

#ID | #Char Type SubType Value

Funkcja ta jest uzyteczna przy wyodrebnianiu GD&T bez recznego rozpoznawania kazdego
elementu.

Przy uzyciu zdefiniowanych ustawien mozna wyodrebnic¢ wiele cech charakterystycznych
jednoczesnie. Jakos$¢ wyodrebniania zalezy od oprogramowania uzytego do utworzenia
rysunku 2D.

_ 513 III 48.6° [T
375 Lo
— 363 \
— 163
050 /_\
I \\‘i‘_‘}f :
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- g E 1 ﬁ
-
— 750 o

Bill Of Material Specifications Characteristics |

#ID F har Type SubType Value Unit Plus Tolerance | Minus Toberance
1 1 Geametne To... Cylindricity ST ozs in
2 2 Dimension Linear Dimen... 562 in 005 0035
3 Dimension Radius R.250 in +.005 -.005
4 ] Dimension Linear Dvman 513 in +.005 005
5 5 Dimension Linear Dimen £k} in +.005 - 005
& & Dimension Linear Dimen 363 in +.005 005
7 7 D s d0in Lengear Dadven 1637 .050 in
8 8 Dimension Linear Dimen 7049 in & 005 005
9 9 Dimension Angle Dimen 486 deg +1* -1®
10 10 Dimension Diameter @.380 in +.005 -.005
1 ] 3
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Cofnij i Ponow

Opcje Cofnij i Pondw umozliwiajg anulowanie lub ponowienie ostatniego dziatania.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Szablony 3D PDF

e Wersje narzedzia Poréwnanie 3D PMI

e Pokaz slajdéow widoku 3D

e Lista materiatow

e Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji w dokumentach 3D PDF
e Importowanie informacji PMI

e Wstawianie notatki w polu 3D PDF

e Szablony MBD

SOLIDWORKS MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Szablony 3D PDF

Dostepne sg nowe szablony 3D PDF dla czesci i ztozen.

Dodatkowo wystepujg dostosowane wersje, ktorych mozna uzy¢ do wtasnych potrzeb.
Aby uzyskac¢ dostep do szablonow 3D PDF:

1. Klikng¢ Edytor szablonéw 3D PDF & (pasek narzedzi dodatku SOLIDWORKS MBD).
2. Klikng¢ Otwoérz .
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Part Number, ¢ uem property Placshoide: Date: Curtom property Flaceholder
Comments:  PDF Area Placeholder Revizion: Custom property Placeholder

Detigrer: Custom property Placeholder

LETE GO THESAG N
Artachments: See 4 won on lef panel

;S SOLIDWORKS ‘

Matex
POF Ares Placcholdes

L- Bill OF Materialy
Tk dem

S8s8828888

Ztozenie wielostronicowe (A4 poziomo)

2 Fart Wwmbser- (o property Placeholder Custom property Placehoider

25 SOLIDWORKS Comments  FOF Area Placehalder s Custom progerty Plateholder

LETS O DESGN J Custoen peoperty Placeholder
Pttachments: Gee i icon on lef panel

B9 H DB

Choi: 1 OF 2

Dostosowane ztozenie wielostronicowe (A4 poziomo)

Wersje narzedzia Poréwnanie 3D PMI
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Narzedzie Porownanie 3D PMI umozliwia poréwnywanie poprawek PDM tego samego
dokumentu.

Aby poréwna¢ poprawki PDM tego samego dokumentu:

1.
2.
3.
4

5.

Klikna¢ Narzedzia > Porownaj > 3D PMI.
W okienku zadan wybra¢ Dokument odniesienia.
Wybra¢ W obrebie SOLIDWORKS PDM.

W obszarze W obrebie SOLIDWORKS PDM wybra¢ poprawki PDM w sekcjach
Wersja 1 i Wersja 2.

Klikng¢ Uruchom poréwnanie.

Pokaz slajdow widoku 3D

Widoki 3D mozna ogladac¢ jako pokaz slajdéw z dokumentu 3D PDF.

W dokumencie 3D PDF klikna¢ Odtwérz ® w okienku podgladu, aby automatycznie
odtworzy¢ sekwencje widokéw modelu. Aby zatrzymac lub wstrzymac prezentacje, kliknaé

Pauzall.

Lista materiatow

W przypadku publikowania modelu zawierajgcego liste materiatéw do dokumentu 3D PDF
mozna okresli¢, ktére kolumny majq zosta¢ uwzglednione.

Aby wybra¢ kolumny w liscie materiatow:

1.

W modelu, ktory zawiera LM, w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Publikuj
do tréjwymiarowego pliku PDF klikng¢ ®

W obszarze Wyjsciowa tabela LM, w pozycji Lista kolumn, wybra¢ kolumny do
uwzglednienia.

Aby okresli¢ liczbe kolumn wyswietlanych w dokumencie 3D PDF, nalezy w pozycji
Kolumny w siatce wybrac liczbe kolumn.

Jezeli na przyktad uzytkownik wybierze wartos¢ 2 dla pozycji Kolumny w siatce
i wiecej niz dwie kolumny w pozycji Lista kolumn, w dokumencie 3D PDF bedg
wyswietlane wartosci z dwéch kolumn LM. Po wybraniu wiersza LM pozostate wartosci
kolumn pojawig sie na liScie materiatow.

Aby wyswietli¢ wszystkie kolumny LM w dokumencie 3D PDF, nalezy wybra¢ opcje
Pokaz wszystkie kolumny w dokumencie PDF.

Skonfigurowad pozostate opcje.

Klikngé v .
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Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji w
dokumentach 3D PDF

Podczas publikowania modelu do dokumentu 3D PDF mozna wstawi¢ wiasciwosci
specyficzne dla konfiguracji w polach tekstowych i tabelach. Dla notatek dostepna jest
opcja Edytor szablonéw 3D PDF przypisujaca wiasciwosci jako specyficzne dla konfiguraciji.

Wstawianie wiasciwosci specyficznych dla konfiguracji w
polu tekstowym

Aby wstawi¢ wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji w polu tekstowym:

1.

W Edytorze szablonéw 3D PDF programu SOLIDWORKS klikng¢ Tekst A,
Klikna¢, aby umiesci¢ blok tekstu na stronie.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ Pole dostosowanych

wlasciwosci .
W obszarze Pole dostosowanych witasciwosci wybra¢ Specyficzne dla
konfiguracji.

Skonfigurowaé opcje.

Klikna¢ .

Wstawianie wtasciwosci specyficznych dla konfiguracji do

tabeli

Aby wstawi¢ wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji do tabeli:

1.

W Edytorze szablondéw 3D PDF klikng¢ Ogéina tabela B,
W oknie dialogowym Otwdrz wybrac zgdang tabele i klikna¢ Otwérz.

Opcjonalnie mozna przeciggng¢ symbol zastepczy w szablonie oraz zmienié jego
rozmiar.

Klikna¢ na zewnatrz tabeli, aby jg zwolnic.

Importowanie informacji PMI

Mozna importowac informacje produkcyjne dotyczace produktow (PMI) z formatami NX,
Creo i STEP AP242 jako semantyczne adnotacje graficzne.

Mozna przypisac kolor do adnotacji graficznych. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje
systemu > Kolory. W czesci Ustawienia schematu kolorow wybrac opcje Adnotacje
graficzne.
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Wstawianie notatki w polu 3D PDF

Mozna wybrac notatki, np. GTOL, z czesci lub ztozenia i wstawi¢ je do wiasnych pdl w
publikowanym dokumencie 3D PDF.

Aby wstawi¢ notatke w polu 3D PDF:
W Edytorze 3D PDF klikng¢ Importowane notatki A

Klikng¢, aby umiesci¢ symbol zastepczy importowanej notatki na stronie szablonu.
Skonfigurowa¢ witasciwosci.

Klikna¢ v .
Zapisac szablon.

Szablony MBD

Szablony MBD dla czesci i ztozen s zawarte we wszystkich wersjach SOLIDWORKS 2018,
gdzie rozmiaru tekstu jest prawidtowo skalowany na rozmiar komponentu i ztozenia.

A whe

Nowe szablony MBD majgq wstepnie zdefiniowane ustawienia na podstawie rozmiaru
modelu. W przypadku uzycia tych szablondw automatycznie otrzymamy odpowiednie
skalowanie dla modelu i tekst. Na przyktad mozna wybraé¢ Czes¢ 0001 mm do 0010
mm jezeli projektowany model bedzie miescit sie w zakresie od 1 do 10 mm. Ten szablon
jest przeznaczony dla czesci o takich rozmiarach, co pozwala uprosci¢ prace.

Nowe szablony sg instalowane wraz z SOLIDWORKS.
Aby uzy¢ szablonu:

1. Klikna¢ Plik > Nowy.

2. W oknie dialogowym Nowy dokument SOLIDWORKS klikna¢ karte MBD.
3. Wybrac szablon.

4. Klikng¢ OK.
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Wyswietlanie modelu

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Renderowanie sieciowe

Renderowanie sieciowe

Funkcja renderowania sieciowego umozliwia wystanie zadania renderingu do innego
komputera, na ktérym jest uruchomiony program PhotoView 360 Net Render Client.
Renderowanie sieciowe zwalnia zasoby komputera podczas wykonywania obliczen
renderowania na innym komputerze.

Do uzywania funkcji renderowania sieciowego wymagane sg dwa komputery:

Koordynator Komputer z oprogramowaniem SOLIDWORKS i PhotoView 360.
Koordynator musi miec licencje SOLIDWORKS Professional lub wyzszg,
i aktywng ustuge subskrypciji licencji.

Klient Komputer z oprogramowaniem PhotoView 360 Net Render Client.
Klient nie potrzebuje licencji SOLIDWORKS.
Dostepne sg dwa typy renderowania sieciowego:

Pojedyncze renderowanie Umozliwia wystanie pojedynczego obrazu statycznego
sieciowe do renderowania na kliencie.

Zaplanowane renderowanie Umozliwia wystanie pojedynczego obrazu statycznego
sieciowe do harmonogramu zadan SOLIDWORKS w celu
rozpoczecia zadania w pozniejszym terminie.

Uzywanie pojedynczego renderowania sieciowego

Aby uzy¢ pojedynczego renderowania sieciowego:

1. Klikna¢ Opcje = (pasek narzedzi Narzedzia renderowania) lub klikng¢ PhotoView
360 > Opcje.
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2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a) Wybra¢ Renderowanie sieciowe, a potem Renderowanie sieciowe.

b) Klikngé¢ v .

Model renderowany jest na kliencie, ktéry uzywa programu PhotoView 360 Net Render
Client. Jezeli klient jest zajety lub niedostepny, pojawia sie pytanie, czy model ma
by¢ renderowany na koordynatorze, czy tez renderowanie ma zosta¢ anulowane.
Podczas renderowania sieciowego uzytkownik ma petny dostep do oprogramowania
SOLIDWORKS na komputerze koordynatorze.

Uzywanie zaplanowanego renderowania sieciowego

Zaplanowanego renderowania sieciowego mozna uzy¢ w celu rozpoczecia zadania w
Harmonogramie zadan SOLIDWORKS w po6zniejszym czasie, np. po godzinach pracy.

Aby uzy¢ zaplanowanego renderowania sieciowego:

1. Klikna¢ Zaplanuj renderowanie @ (pasek narzedzi Renderowanie) lub PhotoView
360 > Zaplanuj renderowanie.

2. W oknie dialogowym:
a) Wybra¢ Rozpocznij teraz renderowanie sieciowe.

Opcja Rozpocznij teraz renderowanie sieciowe nie jest dostepna, jesli
Harmonogram zadan SOLIDWORKS wykonuje zadania, renderowanie jest juz
zaplanowane, lub renderowanie jest juz aktualnie wykonywane.

b) Jezeli istnieje juz zaplanowane zadanie w Harmonogramie zadan SOLIDWORKS,
wybra¢ Rozpocznij po poprzednim zadaniu, aby umiesci¢ zadanie w kolejce.
c) Klikna¢ Zakoncz.

Harmonogram zadan SOLIDWORKS planuje renderowanie. Jezeli klient jest zajety
lub niedostepny w zaplanowanym momencie rozpoczecia zadania, renderowanie
jest wykonywane na komputerze koordynatorze.
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Czesci | operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zaawansowany otwor

e Edytowanie blokowe potaczonych dostosowanych wlasciwosci w wyprowadzonych
czesciach

e Udoskonalenia oznaczen gwintu

e Tworzenie ramki granicznej

e Udoskonalenia narzedzia Defeature

e Wyodrebnianie geometrii z uszkodzonego obiektu brytlowego

e Dostepnos¢ paska zamrozenia operacji dla wszystkich folderéow

e Opcje Kreatora otworéw dla dopasowania rozmiaru lub zachowania ustawien

e Obiekty siatki BREP

e Wieksza kontrola nad dostosowanymi wlasciwos$ciami

Zaawansowany otwor

Dostosowywanie objasnien zaawansowanych otworow

Mozna dostosowywac objasnienia zaawansowanych otwordw, co jest uzyteczne w
przypadku proceséw produkcyjnych.

Procesy produkcyjne zwigzane z otworami nie zawsze odpowiadajg kolejnosci pokazanej
W wysunieciu zaawansowanego otworu. Mozna dostosowaé objasnienia otworéw
odpowiadajace kolejnosci i zmiennym potrzebnym do produkcji, a nastepnie uzy¢ objasnien
w rysunkach produkcyjnych.

Na przyktad wysuniecie zaawansowanego otworu moze pokazywac nastepujaca kolejnos¢:
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(1) Pogtebienie Mear Side <
walcowe zewnetrzne

A, [F
(2) Prosty W | %

(3) Prosty gwintowany |:|
[

Far Zide

Jednak kolejnos¢, w jakiej produkcja tworzy otwory, jest nastepujaca:

(3) Prosty gwintowany
(2) Prosty
(1) Pogtebienie walcowe zewnetrzne

Aby dostosowa¢ objasnienia zaawansowanego otworu:

1.

2.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zaawansowany otwoér, w obszarze
Objasnienie otworu, klikng¢ Dostosuj objasnienie.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ objasnien, wybraé ciag objasnienia i klikng¢ Przenies w
gore lub Przenies w dot.

Hole Callout ~
Default callout

@ Customize callout

Callout String
3
2 <MOD-DIAM = <ah-stridia> <
1 |<HOLE-SPOT= < MOD-DIAM= =

Aby dostosowac cigg objasnienia, klikna¢ go dwukrotnie na liscie Ciag objasnienia
i wybra¢ zmienne. Mozna réwniez wybra¢c Zmienne objasnien otworow, aby
wyswietli¢ liste wszystkich zmiennych.

Zmodyfikowane ciqgi s oznaczone gwiazdka na liscie.

Aby przywroci¢ ustawienia domysine dla pojedynczych elementéw ciagu objasnienia,
klikng¢ prawym przyciskiem myszy ciag i wybrac polecenie Przywro6c¢ ciag domysiny.
Aby usung¢ wszystkie dostosowania, w obszarze Objasnienie otworu klikng¢
Domysine objasnienie.

Domysine objasnienie usuwa wszystkie dostosowania wprowadzone we
wszystkich objasnieniach otworow w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager.
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Definiowanie elementow otworow przy uzyciu wymiarow lini
bazowej

Mozna uzy¢ wymiarow linii bazowej, aby zdefiniowa¢ zaawansowane otwory.

Po wybraniu tej opcji w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Otwér zaawansowany,
oprogramowanie SOLIDWORKS mierzy blizsze oraz dalsze elementéw od tego samego
poczatkowego wymiaru linii bazowej. Opcja ta ustawia rowniez automatycznie warunek
zakonczenia na Odsuniete od powierzchni dla kazdego elementu w stosie otworow.

Ten sam stos otworédw moze taczy¢ elementy zdefiniowane przy uzyciu wymiaru linii
bazowej z innymi sgsiednimi elementami otwordw.

Inne zmiany zwigzane z uzywaniem wymiaru linii bazowej obejmujaq:

e W przypadku pogtebienie walcowego, stozkowego lub stozkowego zwezenia
gwintowanego mozna wybrac opcje Uzyj standardowej glebokosci, aby upewnic
sie, ze glebokos¢ elementu jest taka sama, jak gtebokos¢ zdefiniowana w tabeli danych
Kreatora otworow.

¢ Dla prostych gwintowanych elementéw mozna wybra¢ wzoér z listy rozwijanej, aby
obliczy¢ gtebokos¢.

Aby uzyskac dostep do tej opcji, nalezy klikng¢ Wstaw > Operacje > Otwor
zaawansowany. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager otwor zaawansowany, w
czesci Sciany strony blizszej i dalszej wybrac Sciane i klikngé¢ Uzyj wymiaréw linii
bazowej.

Edytowanie blokowe potgczonych dostosowanych
wtasciwosci w wyprowadzonych czesciach

Na karcie Dostosowane wlasciwosci w okienku zadan nie mozna edytowac ani usuwac
wiasciwosci pliku i wlasciwosci listy elementdéw cietych zwigzanych z czeSciami
nadrzednymi. Opcje te sg niedostepne (wyszarzone).

Udoskonalenia oznaczen gwintu

Podczas tworzenia lustra operacji, geometria dla oznaczenia gwintu jest generowana w
sposéb bardziej niezawodny.

Istniejg réwniez udoskonalenia dotyczace szykdw, kreatora otwordw i reprezentacje linii
dla gtebokosci.

Tworzenie ramki granicznej

W narzedziu Ramka graniczna, w obszarze Geometria odniesienia, mozna utworzyc¢
pole, ktore catkowicie otacza model w obrebie minimalnej objetosci. Ramke graniczng
mozna utworzyc¢ dla czesci wieloobiektowej, jednoobiektowej lub arkusza blachy.
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W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Ramka graniczna mozna zorientowac ramke
graniczng przez wybranie Sciany planarnej czesci lub ptaszczyzny odniesienia. Po
zaktualizowaniu czesci ramka graniczna automatycznie zmienia rozmiar.

W ramce granicznej mozna uwzgledni¢ ukryte obiekty i powierzchnie. Mozna takze ukryc,
pokazac, wygasic lub przywrdci¢ ramke graniczng przy uzyciu menu podrecznego.

Cztery wtasciwosci ramki granicznej sg dostepne na karcie Specyficzne dla konfiguracji
w oknie dialogowym Podsumowanie. Wymiary w tych wiasciwosciach mogg by¢ przydatne
do okreslenia ilosci miejsca wymaganej do wysylki i opakowania produktu. Do tych
wiasciwosci mogg by¢ stosowane odniesienia na LM i w innych tabelach.

Obliczanie ramki granicznej dla czesci z wieloma $cianami moze by¢ czasochtonne. Jezeli
cze$¢ ma wiele Scian, ramke graniczng nalezy utworzy¢ po zakonczeniu modelowania
czesci.

Wczesniej mozna byto utworzy¢ ramke graniczng tylko dla elementu z listy elementow
cietych w konstrukcjach spawanych.
Aby utworzy¢ ramke graniczna i wyswietli¢ jej wlasciwosci:

1. W dokumencie czesci kliknag¢ Ramka graniczna it (pasek narzedzi Geometria
odniesienia) albo Wstaw > Geometria odniesienia > Ramka graniczna.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ramka graniczna pozostawi¢ zaznaczong
opcje Najlepsze dopasowanie i klikng¢ ¥ .
Oprogramowanie automatycznie obliczy i przygotuje ramke graniczng dla czesci, jak

na ilustracji. W drzewie operacji FeatureManager opcja Ramka graniczna jest
dodawana po opcji Poczatek ukt. wspot.

W przypadku pewnych obiektéw i czeSci ramka graniczna obliczona przez
oprogramowanie SOLIDWORKS moze nie mie¢ minimalnej objetosci. Nalezy
wykorzysta¢ swoje doswiadczenie i dane eksperymentalne do przejrzenia — i w
razie potrzeby zmodyfikowania — sugerowanej ramki granicznej.
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3. Aby wyswietli¢ wtasciwosci ramki granicznej, klikng¢ karte Plik > Wlasciwosci >
Specyficzne dla konfiguracji.

Zostanie wyswietlona grubosé, szerokos¢, diugosc i objetos¢ ramki granicznej.

4. W przypadku ukrycia obiektu w czesci ramka graniczna zostanie automatycznie
zaktualizowana i bedzie otaczata tylko widoczne obiekty w modelu.

5. Aby edytowac ramke graniczna, klikng¢ prawym przyciskiem myszy Ramka graniczna

w drzewie operacji FeatureManager i wybra¢ Edytuj operacje @, Nastepnie w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢é Uwzglednij ukryte obiekty i

wybraé ¥ .

Udoskonalenia narzedzia Defeature

Narzedzie Defeature umozliwia bardziej niezawodne wyswietlanie operacji, ktore zostaty
wybrane do zachowania, oraz wybieranie i zachowywanie otwordéw, w szczegdlnosci w
obiektach sferycznych.

Jesli podczas zapisywania wynikdéw z narzedzia Defeature zostanie wybrana opcja
zapisania modelu jako oddzielnego pliku, plik zostanie zapisany pod nazwg
NazwaDokumentu Defeature.sldprt.

Wybrac czesc¢ lub ztozenie i klikng¢ Defeature %o (pasek narzedzi Narzedzia) lub
Narzedzia > Defeature.

Wyodrebnianie geometrii z uszkodzonego obiektu
brytowego

Kiedy oprogramowanie SOLIDWORKS proébuje naprawi¢ uszkodzony plik i nie moze
rozwigzac problemu, wyswietla opcje wyodrebnienia geometrii, jezeli dane obiektu w pliku
nie sg uszkodzone.

Po zaakceptowaniu tej opcji oprogramowanie importuje geometrie z uszkodzonego pliku
do nowego pliku. Mozna uzy¢ geometrii i dodac operacje w celu utworzenia nowego

modelu. Jednak nowy plik nie bedzie miat historii operacji zwigzanych z zaimportowang
geometrig.

Dostepnosc¢ paska zamrozenia operaciji dla
wszystkich folderow

Pasek zamrozenia operacji blokuje wszystkie operacje powyzej paska w drzewie operacji
FeatureManager — nawet wtedy, gdy operacje w folderze nie zostaty utworzone w
kolejnosci chronologicznej.

Poprzednio pasek zamrozenia nie mogt zamrazac operacji w folderze, jesli zawarte w nim
szkice lub operacje zostaty utworzone pdozniej niz elementy ponizej paska zamrozenia.
Na przyktad: przypusémy, ze cze$¢ dokumentu zawiera Szkicl oraz Szkic2 i tworzymy
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operacje Dodanie-wyciggnieciel ze Szkicu2 i operacje Dodanie-wyciggniecie 2 ze Szkicul.
Nastepnie dodajemy operacje Dodanie-wyciggnieciel do Folderul. W przypadku
przeniesienia paska zamrozenia ponizej Folderul, program nie pozwoli na umieszczenie
go w tym miejscu, poniewaz Folderl zawiera Szkic2, ktdéry jest wymieniony przed Szkicem1
w drzewie operacji.

~ [l Folderl
v @ Boss-Extrudel
(L () Sketch2
~ lﬁj Boss-Extrude?
[ () Sketchl

Obecnie po przeciagnieciu paska zamrozenia do Folderul program wyswietla ostrzezenie
i tymczasowo cofa wchioniecie Szkicul, aby mozna jg bylo zamrozi¢ Folder1,
Dodanie-wyciggnieciel i Szkic2. Zachowanie to jest zgodne ze sposobem dziatania paska
przewijania dla operacji wchionietych.

)
-Ba
@&
L&
@) Boss-Extrude?

Kolejne udoskonalenie polega na wyswietlaniu polecenia Operacja po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy dowolnej operacji w drzewie operacji FeatureManager. Jest ono
wyswietlane po poleceniu Usuia w menu podrecznym.

Opcje Kreatora otworow dla dopasowania
rozmiaru lub zachowania ustawien

Funkcja dopasowania rozmiaru Kreatora otwordw, serii otwordw i opcji Zaawansowany
otwor zostata udoskonalona w celu dopasowywania rozmiaréw otwordw przy zmianie typu
otworu.

W Narzedzia > Opcje > Kreator otworow/Toolbox mozna wybrac jedng z dwéch
opcji dopasowania rozmiaru:

¢ Opcja Zachowuj ustawienia dla kazdego typu otworu Kreatora otworow
umozliwia uzycie zachowania starszego typu podczas zapisywania ustawien dla kazdego
typu otworu. Na przykfad jezeli dla otworéw gwintowanych wybrano ustawienie rozmiaru
M6, to nie ma na nie wptywu ustawienie rozmiaru dla innych typow otworéw. Zachowanie
to byto uzywane w programie SOLIDWORKS 2015 i wczesniejszych wersjach.

¢ Opcja Przenies ustawienia po zmianie typu otworu Kreatora otworéw umozliwia
probe dopasowania ustawien rozmiaru ostatnio uzywanego typu otworu i ustawien
rozmiaru dostepnych dla nowego typu otworu. Dopasowywanie jest wykonywane na
podstawie poréwnania ciggéw. Zachowanie to jest ustawione domyslnie dla wszystkich
nowych i uaktualnionych instalacji w celu zapewnienia zachowania z istniejacej wersji
SOLIDWORKS 2017.
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e Przyktad 1: Jezeli dla utworzonego otworu z pogtebieniem walcowym zostanie
ustawiony rozmiar M6, a nastepnie zostanie utworzony otwdr z pogtebieniem
stozkowym, ustawienie M6 zostanie przeniesione do nowego typu otworu.

e Przyktad 2: Jezeli dla utworzonego otworu z pogtebieniem walcowym zostanie
ustawiony rozmiar M6, a nastepnie typ otworu zostanie zmieniony na otwor
gwintowany, ustawienie M6 zostanie przeniesione na nowy typ otworu, w wyniku
czego powstanie otwdr M6x1, 0. Jezeli wyswietlonych jest wiele otwordow
gwintowanych M6 (np. M6x0, 75 i M6x1, 0), dopasowany zostanie pierwszy
wyszczegolniony otwor (M6x0, 75).

W SOLIDWORKS Tools > Ustawienia Toolbox mozna réwniez dostosowac
dopasowywanie rozmiaru w kolumnie Nazwa do dopasowania. Zatézmy, ze ostatnio
utworzonym otworem byt otwér z pogtebieniem walcowym %" ANSI i w polu Nazwa do
dopasowania wprowadzono wartos¢ 44" lub M6. Jezeli nastepnie uzytkownik przejdzie
do tworzenia otworéw DIN z pogtebieniem walcowym i wystepuje DIN otwdr z tekstem
M6 w polu Nazwa do dopasowania, rozmiar otworu dla otworéw z pogtebieniem
walcowym DIN zostanie ustawiony na Meé.

Opcja Zachowuj ustawienia dla kazdego typu otworu Kreatora otworow jest
dostepna tylko w przypadku uzywania Kreatora otworow. Opcje Otwor zaawansowany i
Seria otwordw zawsze uzywajg ustawienia Przenies ustawienia po zmianie typu
otworu Kreatora otworow.

Dopasowywanie ciggdw opiera sie na zastosowaniu nastepujacego porzadku pierwszenstwa:

IHT to skrot nazwy dla poczatkowego typu otworu (Initial Hole Type), a FHT to skroét
nazwy dla koncowego typu otworu (Final Hole Type). Podczas dopasowywania ciggu w
ciggu znakdéw znaki specjalne sg ignorowane.
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Ciag 1

Kolumna Nazwa do
dopasowania (IHT)

Ciag 2

Kolumna Nazwa do
dopasowania (FHT)

Metoda dopasowania

Doktadne dopasowanie, na przykfad
4" lub M6 dopasowane do %" lub M6

Kolumna Nazwa do
dopasowania (IHT)

Kolumna Rozmiar (FHT)

Doktadne dopasowanie, na przykfad
M6x1, 0 dopasowane do M6x1, 0

Kolumna Nazwa do
dopasowania (IHT)

Kolumna Rozmiar (FHT)

Dopasowanie ciggu w ciggu znakdw,
na przyktad M6x0, 75 dopasowane do
M6

Kolumna Nazwa do
dopasowania (FHT)

Kolumna Rozmiar (IHT)

Dopasowanie ciggu w ciggu znakdw,
na przyktad M6x0, 75 dopasowane do
M6

Kolumna Rozmiar (IHT)

Kolumna Rozmiar (FHT)

Doktadne dopasowanie, na przykfad
M6 dopasowane do M6

Kolumna Rozmiar (IHT)

Kolumna Rozmiar (FHT)

Dopasowanie ciggu w ciggu znakodw,
na przyktad M6 dopasowane do M6x1

Kolumna Rozmiar (FHT)

Kolumna Rozmiar (IHT)

Dopasowanie ciggu w ciggu znakdw,
na przyktad M6x1 dopasowane do M6

Kolumna Rozmiar (IHT)

Kolumna Rozmiar (IHT)

Domyslnie do wartosci poczatkowej,
na przyktad 1/8-27 NPSM
dopasowane do #0-80

Obiekty siatki BREP

Obiekty siatki BREP (reprezentacje granicy) sktfadajg sie z tréjkatnych wielokatow,
nazywanych Sciankami. Kazda scianka ma trzy wierzchotki i trzy krawedzie zwane zebrami.

Scianki obiektu siatki BREP mozna zbiera¢ w éciany. Te éciany sg podobne do $cian w
standardowych obiektach SOLIDWORKS BREP, przy czym Sciany siatki nie majg opisu
geometrycznego. Na przyktad scianki Sciany siatki moga tworzyc¢ prostokat, ale ta $ciana
jest definiowana zwyczajnie jako zbior scianek, a nie jako prostokat o okreslonej wysokosci

i szerokosci.

Typy obiektow tworzonych z siatki

Pliki siatki mozna konwertowac na trzy typy obiektéw:
e Standardowe obiekty SOLIDWORKS BREP

e Obiekty siatki BREP
e Obiekty graficzne

Obiekty SOLIDWORKS BREP to standardowe obiekty uzywane w oprogramowaniu
SOLIDWORKS. Moga by¢ obiektami brytowymi lub powierzchniowymi. Nie zawierajgq one
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powierzchni siatki. Kazdy punkt na $cianach tych obiektow mozna okresli¢ za pomocg
rébwnania matematycznego.

Obiekty siatki BREP moga by¢ obiektami brytowymi lub powierzchniowymi. Obiekty sktadajq
sie ze Scianek siatki. Scianki mozna grupowac w sSciany. Scianki moga tworzy¢ ksztatt
geometryczny, na przyktad prostokat, a prostokat moze miec skojarzong Sciane BREP,
ale nie jest tak, ze kazdy punkt na wszystkich $cianach mozna okresli¢ za pomoca réwnania
matematycznego.

Obiekty graficzne sq w catosci definiowane przez swoje $cianki bez odniesienia do rownan.
Na przyktad cos, co wydaje sie kotem w obiekcie graficznym w rzeczywistosci jest duzg
liczbg tréjkatdw, przy czym niektdre z nich majg krawedzie zblizone do obwodu kotfa. Te
krawedzie siatki nie tworza w rzeczywistosci krzywej matematycznej.

Elementy geometrii

Do typow obiektow siatkowych moze naleze¢ sze$¢ elementdw geometrycznych:

Fasetki Trojkatne Sciany
poszczegolnych czesci siatki

Krawedzie fasetek Krawedzie lub zebra s$cianek
siatki

Wierzchotki fasetek Wierzchotki Scianek siatki
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Sciany BREP Sciany ztozone ze $écianek
siatki

Krawedzie Granice siatki

Wierzchotki BREP Wierzchotki krawedzi Scian
siatki BREP

Krawedzie obiektéw siatki BREP mogg przypominac krzywe matematyczne, ale nie majq
zadnych atrybutéw geometrycznych.

Obiegi pracy w przypadku obiektow siatki BREP

Sa trzy typowe metody pracy z obiektami siatki:
e Tok prac #1

Importowanie pliku siatki (*.st1, *.obj, *.ply, *.ply2 lub *.3MF) ze skanera 3D,
oprogramowania do modelowania siatek lub innego produktu CAD, a nastepnie
konwertowanie do obiektu siatki BREP.

e Tok prac #2

Importowanie pliku siatki (*.st1, *.obj, *.ply, *.ply2 lub *.3MF) i skonwertowanie
go do obiektu siatki programu SOLIDWORKS.

Graficzny obiekt siatki moze postuzy¢ jako fizyczna lub wizualna referencja podczas
projektowania modelu. Nie mozesz modyfikowac ani cofna¢ zadnych poprawek w
graficznym obiekcie siatki.
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e Tok prac #3

Wybierz standardowy obiekt SOLIDWORKS BREP lub graficzny obiekt otwarty badz
zamkniety, a nastepnie skonwertuj go do obiektu siatki. Zaleca sie przede wszystkim
zakonczenie wszystkich modyfikacji w obiekcie SOLIDWORKS, a nastepnie
skonwertowanie go do siatki jako ostatni krok w procesie modelowania.

Praca z siatkg

Mozesz manipulowaé geometrig siatki podobnie, jak w przypadku pracy z geometrig w
oprogramowaniu SOLIDWORKS przy uzyciu takich narzedzi jak:

e Okresl wtasciwosci masy.
e Utwdrz ptaszczyzny odniesienia dla obiektow siatki BREP (nie obiektéw graficznych).

e Wybierz wierzchotki siatki podczas szkicowania. Utwérz relacje szkicu z wierzchotkiem
fasetki siatki obiektu graficznego lub obiektu siatki BREP.

e Pomierz odlegtosci miedzy elementami siatki, korzystajac z narzedzia Zmierz.

Nie mozesz utworzy¢ sensorow dla obiektow siatki.

e Utwérz widoki przekroju.

e Przytnij powierzchnie.

e Elementy siatki Skorupa, Odsuniecie i Pogrubienie.
e Zastosuj wyglad i renderuj.

e Wykryj przenikanie.

Przeprowadzanie operacji Boole'a
Aby potaczy¢, przeciggé, rozdzieli¢, przesunaé, skopiowac i wycia¢ powierzchnie, nalezy

przeprowadzi¢ te czynnosci jako operacje Boole'a; tj. utworzy¢ objetosc bryty przed
usunieciem geometrii.

Nie mozesz potaczy¢ ani przeprowadzac innych operacji Boole'a na obiektach o réznych
typach geometrii. W przypadku standardowych obiektéw brytowych lub powierzchniowych
SOLIDWORKS musisz skonwertowac je do obiektow brytowych lub powierzchniowych
BREP z powierzchniami siatki przed przeprowadzeniem operacji Boole'a na innych
obiektach siatki BREP.

Opcje importowania plikow siatki
Dostepnych jest kilka opcji systemowych umozliwiajgcych importowanie plikow siatki i
konwertowanie ich do obiektéw siatki BREP.
Aby importowac pliki siatki, nalezy:

1. W obszarze Narzedzia > Opcje > Importuj, w menu Format pliku, wybierz jedng
Z ponizszych opcji:

e STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2
e 3MF
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2.

4.

W obszarze Importuj jako wybrac¢ jedng z ponizszych opcji:

e Obiekt brytowy
e Obiekt powierzchniowy
e Obiekt graficzny

W obszarze Opcje obiektu siatkowego wybierz jedng lub obydwie ponizsze opcje
dla obiektu brytowego lub obiektu powierzchniowego:

e Stworz obiekty siatki ograniczonej przez pojedyncze $ciany
¢ Pogrupuj fasetki w sciany

Klikna¢ OK.

Jesli wybierzesz opcje Pogrupuj fasetki w $ciany, oprogramowanie podejmie prébe
pogrupowania fasetek siatki w zaznaczane Sciany.

Konwertowanie obiektow brytowych, powierzchniowych lub
graficznych na siatke

Mozesz skonwertowac standardowy obiekt SOLIDWORKS lub obiekt graficzny do obiektu
siatki BREP, korzystajac z narzedzia Konwertuj na obiekt siatkowy.

Narzedzia edycji obiektéw siatki BREP sg ograniczone, dlatego warto przeprowadzic¢ jak
najwiecej czynnosci modelowania na standardowych obiektach SOLIDWORKS BREP przed
ich skonwertowaniem do obiektéw siatki BREP. Po konwersji mozesz modyfikowac obiekty
siatki BREP wytgcznie za pomocg operacji Boole'a.

Aby skorzystac z narzedzia Konwertuj na obiekt siatkowy:

1.

Po otwarciu standardowego obiektu SOLIDWORKS BREP lub obiektu graficznego kliknij
Wstaw > Funkcja > Konwertuj na obiekt siatkowy By,

Dla pozycji Wybrane obiekty © wybierz obiekty brytowe, powierzchniowe lub
graficzne otwarte badz zamkniete.

Nie mozesz wybra¢ mieszanych typdw obiektow. Mozesz konwertowac tylko jeden
typ obiektu na raz.

Upewnij sie, ze opcja Zachowaj oryginalny obiekt jest zaznaczona, jesli chcesz
zachowac kopie referencyjng oryginalnego obiektu brytowego lub powierzchniowego
w modelu.

W przypadku obiektow graficznych wybierz opcje Pogrupuj fasetki w sciany, aby
pogrupowac fasetki w Sciany. Fasetki bedg zgodne z fasetkami oryginalnego
standardowego obiektu SOLIDWORKS BREP. Usun zaznaczenie opcji, jesli chcesz
skonwertowac siatke do pojedynczej fasetki.
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5.

7.

Przesun suwak Zageszczenie siatki w strone Gruba, aby uzyska¢ mniejszg liczbe
wiekszych fasetek, lub w strone Drobna, aby uzyska¢ wiekszg liczbe mniejszych
fasetek.

W obszarze graficznym zostanie wyswietlony podglad siatki dla wybranych obiektéw.

Zgrubna

Drobna

Ta opcja jest przydatna, jesli masz dwa standardowe obiekty SOLIDWORKS BREP o
znacznie réznych rozmiarach. Po skonwertowaniu pierwszego obiektu do obiektu siatki
BREP z fasetkami okreslonego rozmiaru mozesz skonwertowac drugi standardowy
obiekt SOLIDWORKS BREP do obiektu siatki BREP i dostosowac siatke tak, aby rozmiar
jej rozmiar dla drugiego skonwertowanego obiektu byt zblizony do rozmiaru dla
pierwszego.

Zamiast korzysta¢ z suwaka, do regulowania fasetek w siatce mozesz uzyc:

a) Opcji Zageszczenie zaawansowanej siatki, podajagc Maksymalne odchylenie
odlegtosci i Maksymalne odchylenie kata dla fasetek.

b) Opcji Okresl maksymalny rozmiar elementu, okreslajgc maksymalng dtugos¢
koncowek.

Klikna¢ v .

Funkcja Konwersja obiektu do siatki zostata dodana do drzewa operacji
FeatureManager.

Filtry wyboru dla obiektow siatkowych

Pasek narzedzi Filtry wyboru pozwala wybrac i wyswietli¢ ponizsze elementy geometryczne
na obiektach siatkowych:
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4 Scianki siatki
&, Krawedzie fasetek siatki
&

T Wierzchotki fasetek siatki

Przyktad filtrowania Scianek siatki:

Tworzenie powierzchni z operacji siatki

Narzedzie Powierzchnia z siatki umozliwia manipulowanie siatka obiektu
zaimportowanego z pliku *.st1, *.obj, *.off, *.ply, *.ply2 lub *.3MF w celu
utworzenia powierzchni i bryt.

Narzedzie Powierzchnia z siatki dziata najlepiej w przypadku plikdw siatki z regularng
geometrig pryzmatyczng, takg jak ptaszczyzny, walce, stozki czy kule. Narzedzie moze
by¢ nieodpowiednie dla bardzo nieregularnych siatek, np. utworzonych ze skanu 3D
organicznego ksztattu. Poniewaz operacja tworzy tylko powierzchnie, zalecanym tokiem
pracy jest przyciecie powierzchni w celu utworzenia bryty.

Aby utworzy¢ powierzchnie z operacji siatki:

1. W Narzedzia > Opcje > Importowanie, w obszarze Format pliku wybra¢
STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 i klikng¢ Importuj jako obiekt graficzny. Nastepnie
klikna¢ OK.
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2. Otworzyc¢ plik w formacie, ktory wiasnie zostat wybrany.

3. Klikng¢ Wstaw > Powierzchnia > Powierzchnia z siatki 3.
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4. W obszarze Scianki wykonaé nastepujace czynnosci:

a) Usu zaznaczenie opcji Pomoc dynamiczna, jesli szczegétowa pomoc nie ma by¢
wyswietlana.
b) Dla typu powierzchni wybrac¢ typ powierzchni, jaki ma by¢ utworzony. Wybrac¢

mozna powierzchnie Planarna = , Sferyczna Q‘, Cylindrycznaﬂ lub Stozkowa

'y

c) W obszarze graficznym wybrac¢ grupe $cianek w celu zdefiniowania obszaru
powierzchni, jaka ma zosta¢ utworzona, za pomoca narzedzia Malowanie
wybranych fasetek.

1.

Dostep do narzedzia mozna uzyska¢, klikajac prawym przyciskiem myszy
Narzedzia wyboru w obszarze graficznym i wybierajac Maluj wybrane
$cianki.

Nacisnij lewy przycisk myszy i przytrzymaj, przeciggajac wskaznik i wybierajac
fasetki. Zostang podswietlone $cianki przecinajace sie z okregiem wyboru.
Dostosuj promien okregu wyboru, przesuwajac suwak lub klikajgc strzatke
W gore lub W dét.

Aby usunac¢ zaznaczenie fasetek, kliknij ALT + lewy przycisk myszy i
przeciagnij wskaznik nad fasetkami, ktore chcesz usungg.

Klikngé v .

5. Ustawienie suwaka Tolerancja scianki, aby uwzgledni¢ mniej $cianek siatki w
tworzonej powierzchni.

Przesuniecie suwaka w lewo poluzowuje tolerancje dla Scianek, natomiast
przesuniecie go w prawo zmniejsza te tolerancje. Jesli na przyktad prébujemy
utworzyc¢ ptaszczyzne i mamy trzy scianki, z ktorych jedna jest pod lekkim katem
w stosunku do pozostatych dwach, to luzna tolerancja bedzie uwzglednia¢ scianke
pod katem w ptaszczyznie, natomiast Scista tolerancja ja wykluczy.

6. Uzy¢ ustawiania Wydtuz rozmiar powierzchni, aby okresli¢ odlegtos¢ wydtuzenia
obiektu powierzchniowego, ktéry odpowiada wybranym s$ciankom i ksztattowi
geometrycznemu.
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7. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ Oblicz.

Podglad powierzchni wyswietlany jest w obszarze graficznym.

8. Klikng¢ ¥ .

Operacja Powierzchnia z siatki jest dodawana do drzewa operacji FeatureManager.

Mozna kontynuowac przycinanie i fgczenie powierzchni w celu utworzenia modelu.
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Wybieranie fasetek za pomocg malowania

Mozesz wybiera¢ grupy fasetek w obszarze graficznym, korzystajac z narzedzia Maluj
wybrane fasetki.

Aby wybrac¢ fasetki za pomoca funkcji malowania:

1. W obszarze graficznym wybierz obiekt siatki BREP, kliknij prawym przyciskiem myszy
pozycje Narzedzia wyboru i kliknij opcje Maluj wybrane fasetki.

2. Nacisnij lewy przycisk myszy i przytrzymaj, przeciagajac wskaznik i wybierajac fasetki.
Zostang podswietlone Scianki przecinajace sie z okregiem wyboru.

3. Dostosuj promien okregu wyboru, przesuwajac suwak lub klikajac strzatke W gore
lub W dét.

4. Aby usunac¢ zaznaczenie fasetek, kliknij ALT + lewy przycisk myszy i przeciggnij
wskaznik nad fasetkami, ktére chcesz usungc.

5. Kliknaé¢ v .

Lista operacji obstugujgcych obiekty siatki BREP

Ponizsze tabele zawierajq liste funkcji obstugujacych obiekty brytowe, powierzchniowe i
siatki grafiki BREP.

Typ brytowy i siatki powierzchniowej

Function Type Funkcjonalnos$¢ Notatki

Wyswietlanie Zastosuj wyglad Moze stosowac wyglad do
Sciany, obiektu lub czesci.

Stosowac kalkomanie
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Function Type

Funkcjonalnosc¢

Renderuj w PhotoView

Notatki

Widok szczegotow

Obstuguje wszystkie tryby
wyswietlania (HLR, HLV,
przedstawienie krawedziowe,
cieniowany, cieniowany z
krawedziami)

Sciany sa wyswietlane w
trybie cieniowania z
krawedziami.

Ocen Wykrywanie przeswitu Obiekty siatki BREP sg
uwzglednione w wykrywaniu
przeswitu w ztozeniu.

Wykrywanie przenikania Obiekty siatki BREP sg
uwzglednione w wykrywaniu
przenikania w ztozeniu

Mass Properties Scianki moga zmienié¢
wiasciwosci masy.

Geometria Gniazdo

Srodek masy

Potacz

Konwertuj na siatke

Krzywa linii podziatowej i
rzutowanie krzywej

Ciecie powierzchnig

Stosuje sie tylko do obiektéw
brytowych.

Usuwanie obiektu

Usun sciane

Dostepna jest tylko opcja
Sciana. Opcje Zatataj i
Wypetnij nie sq dostepne.

Wydtuz powierzchnie

Zastosowanie majq tylko
opcje ,,Odlegtos¢” jako status
konca i ,Liniowe” jako typ
linii pomocniczych.

Przeciecie

Wyizoluj w menu
podrecznym
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Function Type

Funkcjonalnosc¢

Potacz

Notatki

Przenies i skopiuj obiekt

Mozna korzysta¢ wytacznie z
ttumaczenia. Nie mozna
korzystac¢ z powigzan do
przenoszenia i kopiowania
obiektu.

Odsuniecie powierzchni

Powstata powierzchnia to
obiekt siatki BREP.

Ptaszczyzna odniesienia

Obstuguje scianki siatki,
wierzchotki fasetek i ich
koncowki.

Zapisz obiekty

Skala

Skorupa

Podziel

Linia podziatowa

Powierzchnia z siatki

Pogrub

Stosuje sie tylko do
powierzchni.

Przyciecie powierzchni

Stosuje sie tylko do
powierzchni.

Szkic

Referencyjny wierzchotek
obiektu siatki BREP na szkicu
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Function Type

Funkcjonalnosc¢

Relacje szkicu

Notatki

Mozliwos$¢ tworzenia
wspélnych powigzan dla
punktu szkicu poprzez
wybranie krawedzi siatki lub
wierzchotka. Krawedzie siatki
odzwierciedlajg ostrg
krawedz (utworzong z grup
koncéwek), a wierzchotek
siatki to wierzchotek ostry;
tj. wierzchotki naroznikéw z
potaczenia ostrych krawedzi.
Nie mozna wnioskowac $cian
siatki ani koncoéwek fasetek
w poleceniach szkicowania.
Dodatkowo nie mozna
korzystac z nich do
dodawania relacji szkicu.

Typ siatki grafiki

Function Type

Wyswietlanie

Funkcjonalnosc¢

Zastosuj wyglad

Notatki

Moze stosowac wyglad tylko
do obiektu lub czesci.

Renderuj w PhotoView

Renderuje tylko w
HLR/Przedstawienie
krawedziowe w jakosci
roboczej.

Widok szczegotdw

Moze korzystac tylko z sekcji
graficznej.

Obstuguje wszystkie tryby
wyswietlania (HLR, HLV,
przedstawienie krawedziowe,
cieniowany, cieniowany z
krawedziami)

Geometria

Konwertuj na siatke

Usun

Usuwanie obiektu nie jest
obstugiwane.
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Function Type Funkcjonalnosc¢ Notatki

Przenies i skopiuj obiekt Mozna korzystaé wytacznie z
ttumaczenia. Nie mozna
korzysta¢ z powigzan do
przenoszenia i kopiowania
obiektu.

Powierzchnia z siatki

Szkic Wierzchofki siatki grafik

referencyjnych na szkicu

Udoskonalenia importowania plikow siatki jako obiektow
graficznych

Podczas importowania plikdw siatki jako obiektow graficznych oprogramowanie
SOLIDWORKS obstuguje obecnie dodatkowe funkcje.

Mozna zastosowac tekstury i wyglady do plikdw siatki importowanych do SOLIDWORKS
jako obiekty graficzne.

Zaimportowane obiekty graficzne sg widoczne po ich wyswietleniu w trybie ULU, ULW
oraz przedstawienia krawedziowego.

Oprogramowanie SOLIDWORKS moze renderowac zaimportowane obiekty graficzne
wraz z obiektami brytowymi i powierzchniowymi.

Zaimportowane obiekty graficzne moga by¢ wyswietlane za inng geometrig. Dotychczas
byty zawsze wyswietlane na pierwszym planie, nawet w sytuacjach, gdy inne elementy
geometrii powinny by¢ wyswietlane przed obiektami graficznymi.

Zaimportowane pliki . 3MF zawierajgce siatki z teksturami i wyglady wyswietlajg tekstury
i wyglady na zaimportowanych obiektach graficznych.

Wieksza kontrola nad dostosowanymi
witasciwosciami

Uzytkownik ma lepszg kontrole nad dostosowanymi wiasciwosciami i wtasciwosciami listy
elementow cietych.

Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy cze$c¢ zostata utworzona w SOLIDWORKS 2018.

Dodawanie znaku @ przed cudzystowami

Po zdefiniowaniu dostosowanej wtasciwosci pliku albo wiasciwosci listy elementdw cietych
zawierajacej pojedynczy lub podwojny cudzystow (* lub “) wpisaé znak @ przed
cudzystowem dla pewnosci, ze wyrazenie bedzie prawidtowo traktowane.

Znak @ jest wymagany, gdy wyrazenie dotyczace dostosowanej wtasciwosci zawiera
cudzystéw oznaczajacy cale albo odestanie do nazwy wymiaru, operacji, szkicu, folderu
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listy elementow cietych, profilu konstrukcji spawanej, adnotacji, listy materiatéw badz
innego elementu zawierajacego cudzystow.

Aby dodac¢ znak @ przed cudzystowami:
1. W pliku czesci otworzy¢ okno dialogowe Witasciwosci listy elementdéw cietych,
wykonujac nastepujace czynnosci:
a) W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ pozycje Lista elementow cietych.
b) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element listy elementéw cietych i wybraé
polecenie Wtasciwosci.

2. Upewnic sie, ze nie jest zaznaczone gérne pole wyboru w kolumnie Potaczone
znajdujacej sie na karcie Podsumowanie listy elementéw cietych.

Kolumna kacze ® pozwala na wybranie wtaéciwosci, w ktérych wartoéci i tekst w
polu Wartos¢/Wyrazenie tekstowe sg potgczone z czescig nadrzedna lub folderem
listy elementow cietych.

Kiedy pola wyboru w kolumnie Potaczone nie sg zaznaczone, mozna edytowac
wartosci dla pola Warto$¢/Wyrazenie tekstowe.

3. W polu Warto$¢/Wyrazenie tekstowe wpisac znak @ przed kazdym cudzystowem
(jak w tym przyktadzie: 2@" x 2@" X 1/4@") i nacisna¢ klawisz Enter.

W polu Oszacowana wartos¢ pojawi sie prawidtowa wartosc.

Value / Text Expression Evaluated Value
LENGTHEE&@TUBE, SQUARE 2@" X 2@ " X1M4@"<1>@ 1'-7/8"
"ANGLEL@@@TUBE, SQUARE 2@ X 2@  X1/4@ <1>@  |45°
"ANGLE2@@@TUBE, SQUARE 2@ X 2@ X1/4@ <1>@ 45"

Znak @ ma réwniez zastosowanie przy odsytaniu do nazwy wlasciwosci zawierajacej
cudzystéw. Na przyktad jesli wtasciwosc¢ pliku ma nazwe Lengthl12”, trzeba dodac¢ znak
@ w polu Wartosé¢/Wyrazenie tekstowe dla tej wtasciwosci.

Usuwanie i przywracanie potgczenia z czescig nadrzedng

W oknie dialogowym Dostosowana witasciwos¢ jest teraz dostepna kolumna kacze %
pozwalajgca na wybranie wtasciwosci, w ktorych tekst z obszaru Wartos¢/Wyrazenie
tekstowe moze by¢ potaczony z czescig nadrzedna lub folderem listy elementow cietych.
Jesli pole w kolumnie Lacze nie jest zaznaczone, mozna zastgpi¢ wartos¢ w polu
Wartos¢/Wyrazenie testowe.

Potaczenia wiasciwosci mozna usuwac pojedynczo, anulujac zaznaczenie pola ,tacze” dla
danej wiasciwosci. Mozna rowniez usungc potaczenie wszystkich dostosowanych wiasciwosci

dla wyprowadzonej czesci poprzez usuniecie zaznaczenia pola u géry kolumny Lacze Q’D,
a nastepnie wprowadzenie nowych wartosci dla wszystkich wtasciwosci.

Ta sama procedura dotyczy przywracania potgczen. Mozna przywrocic¢ potgczenie jednej
wiasciwosci albo wszystkich wasciwosci z czescig nadrzedna. Jezeli cze$¢ nadrzedna jest
otwarta, SOLIDWORKS automatycznie aktualizuje pole Wartos¢/Wyrazenie tekstowe
o wartos¢ z czesci nadrzednej.
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W przypadku, gdy czes$¢ nadrzedna nie jest otwarta przy przywracaniu potgczenia
wiasciwosci, w polu Oszacowana wartos¢ wyswietlana jest gwiazdka (*), a dodatkowo
pojawia sie komunikat, na przyktad taki jak ponizej

*Calculated the next time the base part is opened

w dolnej czesci okna dialogowego. Po ponownym otwarciu czesci nadrzednej wartos¢ jest
aktualizowana, a komunikat znika.

Jesli w oknie dialogowym Odniesienia zewnetrzne wybrano opcje Przerwij wszystkie
dla czesci nadrzednej, wszystkie tgcza w wyprowadzonej czesci sg wyszarzone. Mozna
wprowadzi¢ nowg wartos$¢ kazdej z wiasciwosci, ale nie da sie przywroci¢ potaczen
wiasciwosci z czescig nadrzedna.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Informacje ogéine o SOLIDWORKS Manage
e Zarzadzanie projektami

e Zarzadzanie procesami

e Zarzadzanie elementami

e Pulpity i raporty

Informacje ogolne o SOLIDWORKS Manage

SOLIDWORKS Manage to zaawansowany system zarzadzania danymi, ktéry zapewnia
jeszcze petniejsza integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi
rozproszonymi. Zadania te mogg by¢ realizowane w réznych obszarach funkcjonalnych:
e Zarzadzanie projektami

e Zarzadzanie procesami

e Zarzadzanie elementami

e Pulpity i raporty

Zarzgdzanie projektami

Zarzadzanie projektami dostarcza informacji, ktére pozwalajg pracownikom skoncentrowac
sie na zadaniach, i daje wglad w informacje o efektywnosci zasobdw, co pozwala poprawic
planowanie i wykorzystanie.

Zarzadzanie projektami zapewnia nastepujace mozliwosci:

e Zarzadzanie etapami, harmonogramami i kamieniami milowymi projektéw

e Przegladanie wykorzystania i efektywnosci zasobdw

e Dotaczanie elementow i plikdw oraz wyszczegdlnianie oczekiwanych efektéw
¢ Monitorowanie postepdéw z uwzglednieniem zadan i grafikéw uzytkownikdéw
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Zarzgdzanie procesami

Zarzadzanie procesami usprawnia procesy biznesowe i automatyzuje tworzenie
dokumentdéw. Ponadto pozwala prezentowac¢ nowe produkty wszystkim zainteresowanym
partnerom, od sprzedazy i marketingu po produkcje i wsparcie.

Zarzadzanie procesami zapewnia nastepujgce mozliwosci:

e Konfigurowanie stanéw i punktéw decyzyjnych dla proceséw biznesowych
¢ Dofaczanie odpowiednich elementéw i plikéw
¢ Umozliwienie zatwierdzania ad hoc i rozméw uzytkownikéw

Zarzgdzanie elementami

Zarzadzanie elementami gromadzi wszystkie komponenty wymagane do zdefiniowania
produktu i reprezentowane przez modele CAD, dokumenty lub elementy.

Zarzadzanie elementami zapewnia nastepujace mozliwosci:

e Tworzenie, edytowanie i porownywanie list materiatéw (LM) za pomoca elementow i
plikéw

e Automatyczne lub selektywne tworzenie elementéw dla konfiguracji w oprogramowaniu
SOLIDWORKS

e Generowanie LM rysunkéw SOLIDWORKS i numerdéw elementow

Pulpity i raporty
Pulpity i raporty zapewniajq szybki dostep do informacji w czytelnym formacie, co pozwala
podejmowac lepsze decyzje.
Pulpity i raporty umozliwiajq:

e Tworzenie graficznych pulpitéw do wyswietlania najwazniejszych informacji
e Konfigurowanie raportéw wedtug standardéw firmowych oraz ich automatyczne lub
reczne publikowanie
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodawanie sprzetu do SOLIDWORKS CAD
e Przenoszenie komponentéw w 3D CAD

e Integracja CST

e Kreator aparatu zgodnego z IPC

e tacze DB

e Obstuga protokotu HTTPS w PCB Services
¢ Rozmieszczanie komponentow osadzonych
e Kreator symboli

e Wspoipraca wariantowa

Program SOLIDWORKS PCB jest dostepny jako oddzielny produkt.

Dodawanie sprzetu do SOLIDWORKS CAD

Mozesz dodawac sprzet (radiatory, szyny i usztywniacze) w oprogramowaniu SOLIDWORKS
i przestac¢ go do programu SOLIDWORKS PCB, korzystajgc z rozwigzania SOLIDWORKS
PCB Connector.

Przenoszenie komponentow w 3D CAD

Udoskonalenia wprowadzone w SOLIDWORKS PCB eliminujg potencjalne problemy z
integralnoscig danych ECAD podczas wspodfpracy.

0$ Z nie moze sie zmieni¢ przy przenoszeniu komponentdw w oprogramowaniu
SOLIDWORKS. Czesci sg powigzane z powierzchnig ptytki przy przenoszeniu, co eliminuje
mozliwos$¢ przeniesienia czesci nad, pod czy na ptytke.

W przypadku przenoszenia komponentow z otworami na wylot lokalizacje otwordow sg
aktualizowane w SOLIDWORKS.
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Integracja CST

Jest dostepne wsparcie dla integracji CST za posrednictwem wyjscia odb++.

Kreator aparatu zgodnego z IPC

Aparaty PCB zgodne z IPC mozna tworzy¢ za pomocg kreatora. Zestaw narzedzi
poprawiajacych produktywnos$é usprawnia i automatyzuje tworzenie aparatéw.

Uzywajac kreatora, mozna automatycznie generowac aparaty z informacji o wymiarze
wedtug standardéw pakietu IPC. Kreator jest oparty na wzorach standardu IPC-7351.

tgcze DB

tacze DB gwarantuje integralno$¢ danych komponentéw poprzez wykorzystanie wlasciwosci
z zatwierdzonej firmowej bazy danych.

Czesci schematyczne SOLIDWORKS PCB mozna potaczyc z inzynierskimi lub korporacyjnymi
bazami zawierajacymi dane komponentéw i parametrow, takie jak:

e Dane dotyczace zakupow
e Parametry elektryczne
e Dokumentacja urzadzen

Mozna rowniez przenies¢ odwzorowane informacje z rekorddw bazy danych do parametrow
komponentu projektu.
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Obstuga protokotu HTTPS w PCB Services

Dodano jeszcze jedng warstwe zabezpieczen do wymiany danych ECAD-MCAD za pomoca,
SOLIDWORKS PCB Services.

Program SOLIDWORKS PCB Services ma zapewniong bezpieczng komunikacje przez sieci,
wykorzystujgcg protokdt HTTPS do ochrony prywatnosci i integralnosci danych. Ponadto
program SOLIDWORKS PCB Services mozna zainstalowaé na bezpiecznym serwerze.

Rozmieszczanie komponentow osadzonych

SOLIDWORKS PCB zapewnia prawidtowe rozmieszczenie osadzonych komponentow, ktére

sq przemieszczane z oprogramowania Altium Designer® do programu SOLIDWORKS za
posrednictwem rozwigzania SOLIDWORKS PCB Connector.

Kreator symboli

Kreator symboli wyposazono w narzedzia poprawiajgce produktywnos¢, aby usprawnic i
zautomatyzowacd tworzenie symboli.

Kreator symboli:
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e Upraszcza i przyspiesza proces tworzenia symboli, szczegdlnie w przypadku urzadzen
0 duzych schematach.

e Jest konfigurowany z wykorzystaniem danych tabelarycznych uwzgledniajacych siatke.

e Umozliwia kopiowanie, wklejanie i wklejanie inteligentne.

Wspotpraca wariantowa

Warianty projektow podstaw elektronicznych i mechanicznych mozna spasowacd, aby
uzyskac bardziej doktadne odzwierciedlenie formy i dopasowania.

Warianty SOLIDWORKS PCB sa wyrazane jako konfiguracje w oprogramowaniu
SOLIDWORKS. Komponenty zaznaczone jako niezainstalowane sg wygaszane.

nin for projeci 12-483-DT01-C.Prifch
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Zautomatyzowane tworzenie dokumentéw PDF rysunku w SOLIDWORKS PDM
Standard

Cofanie operacji w Edytorze kart danych

Rozgatezianie i scalanie projektéw (tylko dla SOLIDWORKS PDM Professional)
Szczegotowe komunikaty ostrzegawcze

Udoskonalone przypisywanie jawnych uprawniei do folderu

Udoskonalone narzedzie uaktualniania wersji pliku

Udoskonalona kontrola uprawnien

Poprawki jakosci w programie SOLIDWORKS PDM

Integracja tabeli poprawek

Ustawianie dynamicznych wartosci zmiennych w poleceniu Kopiuj drzewo
SOLIDWORKS PDM — Application Programming Interface (Interfejs programowania
aplikacji)

Wsparcie oprogramowania SOLIDWORKS PDM dla odniesien plikéw innych niz
CAD SOLIDWORKS

Program SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard
jest czescig pakietow SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium. Jest rowniez dostepna
niezalezna licencja dla osdb, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS. Zapewnia standardowe
funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikdw.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzgdzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikow, ktore mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt.

Zautomatyzowane tworzenie dokumentow PDF
rysunku w SOLIDWORKS PDM Standard

Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM Standard moze konwertowac pliki rysunkow
SOLIDWORKS na format PDF podczas przejscia w toku prac, uzywajac takiej samej
technologii obstugi zadania jak uzywana w SOLIDWORKS PDM Professional.

Aby zapewni¢ dostep do zadania Konwertuj, konieczne jest dodanie go do przechowalni
poprzez:

e Wybranie zadania podczas tworzenia nowej przechowalni.
e Zaimportowanie zadania do istniejgcej przechowalni.
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Konfigurowanie zadania Konwertuj (dotyczy tylko
SOLIDWORKS PDM Standard)

Administratorzy mogaq skonfigurowac¢ zadanie konwertowania rysunku na format PDF
dostepne w dodatku obstugi zadan SOLIDWORKS w celu umozliwienia konwersji plikow
rysunkow SOLIDWORKS do formatu PDF. Pozwoli to na zmapowanie zmiennych karty
danych i skonfigurowanie konwencji nazewnictwa oraz lokalizacji docelowej dla
konwertowanych plikow.

Aby skonfigurowac zadanie konwertowania rysunku do formatu PDF:

1. W narzedziu administracyjnym rozwing¢ Zadania i klikng¢ dwukrotnie Konwertuj.

2. W oknie dialogowym klikng¢ Metoda wykonania w lewym okienku.

3. Wybra¢ komputery klienckie, ktérych bedzie mozna uzy¢ do wykonania zadania, oraz
okresli¢, w jaki sposdb wykonywanie zadania ma by¢ inicjowane.

Konieczne jest skonfigurowanie kazdego komputera klienckiego jako hosta zadania,
aby byt wyswietlany na liscie, i uruchomienie zadania konwersji rysunku na format
PDF na komputerze, na ktéorym zostato uruchomione przejscie w toku prac.

Aby mozna byto rozpocza¢ zadanie, na kazdym komputerze klienckim musi sie
znajdowac licencjonowana wersja programu SOLIDWORKS.

4. Klikna¢ Ustawienia konwersji > Opcje konwersji, aby wyswietli¢ formaty plikéw
wyjsciowych w oknie dialogowym Zaawansowane opcje konwersji (Adobe PDF).
Jedynym dostepnym formatem pliku wyjsciowego jest Adobe PDF (ustawienie
domysine).

5. W obszarze Odniesienia pliku zrédtowego okresli¢ wersje plikow odniesienia, ktére
majgq by¢ przeksztatcane.

6. Klikng¢ opcje Karta pliku, aby zmapowac zmienne z karty danych pliku zrédtowego
do karty danych pliku wyjsciowego.

7. Klikng¢ opcje Szczegoty pliku wyjsciowego, aby okresli¢ format nazwy pliku
wyjsciowego i jego miejsce docelowe.

Mozna wskazac tylko Sciezki wyjsciowe znajdujace sie wewnatrz przechowalni.
8. Klikng¢ OK.

Konwertowanie plikow rysunkéw SOLIDWORKS do formatu
PDF

Aby przekonwertowac plik rysunku SOLIDWORKS do formatu PDF:

1. W narzedziu administracyjnym skonfigurowac zadanie konwertowania.
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2. Wyedytowac przejscie w toku prac, dodajac czynnos$¢ konwertowania rysunku na
format PDF.

Po zmianie stanu pliku rysunku SOLIDWORKS przy uzyciu przejscia, dla ktérego
ustawione jest zadanie konwertowania rysunku na format PDF, program SOLIDWORKS
PDM uruchomi zadanie. Zadanie:

a. Uruchamia sesje SOLIDWORKS na komputerze kliencie.

b. Otwiera plik rysunku SOLIDWORKS.

c. Zapisuje plik w formacie PDF.

Cofanie operacji w Edytorze kart danych

Program SOLIDWORKS PDM pozwala cofng¢ zmiany wprowadzone w Edytorze kart dla
aktywnej karty.

Wczesniej, aby cofnac¢ zmiany, konieczne byto zamkniecie i ponowne otwarcie karty bez
zapisywania zmian.

Aby cofna¢ zmiany w Edytorze kart, nalezy wykonac¢ jedna z nastepujacych
czynnosci:

¢ Klikna¢ Edycja > Cofnij.

¢ Klikna¢ Cofnij na gtéwnym pasku narzedzi.

e Nacisng¢ klawisze Ctrl + Z.

Cofniecie zmian karty danych jest mozliwe tylko wtedy, kiedy nie zostaty one zapisane.

Program SOLIDWORKS PDM obstuguje funkcje cofania zmian w nastepujacych
przypadkach:

¢ Modyfikowanie kart za pomocg wtasciwosci sterowania i wtasciwosci karty.
¢ Dodawanie i usuwanie formantow karty.
¢ Przenoszenie i zmiana rozmiaru formantow karty.

Nie mozna ponowi¢ zmian kart danych odrzuconych przy uzyciu funkcji Cofnij.

Rozgatezianie i scalanie projektow (tylko dla
SOLIDWORKS PDM Professional)

Program SOLIDWORKS PDM Professional oferuje udoskonalong obstuge réznych
scenariuszy, w tym wiele ulepszen dotyczacych projektowania, obstugi zmian
konstrukcyjnych i pracy z zewnetrznymi konsultantami w ramach projektu.

Rozgatezianie istniejacej struktury plikdw przypomina dziatanie polecenia Kopiuj drzewo,
ale program SOLIDWORKS PDM Professional zachowuje historie plikow zrédtowych i
rozgatezionych. Ze zmodyfikowanych plikdw rozgatezionych mozna tworzy¢ nowe wersje
plikéw zrédtowych nawet wtedy, gdy je przeniesiono lub zmieniono ich nazwy.
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[ History on tool vise, SLDASK
View Get Save Compare &5 Print
Ewent “er,, User Date Comment
Eulnitial transit.,., 1 Ad.. 2017.. State changed by automatic transition.
¥4 Branched ‘brl 1 Ad.. 2017.. EBranched From Chdvault_g6316\Tool wiseitool vise SLDASK
[l created 1 Ad. 2017..

Historia pliku rozgatezionego

L& Histary on tool wise SLDASM
View Get Save Compare & Print
Event Wer., User  Date Camment
#% Branched 'brl’ 1 Ad.., 2017.. EBranched To CWault_631\Branching\taol vise SLDASM
?ulnitialtransit... 1 Ad.. 2017.. State changed by automatic transition,
2] created 1 Ada 2017

Historia pliku zrédtowego

Funkcja rozgateziania pozwala tworzy¢ petne lub czesciowe kopie struktury plikow o
réoznych nazwach i umieszczac je w zadanych folderach. Umieszczenie plikdw w wielu
folderach pozwala na edycje rozgatezionych plikdw z zachowaniem pierwotnego stanu i
uprawnien plikow zrédtowych. Jesli zmiany zostang zatwierdzone, mozna utworzy¢ nowe
wersje plikow zrédtowych. W przeciwnym razie mozna usung¢ pliki rozgatezione.

Ustawienia rozgateziania

Mozna rozgatezi¢ pojedynczy plik lub plik wraz z odniesieniami. Po rozgatezieniu
aktualizowana jest historia pliku zrodtowego i historia pliku rozgatezionego.

Administratorzy moga réwniez skonfigurowac wiasciwosci uzytkownika i grupy tak, aby

wykluczy¢ wybrane foldery z rozgateziania. Pliki w folderach wykluczonych nie sg dostepne
do rozgateziania.

W narzedziu administracyjnym, na stronie Ustawienia — Rozgatezienie, mozna wybrac¢
nastepujace wstepnie zdefiniowane zmienne z listy, aby zaktualizowa¢ wartosci zmiennych.
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Branch File Narme

Branch File Mame without extension
Branch File Path

Branch Marne

Current time

Logged in user

Source File name

Source File narme without extension
Source File path

Today's date

User - Full name

User - initials

User - User data

Na liscie plikow klikna¢ prawym przyciskiem myszy plik rozgateziony i wybra¢ Powigzane
rozgatezienia, aby wyswietli¢ wszystkie rozgatezienia, ktérych czescia jest dany plik.
Klikng¢ rozgatezienie na liscie, aby wyswietli¢ jego szczegdty.

Okno dialogowe Rozgatezienie
Okno dialogowe Rozgatezienie jest podobne do okna dialogowego Kopiuj drzewo i umozliwia
skopiowanie wybranych odniesien plikow lub zachowanie odniesien istniejacych.

Jesli administrator wykluczyt folder z rozgatezienia, w kolumnie Ostrzezenia pojawi sie
komunikat, a opcja Rozgatezienie nie bedzie dostepna.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Rozgatezienie:
e Wybrac plik i klikng¢ Narzedzia > Rozgatezienie.

Nazwa rozgatezienia

Wprowadzi¢ nazwe rozgatezienia.

Nalezy wprowadzi¢ unikalng nazwe rozgatezienia.

DomysIine miejsce docelowe

Wyswietla biezacg lokalizacje folderu wybranego pliku. Mozna wprowadzi¢ nowg Sciezke
lub wskazac sciezke docelowg folderu w przechowalni.

Ustawienia

Wysuwany interfejs tej grupy zawiera nastepujace opcje:

179



SOLIDWORKS PDM

Wersja do uzycia

Najnowsze
Uzywa najnowszej wersji odniesien dla rozgatezien.

Odnoszone
Uzywa dotaczonej wersji odniesien dla rozgatezien.

Opcje

Uwzglednij wyniki symulacji
Rozgatezia wyniki SOLIDWORKS Simulation skojarzone z
wybranymi plikami.

Zachowaj sciezki wzgledne

Zachowuje Sciezki odniesien jako wzgledne wobec
rozgatezionego pliku rodzica, tworzac odpowiednig strukture
folderéw. Po usunieciu zaznaczenia pola wyboru Zachowaj
$ciezki wzgledne hierarchia folderu jest upraszczana i
wszystkie pliki odniesienia sg rozgateziane do folderu
docelowego rodzica.

Uwzglednij rysunki

Pokazuje wszelkie skojarzone pliki rysunkdéw na liscie plikéw,
aby mozna je byto uwzgledni¢ podczas rozgateziania drzewa
odniesienia.

Wygeneruj ponownie numer seryjny na kartach
Jezeli numery seryjne sg uzywane w kartach danych,
przypisuje nastepny numer w sekwencji. W przypadku
transformacji Zmien nazwe przy uzyciu humeru
seryjnego te same numery seryjne, ktdrych uzyto do
nazwania plikdw, sg uzywane w kartach danych.

Nazwij rysunki zgodnie z ich nazwami modelu
Ustawia nazwy plikow rysunkow na takie same jak nazwy ich
skojarzonych plikow ztozen lub czesci.
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Operacje Modyfikuje nazwy wybranych plikow przy uzyciu wybranej
transformacji transformacji.

Dodaj przedrostek
Dodaje do nazw plikdw wpisany przedrostek.

Dodaj przyrostek
Dodaje do nazw plikdw wpisany przyrostek.

Zmien nazwe przy uzyciu humeru seryjnego
Zastepuje nazwy plikdw numerami seryjnymi.

Opcja dostepna tylko wtedy, gdy w narzedziu
administracyjnym zostaty zdefiniowane numery seryjne.

Zastap
Zastepuje ciagi w nazwach plikdw lub folderéw. W oknie
dialogowym Zastap:

1. W pozycji Znajdz wpisac ciag do zastgpienia.

2. W pozycji Zastap przez wpisa¢ nowy ciag.

3. Okresli¢, czy zmiana ma dotyczy¢ wszystkich plikow, czy
tylko wybranych.

4. Wybra¢, aby zastosowa¢ zmiane do nazw plikdw, nazw
folderéw lub obu.

Filtr wyswietlania

Wprowadzi¢ tekst w celu zawezenia listy wyswietlanych plikdw. Uzy¢ menu rozwijanego
wyboru kolumn, aby ograniczy¢ filtrowanie do konkretnej kolumny. Na przyktad uzy¢
ustawienia Nazwa pliku lub Wszystkie kolumny.

Domyslinie filtr jest stosowany do wszystkich kolumn. Mozna tez rozwingc liste
Wszystkie kolumny i wybra¢ konkretng kolumne, do ktérej ma zosta¢ zastosowany
filtr. Oprogramowanie wyszukuje wprowadzony tekst, wyswietla wiersze zawierajace ten
tekst i podswietla go, utatwiajac identyfikacje.

Pole wyszukiwania obstuguje nastepujgce symbole wieloznaczne: *, ?, %, -, .,

*ciag Wyswietla wiersze zawierajgce tekst, ktory konczy sie
wprowadzonym ciggiem. Cigg w filtrowanych wierszach jest
podswietlony kolorem rézowym.
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ciag*

Wyswietla wiersze zawierajgce tekst, ktéry rozpoczyna sie od
wprowadzonego ciggu. Cigg w filtrowanych wierszach jest
podswietlony kolorem rézowym.

Zamiast * mozna uzy¢ ? lub %.

-ciag lub ciag-

Wyswietla wiersze zawierajgce wprowadzony ciag.

Jezeli mysInik znajduje sie na poczatku, tekst konczacy sie
ciagiem jest podswietlony kolorem ré6zowym. W przypadku,
gdy myslnik znajduje sie na koncu, tekst rozpoczynajacy sie
ciagiem jest podswietlony kolorem rézowym.

"ciag lub ciag"

Wyswietla wiersze zawierajace wprowadzony cigg. Ciag w
filtrowanych wierszach jest podswietlony kolorem rézowym.

.ciag lub ciag.

Wyswietla wiersze zawierajace wprowadzony ciag i podswietla
ciag poprzedzajacym lub kolejnym znakiem w zaleznosci od
potozenia kropki.

Opcje filtrowania obejmuja:

Odwroé filtr lub !

Mozna odwrdci¢ filtr, klikajac lub wprowadzajac znak ! jako
prefiks tekstu w polu wyszukiwania.

Zostang wyswietlone pliki, ktore nie zawierajg wprowadzonego
tekstu.

Filtr

e Typ pliku

e Zlozenia
e Czesci
¢ Rysunki
e Inne

e Wybrane dla rozgalezienia
e Tak, wybrano
¢ Nie, nie wybrano

e Zmieniono sciezke/nazwe

e Tak, zmieniono
¢ Nie, nie zmieniono
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Wszystkie kolumny

Filtruje liste plikow w oparciu o wprowadzony tekst i wybrang
kolumne. Mozna wybra¢ jedng z nastepujacych kolumn:
¢ Nazwa pliku zrédtowego

e Ostrzezenia
e Wersja

e Wyewidencjonowane przez

¢ Wyewidencjonowane w

¢ Plik zrédiowy znajduje sie w

¢ Plik rozgatezienia znajduje sie w
e Nazwa pliku rozgatezienia

e Stan

o Wszystkie kolumny

Filtr ten obstuguje wszystkie dostosowane kolumny, ktore
pojawiajq sie na liscie plikow.

Wyczysc¢ tekst filtra B

Usuwa wszystkie filtry. Pojawia sie po wybraniu opcji w

obszarze Filtr.

Przyciski paska narzedzi

g

Nastepne ostrzezenie Na liscie plikdw zmienia element

/ Poprzednie
ostrzezenie

aktywny na nastepny plik z
ostrzezeniem lub poprzedni plik z
ostrzezeniem.

== Show All Levels =

2= Tap Level Only

%= Show Al Levels

Poziomy

Wyséwietla odniesienia pliku dla catej
hierarchii plikoéw (Pokaz wszystkie
poziomy) lub tylko na najwyzszym
poziomie hierarchii plikow (Tylko
najwyzszy poziom).

Domyslnie wybierane jest ostatnio
uzywane ustawienie.

Ootworz liste plikow

Otworz wszystkie otwiera liste
plikow w programie Microsoft Excel.

Otworz widoczne otwiera liste
widocznych plikow w programie
Microsoft Excel.
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LTE-I

Zapisz liste plikéw Eksportuj wszystkie eksportuje
liste wszystkich plikow jako plik
wartosci rozdzielonych przecinkami
w formacie . txt.

Eksportuj widoczne eksportuje
liste widocznych plikow jako plik
wartosci rozdzielonych przecinkami
w formacie . txt.

Lista plikdw

W celu zmiany wys$wietlanych kolumn nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy dowolny
nagtdwek kolumny i zaznaczy¢ kolumny, aby je wyswietli¢, lub usuna¢ zaznaczenie kolumn,
aby je ukry¢. Mozna doda¢ maksymalnie 10 kolumn na podstawie zmiennych, klikajac
Wiecej i wybierajac zmienne w oknie dialogowym Wybierz kolumny.

W tabelach mozna sortowac zawartos¢ kolumn domysinych i dostosowanych — w kolejnosci
rosnacej, malejacej lub domysinej — klikajac nagtéwki kolumn. Funkcja sortowania

zawartosci kolumn jest przydatna podczas pracy z duzymi zestawami danych. Kolumna,
ktorej zawartos¢ zostata posortowana w kolejnosci rosnacej lub malejacej, jest zaznaczana
na zielono i opatrywana strzatka. Podczas sortowania zawartosci kolumny w tabeli program
SOLIDWORKS PDM usuwa hierarchie struktury plikdw. Funkcja sortowania wylacza opcje
Pokaz linie drzewa i Pokaz sterowanie wyborem odniesien.

Aby zmieni¢ pozycje kolumny, nalezy przeciggna¢ nagtdwek kolumny.

Typ

Wyswietla podglad miniatury pliku po zatrzymaniu wskaznika
nad ikong typu pliku.

Nazwa pliku
zrédtowego

Wyswietla nazwe pliku Zzrédtowego.

Ostrzezenia

Wyswietla ostrzezenia.

Aby szybko zlokalizowac pliki z ostrzezeniami lub btedami,
nalezy uzy¢ opcji Nastepne ostrzezenie 4! i Poprzednie

ostrzezenie At na pasku narzedzi albo Ctrl + strzatka w
gore/w dot na klawiaturze numerycznej.

Rozgatezienie

Umozliwia wybranie plikow do rozgatezienia.

Wersja

Pierwszy numer jest wersjq lokalng (zapisang w pamieci
podrecznej) pliku zrédtowego lub mysinikiem (-), jezeli plik
zostat lokalnie zmodyfikowany. Drugi numer jest najnowszg
wersjg w przechowalni.

Wyewidencjonowane
przez

Uzytkownik, ktéry ma wyewidencjonowany plik zrédtowy, lub
pusta wartos¢, jezeli plik nie jest wyewidencjonowany.
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Wyewidencjonowane Sciezka do komputera oraz folderu lokalnego, gdzie zostat
w wyewidencjonowany plik zrodtowy, lub pusta wartos¢, jezeli
plik nie jest wyewidencjonowany.

Plik zroditowy Sciezka do folderu zawierajacego plik zrodtowy.
znajduje sie w

Plik rozgatezienia Umozliwia zmiane $ciezki do folderu dla odgatezionego pliku.
znajduje sie w

Folder musi znajdowa¢ sie w przechowalni.

Nazwa pliku Umozliwia zmiane nazwy rozgatezionego pliku.
rozgalezienia

Stan Informuje o stanie pliku zrédtowego.

Zaewidencjonuj po rozgatezieniu

Ewidencjonuje pliki podczas rozgateziania.
Opcjonalnie mozna wprowadzi¢ komentarze do zaewidencjonowania.

tgczna liczba do rozgatezienia

Wyséwietla liczbe i typ plikdw wybranych do rozgatezienia.

Ostrzezenie & oznacza, ze istniejq inne pliki wybrane do rozgatezienia, ale nie
pojawiajq sie na liscie plikdéw ze wzgledu na biezace ustawienia filtra.

Zresetuj wszystko

Przywraca wszystkie zmienione nazwy plikow i zmienione $ciezki folderéow docelowych
do postaci domysinej.

Ustawienia scalania

W narzedziu administracyjnym, na stronie Ustawienia — Scalanie, mozna wybra¢ ponizsze
wstepnie zdefiniowane zmienne z listy, aby zaktualizowa¢ wartosci zmiennych.
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Branch File Narme

Branch File Mame without extension
Branch File Path

Current time

Logged in user

Source File name

Source File name without extension
Source File path

Today's date

Use frorn Branch File

Ise from Source File

User - Full name

User - initials

User - User data

Okno dialogowe Scal

Okno dialogowe Scal umozliwia scalenie pliku rozgatezionego z plikiem zrédtowym przy
uzyciu réznych opcji scalania.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Scal:

e Wybrac plik rozgateziony i klikna¢ Narzedzia > Scal.

Ustawienia

Odniesienia -
rozgatezienia Najnowsze
Uzywa do scalenia najnowszej wersji pliku rozgatezionego.

Odnoszone
Uzywa do scalenia dotgczonej wersji pliku rozgatezionego.
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Opcje nowych plikéw Dla plikow, ktdre zostaty nowo utworzone przy uzyciu opcji
scalania.

Uwzglednij wyniki symulacji
Scala wyniki SOLIDWORKS Simulation skojarzone z
wybranymi plikami.

Uwzglednij rysunki

Pokazuje wszelkie skojarzone pliki rysunkdow na liscie plikow,
aby mozna je bylo uwzgledni¢ podczas scalania drzewa
odniesienia.

Wygeneruj ponownie numer seryjny na kartach
Jezeli numery seryjne sq uzywane w kartach danych,
przypisuje nastepny numer w sekwencji. W przypadku
transformacji Zmien nazwe przy uzyciu numeru
seryjnego te same numery seryjne, ktdrych uzyto do
nazwania plikow, s uzywane w kartach danych.

Nazwij rysunki zgodnie z ich nazwami modelu
Ustawia nazwy plikow rysunkow na takie same jak nazwy ich
skojarzonych plikéw ztozen lub czesci.
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Operacje Modyfikuje nazwy wybranych plikow przy uzyciu wybranej
transformacji transformacji. Dla plikéw, ktére zostaty nowo utworzone przy
uzyciu opcji scalania.

Dodaj przedrostek
Dodaje do nazw plikdw wpisany przedrostek.

Dodaj przyrostek
Dodaje do nazw plikdw wpisany przyrostek.

Zmien nazwe przy uzyciu humeru seryjnego
Zastepuje nazwy plikdw numerami seryjnymi.

Opcja dostepna tylko wtedy, gdy numery seryjne zostaty
zdefiniowane w narzedziu administracyjnym.

Zastap
Zastepuje ciagi w nazwach plikdw lub folderéw. W oknie
dialogowym Zastap:

1.
2.
3.

W pozycji Znajdz wpisac cigg do zastgpienia.

W pozycji Zastap przez wpisa¢ nowy ciag.

Okresli¢, czy zmiana ma dotyczy¢ wszystkich plikéw, czy
tylko wybranych.

Wybra¢, aby zastosowacé zmiane do nazw plikow, nazw
folderéw lub obu.

Filtr wyswietlania

Pozwala na wprowadzenie tekstu w celu zawezenia listy wyswietlanych plikow. Rozwijane
menu wyboru kolumny pozwala ograniczyc filtrowanie do konkretnej kolumny, na przyktad
Nazwa pliku, ale mozna tez wybra¢ opcje Wszystkie kolumny.

Domyslinie filtr jest stosowany do wszystkich kolumn. Mozna tez rozwingc liste
Wszystkie kolumny i wybra¢ konkretng kolumne, do ktérej ma zostac¢ zastosowany
filtr. Oprogramowanie wyszukuje wprowadzony tekst, wyswietla wiersze zawierajace ten
tekst i podswietla go, co utatwia identyfikacje.

Pole wyszukiwania obstuguje nastepujgce symbole wieloznaczne: *, ?, %, -, .,

*ciag Wyswietla wiersze zawierajace tekst, ktory konczy sie takim
ciagiem. Cigg w filtrowanych wierszach jest podswietlony
kolorem rézowym.
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ciag* Wyswietla wiersze zawierajgce tekst, ktory rozpoczyna sie od
takiego ciagu. Cigg w filtrowanych wierszach jest podswietlony
kolorem rézowym.

Zamiast * mozna uzy¢ ? lub %.

-ciag lub ciag- Wyswietla wiersze zawierajgce ciag.

Jezeli mysInik znajduje sie na poczatku, tekst konczacy sie
ciagiem jest podswietlony kolorem ré6zowym. W przypadku,
gdy myslnik znajduje sie na koncu, tekst rozpoczynajacy sie
ciagiem jest podswietlony kolorem rézowym.

"ciag lub ciag" Wyswietla wiersze zawierajgce cigg. Cigqg w filtrowanych
wierszach jest podswietlony kolorem rézowym.

.ciag lub ciag. Wyswietla wiersze zawierajgce ciag i podswietla ciag
poprzedzajgcym lub kolejnym znakiem w zaleznosci od
potozenia kropki.

Opcje filtrowania obejmuja:

! Mozna odwrdci¢ filtr, wprowadzajac znak ! jako prefiks tekstu
w polu wyszukiwania.

Zostang wyswietlone pliki, ktore nie zawierajg wprowadzonego
tekstu.

Filtr e Typ pliku

e Zlozenia
e Czesci
¢ Rysunki
e Inne

e Wybrane do scalenia
e Tak, wybrano
¢ Nie, nie wybrano
e Zmieniono sciezke/nazwe

e Tak, zmieniono
¢ Nie, nie zmieniono
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Wszystkie kolumny

Filtruje liste plikow w oparciu o wprowadzony tekst i wybrang
kolumne. Mozna wybra¢ jedng z nastepujacych kolumn:

Nazwa pliku rozgatezienia

Wersja pliku rozgatezienia

Plik rozgatezienia znajduje sie w

Uzytkownik, ktory wyewidencjonowat plik
rozgatezienia

Miejsce, do ktorego zostal wyewidencjonowany plik
rozgatezienia

Stan pliku rozgatezienia

Ostrzezenia

Scal

Opcja scalania

Nazwa pliku zrédtowego

Plik Zzrodtowy znajduje sie w

Uzytkownik, ktory wyewidencjonowat plik zrodiowy
Miejsce, do ktorego zostal wyewidencjonowany plik
zrédtowy

Filtr ten obstuguje wszystkie dostosowane kolumny, ktore
pojawiajq sie na liscie plikow.

Wyczysc¢ tekst filtra B

Usuwa wszystkie filtry. Pojawia sie po wybraniu opcji w
obszarze Filtr.

Przyciski paska narzedzi

a4t

Nastepne ostrzezenie Na liscie plikdw zmienia element
/ Poprzednie aktywny na nastepny plik z
ostrzezenie ostrzezeniem lub poprzedni plik z

ostrzezeniem.

Show All Levels =

Top Lewel Only
Shioiy Al Lewels

5=
-
=

Poziomy Wyswietla odniesienia pliku dla catej

hierarchii plikéw (Pokaz wszystkie
poziomy) lub tylko na najwyzszym
poziomie hierarchii plikow (Tylko
najwyzszy poziom).

Domyslnie wybierane jest ostatnio
uzywane ustawienie.

Ootworz liste plikow  Otworz wszystkie otwiera liste

plikow w programie Microsoft Excel.

Otworz widoczne otwiera liste
widocznych plikow w programie
Microsoft Excel.
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E] Zapisz liste plikéw Eksportuj wszystkie eksportuje
liste wszystkich plikow jako plik
wartosci rozdzielonych przecinkami
w formacie . txt.

Eksportuj widoczne eksportuje
liste widocznych plikow jako plik
wartosci rozdzielonych przecinkami
w formacie . txt.

Lista plikdw

W celu zmiany wys$wietlanych kolumn nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy dowolny
nagtdwek kolumny i zaznaczy¢ kolumny, aby je wyswietli¢, lub usuna¢ zaznaczenie kolumn,
aby je ukry¢. Mozna doda¢ maksymalnie 10 kolumn na podstawie zmiennych, klikajac
Wiecej i wybierajac zmienne w oknie dialogowym Wybierz kolumny.

W tabelach mozna sortowac zawartos¢ kolumn domysinych i dostosowanych — w kolejnosci
rosnacej, malejacej lub domysinej — klikajac nagtéwki kolumn. Funkcja sortowania
zawartosci kolumn jest przydatna podczas pracy z duzymi zestawami danych. Kolumna,
ktorej zawartos¢ zostata posortowana w kolejnosci rosnacej lub malejacej, jest zaznaczana
na zielono i opatrywana strzatka. Podczas sortowania zawartosci kolumny w tabeli program
SOLIDWORKS PDM usuwa hierarchie struktury plikdw. Funkcja sortowania wylacza opcje
Pokaz linie drzewa i Pokaz sterowanie wyborem odniesien.

Aby zmieni¢ pozycje kolumny, nalezy przeciggna¢ nagtdwek kolumny.

Typ Wyswietla podglad miniatury pliku po zatrzymaniu wskaznika
nad ikong typu pliku.

Nazwa pliku Wyswietla nazwe pliku rozgatezionego i jego odniesienia.
rozgalezienia

Wersja pliku Pierwszy numer jest wersja lokalng (zapisang w pamieci

rozgalezienia podrecznej) pliku rozgatezionego lub mysinikiem (-), jezeli plik
zostat lokalnie zmodyfikowany. Drugi numer jest najnowszg
wersjg w przechowalni.

Plik rozgatezienia Sciezka do folderu zawierajacego plik rozgateziony.
znajduje sie w

Uzytkownik, ktory Uzytkownik, ktéry ma wyewidencjonowany plik rozgateziony,
wyewidencjonowat lub pusta wartos¢, jezeli plik nie jest wyewidencjonowany.
plik rozgatezienia

Miejsce, do ktéorego Komputer oraz folder lokalny, gdzie zostat wyewidencjonowany
zostat plik rozgateziony, lub pusta wartos¢, jezeli plik nie zostat
wyewidencjonowany wyewidencjonowany.

plik rozgatezienia
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Stan pliku Stan pliku rozgatezionego.
rozgalezienia

Ostrzezenia Wyswietla ostrzezenia N dotyczace plikow zrodtowych i

rozgatezionych. W przypadku wielu ostrzezen dla pliku
wyswietlane jest hipertgcze. Mozna kliknac¢ tacze, aby wyswietli¢
szczegoty ostrzezen.

Aby szybko zlokalizowac pliki z ostrzezeniami lub btedami,
nalezy uzyc¢ opcji Nastepne ostrzezenie i Poprzednie
ostrzezenie na pasku narzedzi albo Ctrl + strzatka w gore/w
dot na klawiaturze numerycznej.

Dziatanie scalania mozna dokonczy¢ dopiero wtedy,
gdy znikng ostrzezenia krytyczne.

Scal Pozwala na wybranie plikow do scalenia.
Kiedy pole wyboru Scal nie jest zaznaczone dla danego pliku,
odniesienia z pliku rozgatezionego sg zachowywane po scaleniu.
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Opcja scalania
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Scal

Opcja wybierana domyslnie dla pliku rozgatezionego, ktéry
zostat zmodyfikowany. Tworzy nowg wersje pliku zrédtowego,
jesli plik rozgateziony zostat zaewidencjonowany przy uzyciu
interfejsu uzytkownika Scal. Mozna zachowac
wyewidencjonowany plik i zaewidencjonowa¢ go pézniej.

Konieczne sq uprawnienia do odczytu pliku oraz
wyewidencjonowania pliku dla pliku zrédtowego.

Uzyj odniesienia zrédia

Opcja domyslnie wybierana dla niezmodyfikowanego pliku
rozgatezionego tylko wtedy, gdy do scalenia wybrano plik
jego bezposredniego rodzica. Program SOLIDWORKS PDM
przekierowuje odniesienie do pliku zrédtowego po wykonaniu
scalenia.

Jesli opcja Zawsze pracuj z najnowsza wersja plikow
jest zaznaczona, SOLIDWORKS PDM przekierowuje
odniesienie do najnowszej wersji pliku zrodtowego. Konieczne
sg uprawnienia do odczytu najnowszej wersji pliku.

Kiedy opcja Zawsze pracuj z najnowsza wersja plikow
nie jest zaznaczona, dziatanie scalania przekierowuje
odniesienie do wersji pliku zrodtowego, ktdra jest uzywana
podczas rozgateziania.

W przypadku, gdy ta wersja nie jest dostepna, znajduje
sie w chtodni albo nie zapewnia dostepu do odczytu,
dziatanie scalania przekierowuje odniesienie do najnowszej
wersji z uprawnieniami do odczytu pliku.

Scal jako nowy plik

Opcja dostepna dla pliku rozgatezionego. Plik rodzica odnosi
sie do nowego pliku po wykonaniu scalenia. Konieczne sg
uprawnienia do dodania lub zmiany nazwy pliku do folderu
przechowalni, ktéry zawiera nowy plik.

Domyslnie nazwa pliku zrodtowego jest taka sama jak nazwa
pliku rozgatezionego, a jego lokalizacja docelowa jest
lokalizacjg pliku rodzica. Mozna zmieni¢ nazwe pliku i jego
lokalizacje docelowa.

Utworz nowy plik

Opcja dostepna dla pliku, ktory nie jest rozgatezieniem, ale
czescig drzewa odniesienia. Konieczne sg uprawnienia do
dodania lub zmiany nazwy pliku do folderu przechowalni,
ktéry zawiera nowy plik. Plik rodzica odnosi sie do nowego
pliku po wykonaniu scalenia.

Domyslnie nazwa pliku zrodtowego jest taka sama jak nazwa
pliku rozgatezionego, a jego lokalizacja docelowa jest
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lokalizacjg pliku rodzica. Mozna zmieni¢ nazwe pliku i jego
lokalizacje docelowa.

Nazwa pliku Pozwala na zmiane nazwy pliku zréodtowego tylko wtedy, gdy

zrédtowego opcja Scal jest ustawiona na Scal jako nowy plik lub Utwérz
nowy plik.

Plik zrodiowy Pozwala zmienic¢ $ciezke do folderu przechowalni zawierajgcego

znajduje sie w plik zrodtowy tylko wtedy, gdy opcja Scal jest ustawiona na

Scal jako nowy plik lub Utwdrz nowy plik.

Uzytkownik, ktory Uzytkownik, ktory ma wyewidencjonowany plik zrodtowy, lub
wyewidencjonowatl pusta wartos¢, jezeli plik nie jest wyewidencjonowany.
plik Zrodtowy

Miejsce, do ktérego Sciezka do folderu lokalnego, gdzie zostat wyewidencjonowany
zostat plik Zrodtowy, lub pusta wartos¢, jezeli plik nie jest
wyewidencjonowany wyewidencjonowany.

plik Zrodtowy

Stan pliku zrodiowego Informuje o stanie pliku zrodtowego.

Zaewidencjonuj przy scalaniu

Ewidencjonuje pliki podczas scalania.
Opcjonalnie mozna wprowadzi¢ komentarze do zaewidencjonowania.

tgczna liczba do scalenia

Wyswietla liczbe i typ plikdw wybranych do rozgatezienia.

Ostrzezenie oznacza, ze istniejg inne pliki wybrane do rozgatezienia, ale nie pojawiajq
sie na liscie plikéw ze wzgledu na biezace ustawienia filtra.

Zresetuj wszystko

Przywraca wszystkie zmienione nazwy plikow i zmienione $ciezki folderéow docelowych
do postaci domysinej.
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Szczegotowe komunikaty ostrzegawcze

Program SOLIDWORKS PDM wyswietla obecnie bardziej szczegétowe komunikaty
ostrzegawcze w przypadku niepowodzenia przejscia.

Jezeli nie jest spetniony co najmniej jeden warunek, w kolumnie Ostrzezenia wyswietlane
jest:

e Ostrzezenie w przypadku niespetnienia jednego warunku.

e Hipertacze w przypadku niespetnienia wielu (lub wszystkich) warunkdw.

Mozna kliknac¢ to hipertacze, aby wyswietli¢ szczegdtowe informacje o warunkach, ktore
nie zostaty spetnione. Ostrzezenie dotyczy warunkdéw zdefiniowanych w przejsciu i zawiera

szczegdtowe informacje, takie jak typ warunku, kryteria poréwnania, wartos$¢ czy szczegoty
konfiguracji.

Udoskonalone przypisywanie jawnych uprawnien
do folderu

Program SOLIDWORKS PDM umozliwia teraz ustawienie jawnych uprawnien jednoczesnie
do wielu folderow.

Wczesniej mozna byto ustawié jawne uprawnienia tylko do jednego wybranego folderu.

Aby wybrac wiele folderéw, przejs¢ do karty Przypisane uprawnienia do folderéw i wykonaé
jedng z nastepujacych czynnosci:

e Shift + klikna¢.

e Ctrl + wybrac.

e Przecigganie lewym przyciskiem

W obszarze Uprawnienia do folderu wyswietlane sg uprawnienia, ktdre mozna przypisac.

Stan pola wyboru zmienia sie wraz ze zmiang uprawnien przypisanych do wybranego
folderu.

Stan pola wyboru Opis

M (zaznaczone) Uprawnienia sg ustawione dla wszystkich wybranych folderow.

Uprawnienia sg ustawione dla co najmniej jednego z wybranych

li‘ .
(zielone) folderéw, ale nie dla wszystkich.

| (niezaznaczone) Uprawnienia nie sq ustawione dla zadnego wybranego folderu.
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Udoskonalone narzedzie uaktualniania wersji
pliku
Funkcje analizy i uaktualniania przechowalni w narzedziu uaktualniania wersji plikdw
SOLIDWORKS PDM dziatajq teraz szybciej.

Udoskonalenia w narzedziu uaktualniania umozliwiajq:

e Uaktualnic¢ pliki wyewidencjonowane na innych klienckich stacjach roboczych.
¢ Dodawanie i usuwanie folderéw do uaktualnienia

e Sortowanie listy plikdw w wynikach wyszukiwania

e Zatrzymywanie i wznawianie procesu uaktualniania

¢ Wyswietlanie zestawienia wersji plikdw do uaktualnienia

e Monitorowanie procesu uaktualniania

¢ Powiadamianie uzytkownikéw o procesie uaktualniania

Zachowanie narzedzia uaktualniania w przypadku
wyewidencjonowanych plikow
Wyewidencjonowany plik i jego odniesienia mozna uaktualnié, jesli plik zostat
wyewidencjonowany na komputerze innym niz komputer hosta.
Wyewidencjonowany plik mozna uaktualni¢ w nastepujgacych okolicznosciach:

e Tworzenie nowych wersji plikéw
e Zastepowanie istniejgcych wersji plikow

W ponizszej tabeli opisano sposdb postepowania z wyewidencjonowanym plikiem i jego
odniesieniami:

Akcja na UGIER L] Akcja na
wyewidencjonowanym odniesieniach odniesieniach
i nadrzednych podrzednych
Utworz nowe Pominiecie pliku Uaktualnienie Uaktualnienie
wersje plikow najnowszej wersji najnowszej wersji
pliku nadrzednego odniesien
podrzednych
Zastgp istniejace Uaktualnienie Uaktualnienie Uaktualnienie
wersje plikow wszystkich wersji wszystkich wersji wszystkich wersji
pliku pliku nadrzednego odniesien
podrzednych

Wyewidencjonowanego pliku i jego odniesien nie mozna uaktualnié, jesli plik zostat
wyewidencjonowany na komputerze hosta.

Kiedy jest wybrana opcja Zastap istniejace wersje plikow, narzedzie uaktualniania
nie wyewidencjonowuje pliku i jest on dostepny dla innych uzytkownikow.
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Podsumowanie uaktualniania wersji pliku

Narzedzie uaktualniania wyswietla podsumowanie wersji plikow do aktualizacji na ekranie
Gotowy do uaktualnienia plikow.

Podsumowanie zawiera nastepujgce informacje:

e Catkowita liczba wersji SOLIDWORKS do aktualizacji.

e Liczba wersji plikow czesci SOLIDWORKS.

¢ Numer wersji plikow rysunkéw SOLIDWORKS.

e Liczba wersji plikéw ztozen SOLIDWORKS.

e Nazwy plikow instrukcji pracy.

e Liczba plikdw w poszczegdlnych plikach instrukcji pracy.

Monitorowanie procesu uaktualniania

Aby monitorowac proces uaktualniania, nalezy wykonac jedna z nastepujacych

czynnosci:

¢ Na ekranie Witamy klikng¢ Monitoruj proces uaktualniania.

e Zainicjowac proces uaktualniania, a nastepnie na ekranie Gotowy do uaktualniania
plikow klikng¢ Monitoruj.

Na ekranie Monitorowanie uaktualniania zostanie wyswietlony catkowity postep
uaktualniania oraz proces uaktualniania poszczegolnych plikdéw instrukcji pracy.

Nazwa hosta Nazwa komputera, na ktérym mozna zainicjowac proces
uaktualniania

Nazwa pliku instrukcji Nazwy plikow instrukcji pracy

Postep Stan ukonczenia uaktualniania plikow instrukcji pracy

Przetworzone zadania Liczba przetworzonych zadan wsadowych / catkowita liczba

wsadowe zadan wsadowych

Przetworzone pliki Liczba przetworzonych plikéw / catkowita liczba plikéw
Czas rozpoczecia Godzina rozpoczecia procesu uaktualniania

Uptyneto czasu Czas od rozpoczecia procesu uaktualniania

Stan Stan uaktualniania plikéw instrukcji pracy

Powiadamianie uzytkownikéw o procesie uaktualniania

Program SOLIDWORKS PDM powiadamia uzytkownikéw o uruchomieniu, wstrzymaniu,
wznowieniu, ukonczeniu lub niepowodzeniu procesu uaktualniania.
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Aby powiadamia¢ uzytkownikéw o procesie uaktualniania:

1. Na ekranie Ustawienia uaktualnienia wybra¢ Powiadom uzytkownikow o
powodzeniu lub niepowodzeniu.

2. Klikng¢ Dodaj i wybrac uzytkownikdéw, ktérzy majg by¢ powiadamiani.
Program SOLIDWORKS PDM bedzie wysyta¢ wiadomosci e-mail z powiadomieniami
do wybranych uzytkownikdow na podstawie stanu plikow instrukcji pracy.

Udoskonalona kontrola uprawnien

Administrator moze umozliwi¢ uzytkownikom cofanie wyewidencjonowania lub
zaewidencjonowania plikow, ktore zostaty wyewidencjonowane przez innego uzytkownika.

Uprawnienie administracyjne Moze cofna¢ wyewidencjonowanie plikow
wyewidencjonowanych przez innych uzytkownikéw jest domysinie zaznaczone dla
uzytkownika Admin.

Uzytkownicy z tym uprawnieniem mogg wykonywac nastepujgce operacje na plikach

wyewidencjonowanych przez innych uzytkownikéw:

¢ Cofna¢ wyewidencjonowanie lub zaewidencjonowanie plikéw na tym samym komputerze
i wtym samym widoku przechowalni.

e Cofna¢ wyewidencjonowanie plikdw na innym komputerze i w innym widoku
przechowalni.

Jesli uzytkownik cofnie wyewidencjonowanie pliku wyewidencjonowanego przez innego
uzytkownika, szczegodtowe informacje zostang dodane do historii.

Wczesniej tylko administratorzy mogli cofng¢ wyewidencjonowanie lub zaewidencjonowanie
plikow wyewidencjonowanych przez innego uzytkownika.

Poprawki jakosci w programie SOLIDWORKS
PDM

Mozna otworzy¢ wyniki wyszukiwania z wbudowanej funkcji wyszukiwania Eksploratora
Windows w programie Microsoft Excel lub eksportowac je jako plik wartosci rozdzielonych

przecinkami (.csv). Polecenia Otwérz wynik wyszukiwania B | Eksportuj wynik

wyszukiwania sq dostepne na pasku narzedzi Wyszukiwanie. Klikng¢ , aby
wyeksportowac wyniki wyszukiwania jako plik wartosci rozdzielonych przecinkami (.csv).

Klikngé E?’, aby otworzy¢ wyniki wyszukiwania w arkuszu kalkulacyjnym Microsoft Excel.

Mozesz kopiowac tgcza do plikéw i wkleja¢ je do komunikatéw z powiadomieniami, ktore
sq wysytane do wspotpracownikdw. Kliknij prawym przyciskiem myszy plik, wybierz
Skopiuj tacze i wklej tagcze w nowej wiadomosci. Po kliknieciu fgcza program SOLIDWORKS
PDM przechodzi do odpowiedniego pliku w przechowalni.

W oknie dialogowym Plik eksportu administracyjnego mozesz rozwing¢ lub zwing¢ okreslone
badz wszystkie wezty. Aby rozwing¢ lub zwing¢ wszystkie wezty, kliknij prawym przyciskiem
myszy wezet lub w oknie dialogowym i wybierz Rozwin wszystkie wezty lub Zwin
wszystkie wezly. Po usunieciu okreslonego ustawienia lub zmiennej rozwinieta lub
zwinieta struktura zostaje zachowana.
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SOLIDWORKS PDM zawiera zmienng_SW_Last _Saved_With_, ktora dostarcza mapowanie
miedzy nazwg bloku Podsumowanie a nazwg atrybutu Ostatnio zapisany za pomoca
dla plikdw s1ddrw, sldasmi sldprt. SOLIDWORKS PDM aktualizuje warto$¢ zmiennej,
kiedy plik jest ewidencjonowany. W narzedziu administracyjnym, w oknie dialogowym
Kolumny dostosowywane, mozna wybrac te zmienng, aby doda¢ kolumne do listy plikow
lub wyszuka¢ wynik dla okreslonych uzytkownikéw. Nie mozna usuna¢ tej zmiennej.

Integracja tabeli poprawek

Program SOLIDWORKS PDM moze obecnie odczytywac i zapisywac wartosci z lub do tabeli
poprawek SOLIDWORKS. Mozna skonfigurowac¢ zmienne SOLIDWORKS PDM, aby
automatycznie dodawac informacje, takie jak data poprawki, opis i osoba zatwierdzajgca
do nowego wiersza w tabeli lub aktualizowac ostatni wiersz.

Po zmianie wartosci zmiennej mapowanej na karcie danych pliku uaktualniane sg wartosci
w ostatnim wierszu tabeli i na odwrét.

Wiersz tabeli poprawek mozna aktualizowa¢ automatycznie za pomoca:

e Dziatan przejscia Ustaw zmienng
e Polecenia Ustaw poprawke

Konfigurowanie integraciji tabeli poprawek

Aby skonfigurowac integracje tabeli poprawek:

1. Skonfigurowa¢ mapowania pomiedzy zmiennymi SOLIDWORKS PDM i kolumnami
tabeli poprawek w rysunku SOLIDWORKS.
Szczegodtowe informacje zawiera Przewodnik administracji SOLIDWORKS PDM:
Mapowanie zmiennych do wtasciwosci pliku.

2. Skonfigurowac¢ wezet Tabela poprawek.

3. Ustawic¢ zmienng, ktéra przechowuje poprawke dostosowanej wtasciwosci.
Nalezy ustawi¢ zmienng Poprawka dla biezgcego stanu pliku podczas ustawiania
poprawek oraz dla stanu docelowego podczas zmiany stanu. Szczegdtowe informacje
zawiera Przewodnik administracji SOLIDWORKS PDM: Okno dialogowe Ustaw zmienne.

4. Zdefiniowac dziatania przejscia Ustaw zmienng dla kazdej zmiennej.

Nie ma koniecznosci definiowania dziatan przejscia Ustaw zmienng dla zmiennej Strefa,
poniewaz jest ona tylko do odczytu.

Konfigurowanie wezta tabeli poprawek
Wezet tabeli poprawek nalezy skonfigurowac tak, aby zapewni¢ aktualizacje wierszy tej
tabeli.
Aby skonfigurowacé wezet tabeli poprawek:

1. W narzedziu administracyjnym rozwing¢ SOLIDWORKS i klikng¢ dwukrotnie Tabela
poprawek.

2. Wybra¢ Wiacz tabele poprawek, aby zarzadzac tabelg poprawek przy uzyciu
SOLIDWORKS PDM.
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3. Ustawic wartosci na kartach Ustawienia tabeli poprawek i Ustawienia polecenia
Ustaw poprawke.

4. Klikng¢ OK.

Konfigurowanie ustawien tabeli poprawek

Mozna ustawic¢ opcje na karcie Ustawienia tabeli poprawek.
Aby skonfigurowaé ustawienia tabeli poprawek:

1. Otworzy¢ okno dialogowe Tabela poprawek.

2. Na karcie Ustawienia tabeli poprawek ustawic liczbe widocznych wierszy w tabeli
poprawek.

3. W czesci Znak zastepczy poprawki wprowadzi¢ znak lub znaki zastepcze.

Konfigurowanie ustawien polecenia Ustaw poprawke

Mozna ustawic¢ opcje na karcie Ustawienia polecenia Ustaw poprawke, aby aktualizowac¢
tabele poprawek w przypadku uzycia polecenia Ustaw poprawke.

W Eksploratorze plikéw, w oknie dialogowym Ustaw poprawke wybra¢ Aktualizuj
zmienng, aby zaktualizowac tabele poprawek.

Aby skonfigurowaé¢ ustawienia polecenia Ustaw poprawke:
1. Otworzyc¢ okno dialogowe Tabela poprawek i wybrac¢ karte Ustawienia polecenia Ustaw
poprawke.

2. Wybra¢ Aktualizacja tabeli poprawek w rysunku SOLIDWORKS przy uzyciu
polecenia ,,Ustaw poprawke”.

3. Zaznaczy¢ pole wyboru w Kolumna tabeli poprawek dla zmiennej, ktéora ma by¢
wyswietlana w tabeli poprawek.

4. Wprowadzi¢ wartos¢ w pozycji Wartos¢ kolumny.

Mozna klikng¢ i wybra¢ zmienng systemowa.
5. Wybraé¢ odpowiednig zmienng w obszarze Nazwa zmiennej.
6. Klikngé¢ OK.

Definiowanie mapowania zmiennych

Mozna skonfigurowa¢ mapowanie pomiedzy zmiennymi SOLIDWORKS PDM i kolumnami
tabeli poprawek w rysunkach SOLIDWORKS.

Aby skonfigurowaé¢ mapowanie zmiennych:

1. Rozwing¢ wezet Zmienne i edytowac¢ zmienne.
Mozna zmieni¢ biezace zmienne — Zatwierdzone przez, Opis, Data, Poprawka
— lub utworzy¢ nowe zmienne. Nalezy utworzy¢ zmienng Strefa jako tylko do odczytu,
poniewaz wartosc¢ tej zmiennej jest odczytywana z rysunku.

2. W pozycji Nazwa zmiennej wpisac¢ nazwe.

3. Dla opcji Typ zmiennej wybrac ustawienie Tekst.

4. W pozycji Nazwa bloku wpisa¢c SWRevTable.
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5. W pozycji Nazwa atrybutu wybrac¢ nazwe atrybutu.

Dla kolumny dostosowanej nalezy wpisac¢ takg sama nazwe atrybutu jak w nagtéwku
kolumny tabeli poprawek.

W przypadku uzycia bloku SWRevTable dla domysinej kolumny tabeli poprawek mozna
wybra¢ nazwe atrybutu z listy.

6. Wpisac rozszerzenie nazwy pliku s1ddrw i klikng¢ OK.

Okno dialogowe Tabela poprawek

Aby otworzy¢ okno dialogowe Tabela poprawek:
e Rozwing¢ wezet SOLIDWORKS i klikng¢ dwukrotnie Tabela poprawek.

Wiacz tabele Wybierz te opcje, aby zarzadzac tabelg poprawek dla rysunku
poprawek programu SOLIDWORKS, korzystajac z programu SOLIDWORKS
PDM.

Po wiaczeniu tabel poprawek w SOLIDWORKS PDM opcje
sterowania alfanumerycznego SOLIDWORKS nie sg
dostepne dla tabeli poprawek w ustawieniach Narzedzia >
Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Tabele > Poprawka.
W oknie dialogowym Opcje tabel SOLIDWORKS pojawia sie
komunikat Poprawka zarzadzana w SOLIDWORKS PDM.

Ustawienia tabeli poprawek

Liczba widocznych wierszy Okresla liczbe wierszy wyswietlanych w
tabelach poprawek rysunkdw.
Jesli liczba wierszy w tabeli poprawek
rysunku przekroczy ustawiong wartosg,
najstarszy wiersz zostanie usuniety.

Znaki zastepcze poprawki Pozwala wprowadzi¢ znaki wyswietlane w
kolumnie poprawki tabeli poprawek.
Rzeczywista wartos$¢ poprawki zastepuje te
znaki po zmianie poprawki w SOLIDWORKS
PDM.
Trzeba wprowadzi¢ co najmniej jeden znak
zastepczy. Znaki zastepcze muszg sktadad
sie z 1-5 znakow.
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Ustawienia polecenia Ustaw poprawke

Aktualizacja tabeli poprawek w Aktualizuje tabele poprawek podczas:
rysunku SOLIDWORKS przy uzyciu o definiowania akcji Ustaw poprawke.
polecenia ,Ustaw poprawke” e Wybra¢ opcje Aktualizuj zmienna w

Eksploratorze plikdw w oknie dialogowym
Ustaw poprawke.

Nalezy zaznaczy¢ pole wyboru, aby wyswietli¢ zmienng jako kolumne tabeli poprawek w
tabeli poprawek.

Kolumna tabeli Wartos¢ kolumny Nazwa zmiennej

poprawek

Poprawka Domyslnie wartos¢ poprawki jest Wybra¢ zmienng mapowana,
ustawiania za pomoca funkcji Poprawka.

Ustaw poprawke.
Lista wyswietla zmienne, ktére
S mapowane za
posrednictwem nazwy bloku
SWRevTable.

Opis, Data, Osoba
zatwierdzajaca

Klikna¢ , aby wybraé zmienna, Wybrac zmienna.

ktéra ma zosta¢ dodana do
kolumny. Mozna réwniez wpisac
tekst.

Ustawianie dynamicznych wartosci zmiennych w
poleceniu Kopiuj drzewo

Udoskonalone ustawienia zmiennych polecenia Kopiuj drzewo umozliwiajg aktualizacje
zmiennych przy uzyciu wartosci dynamicznych. Mozna ustawi¢ dynamiczne wartosci
zmiennych w oknie dialogowym Ustawienia na stronie Kopiuj drzewo.

Dotychczas mozna byto uzywac tylko wartosci statycznych.
Aby ustawi¢ dynamiczne wartosci zmiennych w poleceniu Kopiuj drzewo:

1. W narzedziu administracyjnym, w oknie dialogowym Ustawienia na stronie Kopiuj
drzewo w czesci Typy plikow klikng¢ Dodaj.

2. Klikng¢ Dodaj zmienng i wybrac¢ wstepnie zdefiniowane zmienne z listy.
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Dla opcji Wartosc¢ klikng¢ , aby wybrac¢ wartos$¢ dynamiczna.
Dostepne sg nastepujace wartosci dynamiczne:

Biezaca godzina

Nazwa pliku

Nazwa pliku bez rozszerzenia
Sciezka pliku

Zalogowany uzytkownik

Nazwa pliku docelowego
Nazwa pliku docelowego bez rozszerzenia
Sciezka pliku docelowego
Dzisiejsza data

Uzytkownik - petna nazwa
Uzytkownik - inicjaty
Uzytkownik - dane uzytkownika

SOLIDWORKS PDM — Application Programming
Interface (Interfejs programowania aplikaciji)

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacije.

Interfejs API oprogramowania SOLIDWORKS PDM 2018 zapewnia nastepujace mozliwosci:

e Dodawanie niestandardowej karty do widokéw przechowalni PDM:

Klienci i uzytkownicy zewnetrzni mogq dodawaé niestandardowe karty do widokdéw
przechowalni PDM w programie Eksplorator Windows z uzyciem dodatku API PDM.

Haki interfejsu API dla kodu programistycznego podmiotu zewnetrznego mogq
wyswietla¢ elementy specjalne na tych niestandardowych kartach.

Dodatki mogg wprowadzac niestandardowe karty z niestandardowymi nazwami i
ikonami.

Dodatki mogg dodawac¢ dowolng liczbe niestandardowych kart do widoku
przechowalni w Eksploratorze Windows.

Dodatki mogg programowo usuwac niestandardowe karty.

e Programowe odswiezanie karty danych przy zmianie jej zmiennych karty.
e Przywracanie usunietych plikéw z kosza.
e Wybor przejscia do zastosowania przy zmianie stanu pliku.

e Okreslanie, czy stosowac aktualizacje wsadowe tylko do zmiennych nalezacych do
karty danych pliku.

e Pobranie listy wartosci skojarzonych ze sterowaniem rozwijanym na karcie danych.
e Dotozenie komparatorow IEdmSearch.
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Wsparcie oprogramowania SOLIDWORKS PDM
dla odniesien plikow innych niz CAD
SOLIDWORKS

Program SOLIDWORKS PDM wspiera obstuge odniesien pomiedzy plikami SOLIDWORKS
i danymi innymi niz CAD SOLIDWORKS utworzonymi przy uzyciu 3D Interconnect.

Pliki inne niz CAD SOLIDWORKS muszg zostac najpierw dodane do przechowalni, aby
byty odniesienia do nich byty mozliwe z przechowalni.

Program SOLIDWORKS PDM odniesienia inne niz CAD SOLIDWORKS podczas
ewidencjonowania czesci lub ztozen SOLIDWORKS rodzica i wyszczegdlnia je jako
odniesienia CAD po zakonczeniu ewidencjonowania. Nie ma koniecznosci tworzenia
jakichkolwiek odniesien zdefiniowanych przez uzytkownika. Odniesienia CAD sq
wyszczegolnione na kartach Zawiera, Lista materiatow, Gdzie uzywane i w dowolnych
operacjach wyswietlajacych drzewo odniesienia. Dotyczy to zaréwno pliku rodzica
SOLIDWORKS, jak i wszystkich plikéw rodzicéw innych niz SOLIDWORKS.

Na przyktad podczas ewidencjonowania ztozenia SOLIDWORKS wraz z wstawionym do
niego podzespotem Inventor, program SOLIDWORKS PDM ustanawia odniesienia PDM
pomiedzy rodzicem i jego odniesieniami potomkow pierwszego poziomu. Dotyczy to
réwniez odniesien pomiedzy podzespotem Inventor i jego czesciami.

Program SOLIDWORKS PDM obstuguje nastepujace formaty przez 3D Interconnect:

Autodesk® Inventor IPT, IAM

CATIA® V5 CATPART, CATPRODUCT
PTC®/CREO PRT, PRT., XPR, ASM, ASM., XAS
Siemens™ NX PRT

SOLID Edge® PAR, PSM, ASM

Integracja ta nie wptywa na zachowania pliku innego niz CAD SOLIDWORKS w aplikacji
macierzystej, czyli w przypadku pracy z plikiem poza 3D Interconnect.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Sila zacisku w kierunku otwierania maszyny

¢ Wyniki gestosci po zakonczeniu analizy PACK

e Wykluczanie obszaru z obliczen sity zacisku

e Eksportowanie zdeformowanej geometrii

e Udoskonalenia siatki

e Wartos$¢ procentowa kurczenia w pomiarze wypaczenia

¢ Kryteria temperatury dla niewystarczajacych wypeinien formy

SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢c w SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Sita zacisku w kierunku otwierania maszyny

Mozna okresli¢ kierunek otwierania wtryskarki, aby oszacowa¢ site zacisku w wybranym
kierunku.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Sita zacisku wybrac jedng z domysinych osi
(X, Y lub Z) albo wybra¢ ptaszczyzne, sciane planarng badz krawedz liniowg modelu, aby
zdefiniowac kierunek maszyny, ktéry nie jest wyréwnany z domysing osia.

Aby wyswietli¢ wyniki sity zacisku:

e Utworzy¢ wykres X-Y.

e Otworzy¢ podsumowanie Wypetnienie i dopakowanie, w ktorym wystepuje sita
zacisku w zdefiniowanym przez uzytkownika kierunku maszyny.

Wyniki gestosci po zakonczeniu analizy PACK

Mozna wyswietli¢ wyniki gestosci po zakonczeniu analizy PACK dla siatek brytowych.

Wyniku symulacji Gestos¢ na koncu wypetniania mozna uzy¢ w celu oceny skutecznosci
etapu dopakowania. Gestos¢ powinna by¢ wzglednie jednorodna w geometrii czesci. Duze
zroznicowanie gestosci moze prowadzi¢ do niejednorodnego kurczenia sie i wypaczania.
W obszarach o niskiej gestosci mogg powstawac pustki.
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Wykluczanie obszaru z obliczen sity zacisku

Jezeli model zawiera podciecia lub slajdy, mozna wykluczy¢ te obszary z oszacowania sity
zacisku.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Sita zacisku klikna¢ Wyklucz obszar i
wybrac elementy modelu, ktére reprezentujg obszary podcie¢ lub przesuniec.

Po uruchomieniu symulacji FLOW lub PACK elementy te sg wykluczone z obliczen sity
zacisku (na przyktad czerwone obszary reprezentujgce podciecia w obrazie).

Eksportowanie zdeformowanej geometrii

Udoskonalenie operacji eksportowania zdeformowanej geometrii umozliwia wybranie
niejednorodnego wspodtczynnika skali deformacji dla kazdej z trzech gtéwnych osi.

Nowa operacja eksportowania zdeformowanej geometrii umozliwia eksportowanie
wypaczonych modeli siatki w formatach Abaqus, STL, Nastran i rodzimym formacie
SOLIDWORKS Plastics.

Jesli do utworzenia siatki zostata uzyta opcja Automatycznie, operacja ta jest
niedostepna dla siatek brytowych.

Udoskonalenia siatki

Kilka udoskonalen poprawia proces tworzenia siatki.

Mozna zastosowac wczesniej zdefiniowane ustawienia siatki podczas tworzenia nowej
siatki powierzchni i ponownie utworzy¢ siatke czesci w jednym kroku.

e Tworzenie grup siatek utatwia identyfikacje domen zaleznych (gniazd, wstawek, kanatow

wlewowych) oraz niezaleznych domen (form, kanatéw chtodzacych) podczas tworzenia
siatki powierzchni. Dla wszystkich czesci w domenie zaleznej siatka jest kompatybilna
w miejscach stykania sie czesci.

Identyfikacja geometrii CAD SOLIDWORKS jako domeny formy.
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Wartosc¢ procentowa kurczenia w pomiarze
wypaczenia

Narzedzie pomiarowe Wypaczenie wyswietla teraz wartos¢ kurczenia (odlegtos¢ pomiedzy
dwoma weztami odniesienia), zaréwno jako wartos$¢ bezwzgledng (dR), jak i wartosé
procentowg (dR[%]).
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WARP/ Total Displacement
Type : Shel
Element : 9978
Mim Node © 4389
3 0.2811 Material : PhiMA
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01791 .
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Kryteria temperatury dla niewystarczajgcych
wypetnien formy

Ustawienie analizy przeptywu Kryteria temperatury dla niewystarczajacych
wypetnien formy poprawia doktadnos$¢ symulacji FLOW w przewidywaniu potencjalnych
niewystarczajacych wypetnien formy.

Niewystarczajgce wypetnienia formy moga wystepowac, gdy temperatura czota materiatu
roztopionego spadnie ponizej temperatury zeszklenia tworzywa sztucznego.

Ustawienie Kryteria temperatury dla niewystarczajacych wypetnien formy z
domysing wartoscig temperatury ustawiong na Temperatura zeszklenia jest domysinie
wiaczone. Jesli ustawienie to jest wigczone, temperatura w obrebie elementéw wzdtuz
czota topienia jest stale monitorowana, a gdy spadnie ponizej okreslonej wartosci,
wykrywane jest niewystarczajgce wypetnienie formy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalenia sptaszczania
e 0Ogolne udoskonalenia wyznaczania trasy
e Udoskonalenia w Routing Library Manager

Dodatek Routing jest dostepny w pakiecie SOLIDWORKS Premium.

Udoskonalenia sptaszczania

Podswietlanie segmentow trasy dla wybranych ztgczy

W stanie sptaszczonym mozna przegladac podtaczone trasy i komponenty wybranych
segmentdéw trasy jako podswietlone trasy w obszarze graficznym.

Po kliknieciu tych elementow prawym przyciskiem myszy dostepne sg opcje menu
podrecznego:

e Zigcza: Wyswietl podiaczone segmenty.

e Segmenty trasy: Wyswietl podtaczone ztacza.

Wsparcie sptaszczania dla uchwytéw z wieloma segmentami trasy

W stanie sptaszczonym, w ktérym wystepuje wiele roztacznych tras, uchwyty sg wizualnie
powigzane z przynajmniej jednym segmentem trasy i umieszczane réwnolegle do segmentu
trasy.

Zmiana potozenia roztgczonych tras

Mozna recznie przeciagac ztozenia tras w stanie sptaszczonym. Wybra¢ Przenies
potaczone segmenty trasy z menu podrecznego.

Udoskonalenia tabeli ztgczy:

e W tabelach ztagczy mozna przegladac nastepujace nowe opcje:

e Podlaczone do odniesienia
e Podiaczone do styku

e W tabeli ztaczy mozna dodawaé nowe kolumny z centralnej lokalizacji.
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Ogolne udoskonalenia wyznaczania trasy

Instalacje z rur grubos$ciennych: Grupowanie komponentéw
prefabrykowanych sekcji w LM

Prefabrykowane sekcje mozna wyswietli¢ na liscie materiatéw jako oddzielne pozycje.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lista materiatéw klikng¢ Grupowanie
komponentu wyznaczania trasy > Grupuj komponenty prefabrykowanych sekcji.

Electrical: dodawanie splotow do tras

Istnieje mozliwos¢ dodawania komponentdéw splotow do tras przy uzyciu polecenia Dodaj
do trasy. Sploty mozna dodawac¢ w obszarze graficznym i podtgczac do istniejacych tras.

Udoskonalenia w Routing Library Manager

Ogolne udoskonalenia w Routing Library Manager

Obstuga jezykdw innych niz angielski w Routing Library Manager

Menedzer Routing Library Manager obstuguje teraz komponenty biblioteki wyznaczania
trasy we wszystkich standardowych jezykach SOLIDWORKS. Jesli czesci biblioteki
wyznaczania trasy zostang utworzone w jednym jezyku i otwarte w menedzerze Routing
Library Manager w innym jezyku, oprogramowanie rozpozna operacje specyficzne dla
wyznaczania trasy.

Kreator biblioteki komponentow

Udoskonalenia Kreatora biblioteki komponentéw obejmuja:

¢ Wezet Biblioteka komponentéw w Kreatorze biblioteki komponentéw jest podzielona
na dwie czesci — Biblioteka ziqczy i Biblioteka potaczen i akcesoriow.

o Dla Biblioteki potaczen i akcesoriow mozna okresli¢ Sciezke biblioteki oraz
specyfikacje na Liscie zaciskéw. Mozna rowniez dodawac do biblioteki nowe akcesoria
za pomocg opcji Dodaj nowe.

¢ Dla Biblioteki ztaczy mozna okresli¢ Sciezke biblioteki i specyfikacje na Liscie
komponentow oraz Liscie stykow.

¢ Mozna dodawac¢ nowe kolumny na Liscie stykow. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy
istniejaca kolumne i wybra¢ Wstaw kolumne w lewo lub Wstaw kolumne w prawo
w menu podrecznym.

Kreator biblioteki oston

Udoskonalenia Kreatora biblioteki oston obejmuja:
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e Wezel Biblioteka oston w Kreatorze biblioteki oston jest podzielony na dwie czesci
— Instalacja rur grubosciennych, rur cienkosciennych i kanatow i Elektryczne.

e W czesci Instalacja rur grubosciennych, rur cienkosciennych i kanatéw mozna
okresli¢ sciezke biblioteki i specyfikacje na Li$cie oston i Liscie materiatéw.
e W czesci Elektryczne mozna okresli¢ Sciezke biblioteki i specyfikacje na Liscie oston.

Udoskonalenia Kreatora biblioteki kabli/przewoddéw, Kreatora biblioteki
komponentdéw i Kreatora biblioteki oston

Mozna uzywac pionowych paskdéw przewijania do przewijania kazdej z list w tych
kreatorach.

Mozna klikna¢ |_| obok sciezki kazdej z tych bibliotek, aby przejs¢ do wybranego pliku
w celu jego przegladania i edycji.

Integracja interfejsu uzytkownika SOLIDWORKS Electrical
| Routing

Mozna uzyskac¢ dostep do menedzera Routing Library Manager na karcie SOLIDWORKS
Electrical 3D. Mozna utworzyc¢ punkty C i definiowa¢ odnosniki wigzan dla komponentow
elektrycznych w menedzerze biblioteki Wyznaczania trasy Routing Library Manager

il zamiast w Kreatorze komponentow elektrycznych.

Aby uzyskac dostep do menedzera Routing Library Manager z menedzera polecen
CommandManager SOLIDWORKS Electrical 3D, klikng¢ SOLIDWORKS Electrical 3D i
klikng¢ Routing Library Manager.

Udoskonalenia SOLIDWORKS Electrical 3D na karcie Kreator komponentéw wyznaczania
trasy obejmuja:

e Trzy nowe opcje w obszarze Punkty funkcji wyznaczania trasy, w sekcji Typ
punktu:

¢ Punkt potaczenia z informacjami o obwodzie
¢ Punkt potaczenia z czes$cia producenta
¢ Punkt potaczenia kabla

e Trzy nowe opcje w obszarze Odniesienie wiazania, w sekcji Nazwa odniesienia:

e Dla szyny
e Dla szafy
e Dla drzwi szafy

¢ Nowe polecenie w Odniesienie wiazania w czes$ci Opcje wyréwnania
komponentéw:Stan, Zdefiniuj $ciany.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Tworzenie cie¢ prostopadiych
e Zaczep i szczelina
e Podciecie naroznika z trzema zagieciami

Tworzenie ciec prostopadtych

Narzedzie Ciecie prostopadle umozliwia znormalizowanie wszystkich $cian innych niz
prostopadte $ciany boczne w modelach arkusza blachy.

Narzedzie Ciecie prostopadte stosuje operacje ciecia prostopadtego, ktora jest niezalezna
od narzedzi uzytych do usuniecia materiatu. Mozna wybrac kilka scian, aby zdefiniowac
prostopadta $ciane arkusza blachy (nie gérng lub dolng $ciane).

Cho¢ przy uzyciu opcji Ciecie prostopadie mozna tworzy¢ wyciggniecia wyciecia, opcja
ta jest ograniczona do indywidualnych operacji wyciagniecia wyciecia.

Aby utworzyc¢ ciecie prostopadte:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2018\samples\whatsnew\sheet
metal\normal cut.sldprt.

Czes$¢ ma wyciggniete wyciecia z bocznymi Scianami nieprostopadtymi.

2. Klikng¢ Ciecie prostopadie % (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz
blachy > Ciecie prostopadie.
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3. W menedzerze wiaséciwoéci PropertyManager, w obszarze $ciany dla ciecia

prostopadtego = wybra¢ Autorozejscie sie.
4. W obszarze graficznym wybra¢ sciane dla ciecia.

Oprogramowanie wybierze wszystkie Sciany ciecia.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Parametry ciecia
prostopadtego wybra¢ Przedtuz.

Po wybraniu opcji Przedtuz przecinana jest maksymalna ilos¢ geometrii na podstawie
zarysu na gornej i dolnej $cianie.

6. Klikng¢ v .

Sciany ciecia sa prostopadte do gérnej i dolnej $ciany czesci.

Zaczep | szczelina

Operacja Zaczep i szczelina tworzy zaczepy na jednym obiekcie i szczeliny (otwory) na
innym, umozliwiajac sprzegniecie dwoch obiektow. Mozna okresli¢ wyglad zaczepow i
szczelin oraz sposob, w jaki sg one roztozone wzdtuz wybranych elementow.

Zaczepy i szczeliny utatwiajg zespawanie czesci i zminimalizujg wymagania zwigzane z
budowg skomplikowanych umocowan dzieki zablokowaniu kilku czesci arkusza blachy.
Ta operacja jest dostepna w przypadku wszystkich czesci, nie tylko czesci arkusza blachy.
Mozna jej uzy¢ w odniesieniu do obiektow pojedynczych, wielokrotnych i cze$ci w
kontekscie ztozenia.
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Krawedzie i Sciany muszg by¢ zgodne ze sobg, po wybraniu krawedzi dla zaczepow, nalezy
wybrac¢ odpowiadajacg $ciane dla szczelin. Krawedzie muszg by¢ liniowe, a $ciany moga
by¢ planarne lub cylindryczne, ale nie muszg sie stykac¢ z krawedziami.

Operacja Zaczep i szczelina Obraz powiekszony

Tworzenie zaczepu i szczeliny

Aby utworzy¢ zaczep i szczeline:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2018\samples\whatsnew\sheet
metal\tab and slot.sldprt.

2. Klikng¢ Zaczep i szczelina @(pasek narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz
blachy > Zaczep i szczelina.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager:
a) W czesci Odstepy, wybra¢ Jednakowe odstepy i ustawi¢ Liczbe wystapien
na 7

b) W obszarze Zaczepy ustawi¢ dlugosc¢ M ha s mm, wysokos¢é I haNa
odlegtos¢, a wartos¢ wysokosci zaczepu na 5mm.
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4. W obszarze graficznym:

a) Wybra¢ przedstawiong krawedz dla opcji Krawedz zaczepu =]

b) Wybraé przedstawiong $ciane tylng dla opcji $ciana szczeliny@.

216



Arkusz blachy

5. Kliknaé¢ v.

Podciecie naroznika z trzema zagieciami

Udoskonalenia podciecia naroznika z trzema zagieciami obejmuja:
e Jezeli podciecie naroznika jest mniejsze od wymaganego wyciecia naroznika, jest teraz
widoczne w stanie zagietym.

e Mozliwos¢ tworzenia naroznikow zamknietych — zamkniety naroznik sferyczny bez
zadnych wyciec.

Wyswietlanie podcie¢ naroznikow
Trzy podciecia naroznikow zostaty udoskonalone, aby tworzone podciecia naroznika byty
mniejsze niz wymagane domysine wykonczenie naroznika w stanie zagietym.
Poprzednio, oprogramowanie mogto tworzy¢ tylko trzy zagiecia podciecia naroznika w
zagietej czesci, gdy wykonczenie naroznika byto wieksza niz wyciecie wymagane do
roztozenia czesci.

Na ponizszej ilustracji przedstawiono kotowe podciecie naroznika w stanie zagietym.
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SOLIDWORKS 2018 SOLIDWORKS 2017

Tworzenie zamknietych podcie¢ naroznika

Zamkniete podciecia naroznika to zamkniete narozniki sferyczne bez zadnych wyciec.
Sfera jest oparta na istniejacych parametrach arkusza blachy.

Aby utworzy¢ zamkniete podciecie naroznika:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2018\samples\whatsnew\sheet
metal\bracket.sldprt.

2. Klikng¢ Podciecie naroznika @ lub Wstaw > Arkusz blachy > Podciecie
naroznika.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager:
a) W obszarze Typ naroznika wybra¢ Naroznik z 3 zgieciami.
b) W obszarze Narozniki kliknag¢ Zbierz wszystkie narozniki.

c) W obszarze Opcje podciecia wybra¢ Zamkniety naroznik i wskazac¢ jedno z
ponizszych ustawien dla przerwy:

Opcja Opis

Domyélny zamkniety naroznik a Pozostawia przerwe bez zmian.

Wydtuz przerwe do obszaru zgiecia Wycina podciecia naroznika z dang
@ przerwa.

Wydtuza materiat podciecia naroznika do

ij czesé a
Wypetnij czes¢ przerwy przerwy.

4. Klikng¢ v .
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SOLIDWORKS Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Badanie topologii

e Umozliwienie oddalania komunikatow ostrzezen

e Tworzenie wykresu wynikéw na podstawie zaimportowanych danych

e Kontrola przemieszczenia dla kontaktu nieliniowego

e Powiadomienia e-mail dotyczace ukonczonych analiz

e Wykres wspoitczynnika bezpieczenstwa dla statycznych badan nieliniowych
e Importowanie operacji badan Simulation do zlozen

e Udoskonalone ztacze kotkowe

e Udoskonalanie siatki dla punktow osobliwych naprezen

e Sensor wlasciwosci masy Simulation

SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Badanie topologii

Wykonaj badanie topologii, aby eksplorowac iteracje projektu komponentu, ktory spetnia
zatozone cele optymalizacji i ograniczenia geometryczne.

Dostepne w programach SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS Simulation
Premium.

Badania topologii obejmuja nieparametryczng optymalizacje topologii czesci. Zaczynajac
od maksymalnej przestrzeni projektu (co oznacza maksymalny dopuszczalny rozmiar dla
danego komponentu) i uwzgledniajac wszystkie zastosowane obcigzenia, umocowania i
ograniczenia produkcyjne, optymalizacja topologii wyszukuje nowy uktad materiatu w
obrebie maksymalnej dozwolonej geometrii poprzez redystrybucje materiatu.
Zoptymalizowany komponent spetnia wszystkie wymogi mechaniczne i produkcyjne.

Na przyktad mozesz zoptymalizowa¢ cze$¢ mechanizmu otwierania maski samochodu,
tak jak to pokazano na niebiesko na ponizszym obrazie, w zakresie wytrzymatosci i wagi
(zdjecie dzieki uprzejmosci Ring Brothers LLC).
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Za pomocg badania topologii mozna wyznaczy¢ cel projektowy tak, aby znalez¢ najlepszy
wspotczynnik sztywnosci do wagi, ograniczy¢ mase lub zmniejszy¢é maksymalne
przemieszczenie komponentu.

Rozpocza¢ od celu Najlepszy wspoétczynnik sztywnosci do wagi, aby uzyskac
wstepnie zoptymalizowany ksztatt komponentu.

Oprocz celu optymalizacji zdefiniowanie powigzan projektu pozwoli zapewnic¢, ze uzyskano
zgdane wifasciwosci mechaniczne, takie jak maksymalne ugiecie czy procent usunietej
masy, a procesy produkcyjne sg zaspokojone. Aby pomyslinie przeprowadzi¢ badanie
topologii, propozycja projektowa osiggnigta przez iteracyjny proces optymalizacji powinna
spetnia¢ wszystkie zadane wymagania konstrukcyjne i produkcyjne.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Badanie wybra¢ Badanie topologii.

Aby skonfigurowacé badanie topologii, nalezy zdefiniowac:

Model w Wybra¢ pojedynczy obiekt, aby wykona¢ optymalizacje topologii.
maksymalnym Poczatkowa geometria obiektu jest okreslana jako Model w
rozmiarze maksymalnym rozmiarze.

Jeden cel Cel optymalizacji pozwala okresli¢ wyrazenie matematyczne algorytmu

optymalizacji. W drzewie badania topologii klikna¢ prawym przyciskiem
myszy Cele i powiazania. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Cele i powigzania wybrac jeden z celow optymalizacji: Najlepszy
wspotczynnik sztywnosci do wagi, Minimalizuj mase lub
Minimalizuj maksymalne przemieszczenie.

W przypadku wybrania opcji Najlepszy wspoétczynnik sztywnosci do
wagi algorytm podejmie prébe minimalizacji zgodnosci modelu,
definiowanej jako miara ogdlnej elastycznosci (wzajemnos¢ sztywnosci).
Zgodnos¢ jest zdefiniowana przez sume energii naprezenia wszystkich
elementow.

Powiazania Powigzania ograniczajq przestrzen rozwigzan. Wprowadzajq nastepujace
ograniczenia: procent masy do usuniecia, cele wydajnosci dla naprezen
(FOS), przemieszczenia lub czestotliwosci Eigen zaobserwowane w
modelu. Powigzania optymalizacji mozna zdefiniowa¢ w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Cele i powigzania. Interfejs uzytkownika
filtruje mozliwe powigzania na podstawie wybranego celu.
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Zachowane Sa to obszary modelu, ktére sq wykluczone z procesu optymalizacji i

obszary zachowywane w koncowym ksztatcie. Elementy geograficzne, gdzie sq
stosowane obcigzenia i umocowania, sq domysInie zachowywane. Aby
wybrac regiony do wytgczenia z optymalizacji, przej$¢ do Topologia >
Opcje > Ustawienia zachowanego (zamrozonego) obszaru. W
celu wybrania dodatkowych $cian do zachowania klikng¢ prawym
przyciskiem myszy Kontrola produkcji i wybra¢ Dodaj zachowany

obszar.
Kontrola Powigzan geometryczne narzucone przez proces produkcji pozwalaja
produkcji upewnic sie, ze czes¢ jest zoptymalizowana pod katem produkcji. Klikngé

prawym przyciskiem myszy opcje Kontrola produkcji i zdefiniowac
wymagane ustawienia, takie jak Kierunek rozformowania, Kontrola
grubosci lub Kontrola symetrii. W menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Kierunek rozformowania mozesz rowniez zastosowac
powigzanie stemplowania, aby utworzy¢ otwory na powierzchni czesci.
Opcja Kontrola symetrii umozliwia wymuszenie symetrii potdéwkowej,
jednej czwartej lub jednej 6smej w celu optymalizacji ksztattu
komponentu.

W zaleznosci od ustawien celu optymalizacji, kontroli produkcji, siatki, obcigzen i warunkow
brzegowych, proces optymalizacji pozwala stworzy¢ akceptowalny projekt, ktory jest
pochodng poczatkowej maksymalnej przestrzeni projektu.

Wykres masy materiatu

Po zakonczeniu iteracyjnego procesu optymalizacji przeglada sie zoptymalizowang
geometrie komponentu na wykresie konturéw Masa materiatu.

W trakcie optymalizacji topologii program zaczyna od danej maksymalnej fizycznej
przestrzeni komponentu, ktéry obejmuje wszystkie elementy, a przez iteracyjny proces
ustala nowa dystrybucje materiatu poprzez usuniecie ,miekkich” elementdéw, ktére nie
przyczyniajg sie do sztywnosci komponentu dla okreslonego scenariusza obcigzenia,
warunkéw granicznych i narzedzi sterowania produkcja.

W przypadku kazdego elementu algorytm optymalizacji fgczy modut Younga materiatu
ze wspotczynnikiem wzglednej masy wiasciwej, ktérego warto$¢ miesci sie w przedziale
od 0,0001 (dla pustego elementu bez nosnosci) do 1,0 (dla elementu brylowego z
nosnoscia).

Elementy o niskich wzglednych masach witasciwych (ponizej 0,3) sg uwazane za elementy
»~miekkie”. Elementy te nie przyczyniajg sie do ogdlnej sztywnosci komponentu i mozna
je bezpiecznie usungé. Elementy z wysokimi wzglednymi masami wiasciwymi (powyzej
0,7), sq uwazane za ,brytowe”. Elementy te w najwiekszym stopniu przyczyniaja sie do
0golnej sztywnosci (jako miary nosnosci) komponentu i powinny pozostac nienaruszone
w koncowym projekcie. Elementy ,brylowe” rozktadajg zastosowane obcigzenia bardziej
efektywnie niz elementy ,miekkie”. Suwak wartosci izo dostosowuje uwzglednianie
elementéw na wykresie Masa materiatu wedtug wartosci ich wzglednych mas wtasciwych.
Domyslne pofozenie suwaka wartosci izo eliminuje elementy z warto$ciami wzglednych
mas wiasciwych ponizej 0,3. Przesuniecie suwaka do potozenia Ciezkie powoduje
uwzglednienie wszystkich elementéw, natomiast przesuniecie go do potozenia Lekkie
powoduje uwzglednienie na wykresie tylko elementéw brytowych, ktérych nie mozna
usunac.
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Wykres Masa materiatu zoptymalizowanego komponentu maski samochodu
zaprezentowano ponizej. Elementy ,,miekkie” sg usuwane ze zoptymalizowanej geometrii
(ilustracja dzieki uprzejmosci firmy Ring Brothers LLC).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Masa materiatu opcja Oblicz wygtadzona
siatke tworzy gtadka siatke na podstawie aktywnego wykresu Masa materiatu. Wykres
wygtadzonej siatki zoptymalizowanego komponentu maski samochodu zaprezentowano
ponizej (ilustracja dzieki uprzejmosci firmy Ring Brothers LLC).

prged ¢ EHea 0 \<I|"

'

Aby zapisa¢ wygtadzong siatke zoptymalizowanej czesci jako nowg geometrie, klikngé
prawym przyciskiem myszy wykres Masa materiatu i klikng¢ opcje Eksportuj
wygtadzong siatke. Dane siatki mozna zapisa¢ w nowej konfiguracji albo w nowym
pliku czesci.

Optymalizacja topologii ptyty

W tym samouczku skonfigurujemy badanie topologii z myslg o znalezieniu najlepszym
stosunku wytrzymatosci do wagi ptyty przy jednoczesnej redukcji jej masy o 50%.
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Topologie badania tworzymy, aby przeanalizowac¢ zoptymalizowane ksztatty stalowej ptyty
zamocowanej po jednej stronie i obcigzonej sitg 750 N.

Otwieranie czesci

Aby otworzy¢ plik czesci (plate.sldprt), nalezy przejs¢ do lokalizacji

katalog systemowy:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\Simulation\plate.sldprt.

Badanie TopLoad_Ready zawiera:

e Badanie statyczne z siatka brytowa

e Zastosowanie do czesci materiatu Stal ASTM A36
¢ Umocowanie nieruchome na $cianie

e Obcigzenie 750 N

Tworzenie badania topologii

Tworzymy badanie topologii z myslg o znalezieniu najlepszym stosunku wytrzymatosci
do wagi ptyty przy jednoczesnej redukcji jej masy o 50%.

1. Klikng¢ Nowe badanie (menedzer polecen CommandManager programu Simulation).
2. W obszarze Wnikliwo$¢ projektu klikng¢ Badanie topologii, a nastepnie klikng¢
v

Zostanie utworzona karta Badanie topologii 1.
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3.

Skopiowac z badania statycznego TopLoad_Ready umocowanie nieruchome

Nieruchome-1 i obcigzenie TopForce (:wg pozycji: -750 N) do nhowego badania

topologii.

W drzewie badania Topologia klikng¢ prawym przyciskiem myszy Cele i powigzania,

a nastepnie klikna¢ Najlepszy wspotczynnik sztywnosci do wagi (domysinie).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Cele i powigzania:

a) W czesci Powiazanie 1, dla Zmniejsz mase o (procentowo) ustawi¢ wartosc
50 (%) dla opcji Wartos¢ powiazania.

b) Klikngé v .
Algorytm optymalizacji bedzie prébowat zminimalizowaé zgodnosci modelu (odwrotnos¢
sztywnosci) zdefiniowang przez sume energii naprezenia wszystkich elementow.

Ustawianie wtasciwosci badania i uruchamianie badania

1.

2.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérng ikone Badanie topologii 1 i wybrac

Wiasciwosci.

Na karcie Opcje (w oknie dialogowym Topologia) wykonac¢ nastepujace operacje:

a) W pozycji Solver wybra¢ Intel Direct Sparse.

b) Wybraé¢ Uruchom analize statyczng przed uruchomieniem badania topologii.

c) W obszarze Ustawienia obszaru zachowanego (zamrozonego) wybrac
Obszary z obcigzeniami i umocowaniami. Trzy obszary pozostang niezmienione
przez optymalizacje.

d) Klikng¢ OK.

Klikna¢ Uruchom to badanie (menedzer polecen CommandManager programu

Simulation).

Algorytm optymalizacji podejmie prébe osiagniecia zbieznosci w kilku iteracjach.
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Przegladanie wynikow

1.

W obszarze Wyniki klikngé dwukrotnie Masa materiatu 1(-Masa materiatu).

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Masa materiatu wykresli wartosci izo
elementow wzgledem gestosci masy. Elementy o wiekszej gestosci masy sq uwazane
za bryly i musza pozostaé w ,zoptymalizowanym” ksztatcie. Elementy o mniejszej
gestosci masy sg uznawane za ,miekkie” i moga zostac usuniete. Przesun suwak pod
Wyswietl do konca w prawo, do pozycji Lekkie, aby kresli¢ tylko te elementy, ktérych
gestos$¢ masy jest bliska 1 (nalezy zachowac). Przesun suwak do konca w lewo, do
pozycji Ciezkie, aby kresli¢ wszystkie elementy. Opcja koloréow wykresu dla kreslenia
masy materiatu jest ustawiona jako Optymalizacja pod katem masy materiatu.
Aby ufatwic daltonistom prace z wykresem, ze skali koloréw sg usuwane kolory
czerwony i zielony.

Domyslna pozycja suwaka wykresla wszystkie elementy o wzglednej gestosci masy
wiekszej niz 0,3. Pozostate masy ptyty (dla domysinego ustawienia suwaka) wynoszg
25,56 kg, co rdwna sie do 52% pierwotnej masy wynoszacej 49,06 kg.

Material Mass

Must Keep

Ok to remowve
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2. Kliknij Oblicz wygtadzona siatke Eé“s.
Program tworzy gtadkie powierzchnie zoptymalizowanego ksztattu, tak aby ostateczny
projekt byt gotowy do produkcji.

_‘-‘_-_-_‘_-_‘_‘_'_‘-‘—-_

3. Klikngé v.
Aby zapisa¢ wygtadzong siatke do nowej konfiguracji lub nowej czesci, kliknij prawym
przyciskiem myszy opcje Masa materiatul (-Masa materiatu) i kliknij pozycje
Eksportuj wygladzong siatke.

Umozliwienie oddalania komunikatow ostrzezen

Mozna wygasic¢ cykliczne komunikaty ostrzegawcze wyswietlane w toku prac symulacji.

Wybra¢ opcje Nie pokazuj tego komunikatu ponownie w oknie dialogowym
komunikatu, aby wylaczy¢ jego wyswietlanie. Mozna przywrdéci¢ wygaszone komunikaty
w oknie dialogowym Opcje systemu w programie Simulation.

Tworzenie wykresu wynikow na podstawie
zaimportowanych danych

Wykresy wynikow symulacji mozna tworzy¢, importujac dane z pliku zewnetrznego.
Klikna¢ prawym przyciskiem myszy gorng ikone badania w drzewie badania i wybrac
Wykres importowanych wynikow.

Wybra¢ plik wejsciowy w celu zaimportowania danych wynikéw. Plik wejsciowy moze by¢
plikiem tekstowym (*.txt) lub plikiem rozdzielonym przecinkami/spacjami (*.csv).
Wyniki s3 mapowane dla numerdw weztdw lub elementdw. Biezaca siatka aktywnego
badania i siatka uzyta dla zaimportowanych wynikéw muszg by¢ identyczne.
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Dane sg przechowywane w dwoch kolumnach. Pierwsza kolumna zawiera numer wezta
lub elementu, a druga wartosci skalarne powigzane z odpowiednim weztem lub elementem.

Kontrola przemieszczenia dla kontaktu
nieliniowego

Mozna wykorzysta¢ metode Kontrola przemieszczenia, aby przeprowadzic¢ nieliniowg
analize kontaktu wytacznie z wykorzystaniem solveréw Direct Sparse i Intel Direct Sparse.

Metoda kontroli przemieszczenia zostata udoskonalona w celu umozliwienia obstugi
wyboczenia wtérnego w analizie nieliniowej. Po wigczeniu kontroli przemieszczenia
obstugiwane sg tylko wyrazenia kontaktu powierzchnia-powierzchnia.

Powiadomienia e-mail dotyczgce ukonczonych
analiz

Automatyczne powiadomienia e-mail po zakonczeniu analizy pozwalaja $ledzi¢ stan
uruchomionego badania Simulation.

Klikna¢ Opcje systemu > Ustawienia powiadomien e-mail, aby skonfigurowac
ustawienia serwera poczty elektronicznej. Mozna ustawic¢ dostarczanie powiadomien e-mail
w celu $ledzenia stanu badania Simulation. Uzytkownik moze otrzymywac¢ powiadomienia
e-mail w nastepujacych przypadkach:

e Zakonczenie symulacji przez solver. Wybra¢c Wiadomosé¢é e-mail po zakonczeniu
symulacji na karcie Powiadomienie w oknie dialogowym wtasciwosci badania.

¢ Napotkanie przez solver trudnosci natury numerycznej powodujace brak mozliwosci
dokoniczenia symulacji.

e Okresowe powiadomienia o stanie badania, na przyktad co 20 min, 40 min itd. Wybrac¢
Powiadomienia okresowe na karcie Powiadomienie w oknie dialogowym witasciwosci
badania.

Wykres wspotczynnika bezpieczenstwa dla
statycznych badan nieliniowych

Wykres wspodtczynnika bezpieczenstwa jest rozszerzony na badania statyczne nieliniowe.

Po zakoniczeniu nieliniowej analizy statycznej mozna utworzy¢ wykres wspétczynnika
bezpieczenstwa w oparciu o zdefiniowane kryterium zniszczenia.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki i wybra¢ Zdefiniuj wykres wspéiczynnika
bezpieczenstwa. Utworzy¢ wykres wspotczynnika bezpieczenstwa na podstawie wynikow
otrzymanych z wybranego kroku rozwigzania lub ze skrajnych wartosci ze wszystkich
krokéw rozwigzania.
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Importowanie operacji badan Simulation do ztozen

Podczas tworzenia nowego badania statycznego mozliwe jest kopiowanie operacji symulacji
zdefiniowanych w dokumencie czesci lub podzespotu do nowego badania utworzonego w
dokumencie ztozenia.

Aby zaimportowac operacje badania w dokumencie zlozenia:

e Klikna¢ prawym przyciskiem myszy gorng ikone badania w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager badania statycznego i wybra¢ Importuj operacje badania albo

e Przy tworzeniu nowego badania statycznego wybra¢ Importuj operacje badania w
menedzerze wtasciwosci PropertyManager Badanie.

W oknie dialogowym Importuj operacje badania, w obszarze Hierarchia ztozenia, mozna
wybrac¢ czesci i podzespoty zwigzane z operacjami badania, ktére majg zostaé
zaimportowane.

Mozna zaimportowac nastepujace operacje symulacji: materiaty, typy elementéw, kontakty,
ztacza, umocowania, obcigzenia i definicje sterowania siatki z badan statycznych. Mozna
zaimportowac wszystkie operacje symulacji lub wybra¢ operacje do zaimportowania.

Nie mozna importowac operacji badania z badan uproszczenia 2D (ptaski stan
naprezenia, ptaski stan odksztatcenia i o symetrii osiowej).

W przypadku modeli, ktére majg wiele wystapien czesci lub podzespotdw, mozna
propagowac wybrane operacje badania do wszystkich wystgpien w dokumencie ztozenia
(lub czesci). Klikng¢ Propaguj zaimportowane operacje badania do wszystkich
wystapien (*).

Udoskonalone ztgcze kotkowe

Ztacze kotkowe mozna zdefiniowac przy uzyciu wiecej niz dwoch powierzchni cylindrycznych
w jednej definicji.

Udoskonalony interfejs uzytkownika umozliwia zdefiniowanie pojedynczego ztgcza
kotkowego zastosowanego do wielu (maksymalnie dziesieciu) Scian cylindrycznych. Mozna
wybra¢ wszystkie wspodtosiowe powierzchnie cylindryczne dotgczone do kotka w jednym
polu wyboru.

Na przyktad w dwoch ponizszych modelach mozna zdefiniowaé dwa kotki (jeden dla
kazdego modelu) w celu potaczenia dwdch obracajacych sie czesci i szesciu walcéw ptyty
zawiasowej.

229



SOLIDWORKS Simulation

Dla badan liniowych statycznych, czestotliwo$ciowych, wyboczen i liniowych dynamicznych
jest dostepna udoskonalona definicja ztacza kotkowego.

Udoskonalanie siatki dla punktow osobliwych
naprezen

Funkcja diagnostyki punktow naprezen zostata udoskonalona dzieki wprowadzeniu
algorytmu wykrywania punktéw osobliwych naprezen.

Gdy narzedzie diagnostyczne Punkt osobliwy naprezenia wykryje obszary modelu
wykazujgce najwiekszy gradient naprezenia, mozna zastosowac lokalne sterowanie siatki
do wybranych krawedzi, takich jak ostre krawedzie w danych obszarach. Ulepszony
algorytm oraz funkcje udoskonalania siatki umozliwiajg wyfiltrowanie punktéw osobliwych
naprezen z wyznaczonych obszarow.

Udoskonalone narzedzia do diagnostyki punktéow naprezen umozliwia:

e Wybranie krawedzi w celu zastosowania sterowania siatki i zmiany rozmiaru siatki.
e Lokalne udoskonalenie siatki do trzech poziomodw.

¢ Wyswietlenie zmian naprezen przy réoznych poziomach siatki na wybranych krawedziach
w celu potwierdzenia obecnosci punktéw osobliwych naprezen w danym modelu.

Sensor wtasciwosci masy Simulation

Wiasciwosci masy Simulation mozna monitorowac przy uzyciu sensora.

Aby utworzy¢ sensor wilasciwosci masy Simulation:

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Sensor wybrac ustawienie Dane symulacji
dla opcji Typ sensora Iz i Wiasciwosci masy Simulation dla opcji Wyniki.

Sensor masy Simulation $ledzi wiasciwosci masy (masa, objeto$é, powierzchnia oraz
wspotrzedne srodka masy) dla obiektéw, mas odlegtych oraz $rub.

Mozna go uzywac jako powigzania lub jako celu w badaniach projektu.
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Szkicowanie

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Sterowanie kierunkiem stycznosci

e Tworzenie lustra elementéw w szkicu 3D

e Wiaczanie/wytaczanie automatycznego rozwigzywania i cofania dla szkicow

¢ Ustalanie obrotow wystapien szykow ze szkicu

¢ Usuniecie limitu wystapien dla szykow kotowych ze szkicu

e Tworzenie lustra elementéw przy uzyciu ptaszczyzn odniesienia i $cian planarnych
e Szkicowanie piorkiem, dotykiem i przy uzyciu gestow

e Inteligentny wymiar na kontekstowym pasku narzedzi

Sterowanie kierunkiem stycznosci

Mozna odwréci¢ kierunek stycznosci dla pewnych zakrzywionych elementéw szkicu.
Dotyczy to takze tukow i splajnow.

Aby sterowac kierunkiem stycznosci:

1. Otworzyc plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2018\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Wyciecie-wyciagniecie 1, klikng¢
prawym przyciskiem myszy Szkic 3, a nastepnie klikng¢ Edytuj szkic @.

231



Szkicowanie

3. W obszarze graficznym klikng¢ prawym przyciskiem myszy tuk i wybra¢ w menu
podrecznym polecenie Odwro¢ punkt koncowy stycznosci.

Oprogramowanie odwrdci stycznosc i zmieni ustawienie tuku.

4. Klikna¢ Edycja > Przebuduj.

Tworzenie lustra elementow w szkicu 3D

Narzedzia Lustro elementéw mozna uzy¢ w szkicu 3D.

Aby utworzy¢ lustra elementéw w szkicu 3D:

Klikna¢ Szkic 3D €zl (pasek narzedzi Szkic) lub Wstaw > Szkic 3D.
Utworzyc¢ elementy szkicu.

Klikna¢ Lustro elementéw P [ub Narzedzia > Narzedzia szkicu > Lustro.
Wybra¢ elementy szkicu dla pozycji Elementy do odbicia lustrzanego.

Wybra¢ dowolng ptaszczyzne lub $ciane planarng dla opcji Lustro wzgledem EH.

o v kAW M=

Klikngé v .

Wiaczanie/wytgczanie automatycznego
rozwigzywania i cofania dla szkicow

Mozna wigczac i wytgczac opcje Tryb automatycznego rozwigzywania i Cofnij oraz
modyfikowa¢ wartos$¢ graniczng dla elementéw szkicu.

Wczesniej, podczas pracy z duzymi szkicami opcje Tryb automatycznego
rozwigzywania i Cofnij stale wyfaczaty sie w przypadku duzych szkicow.
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Czesci i ztozenia

Aby sterowa¢ automatycznym rozwiazywaniem i cofaniem w czesciach i
zlozeniach:

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Szkic.

e Aby wytaczy¢ zachowanie automatycznego wytaczania trybu Automatyczne
rozwigzywanie i opcji Cofnij, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Wylacz tryb
automatycznego rozwigzywania i cofnij dziatanie, jesli szkic zawiera wiecej
niz te liczbe elementéw szkicu.

e Aby zmodyfikowa¢ wartos$¢ graniczng, wybra¢ Wytacz tryb automatycznego
rozwigzywania i cofnij dziatanie, jesli szkic zawiera wiecej niz te liczbe
elementéw szkicu i wprowadzi¢ wartos¢ w polu wprowadzania.

Klikna¢ OK.

Rysunki

Aby sterowac¢ automatycznym rozwigzywaniem, cofaniem i przenoszeniem bez
rozwiazywania na rysunkach:

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Rysunki > Wydajnos¢.

e Aby wytaczy¢ zachowanie automatycznego wytaczania trybu Automatyczne
rozwigzywanie i opcji Cofnij, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Wylacz tryb
automatycznego rozwigzywania i cofnij dziatanie, po czym wiacz opcje Przenies
bez rozwiazan, jesli widok rysunku zawiera wiecej niz te liczbe elementow
szkicu.

e Aby zmodyfikowa¢ warto$¢ graniczng, wybra¢ Wytacz tryb automatycznego
rozwiazywania i cofnij dzialanie, po czym wlacz opcje Przenies bez rozwiazan,
jesli widok rysunku zawiera wiecej niz te liczbe elementoéw szkicu: i wprowadzic¢
warto$¢ w polu wprowadzania.

Klikng¢ OK.

Powyzsze opcje systemu sg domysinie zaznaczone. Po anulowaniu zaznaczenia opcji
narzedzia Automatyczne rozwiazywanie i Cofnij pozostajg wtgczone bez wzgledu
na liczbe utworzonych elementéw szkicu.

Ustalanie obrotow wystgpien szykow ze szkicu

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk liniowy ze szkicu mozna ustali¢ obroty
wystgpien szykow ze szkicu na Kierunek 1, wybierajac opcje Ustal kierunek osi X w
obszarze Kierunek 1. Po wybraniu tej opcji wystgpienia szyku sg ustawiane na state na
Kierunek 1.

Usuniecie limitu wystgpien dla szykow kotowych
ze szkicu

Liczba dozwolonych wystgpien w szykach kotowych ze szkicu nie jest juz ograniczona.
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Tworzenie lustra elementow przy uzyciu
ptaszczyzn odniesienia i Scian planarnych

Teraz mozna tworzy¢ lustra elementéw wzgledem ptaszczyzn odniesienia lub $cian
planarnych modelu.

Dotychczas mozna byto tworzy¢ lustra elementdw jedynie wzgledem elementdw liniowych,

takich jak linie lub krawedzie. Klikng¢ Lustro R0 (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia
> Narzedzia szkicu > Lustro > Lustro wzgledem i wybra¢ ptaszczyzne odniesienia
albo s$ciane planarng w obszarze graficznym.

Szkicowanie piorkiem, dotykiem i przy uzyciu
gestow

Piorka oraz dotyku mozna uzywac na urzadzeniach dotykowych w celu recznego
szkicowania i konwertowania tych szkicow na geometrie szkicu przy uzyciu narzedzi
dostepnych w menedzerze polecen Szkicownik.

Funkcja ta jest dostepna tylko w systemie Windows 10 z aktualizacjgq Creators Update.

Aby uaktywni¢ menedzera polecen CommandManager Szkicownik, klikngé prawym
przyciskiem myszy karte menedzera polecen CommandManager i klikng¢ Szkicownik
lub Pokaz > Paski narzedzi > Szkicownik.

Aby uzyska¢ dostep do narzedzia Dotyk ﬁb, klikna¢ Dotyk w menedzerze polecen
CommandManager Szkicownik i przy uzyciu palca naszkicowac elementy w obszarze
graficznym.

Aby uzyskac dostep do narzedzia Piéro ﬁ, w menedzerze polecen CommandManager
Szkicownik klikng¢ Pioro i przy uzyciu pidra naszkicowac elementy w obszarze graficznym.

Mozna tworzy¢:
e Linie

e Luki

e Wieloboki

e Okregi

e Elipsy

Inteligentny wymiar na kontekstowym pasku
narzedzi

Mozna wymiarowac okreslone elementy przy uzyciu narzedzia Automatyczne wstawianie
wymiaru na kontekstowym pasku narzedzi.

Dotychczas mozna byfo jedynie wstepnie wybrac elementy, a nastepnie uzy¢ narzedzia
Inteligentny wymiar & w celu zwymiarowania elementow.
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Narzedzie Inteligentny wymiar & w menu kontekstowym nie obstuguje juz wstepnego
wyboru. Aby doda¢ wymiar do wtasnego wyboru, nalezy uzy¢ polecenia Automatyczne
wstawianie wymiaru w menu kontekstowym.

Narzedzie Automatyczne wstawianie wymiaru automatycznie wstawia najbardziej
odpowiednie wymiary dla elementéw szkicu.

Elementy obstugiwane przez narzedzia wymiarowania w menu kontekstowym:

Linia: wymiar liniowy.

tuk: wymiar promieniowy.

Okrag: wymiar Srednicy.

Dwie linie pod katem: wymiar katowy pomiedzy elementami.

Dwie linie rownolegte: wymiar liniowy pomiedzy elementami.

tuk lub okrag i linia: wymiar liniowy pomiedzy linig a punktem $rodkowym.
Punkt i linia: wymiar liniowy pomiedzy linig a punktem.

tuk lub okrag i punkt: wymiar liniowy pomiedzy punktem i punktem srodkowym.

tuk/tuk lub okrag/okrag albo ich kombinacja: wymiar liniowy pomiedzy punktami
Srodkowymi.

Kontrolowanie wymiarow przy uzyciu kontekstowego paska
narzedzi

Aby kontrolowac¢ wymiary przy uzyciu kontekstowego paska narzedzi:

1.

2
3.
4

b

Utworzy¢ szkic z dwiema liniami.
Nacisng¢ Ctrl + wybra¢ dwie linie.

Na kontekstowym pasku narzedzi klikng¢ Ustaw jako réownolegte Y

Nacisng¢ Ctrl + wybrac¢ dwie linie, a nastepnie wybra¢ Automatycznie wstaw
wymiar z kontekstowego paska narzedzi.

W oknie dialogowym Modyfikuj wpisa¢ wymiar.

Klikngé v .

Wymiar zostanie zastosowany do elementow.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Nie znikaja juz opisy i komentarze

e Osprzet TORX

e Importowanie i eksportowanie danych Kreatora otworow
e Wybieranie wktadek PEM

e Interfejs uzytkownika Toolbox i tok prac

Aplikacja SOLIDWORKS Toolbox jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium.

Nie znikajg juz opisy i komentarze

W przypadku komponentéw Toolbox po dodaniu informacji w polach Opis i Komentarz
informacje sg teraz zachowywane nawet bez przypisania numeru czesci.

Przedtem informacje byly usuwane, jesli nie przypisano humeru czesci.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Toolbox Konfiguruj komponent, w pozycji
Numery czesci, pojawia sie informacja, jesli dana konfiguracja nie ma przypisanego
numeru czesci albo opisu (w stosownych przypadkach). Numer czesci i Opis mozna
pozostawic bez przypisania; mozna tez dodac je z poziomu ustawien Toolbox albo przez
klikniecie Edytuj w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Toolbox Konfiguruj
komponent.

Osprzet TORX

Osprzet TORX ($ruba gwiazdkowa) jest dostepny w dodatku Toolbox.
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Dodano nastepujace elementy:

e ISO 14587 (2011) wkret samogwintujacy TORX z tbem stozkowym soczewkowym
(owalnym) podwyzszonym

e ISO 14581 (2013) wkret TORX wkrety z tbem stozkowym ptaskim

e ISO 14582 (2013) wkret TORX $ruby z tbem stozkowym ptaskim podwyzszonym

e ISO 14584 (2011) wkret TORX z them stozkowym soczewkowym podwyzszonym

Aby uzyskac dostep do tego osprzetu, nalezy klikna¢ Design Library /> > Toolbox />
> ISO > Wkrety i sSruby > Wkrety samogwintujace lub Wkrety TORX z tbem

gniazdowym. @ 7

Importowanie | eksportowanie danych Kreatora
otworow

Mozna importowac i eksportowac dane z plikéw programu Microsoft Excel dla otwordw z
Kreatora otworow. Jest to przydatne podczas edycji catego standardu lub tworzenia kilku
nowych rozmiaréw otwordw.

Aby zaimportowac lub wyeksportowaé¢ dane Kreatora otworow:
1. Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e W SOLIDWORKS klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kreator
otworéw/Toolbox > Konfiguruj.

e W menu Start systemu Windows klikng¢ Wszystkie programy > SOLIDWORKS
wersja > Narzedzia SOLIDWORKS > Ustawienia Toolbox wersja >
Konfiguruj.

2. W oknie dialogowym klikna¢ 1. Kreator otworow.

3. Przejs¢ do typu otworu do zaimportowania lub wyeksportowania danych, np. ISO >
Otwory proste > Wiertla gwintu.
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4. W obszarze Standardowe wtasciwosci klikng¢ strzatke na przycisku Microsoft Excel
i wybrac jedng z ponizszych opcji:

Opcja Opis

Importuje dane tabeli otworéw do
Toolbox. Jesli w danych wystepujg btedy,
wysSwietlany jest raport o btedach. Po
zaimportowaniu mozna uzy¢
nastepujacych opcji:

Importuj tabele danych otworéw

e Zastap istniejace tabele danych.
Usuwa wszystkie istniejace dane z
aktualnych tabel danych i zastepuje je
danymi z zaimportowanego pliku.

e Dotacz nowe dane do istniejacych
tabel danych. Dodaje zaimportowane
dane na koncu aktualnych tabel
danych.

Zapisuje dane tabeli otworow w pliku

Eksportuj tabele danych otworéow [‘@ Microsoft Excel.

Wybieranie wktadek PEM

Tok prac wybierania wktadek PEM zostat udoskonalony.

W menedzerach wtasciwosci PropertyManager Kreator otwordéw i Zaawansowany otwor
po wybraniu opcji Cale PEM |ub Jednostki metryczne PEM w pozycji Standard nad
polem Typ znajduje sie teraz pole Filtr. Lepiej odpowiada to tokowi prac filtrowania przed
wybraniem typu.

Interfejs uzytkownika Toolbox i tok prac

W interfejsie uzytkownika Ustawienia Toolbox zaszty wizualne i funkcjonalne zmiany.
Udoskonalenia:

e Zmienione ikony pasujg do ikon uzywanych w SOLIDWORKS i zostaty przeniesione w
logiczne miejsca.

e Zaktualizowane formularze zawierajg wiecej informacji w bardziej spojnym formacie.

e W réznych tabelach komponentéw Toolbox ukryto okreslone kolumny. Przedtem
kolumny (takie jak Sortuj, Operacje wt. i Operacje wyt.) byty btednie pokazywane,
a uzytkownik nie mogt ich edytowad.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Przesuniete wigzania SOLIDWORKS Design Checker

Przesuniete wigzania SOLIDWORKS Design
Checker

SOLIDWORKS Design Checker moze wykry¢ obecnosc¢ zle wyréwnanych wigzan
koncentrycznych.

Pozwala to znalez¢:

o Wszelkie przesuniete wigzania

¢ Przesuniete wigzania, w przypadku ktorych odchylenie przekracza maksymalng wartos¢
odchylenia

e Przesuniete wigzania, w przypadku ktorych odchylenie przekracza okreslong wartos¢
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Obstuga 3DConnexion Spacemouse

¢ Udoskonalenia swiatta obszarowego

e Udoskonalenia biblioteki w chmurze

e Udoskonalenia kalkomanii

e Udoskonalenia w menu Pomoc

e Importowanie wszystkich kamer, dostosowanych widokow i $wiatet SOLIDWORKS
¢ Udoskonalenia wydajnosci interaktywnosci

e Usuwanie przetwarzania koncowego kamery z ptyt tylnych

e Kamery 360° i stereoskopowe do wirtualnej rzeczywistosci

e Zmieniony interfejs uzytkownika

Program SOLIDWORKS Visualize jest dostepny jako oddzielny produkt, ktéry moze by¢ uzywany
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium lub jako aplikacja autonomiczna.

Obstuga 3DConnexion Spacemouse

Program SOLIDWORKS Visualize 2018 obstuguje wszystkie kontrolery ruchu 3DConnexion®
3D.

Tryby nawigacji

Informacje o kontrolerze ruchu mozna zastosowac do trzech réznych trybow nawigacji.
Aby okresli¢ Tryb nawigacji, nalezy kliknag¢ Narzedzia > Opcje > Interfejs
uzytkownika > Opcje Spacemouse.

Tryb nawigacji W trybie nawigacji obiektu uzytkownik ma wrazenie, jakby trzymat

— Obiekt obiekt w rece. Ten tryb jest uzywany w modelowaniu i kontroli czesci

(domysinie) i zZtozen. Wykorzystuje inteligentny algorytm w celu automatycznego
ustawiania srodka obrotu kamery. W okienku ekranu widoczna jest
cafa scena, a $rodek sceny stanowi $rodek obrotu. Gdy uzytkownik
znaczaco powieksza obiekt, aby wyswietli¢ szczegoty, srodek obrotu
jest ustawiany w punkcie na powierzchni obiektu 3D, ktéra znajduje
sie posrodku okienka ekranu. Tryb ten jest rowniez najczesciej
uzywany w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

Tryb nawigacji Tryb kamery daje uzytkownikowi wrazenie, ze przemieszcza sie
— Kamera wewnatrz sceny, ktdrg obserwuje. Typowym zastosowaniem trybu
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kamery jest przegladanie wirtualnych scenerii, podobnie do nawigacji
w grach z perspektywg pierwszej osoby. Tryb ten wymaga od
uzytkownika poruszania sie i obracania w kierunku ruchu nasadki na
myszy 3D i powoduje, ze wyswietlane obiekty poruszajg sie w
przeciwnym kierunku niz w opisanym powyzej trybie obiektu. W trybie
kamery $rodek obrotu znajduje sie w oku lub punkcie widzenia (w
faktycznym potozeniu samej kamery).

Tryb nawigacji Tryb lotu jest uzywany do opisania nawigacji, gdzie horyzont musi
— Lot zawsze by¢ ustawiony poziomo. Tryb lotu jest taki sam, jak tryb
kamery z dodatkowym powigzaniem w poziomie.

Manipulacja obiektami

Kontrolera ruchu 3D mozna uzywac nie tylko do zmieniania widoku lub kamery, ale takze
do przenoszenia wybranych obiektéw 3D (modeli, grup i czesci) oraz poddawania ich
transformacji. Nacisna¢ klawisz SHIFT podczas korzystania z kontrolera ruchu 3D.

Wybér obiektéw 3D nie moze by¢ pusty.

Na gtéwnym pasku narzedzi obstugiwane sg nastepujace tryby manipulowania obiektami:

Przenies Dokonuje translacji lub obrotu obiektéw odpowiednio do
.k, polecenia z kontrolera ruchu 3D.
Skala Skaluje obiekty wzdtuz osi X, Y i Z.
|
/I\ 0$ Dokonuje translacji potaczenia obrotowego lub srodka
obrotu obiektow wzdtuz osi X, Y i Z.

Polecenia wirtualnej myszy 3D

Program SOLIDWORKS Visualize obstuguje zestaw polecen, ktore sg wstepnie zdefiniowane
przez 3DConnexion® na potrzeby przywracania widoku lub wybierania najczesciej

uzywanych widokow ortograficznych i izometrycznych. Polecenia te sg obstugiwane przez
szerokg game aplikacji 3D i czesto posiadajg dedykowane przyciski dla kontroleréw ruchu.

Polecenia aplikacji

W programie SOLIDWORKS Visualize jest dostepnych wiele réznych polecen aplikacji i
dziatan, ktére mozna modyfikowac i przyporzadkowywac do przyciskow urzadzenia lub
menu wirtualnych w celu usprawnienia najczesciej uzywanych tokéw prac.

Program SOLIDWORKS Visualize zawiera ponad 90 polecen aplikacji, ktére uzytkownik
moze dostosowywac przy uzyciu menu wiasciwosci 3DConnexion® dostepnego w sterowniku

kontrolera ruchu.
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Udoskonalenia swiatta obszarowego

Mozna tworzy¢ zrodta Swiatta symulowane jako prostokaty, tarcze, kule i walce.

Te zrodta Swiatet obszarowych sg niezwykle efektywne w trybie Szybki. Mogg zastapic
technike ptaszczyzny emisji przy tworzeniu symulowanych kart swietlnych w scenach,
ktore zapewniajg wiecej odbi¢ w geometrii i rzeczywistg emisyjnos¢ w trybie Szybki.

Dodatkowe udoskonalenia pozwalajq na tworzenie i umieszczanie $wiatet w locie. Swiatta
sg dopasowywane do aktualnego potozenia i kierunku kamery. Mozna je tez umiescic,
klikajac na modelu w miejscu, w ktérym majq Swiecié.

Mozna tworzy¢ nowe Swiatta, wybierajac opcje Wybierz cel lub Dopasuj do biezacej
kamery z menu Nowe swiatto. Na przyktad na karcie Sceny klikng¢ Dodaj i wybrac
Nowe $wiatlo, Wybierz cel lub Dopasuj do biezacej kamery.

Nowe typy oswietlenia w trybie szybkim, od lewej do prawej: Walec, Dysk, Prostokat
i Sfera

Udoskonalenia biblioteki w chmurze

Udoskonalenia biblioteki w chmurze pozwalajg szybko wybra¢ zasoby do pobrania bez
przerywania toku prac.

e Ustawic¢ wskaznik myszy na miniaturze zasobu zawartosci, ktéra nie zostata jeszcze
pobrana, w celu jej szybkiego i tatwego pobrania.

e Pobieranie mozna anulowa¢ w dowolnym momencie.

¢ Nacisna¢ klawisz CTRL i wybra¢ wiele zasobdéw, aby pobrac je wszystkie jednoczesnie.

¢ Pobieranie jest teraz oddzielnym procesem, dlatego mozna kontynuowaé uzywanie
programu SOLIDWORKS Visualize podczas pobierania zasobow.

Udoskonalenia kalkomanii

W programie SOLIDWORKS Visualize 2018 wprowadzono nowy system kalkomanii oraz
kilka waznych udoskonalen i nowych funkcji.

Obstuga wszystkich typow kalkomanii SOLIDWORKS

Cylindryczne Mapuje wszystkie punkty na walec.
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Sferyczne Mapuje wszystkie punkty na kule.

Planarne/odwzorowanie Mapuje wszystkie punkty na okreslong ptaszczyzne, a
nastepnie rzutuje kalkomanie na element odniesienia

Etykieta Mapuje kalkomanie na sciany modelu, wiaczajac w to wiele
sgsiadujacych powierzchni nieplanarnych, bez rozciggania
lub kurczenia.

SOLIDWORKS

SOLIDWORKS Visualize

Obstuga klatek kluczowych animacji

Mozna tworzyc¢ unikatowe animacje kalkomanii, klikajgc prawym przyciskiem myszy
kalkomanie i wybierajac Dodaj klatke kluczowa. Mozna skalowac i pozycjonowacd
kalkomanie. Mozna rowniez animowac¢ nieprzezroczystos$¢ (widocznosc), na przyktad
w celu pokazania elementéw takich jak wiele opcji kalkomanii, pokazy slajdéw, migajace
billboardy czy migajgce ekrany telewizordw.

Inne wazne udoskonalenia

e Rozwigzano problemy dotyczace ruchomych kalkomanii z zauwazalnymi cieniami.
e Poprawiono ogdlng wydajnosc oraz obstuge plikéw z wieloma kalkomaniami.
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e Brak jest ograniczen dotyczacych liczby kalkomanii w projekcie/czesci.
e Obstuga do 6 zachodzacych na siebie kalkomanii na pojedynczej czesci.

Udoskonalenia w menu Pomoc

Menu Pomoc utatwia dostep do pomocy i dokumentacji oraz jest spdjne z innymi
produktami SOLIDWORKS.

W menu Pomoc dostepne sq wszystkie zasoby dokumentacji, w tym Pomoc SOLIDWORKS
Visualize, samouczki, Uwagi o wersji oraz Nowe funkcje. Aby zagwarantowac aktualnos¢
dokumentéw i zminimalizowa¢ wymagany rozmiar instalacji i programu instalacyjnego,
zastosowano tgcza do zasobdéw online.

Cata dokumentacja SOLIDWORKS Visualize jest obecnie dostepna tylko w trybie online.
W celu uzyskania dostepu do dokumentacji wymagane jest potaczenie z Internetem,
chociaz mozna pobrac¢ potrzebne dokumenty do pdzniejszego przegladania w trybie
offline.

W menu Pomoc sg teraz dostepne nastepujace opcje zarzadzania licencjami:

e Aktywacja licencji (dla licencji autonomicznych)
e Dezaktywacja licencji (dla licencji autonomicznych)
e SolidNetWork License Manager (dla licencji sieciowych)

Importowanie wszystkich kamer, dostosowanych
widokow i swiatet SOLIDWORKS

Podczas importowania modelu SOLIDWORKS do SOLIDWORKS Visualize mozna obecnie
zaimportowac wszystkie dostosowane kamery, dostosowane zapisane widoki, i $wiatta
fizyczne SOLIDWORKS.

Zapisane kamery i widoki

Jesli podczas importowania modelu SOLIDWORKS zostanie wybrana opcja importowania
Kamer, wszystkie kamery i dostosowane widoki SOLIDWORKS zostang zaimportowane
do SOLIDWORKS Visualize. Sq one importowane jako kamery SOLIDWORKS Visualize i

wysSwietlane na karcie w SOLIDWORKS Visualize. Wszystkie aspekty kamer SOLIDWORKS
i zapisane widoki sg zachowane i replikowane w SOLIDWORKS Visualize.

Aby zaimportowac kamery i zapisane widoki, model musi zosta¢ zapisany w wersji
SOLIDWORKS 2018.
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Swiatta fizyczne

Po zaimportowaniu modelu SOLIDWORKS i wybraniu importowania éwiatei, wszystkie
Swiatta kierunkowe, punktowe i ogniskowe zapisane w modelu SOLIDWORKS sg
importowane jako $wiatta SOLIDWORKS Visualize na karcie Sceny. Wszystkie aspekty
Swiatet SOLIDWORKS sg zachowywane po przeniesieniu do SOLIDWORKS Visualize.

Wszystkie zaimportowane $wiatta sg domysinie wytaczone po zaimportowaniu, bez
wzgledu na to, czy byty one wigczone w SOLIDWORKS i/lub PhotoView 360, gdy model
zostat zapisany. Zrodta $wiatta z otoczenia nigdy nie sg importowane z SOLIDWORKS.
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Udoskonalenia wydajnosci interaktywnosci

Program SOLIDWORKS Visualize 2018 zawiera trzy gtdwne udoskonalenia wydajnosci
funkcji $ledzenia promieni:

e Szybsza interaktywnos$¢ bezposrednio w okienku ekranu w trybach $ledzenia promieni

Szybki i Doktadny

e Dodano nowy przetacznik trybu Sledzenia promieni Szybki umozliwiajacy jeszcze
szybsze dziatanie trybu Szybki

e Zdolnos¢ do ustawiania domysinej liczby przejs¢ dla trybu sledzenia promieni Szybki

Szybsza interaktywnos$¢ bezposrednio w okienku ekranu

Oficjalnie od wersji 2017 SP2, wydajnos¢ interaktywnosci okienka ekranu zostata znacznie
udoskonalona podczas pracy z kamerg i/lub geometrig w trybach Szybki lub Dokladny.
W celu skorzystania z wiekszej wydajnosci nie jest wymagana zmiana ustawien.

Przetgcznik trybu Sledzenia promieni Szybki

Program SOLIDWORKS Visualize 2018 oferuje przetacznik trybu Szybki: Predkosc¢ i
Jakosé€. Przetacznik ten jest dostepny na gtdwnym pasku narzedzi.

t®sRLALECO

Quality
Speed

Quality

Predkosc¢: Ustawienie zalecane w celu uzyskania najwiekszej interaktywnosci w okienku
ekranu.

¢ Nowe ustawienie Szybki umozliwia ukoniczenie renderowania prawie dwukrotnie
szybciej niz w poprzednich wersjach dzieki usunieciu cieni wtasnych i czasochfonnych
odbic.

e Jest to idealne rozwigzanie dla projektéw nie zawierajacych szkta przezroczystych
tworzyw sztucznych lub przezroczystych obiektow.

Jakos¢: Ustawienie zalecane dla ostatecznego renderowania.

e Nowy tryb renderowania Szybki jest bardziej realistyczny i zaawansowany od
poprzedniego trybu renderowania Szybki. Tryb ten oferuje niektére z bardziej
fotorealistycznych operacji dostepnych w trybie Dokladny, ale zapewnia wiekszg
szybkos$c¢ sledzenia promieni trybu Szybki.

e Nowy tryb Szybki umozliwia lepsze wykorzystanie trybu $ledzenia promieni Szybki
w wiekszej liczbie projektéw. Tryb doktadnego sledzenia promieni jest wymagany tylko
w przypadku scen we wnetrzach.
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Fast: Speed Fast: Quality Rccurate
A [ A [ 1T

45 seconds : 2 minutes

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, nalezy zapoznac sie z niniejszym tematem z forum
Visualize.

Ustawianie domysinej liczby przejs¢ dla szybkiego trybu sledzenia
promieni
W trybie Szybki, podczas uzywania przetacznika pomiedzy szybkoscia i jakosciq mozna

ustawi¢ domysing liczbe Przejs¢ renderowania w trybie szybkim. Kliknag¢ Narzedzia
> Opcje > Okienko ekranu 3D > Tryb szybkiego renderowania.

Niektore obrazy uzyskane przy uzyciu trybu renderowania Szybki moga nadal by¢
niewyrazne, dlatego to ustawienie pozwala dostosowac¢ domysing liczbe przejsc¢
renderowania w trybie Szybki w celu zmniejszenia liczby widocznych znieksztatcen w
ostatecznym obrazie renderowanym w trybie Szybki.

Proces gromadzenia jest zatrzymywany po osiggnieciu tej liczby. Mata warto$¢ zapewnia
krétszy czas renderowania, ale moze powodowac zaktdcenia obrazéw. Dla wiekszosci
projektow jest wystarczajgca wartos¢ domysina.

* Fast Rendering Mode

Optimaze For:

Render Passes

W trybie Szybki ustawienia Predkos¢ lub Jakos¢ oraz Liczba przejs¢ renderowania
wybrana w okienku ekranu sg ustawieniami uzywanymi podczas renderowania w trybie
offline w przypadku wybrania trybu Szybki.

* Render Settings

Renderer Selection
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Usuwanie przetwarzania koncowego kamery z
ptyt tylnych

W przypadku uzywaniu obrazu ptyty tylnej lub koloru tta jako widocznego tta w danej
scenie mozna wybraé, opcje przetwarzania konncowego kamery wptywaty tylko na model.

Klikng¢ Kamery > Filtry. W czesci Opcje przetwarzania koncowego wybra¢ Zastosuj
tylko do geometrii. Opcja ta umozliwia zastosowanie przetwarzania koncowego tylko
do modelu, a nie do ptyty tylnej lub koloru tia.

Jesli widoczne tto znajduje sie w obrazie Srodowiska HDR, ta opcja nie ma zadnego
widocznego efektu.

Opcja Zastosuj tylko do geometrii niezaznaczona

Kamery 360° i stereoskopowe do wirtualne;
rzeczywistosci

Program SOLIDWORKS Visualize Professional zawiera narzedzia i metody tworzenia
tréjwymiarowych obrazow i filméw (animacji) 360°, ktérych mozna uzy¢ do przygotowania
interaktywnych tresci rzeczywistosci wirtualnej (VR).

Te nowe funkcje VR sg dostepne tylko w wersji SOLIDWORKS Visualize Professional.
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Przyktady zastosowania

Media spotecznosSciowe

Mozna publikowaé obrazy 360° w mediach spotecznosciowych, takich jak Facebook® 360
Photos, aby tworzy¢ interaktywne prezentacje panoramiczne. Mozna réwniez eksportowac
filmy 360° obstugiwane w podobny sposdb, na przyktad filmy Facebook® 360. Podczas
odtwarzania takich filméw mozna wybrac wiasng perspektywe w catym zakresie 360°. W
przypadku odtwarzania na urzadzeniach mobilnych wyposazonych w zyroskopy ruch
urzadzenia definiuje perspektywe lub kierunek patrzenia, dajac ztudzenie korzystania z
okna do wirtualnego $wiata.

Zestawy do rzeczywistosci wirtualnej (VR)

Obrazdw stereograficznych i 360° mozna uzywac w zestawach do rzeczywistosci wirtualnej,
ktore dajg uzytkownikowi wrazenie przebywania w wirtualnym swiecie, w ktorym moze
patrze¢ w dowolnym kierunku. Takie obrazy stereograficzne i 360° mozna rowniez
wyeksportowac jako filmy i przesta¢ do serwisu YouTube®, w ktérym bedg dostepne jako
filmy VR-360 gotowe do odtwarzania strumieniowego przy uzyciu dowolnego urzadzenia
VR.

Srodowiska HDR

W przypadku eksportowania obrazéw 360° w formacie szerokiej rozpietosci tonalnej,
takim jak .HDR lub .EXR, mozna ponownie zatadowac¢ obrazy wynikowe jako $rodowiska
HDR w programie SOLIDWORKS Visualize. Nastepnie mozna skonfigurowa¢ wtasne sceny
w celu dostosowania odbi¢ i oswietlenia do potrzeb dalszej wizualizacji.

Obiektyw 360

Oprocz rzutowania kamery Perspektywa i Ortograficzna dostepna jest obecnie opcja
360.

Opcja 360 nie jest obstugiwana w trybie podgladu renderowania.

Obiektyw 360 jest nieliniowym typem rzutowania, ktory rejestruje cate otoczenie w
zakresie 360 stopni wokoét kamery na jednym obrazie panoramicznym. Wynik wyswietlany
jest w formie Szerokos$c¢/dtugosc¢ geograficzna lub w postaci Panoramy rozwinietej,
ktéra przypomina zdjecie wykonane przy uzyciu obiektywu typu rybie oko.
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W tym przyktadzie dwa obrazy sceny wewnetrznej zostaty utworzone z tej samej pozycji
kamery przy uzyciu opcji Perspektywa i 360.

Perspektywa

360

Stereoskopia

Renderowanie stereoskopowe umozliwia jednoczesne obliczanie dwdch obrazéw — jednego
dla lewego oka i jednego dla prawego.

Aby uzy¢ renderowania stereoskopowego:

1. W Palecie, na karcie Kamery i podkarcie Ogdlne, jako Typ wybrac¢ Perspektywa
lub 360.

2. Na podkarcie Stereo jako Tryb wybra¢ Stereo TwoUp Ilub Stereo Anaglyph.

Renderowanie stereoskopowe jest obstugiwane w typach rzutowania kamery Perspektywa
i 360. Program SOLIDWORKS oferuje dwa tryby wyswietlania obrazow dla lewego i
prawego oka.

Tryb stereo Two-Up

Tryb stereo Two-Up umozliwia jednoczesne wyswietlenie obu obrazéw. Lewy obraz znajduje
sie na gorze, a prawy na dole.
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Tryb stereo Anaglyph

Tryb stereo Anaglyph naktada dwa obrazy za pomocg kolorowych filtrow (chromatyczne
przeciwnych koloréw: czerwonego i cyjanowego) w celu utworzenia obrazéw 3D, ktore
mozna przegladac za pomocg tanich, czerwono-cyjanowych okularéw stereoskopowych.
Utatwia réwniez dostrzezenie stereograficznego efektu paralaksy. W tym przyktadzie
zerowa paralaksa, czy tez punkt ogniskowania, jest ustawiona na butelke wina w $rodku
obrazu.

Inne parametry stereoskopowe

Mozna sterowac intensywnoscig efektu stereoskopowego przy uzyciu parametrow Rozstaw
oczu i Odlegtosc¢ ogniskowa. Parametr Odlegtos¢ ogniskowa (odlegtos¢ od kamery
w kierunku patrzenia) definiuje zerowg paralakse lub punkt zbieznosci pomiedzy lewym
i prawym obrazem dla danego Rozstawu oczu. Klikng¢ Wybierz i wybrac obiekt w

okienku ekranu 3D, uzywajac kursora celownika do okreslenia Odlegtosci ogniskowej.
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Zmieniony interfejs uzytkownika

SOLIDWORKS Visualize 2018 ma zmieniony interfejs uzytkownika charakteryzujacy sie
nowoczesnym wygladem odzwierciedlajagcym aktualne trendy branzowe i rynkowe.
Zmodernizowany interfejs uzytkownika zawiera nowe ikony dostosowane do nowego
wygladu oraz i zwiekszone odstepy, co pomaga podczas obstugi przy uzyciu ekranu
dotykowego.

Przy uzyciu opcji Narzedzia > Opcje > Interfejs uzytkownika > Opcje interfejsu
mozna przetacza¢ motyw Ciemny i Jasny.
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Jasne

Inne zmiany w gtdbwnym interfejsie uzytkownika

e Podkarty w paletach utatwiajg obstuge duzej liczby opcji.
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General

Appearance Name

Appearance Type

Pairit

Color

e Aby przetaczy¢ uktad palety pomiedzy poziomym i pionowym, klikng¢ Zmien ukiad
(pasek narzedzi Paleta).

e W widokach palety Duzej listy dostepne sq dodatkowe informacje.
e Uproszczone menu kontekstowe dostepne po kliknieciu prawym przyciskiem myszy.

Properties
Pick
Manipulate -

Add

Output Mode
Render

Inchude Alpha

= Resclution

¢ Nowe ustawienia kamery ortograficznej oraz widoku izometrycznego na gtéwnym pasku
narzedzi podobne do ustawiern SOLIDWORKS.
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e Aby przetaczy¢ tryb kamery pomiedzy zablokowanym a odblokowanym, wcisnij klawisz
L.

e Aby dopasowac widok na ekranie, wcisnij klawisz F.

e Mozesz wtaczy¢ znak wodny w SOLIDWORKS Visualize, ktory bedzie naktadany w
prawej dolnej krawedzi okienka ekranu oraz w koncowym renderze. Klikng¢ Narzedzia
> Opcje > Okienko ekranu 3D > Opcje wyswietlania > Pokaz znak wodny.

e Wyzsze rozdzielczosci okienka ekranu (do 4K) sg juz obstugiwane.

255



Konstrukcje spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dostosowywanie opisu wlasciwosci ramki granicznej
e Laczenie folderu listy elementoéw cietych z wiasciwoscia listy elementow cietych

Dostosowywanie opisu wiasciwosci ramki
granicznej

Mozna dostosowac¢ domysine ustawienia opisu dla nowych i istniejacych wiasciwosci ramki
granicznej obiektéw brytowych oraz obiektéw listy elementéw cietych arkusza blachy.
Robi sie to w obszarze Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Konstrukcje
spawane.

Aby dostosowac ustawienia opisu we wilasciwosciach ramki granicznej:

1.

2.

Otworzy¢ dokument i klikng¢ Opcje & (pasek narzedzi Standard). Na karcie
Wiasciwosci dokumentu wybra¢ Konstrukcje spawane.

Aby zmieni¢ opis dla obiektow brytowych, w sekcji Wtasciwosci ramki granicznej

nalezy:

a) Usunac¢ zaznaczenie opcji Uzyj domysinego opisu.

b) W polu opisu zastgpi¢ ustawienie Piyta i wpisa¢ nowy opis.

c) Klikna¢ strzatke listy rozwijanej, aby zmienic kolejno$¢ SW-Grubos$¢, SW-Diugosc¢
lub SW-Szerokosc¢. Jezeli z listy zostanie wybrana opcja Brak, element zostanie
usuniety z wyrazenia tekstowego.

Aby zmieni¢ opis dla obiektéw arkusza blachy:

a) Usunac¢ zaznaczenie opcji Uzyj domysinego opisu.

b) W polu opisu wpisa¢ nowy opis.

Wybra¢ opcje, aby zastosowac zmiany dla istniejacych i nowych ramek granicznych

lub tylko nowych ramek granicznych.

Nie mozna cofna¢ zmian wprowadzonych w istniejgcych opisach ramek granicznych.

Klikna¢ OK.
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Konstrukcje spawane

k gczenie folderu listy elementow cietych z
wtasciwoscig listy elementow cietych

W oknie dialogowym Witasciwosci listy elementow cietych mozna doda¢ dostosowang
wiasciwos¢, ktdra faczy folder listy elementdw cietych z jego nazwa folderu listy elementéw
cietych. Nastepnie mozna uzy¢ tej wtasciwosci listy elementéw cietych w LM, notatkach
i formatach arkuszy. Ta wiasciwos¢ utatwia identyfikacje elementéw w duzych
wieloobiektowych konstrukcjach spawanych.

Aby polaczyc¢ folder listy elementow cietych z wiasciwoscia listy elementow

cietych:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Folder listy
elementéw cietych i wybra¢ Wiasciwosci.

2. Na karcie Podsumowanie listy elementow cietych klikna¢ pustg komadrke w sekcji
Nazwa witasciwosci i doda¢ nowa wiasciwosc.

3. W pozycji Wartos¢/Wyrazenie tekstowe wybrac z listy opcje Nazwa elementu
z listy elementéw cietych.

W pozycji Wartos¢/Wyrazenie tekstowe zostanie wyswietlony tekst
SW-CutListItemName@@@<nazwa folderu listy elementdw cietych>@<nazwa
czesci.sldprt, a obliczona wartos¢ bedzie zawierata nazwe folderu listy elementéw
cietych.
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