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Bienvenue dans SOLIDWORKS 2024

Ce chapitre traite des sujets suivants:

Améliorations principales
Performance
Pour de plus amples informations

Chez SOLIDWORKS®, nous savons que vous élaborez de grandes conceptions, et que ces
grandes conceptions sont construites. Pour rationaliser et accélérer votre processus de
développement de produit du concept au produit fabriqué, SOLIDWORKS 2024 propose de
nouvelles améliorations pour l'utilisateur, qui se concentrent sur :

Un travail plus intelligent. Réduisez votre charge de travail dans SOLIDWORKS grace a
la possibilité de réduire des modéles plus efficacement, d'ajouter des fonctions de piéce
aux assemblages en insérant d'abord un assemblage dans une piéce de maniére associative
et d'inclure I'unité de mesure en tant que propriété personnalisée dans vos notes et vos
tableaux.

Un travail plus rapide. Travaillez plus efficacement dans SOLIDWORKS grace a la création
intelligente et instantanée de cotes d'esquisse, aux améliorations apportées a la cotation
colinéaire pour les cotations en chaine dans les mises en plan et a I'accés aux nouveaux
composants dans Toolbox.

Un travail ensemble. SOLIDWORKS est plus efficace en mode collaboration. Donnez a
d'autres personnes les moyens de développer des produits grace aux améliorations apportées
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Bienvenue dans SOLIDWORKS 2024

aux produits SOLIDWORKS, notamment PDM, Simulation, Electrical, Visualize, MBD,
Composer et bien d'autres encore. Mieux encore, SOLIDWORKS inclut désormais un acces
a 3DEXPERIENCE® Platform.

Ce document présente toutes les améliorations qui affectent votre interaction avec
3DEXPERIENCE Platform. Cela inclut les versions connectées a la plateforme de SOLIDWORKS
- SOLIDWORKS Connected et SOLIDWORKS avec le complément 3DEXPERIENCE (Design
with SOLIDWORKS). Il comprend également d'autres applications pouvant se connecter a
la plateforme, telles que DraftSight.

Améliorations principales

Les principales améliorations de SOLIDWORKS® 2024 combinent des améliorations
apportées aux produits existants et de nouvelles fonctionnalités innovantes.

Pieces et fonctions

Assistance pour le percage a la page 88

e Création de piéces a corps multiples a partir d'assemblages
a la page 89

Tolerie e Propagation de mortaise a la page 99
e Outil Tampon a la page 101

e Enlévement de matiére normal dans I'outil Tenon et
mortaise ala page 103

Soudures et systeme
de structures

Gestion des coins a la page 105

Assemblages e Jeux de régles Defeature a la page 122

e Réparation des références manquantes dans les répétitions
de composants linéaires ou circulaires a la page 129

Mises en plan et e Cotes modifiées a la page 136
habillage e Maintien des cotations en chaine colinéaires a la page 135
¢ Rattachement des cotes bancales a la page 137

SOLIDWORKS MBD e Tables de percages a la page 245
¢ Réparation des cotes bancales a la page 245

Performance

SOLIDWORKS® 2024 offre de meilleures performances pour certains outils et flux de
travail.

Certaines des améliorations de performances et de flux de travail sont présentées
ci-dessous :
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Fonctions de base de SOLIDWORKS

e Les graphiques se reconstruisent aprés avoir quitté les options de SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS vérifie les options modifiées lorsque vous cliquez sur OK pour quitter
la boite de dialogue Options. SOLIDWORKS n'effectue une reconstruction graphique
sur le document actif que si les options modifiées I'exigent. Dans les versions
antérieures, SOLIDWORKS effectuait toujours une reconstruction graphique sur le
document actif.

e Arétes de silhouette.

Vous pouvez activer la carte graphique pour améliorer I'affichage des arétes de
silhouette dans les vues LCS, LCA et image filaire.

Dans Outils > Options > Options du systéme > Performances, sélectionnez
Arétes de silhouette accélérées au niveau matériel.

Esquisse

Les relations égales sont plus efficaces, ce qui améliore les performances des esquisses 3D.

Tolerie

Lors de la reconstruction de pieces de tblerie complexes avec un grand nombre de plis
esquissés ou de cassures, le temps de reconstruction est amélioré jusqu'a 50 %.

Import/Export

Les performances d'importation d'assemblages STEP, IGES et IFC en tant que piéces a
corps multiples sont améliorées jusqu'a 30 %.

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM 2024 a amélioré les performances des opérations basées sur des
fichiers.

Les opérations suivantes sont environ deux fois plus rapides :

e Ajout de fichiers
e Changer d'état
e Copier l'arborescence

L'opération de copie de I'arborescence vers |'archive compressée est beaucoup plus
rapide.

SOLIDWORKS Electrical

e L'archivage d'un projet pour les utilisateurs distants (connexion VPN) est amélioré et
beaucoup plus rapide.

e Le probleme de routage automatique qui a provoqué la création de boucles lors du
routage des fils a travers les épissures est résolu. Cela permet une mise a plat plus
propre et plus rapide des harnais.
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eDrawings

Les améliorations des performances sont les suivantes :

e Outil Mesurer. Jusqu'a 20 fois plus rapide lors de I'ouverture du volet Mesurer, de la
sélection des entités et de la modification des unités.

e Outil Marquer. Jusqu'a 10 fois plus rapide lors de la création de marquages.

e Outil Restaurer. Jusqu'a 1,5 fois plus rapide lors de la restauration d'un modéle.
e Rendu et impression plus rapides avec le logiciel OpenGL.

e Fermeture des fichiers plus rapide.

Pour de plus amples informations

Les ressources suivantes vous en apprendront plus sur SOLIDWORKS :

Nouveautés au format Ce guide est proposé aux formats PDF et HTML. Cliquez sur :

PDF et HTML
« D> Nouveautés > PDF

« D> Nouveautés > HTML

Nouveautés

. . Dans SOLIDWORKS, @& apparait a coté des nouveaux éléments
interactives

de menu et du titre des PropertyManagers nouveaux et
considérablement modifiés. Cliquez sur ) pour afficher le sujet
dans ce guide qui décrit I'amélioration apportée.

Pour activer les Nouveautés interactives, cliquez sur @ >
Nouveautés > Interactives.

Aide en ligne Propose une description exhaustive de nos produits, en
particulier des détails sur Il'interface utilisateur et des exemples.

Forum utilisateurs Contient des posts de la communauté d'utilisateurs

SOLIDWORKS SOLIDWORKS de 3DEXPERIENCE® Platform (connexion
requise).

Notes de version Fournit des informations sur les modifications de derniéere

minute apportées a nos produits, y compris les modifications
apportées au manuel Nouveautés, a I'aide en ligne et aux
autres documents.

Mentions légales Les mentions légales relatives a SOLIDWORKS sont disponibles
en ligne.
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3BDEXPERIENCE Platform.

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e SP4-FDO04
e SP3-FDO3
e SP2-FDO02
e SP1-FDO1
e SPO_GA

Ce chapitre présente toutes les améliorations qui affectent votre utilisation de SOLIDWORKS
avec 3DEXPERIENCE Platform. Sauf indication contraire, les entrées de ce chapitre sont
disponibles dans SOLIDWORKS Connected (roles 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS) et dans
SOLIDWORKS avec le complément 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS) (ré6le
Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

SP4-FD04

Tutoriels SOLIDWORKS Connected (2024 FD04, FD03, 2024 FD01)

Step-by-Step Tutorials

Integrated Learning
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

Vous pouvez accéder a des tutoriels SOLIDWORKS Connected interactifs qui s'ouvrent
dans un panneau de visualisation redimensionnable a droite de votre navigateur. Des
tutoriels SOLIDWORKS Connected supplémentaires sont disponibles.

Avantages : vous pouvez accéder a des tutoriels interactifs directement dans I'application
pour apprendre a utiliser SOLIDWORKS Connected. Dans les versions précédentes, vous
deviez utiliser un navigateur pour accéder a ces tutoriels.

Pour accéder aux tutoriels, dans la boite de dialogue Bienvenue, cliquez sur Apprendre
> Tutoriels étape par étape ou, dans |'application, cliquez sur Aide > Tutoriels.

Les tutoriels suivants sont disponibles :

Zone Tutoriels

Techniques de base e Contraintes d’assemblage
e Import/Export
e Tolerie: Outils de forme
e Surfaces

Techniques avancées e Esquisser en 3D
e Esquisse 3D avec des plans
e Techniques de conception avancées
e Visualisation de I'assemblage
e Equations
o Conception de moules
e Conception avancée de produits moulés
e Pieces a corps multiples
e Routage électrique
e Routage - Tuyaux et tubes
e Blocs d'esquisse

Evaluation de conception e Animation
e DimXpert
¢ Mouvement séquentiel

Outils de productivité e Design Checker
¢ Mouvements de la souris
e Composants intelligents
e SOLIDWORKS Utilities

Plusieurs tutoriels incluent des modeles téléchargeables que vous utilisez pour effectuer
des taches pratiques qui facilitent I'apprentissage.

Tous nos tutoriels SOLIDWORKS Connected existants restent disponibles sur
help.solidworks.com.
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

SP3-FD03

Complément SOLIDWORKS PDM pour SOLIDWORKS Connected (2024 FD03)

Dans SOLIDWORKS Connected, le systeme de gestion des données par défaut est
3DEXPERIENCE Platform, mais vous pouvez choisir un autre systeme, tel que le
complément SOLIDWORKS PDM.

Avantages : Pour les utilisateurs PDM dédiés, il est conseillé de passer a I'option Gestion
des données, SOLIDWORKS PDM ou un autre systéme de gestion des données
installé séparément. Cette action désactive les intégrations 3DEXPERIENCE, une source
potentielle de conflits ou de géne pour les utilisateurs SOLIDWORKS PDM.

Pour utiliser un autre systéme de gestion des données :

1. Cliquez sur Outils > Options > Intégration 3DEXPERIENCE et sélectionnez
SOLIDWORKS PDM ou un autre systéme de gestion des données installé
séparément.

2. Cliquez sur OK.

Cette option nécessite un redémarrage de SOLIDWORKS.

La sélection d'un autre systéme supprime les éléments de 3DEXPERIENCE Platform
responsables de la gestion des documents dans les espaces de collaboration :

e MySession n'apparait pas dans le Volet des taches 3DEXPERIENCE.

e Les outils Lifecycle and Collaboration ne sont pas disponibles dans le CommandManager
et les menus.

e Les opérations Ouvrir et Enregistrer ne peuvent pas accéder a 3DEXPERIENCE
Platform.

¢ L'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC n'apparait pas.

Vous pouvez partager des fichiers avec 3DDrive et 3DEXPERIENCE Marketplace, quel
gue soit le systéme de gestion des données.

Vous pouvez installer SOLIDWORKS PDM séparément, en suivant les instructions décrites
dans le Guide d'installation de SOLIDWORKS® PDM et de SOLIDWORKS Manage. Si
SOLIDWORKS PDM est déja installé, les utilisateurs peuvent I'activer via la boite de
dialogue Compléments depuis Outils > Compléments, qu'ils choisissent ou non de
modifier I'option Gestion des données.

Amélioration de la prise en charge des licences des compléments SOLIDWORKS Flow
Simulation et SOLIDWORKS Plastics (2024 FD03)

Si vous possédez des licences pour SOLIDWORKS Flow Simulation et SOLIDWORKS
Plastics, vous pouvez les activer pour les exécuter dans SOLIDWORKS Connected.

Avantages : Les compléments s'installent automatiquement, ce qui rend ces outils
facilement disponibles dans SOLIDWORKS Connected.

Lors de l'installation de SOLIDWORKS Connected, vous pouvez sélectionner SOLIDWORKS
Flow Simulation ou SOLIDWORKS Plastics et saisir votre numéro de série. Dans le cas
d'une licence réseau, vous devez spécifier I'adresse (port@server) de votre serveur de
licences SolidNetWork (SNL).
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

Une fois que vous avez installé SOLIDWORKS Flow Simulation et SOLIDWORKS Plastics :

e Vous pouvez activer ou désactiver des versions autonomes depuis le menu Aide de
SOLIDWORKS Connected.

e Les versions SNL récupérent une licence aupres du serveur de licences lorsque vous
les ajoutez.

Assistant de préparation des fichiers - Vérifications supplémentaires (2024 FD03)

L'Assistant de préparation des fichiers procéde a des vérifications supplémentaires, y
compris pour les fichiers antérieurs a SOLIDWORKS 2021. Cela vous permet de trouver
d'anciens fichiers et d'enregistrer les fichiers dans la derniére version de SOLIDWORKS.

Avantages : les vérifications supplémentaires favorisent la réussite de I'enregistrement
de vos fichiers sur la 3DEXPERIENCE Platform.

Désignation d'un produit physique unique (2024 FDO03)

Parts Assemblies

Sub-typing rules

D Action Sub-Type Name
0 -ﬁ- ,;? % Mon-sub typed parts Any parts which do not match the sub-typing r
1 |ca| g ¥¢|Monare MonaPP

<

Lorsque vous utilisez I'Editeur de regles d'intégration 3DEXPERIENCE pour désigner un
produit physique unique, vous ne pouvez pas ajouter d'autres produits physiques.

Avantages : Vous pouvez définir un seul produit physique de maniére cohérente.

Lorsque vous utilisez I'option Produit physique unique avec représentations dans
I'Editeur de régles d'intégration 3DEXPERIENCE, les piéces et les assemblages dans le
champ d'application de cette regle doivent avoir I'état de produit mono-physique, par
exemple aucune famille CAO dans le ConfigurationManager.

Dans les versions précédentes, le modéle comportait un produit physique unique.
Cependant, le modéle n'était pas désigné comme un produit physique unique et vous
pouviez ajouter d'autres produits physiques.
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

Actualisation des informations PLM uniquement si nécessaire (2024 FD03)

Le contenu de MySession est actualisé uniquement lorsque cela est nécessaire.

Avantages : Les performances de SOLIDWORKS s'en trouvent améliorées grace a
['économie du temps nécessaire a la maintenance des informations PLM.

Avec cette modification, le contenu de MySession est actualisé uniquement lorsque l'une
des situations suivantes se produit :

e Ouverture de MySession a partir de I'option Afficher > Volet des taches.
o Affichage des informations PLM dans I'arbre de gestion des fonctions SOLIDWORKS.
e Accés aux commandes PLM a partir de SOLIDWORKS.
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Création d'une relation Fabriquer a partir de (2024 FD03)

(il
2
[

m S E O

=
)

0 ltem Q E‘T 'u'

Title Acti._.| Enterpr...| Quantity

P Make From | (Y

<l

X .
Vous pouvez utiliser I'onglet Fabriquer a partir de #7 dans le panneau Information
d'un objet pour créer une relation Fabriquer a partir de vers un produit physique ou
ses sous-types.

Avantages : Vous pouvez réviser les matériaux affectés a un produit SOLIDWORKS et,
si les matériaux ne sont pas affectés, vous pouvez les affecter avant de valider le
document.

L'onglet Fabriquer a partir de r+‘~"3:'afﬁche le nom et la quantité d'objets nécessaires pour
fabriquer le produit physique. Pour un objet, lorsque vous sélectionnez une piece 3D,

d'autres produits physiques, des matieres premiéres et leurs sous-types a l'aide de I'option
Fabriquer a partir de, une relation Fabriquer a partir de est établie entre les deux. Cette

L]
relation est visible dans I'onglet Relations h du panneau Informations.

& . .
Pour accéder a Fabriquer a partir de +*7, dans I'onglet Affichage de la barre d'actions,

& .
cliquez sur le panneau latéral d'affichage. L'onglet Fabriquer a partir de 7 affiche
les détails de I'objet ajouté en tant que matériau a partir duquel I'objet est fabriqué. Vous
pouvez lier ces objets en utilisant la commande Fabriquer a partir de de cet onglet.
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Affichage des détails d'approbation dans les annotations de mise en plan (2024 FD03)

FROFRIETARY AND CONFIDENTIAL

THE INFORMATION COMTAIMED IN THIS
DRAWING 1S5 THE S0LE PROPERTY OF
<INSERT COMPANY MAME HERE=, AMNY
REPRODUCTION IN PART OR A% A WHOLE
WITHMIT THE WRITTEMN PERMISSION OF
<NSERT COMPANY MAME HERE=~ IS
FROHIBITED

Approver 1

Approved on 1

Approval Task 1

Approver I

Approved on 2

fpproval Task 2

Approver 3

Approved on 3

Approval Task 3

Maturity State

APPLICATION

Les attributs étendus d'une mise en plan dans les annotations sont maintenant développés
pour afficher les détails de I'approbation. Vous pouvez désormais afficher les détails de

I'approbateur via les annotations dans 3DPlay ou 3DMarkup.

Avantages : Vous pouvez suivre le cycle de vie d'une mise en plan en affichant ses

propriétés dans |'apercu.

Le processus de publication des mises en plan implique plusieurs approbateurs. Si vous
affichez une mise en plan dans 3DPlay ou 3DMarkup, les informations sur le processus
de publication de la mise en plan (liste des approbateurs, tache associée et date

d'approbation) sont visibles a travers

les annotations.

Les propriétés $PLMPRP sont indexées en fonction de I'ordre d'approbation. Les attributs

pris en charge sont :

e ca releasedby.i : représente le
plan.

iéme

approbateur (dans le temps) de la mise en

e ca releaseddate.i : représente la date a laquelle la i°™® approbation (dans le temps)

est définie sur la mise en plan.

e ca releasedtask.i : représente le titre de la tache utilisé lorsque la i approbation
(dans le temps) est définie sur la mise en plan.

Dans la boite de dialogue Propriétés de SOLIDWORKS, vous pouvez proposer
3 approbateurs par défaut, mais vous pouvez augmenter le nombre d'approbateurs.
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Installation de Sync Client pour 3DDrive (2024 FDO03)

Title & Type A Creator A
Ll
2 9
ﬂ View ir
» & P
.-"'-'.
Shar
C,? *at Bk

it Design with SOLIDWORKS 3 Open With

Lorsque vous ouvrez un fichier a partir de 3DDrive a I'aide de la commande Ouvrir avec >
Design with SOLIDWORKS, vous pouvez choisir d'installer 3DEXPERIENCE Drive for
Windows.

Avantages : L'application se comporte différemment selon la méthode d'installation que
vous choisissez. Vous pouvez ouvrir le fichier sélectionné dans SOLIDWORKS méme si le
client n'est pas installé sur la machine.

Une notification s'affiche si vous n'avez pas installé 3DEXPERIENCE Drive for Windows.

e Sivous choisissez de I'Installer, le comportement de 3DDrive n'est pas modifié. Vous
pouvez travailler simultanément avec les fichiers dans SOLIDWORKS et les synchroniser
avec 3DDrive.

¢ Sivous choisissez de Continuer sans installer, les fichiers ne seront pas synchronisés
automatiquement. Cependant, vous pouvez effectuer toutes les opérations de
chargement, téléchargement et déplacement d'un fichier de 3DDrive vers SOLIDWORKS.
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SOLIDWORKS x

0 Install 3DEXPERIENCE Drive for Windows

It allows you to work with content directly on your deskptop and
keep it synchronized with the online drive.
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] Don't show again Cancel

Acces aux derniers modeles SOLIDWORKS (2024 FDO03)

Lorsque plusieurs révisions du méme modéle existent sur 3DEXPERIENCE Platform, seule
la derniére révision est téléchargée.

Avantages : Vous avez toujours accés aux derniers modéles SOLIDWORKS stockés sur
3DEXPERIENCE Platform.

S'il existe plusieurs modéles avec le méme nom de fichier, un seul modéle aléatoire est
téléchargé. De plus, si aucune modification n'est effectuée depuis le dernier
téléchargement, les modéles ne sont pas retéléchargés localement.
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Suppression de composants virtuels (2024 FD03)

B S50LIDWORKS .

You do not have appropriate permission to delete the object.
Deletion of Configurations requires the Leader role.

Vous pouvez désormais supprimer une piéce ou un assemblage virtuel, méme si vous
étes un auteur.

Avantages : La suppression des composants virtuels ne dépend pas des roles.

Désormais, méme si vous supprimez les composants virtuels, le processus d'enregistrement
ne se bloque pas. Cependant, le processus d'enregistrement est bloqué si vous supprimez
une configuration. Pour supprimer une configuration, vous devez avoir le réle de
responsable.
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Ouverture de 3DSwym a partir de SOLIDWORKS (2024 FD03)
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Vous pouvez maintenant ouvrir I'app 3DSwym et les notifications a partir du volet des
taches SOLIDWORKS.

Avantages : Vous pouvez accéder a davantage de fonctionnalités de 3DEXPERIENCE
Platform sans quitter I'environnement SOLIDWORKS. Les apps de 3DEXPERIENCE Platform
ne s'ouvrent pas dans un navigateur Web distinct et permettent ainsi d'économiser le
temps de rechargement.

3DSwym vous aide a collaborer et a accéder aux communautés et aux conversations.
Une fois que vous avez ouvert 3DSwym puis n'importe quelle autre application, vous

pouvez le rouvrir a partir de la barre supérieure en cliquant sur e . Les notifications des
apps, telles que les Collaborative Tasks ou les conversations 3DSwym s'ouvrent dans
le volet des taches SOLIDWORKS.
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Application de matériau aux objets SOLIDWORKS (2024 FDO03)
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Lorsque vous appliquez un matériau a une piéce ou un corps dans SOLIDWORKS, la méme
affectation de matériau et la méme structure de I'arbre sont répliquées dans
3DEXPERIENCE Platform.

Avantages : Vous pouvez conserver la méme structure de conception pour les structures
qui impliquent des pieces a corps multiples.

Dans les versions précédentes, lorsque le matériau était appliqué au niveau de la piéce
ou du corps, la définition du matériau était perdue lors de son enregistrement sur
3DEXPERIENCE Platform. Désormais, lorsque vous appliquez un matériau a une piece
SOLIDWORKS et que vous l'enregistrez sur 3DEXPERIENCE Platform, I'exposition du
matériau est gérée de I'une des maniéres suivantes :

e Le matériau appliqué au niveau de la piéce est appliqué au niveau de la piéce 3D dans
3DEXPERIENCE Platform.

e Le matériau appliqué au niveau du corps est appliqué dans 3DEXPERIENCE Platform.

¢ Le matériau appliqué au niveau de la piéce et du corps est appliqué au niveau de la
piéce 3D et du corps dans 3DEXPERIENCE Platform. Pour les structures a corps
multiples, si le matériau est appliqué au niveau de la piéce et de certains corps, la
définition du matériau était appliquée aux corps qui n'avaient pas de définition de
matériau. Désormais, les corps qui n'ont pas de définition de matériau n'affichent
aucune définition de matériau.
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Mises a jour de I'onglet Maintenance du systéme dans SOLIDWORKS RX (2024 FD03)
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Deux nouvelles taches sont disponibles dans I'onglet Maintenance du systéme.
Avantages : Ces taches simplifient le diagnostic des problémes techniques.

¢ Nettoyer le répertoire temporaire du cache SWCEF
¢ Nettoyer le répertoire temporaire de 3DEXPERIENCE

La tache Nettoyer le répertoire temporaire de 3DEXPERIENCE n'est disponible
qu'en cas d'installation de I'app Collaborative Designer for SOLIDWORKS ou de
3DEXPERIENCE SOLIDWORKS.

Lorsque vous étes en contact avec des agents du support, ils peuvent vous demander
d'exécuter ces taches pour nettoyer les fichiers temporaires. Il s'agit alors de mesures
de dépannage ou correctives. Le contenu de ces répertoires est recréé si nécessaire lors
de I'utilisation normale de SOLIDWORKS.

Ces nouvelles taches remplacent les taches suivantes :

¢ Nettoyer les fichiers temporaires dans les dossiers de données SOLIDWORKS
¢ Exécuter CheckDisk pour rechercher les erreurs du disque
e Exécuter le défragmenteur Windows
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SP2-FDO02

Prise en charge de la langue turque (2024 FD02)

S gasnet "
IDEXPERIENCE R0 24x {local build) HotFix 899
Dpbcnal: Install sdditional languages for SCLIMVORRKS Connecled
French
German
Spanish
Crech
Ralian
Japanese
Korean
Polish
Braplian Porfuguase
Russian
Simpdfiad Chinese
Tradtional Chinese
M Tuekasn
< Back m Cancel

SOLIDWORKS Connected prend en charge les menus turcs et l'interface utilisateur.
Avantages : Cela permet d'améliorer |'utilisabilité pour les utilisateurs turcs.

Si vous installez SOLIDWORKS Connected 2024x HF2 sur une version turque de Windows,
vous pouvez l'utiliser avec les menus et l'interface turcs. Le volet des taches
3DEXPERIENCE de SOLIDWORKS Connected ne prend pas en charge le turc avant une
prochaine version de 3DEXPERIENCE Platform.
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Amélioration de la prise en charge des licences des compléments SOLIDWORKS
Simulation et SOLIDWORKS Motion (2024 FD02)
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Si vous possédez des licences pour SOLIDWORKS Simulation et SOLIDWORKS Motion,
vous pouvez les activer pour les exécuter dans SOLIDWORKS Connected. Lors de
I'installation de SOLIDWORKS Connected, vous pouvez sélectionner SOLIDWORKS
Simulation ou SOLIDWORKS Motion lorsque vous y étes invité.

Avantages : Les compléments s'installent automatiquement. Il n'est pas nécessaire
d'exécuter l'outil addswxlicenses.exe.

Dans l'assistant d'installation, saisissez votre numéro de série. Pour les licences réseau,
vous devez fournir une adresse, telle que port@server, de votre serveur SolidNetWork
License.

Aprés avoir installé SOLIDWORKS Simulation et SOLIDWORKS Motion :

e \ous pouvez activer ou désactiver des versions autonomes via le menu Aide de
SOLIDWORKS Connected.

e Le serveur SolidNetWork License récupére les licences lorsque vous les ajoutez.
Notification de I'état mis a jour lors de I'ouverture de fichiers (2024 FD02)
Lorsque le systeme ouvre des fichiers 3BDEXPERIENCE a partir de votre ordinateur, la

barre de messages vous informe des nouvelles mises a jour des fichiers sur la plate-forme.

Avantages : Les notifications vous permettent de vous assurer que vous travaillez toujours
avec la derniére version de vos fichiers.

Enregistrer I'état

Lorsque le systéme ouvre des fichiers 3DEXPERIENCE a partir de votre ordinateur, la
barre de messages vous informe des nouvelles mises a jour des fichiers sur la plate-forme.
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| Updated files available on 3DEXPERIENCE Reload from server Show outdated componants 5

4 components have been updated an the 3DEXPERIENCE platform. What dao you want to do?

Lorsque vous actualisez MySession, si des mises a jour plus récentes sont disponibles sur
la plateforme, un point orange sur l'icone du nuage et une info-bulle vous alertent dans
la barre de titre. Vous pouvez choisir d'afficher les composants obsolétes ou de les
recharger a partir du serveur.

ol }.116_270ct_newUpdatesLocked By . B search
B & Updated files available on 3DEXPERIENCE
:Z:ﬁ:s Same component(s) of the model have been .rs;;{press
updated on 3DEXPERIENCE platfarm, Select
an aption:
Show outdated co.., Reload fram server [EMCE

ENOVIA MySession - Common Space (DS - DS

Révision de I'état

Lorsque le systéme ouvre des fichiers d'assemblage 3DEXPERIENCE individuels ou
multiples a partir de votre ordinateur et qu'un ou plusieurs composants de |'assemblage
ont des révisions plus récentes sur la plate-forme, des barres de message vous informent
des nouvelles révisions disponibles sur la plate-forme.

| Mew Revision available on 3DEXPERIENCE Updata Revisians [ bon't show again for this session
B components have newer revisians available on the IDEXPERIEMCE platfarm,

Pour les fichiers avec révisions, vous pouvez les mettre a jour dans la boite de dialogue
Mettre a jour les révisions.

Pour voir cette fonctionnalité, dans MySession, sur la barre d'actions, cliquez sur Outils
> Options > Ouvrir et sélectionnez Actualiser ma session apreés avoir ouvert les
fichiers. Certains scénarios peuvent nécessiter une actualisation manuelle de MySession.

Dans les versions précédentes, si vous travaillez avec des assemblages comportant un
grand nombre de composants, les indicateurs d'état visuels dans MySession vous ont
peut-étre échappé.
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Signets (2024 FD02)

N

Bookmarks

v
[d Add to Bookmark

I, Add to Recent Bookmark
H[; Open Bookmark Editor
&  Copy Bookmark Link

Plusieurs améliorations ont été apportées aux signets.

Avantages : Une organisation améliorée, de nouveaux outils et de nouvelles info-bulles,
ainsi que des améliorations de la facilité d'utilisation vous aident a travailler plus
efficacement.

Commandes réorganisées

Toutes les commandes de signets sont organisées pour apparaitre dans l'onglet

CommandManager Lifecycle And Collaboration sous I'outil Signet H .

o H Ajouter au signet

. I Ajouter au signet récent (nouveau)
. :IIII Ouvrir Bookmark Editor

o O Copier le lien de signet (nouveau)

Nouveaux outils

L'outil Ajouter au signet récent I ajoute un fichier ou des objets sélectionnés a un
Signet récent. Vous pouvez ajouter un signet aux 30 signets les plus récents. Sélectionnez

I'objet, cliquez sur Ajouter au signet récent Eb, puis sélectionnez le signet récent auquel
ajouter les objets.

L'outil Copier le lien du signet O crée un lien vers les objets marqués d'un signet
que vous pouvez partager avec d'autres personnes. Sélectionnez des composants et

cliquez sur Copier le lien de signet O pour ouvrir la Liste de signets. Sélectionnez
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un signet et cliquez sur Copier le lien. Le systéme vous informe de la copie. Vous pouvez
ensuite partager ce lien avec d'autres personnes via 3DSwym, par e-mail ou d'autres
méthodes de communication.

Info-bulles

Lorsque vous utilisez la commande Ajouter au signet H , dans la boite de dialogue
Sélectionner un signet qui s'affiche, les info-bulles répertorient les noms complets de tous
les composants sélectionnés que vous mettez en signet. Dans les versions précédentes,
les noms complets étaient tronqués. En outre, si vous ajoutez plusieurs fichiers a un
signet, par exemple a partir de 'arbre de création FeatureManager d'un assemblage, le
nombre de composants apparait au bas de la boite de dialogue Sélectionner un signet.
Passez le curseur sur ce texte pour afficher les noms complets des composants.

4 Componerfg

Axle SLDPRT
Top_plate. SLDPET

Axle Support. SLDPRT
Wheel. SLDPRT

Utilisabilité

Lorsque vous cliquez sur Ouvrir Bookmark Editor et que vous avez déja créé des
signets, I'éditeur accéde a I'emplacement du signet du fichier. Si le fichier n'a pas été mis
en signet, I'éditeur navigue vers le dernier signet utilisé. Dans les versions précédentes,
le Bookmark Editor s'ouvrait sans emplacement prédéterminé.

Dans la boite de dialogue Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE :

¢ Dans l'onglet Récent, sous la liste des signets récemment consultés, vous pouvez
cliquer avec le bouton droit de la souris sur un signet et cliquer sur Effacer pour effacer
ce signet récent, ou cliquer sur Effacer tout pour effacer tous les signets récents.

| |I| BOOKMarks

| N Bookmarks
4 Models

Bookmark—2

Clear
Clear All

Models

e Dans l'onglet Récent, en haut a droite, vous pouvez cliquer sur Supprimer et choisir
de supprimer les Eléments détachés ou Tous les éléments de la liste en mosaique
des éléments récents.
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Remove "I:L

Unpinned ltems
All ltems

Prise en charge des signets pour les emplacements de fichiers

System Options - File Locations

System Options [Document Properties

Performance | | Show folders for:
Assemblies |CD|DI’ Swatches V|
External References
Default Templates Folders:
| | File Locations licolorswatches). |
Featurehanager
Spin Box Increments
WView

Le nombre d'Emplacements de fichiers prenant en charge les signets a été amélioré.
Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent enregistrer le contenu de presque tous les
Emplacements de fichiers dans des signets, a quelques exceptions prés.

Tous les Emplacements des fichiers prennent en charge les signets, a I'exception des
suivants :

Modéles de document

Documents référencés

Bases de données de matériaux

Chemins de recherche

Dossier d'enregistrement par défaut
Dossier d'exportation par défaut Inspection

Pour plus d'informations, voir Ajout de signets pour les emplacements de fichiers
SOLIDWORKS.
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Partage de fichiers Pack and Go dans 3DDrive (2024 FD02)

§W Pack and Go

'@ 1 % 3 0 @ 6] Total: 11
O Save to This PC Ch\Users\JELNAppDatatLocalhDassaultSysteme Browse...

@ Up|oad to 3DDrive M!." FI|ES\prd-D5QALD'I4-DDD‘I5343le Browse...

Save as zip file

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent partager des fichiers Pack and Go dans 3DDrive
a partir de la boite de dialogue Pack and Go ou de la boite de dialogue Partager.

Avantages : Vous pouvez facilement partager des fichiers Pack and Go avec d'autres
utilisateurs par le biais de 3DDrive.

Pour partager des fichiers dans 3DDrive a partir de Pack and Go :

1. Dans SOLIDWORKS, ouvrez les fichiers a partager.

2. Cliquez sur Fichier > Pack and Go.

3. Dans la boite de dialogue, cliquez sur Charger dans 3DDrive, puis sur Parcourir
pour ouvrir la boite de dialogue Sélectionner un dossier.

4. Sélectionnez le dossier 3DDrive dans lequel vous souhaitez partager les fichiers et
cliquez sur OK.
La boite de dialogue Pack and Go réapparait.

5. Cliquez sur Enregistrer pour charger les fichiers dans le dossier 3DDrive sélectionné.

Pour partager des assemblages Pack and Go dans 3DDrive a partir de la boite de dialogue

Partager :

1. Dans SOLIDWORKS, ouvrez le fichier d'assemblage.

2. Cliquez sur Fichier > Partager.

3. Dans la boite de dialogue Partager, cliquez sur Partager le fichier.

4. Pour Type de fichier, sélectionnez Assemblage SOLIDWORKS (*.sldasm, *.zip).

5. Cliguez sur Continuer pour ouvrir la boite de dialogue Pack and Go. L'option Charger
dans 3DDrive est sélectionnée par défaut.

6. En regard de Charger dans 3DDrive, cliquez sur Parcourir pour ouvrir la boite de
dialogue Sélectionner un dossier.

7. Sélectionnez le dossier 3DDrive dans lequel vous souhaitez partager les fichiers et

cliquez sur OK.

La boite de dialogue Pack and Go réapparait.
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8. Cliquez sur Enregistrer pour charger les fichiers dans le dossier 3DDrive sélectionné.

Modifications de la boite de dialogue Pack and Go

Nom de I'option 2023 Nom de l'option 2024

Enregistrer dans un dossier Enregistrer sur ce PC

Enregistrer dans le fichier Zip Charger dans 3DDrive

Aucun Enregistrer en tant que fichier ZIP

L'option Enregistrer en tant que fichier ZIP regroupe les fichiers dans un fichier zip.
Le chemin d'accés au package compressé s'affiche dans Enregistrer sur ce PC ou
Charger dans 3DDrive, selon votre sélection.

Si vous exécutez Pack and Go a partir de I'Explorateur de fichiers en tant qu'outil
autonome, I'option Charger dans 3DDrive n'est pas disponible.

Visites guidées rapides (2024 FD02)

Welcome - SOLIDWORKS ? X
Home  Recent Learm  Alerts

Lessons and Samplep Quick Tours

SOLIDWORKS + 3DEXPERIENCE

Leasn how to use SOLIDWORKS with the 3JDEXPERIEMCE platform.

=

Coping Saw.SLDPRT

The name of the
active document

appears here. An

asterisk "*" appears

when there are
s unsaved changes.

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent suivre des modules d'apprentissage compacts
et intégrés appelés Visites guidées rapides. Chaque visite guidée rapide comporte une
séquence d'étapes sous forme de fenétres contextuelles interactives qui pointent vers

des éléments de l'interface utilisateur.

Avantages : Vous pouvez apprendre de maniére interactive les apps 3DEXPERIENCE pour
vous aider a comprendre rapidement les fonctionnalités et concepts de base.

Visites guidées rapides disponibles :
e Vue d'ensemble de l'interface utilisateur
e Enregistrer dans 3DEXPERIENCE
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e Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE

Pour accéder aux visites guidées rapides, dans la boite de dialogue Bienvenue de I'onglet
Apprendre, cliquez sur Visites guidées rapides.

Pour lancer une visite guidée rapide, cliquez sur le bouton nommé, par exemple Vue
d'ensemble de l'interface utilisateur. Pour passer a I'étape suivante, cliquez sur
Suivant dans I'étape de la fenétre contextuelle. Les fenétres contextuelles incluent les
numéros des étapes pour vous permettre d'évaluer votre progression.

Pour quitter une visite guidée rapide, cliquez sur X. Un message confirme que vous quittez
la visite guidée rapide. Vous pouvez redémarrer la visite guidée rapide a partir de I'onglet
Apprendre.

Gestion des polices manquantes (2024 FD02)

I. This document, C\Junk3\Files\LearnCheck.SLDDRW, uses the font
Swis721 Cn BT which is not available.

— Select a new font

= Temporarily replace missing font

e automatic estored when the font is readded 1o the svstem

=> Temporarily replace all missing fonts.

Don't show again

Lorsque vous ouvrez un document qui ne contient pas de polices, vous pouvez désactiver
définitivement tous les avertissements de polices manquantes pour ce document et tous
les autres documents que vous ouvrez a l'avenir qui ne comportent pas de polices.

Avantages : Vous étes moins interrompu dans vos travaux de conception, car un nombre
plus restreint de boites de dialogue de polices manquantes s'affiche.

Dans la boite de dialogue des polices manquantes, sélectionnez d'abord Ne plus afficher,
puis Remplacer provisoirement toutes les polices manquantes.

La boite de dialogue des polices manquantes se ferme automatiquement aprés un délai
configurable que vous spécifiez dans Outils > Options > Options du systéme >
Messages/Erreurs/Avertissements > Assemblages > Ignorer automatiquement
les messages de référence et de mise a jour aprés n secondes. Si la boite de
dialogue se ferme automatiquement, le document utilise I'option Remplacer
provisoirement toutes les polices manquantes.

Dans les versions précédentes, dans la boite de dialogue de polices manquantes, vous
n'aviez que les deux premiéres options pour sélectionner une nouvelle police ou remplacer
temporairement une police manquante.
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Enregistrement des résultats de I'Assistant de préparation de fichiers au format HTML
(2024 FDO02)
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Total Filas Sire
55 MB
Total Humber of Folders 5
Total Humber of Files
93
o Fila Extenzion Report [
g

Pour les utilisateurs de 3DEXPERIENCE, I'Assistant de préparation des fichiers enregistre
automatiquement les résultats dans un fichier HTML enregistré a I'emplacement par défaut
utilisé pour les fichiers journaux. Ce fichier HTML remplace le fichier CSV de sortie

précédent.

Avantages : Vous pouvez étudier les résultats de I'Assistant de préparation des fichiers
dans un fichier HTML plus convivial.

STATISTICS ALERTS

Pour afficher les données requises, cliquez sur Statistiques comme indiqué précédemment
ou sur Alertes comme indiqué ci-dessous.
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Thi Fodloenena files hawe not Beean updeted for compatib ity with the IDEXPERIENCE Platform. These files con s2ill be svved to the o
SDEXPERI ENCE Flazfarm and ba wupdatad for SOENPERIENCE compatsbiling lazar howeswsr it is recomnmandad to parfarm the update
baforshmnd
i

Pour télécharger des rapports individuels au format CSV a partir de I'analyse HTML, cliquez

sur t*1 en regard du rapport.

File Extension Report
AL P

The list of file extensions and their count

Vous pouvez consulter cette sortie HTML pour évaluer les problémes potentiels qui
pourraient avoir un impact sur le chargement du fichier dans 3DEXPERIENCE Platform.
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Acces a 3DDrive dans Exporter en tant que package (2024 FD02)

Destination

© 3D Drive My FilesiShared with external A,

@ Open 30Drive after export

Folder on disk

FPackage Mame Fencil

Vous pouvez utiliser I'option Ouvrir 3DDrive apreés I'exportation dans le cadre de votre
flux de travail pour exporter un package.

Avantages : 3DDrive s'ouvre dans le volet des taches sans s'ouvrir explicitement dans

un navigateur Web. Cela améliore I'expérience, car vous n'avez pas besoin de changer
de fenétre.

Dans les versions précédentes, vous deviez charger le package dans 3DDrive, puis ouvrir
3DDrive manuellement pour partager le package. Avec l'option Ouvrir 3DDrive apres
I'exportation, 3DDrive s'ouvre dans le volet des tadches et met en surbrillance le package
téléchargé. Cela vous permet d'identifier rapidement le package chargé et d'effectuer
différentes actions telles que le partage, I'apercu, I'ajout aux favoris et le déplacement.
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Installation de Sync Client pour 3DDrive (2024 FD02)

SOLIDWORKS X

o Install 3DEXPERIENCE Drive for Windows

It allows you to work with content directly on your deskptop and
keep it synchronized with the online drive.

— Continue without Install

SL Miar g g QoW

m
-
]
v

[] Don't show again Cancel

Vous pouvez maintenant choisir d'installer 3DEXPERIENCE Drive for Windows. Dans les
versions précédentes, |'ouverture de 3DDrive ou I'exécution d'actions dans les fichiers
situés dans 3DDrive exigeait l'installation de 3DEXPERIENCE Drive for Windows.

Avantages: Selon les préférences d'installation de 3DDrive, la convivialité de I'app
change.

Lors du chargement ou du téléchargement de fichiers, une boite de dialogue affiche les
options permettant d'installer 3DEXPERIENCE Drive ou de continuer sans installer
3DEXPERIENCE Drive.

Si vous choisissez de I'Installer, le comportement de 3DDrive n'est pas modifié. Vous
pouvez travailler simultanément avec les fichiers dans SOLIDWORKS et les synchroniser
avec 3DDrive.

Si vous choisissez de Continuer sans installer, les fichiers ne seront pas synchronisés
automatiquement. Cependant, vous pouvez effectuer toutes les opérations de chargement,
téléchargement et déplacement d'un fichier de 3DDrive vers SOLIDWORKS. De plus,
lorsque vous faites glisser plusieurs fichiers de 3DDrive vers SOLIDWORKS, tous les
fichiers sélectionnés s'ouvrent dans SOLIDWORKS. Mais si vous faites glisser une structure
d'assemblage dans SOLIDWORKS, seul lI'assemblage est téléchargé et ouvert dans
SOLIDWORKS. Les fichiers de référence ne sont pas téléchargés.
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Information des utilisateurs sur la version non prise en charge de SOLIDWORKS (2024
FDO02)

B SOLIDWORKS pod

'8 Incompatible version of SOLDWORKS
|
= SOLIDWORKS 2016 is incompatible with 3DEXPERIENCE

R2024x HotFix 2. To resolve this issue, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 or a later version.

Error Message for incompatible version of
SOLIDWORKS and 3DEXPERIENCE Platform

Un message approprié s'affiche si la version de SOLIDWORKS installée n'est pas compatible
avec la version actuelle de 3DEXPERIENCE Platform.

Avantages : Nous vous informons que vous devez installer la version prise en charge
pour pouvoir continuer a travailler dans des environnements compatibles.

Selon la version de SOLIDWORKS installée et sa compatibilité avec 3DEXPERIENCE
Platform, vous pouvez continuer a utiliser SOLIDWORKS ou étre bloqué.

Pour une version X de 3DEXPERIENCE Platform donnée, I'une des situations suivantes
peut se produire :

e Les 3 derniéres versions de SOLIDWORKS sont prises en charge : X, X-1 et X-2.

¢ Un avertissement s'affiche si la version de SOLIDWORKS est X-3. Ici, le message vous
suggere de passer a une version supérieure compatible avec 3DEXPERIENCE Platform.
Vous pouvez continuer a utiliser SOLIDWORKS, mais la version sera obsoléte dans les
versions suivantes.

e Un message d'erreur s'affiche si la version de SOLIDWORKS est X-4. Dans ce cas, vous
ne pouvez continuer que lorsque vous installez une version plus récente.
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i SOLIDWORKS x

l Incompatible version of SOLIDWOREKS

L
SOLIDWORKS 2021 is not compatible with 3DEXPERIEMCE
R2024x HotFix 2, For best compatibility, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 ar a later version.

Warning message for incompatible version of
SOLIDWORKS and 3DEXPERIENCE Platform

B SOLIDWORKS *

l Incompatible version of SOLIDWORKS

L
SOLIDWORKS 2019 is not compatible with 3DEXPERIENCE
R2024x HotFix 2. For best compatibility, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 or a later version.

Important: Please note that SOLIDWORKS 2019 will be
deprecated in the next release,

Warning message to inform about the
deprecated version of SOLIDWORKS
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Affichage des annotations de mise en plan (2024 FD02)

Orawing created by
= Lurrent maturily state
- Has been released by at

0 4 P

Vous pouvez désormais afficher les annotations des attributs étendus d'une mise en plan
dans 3DPlay ou 3DMarkup.

Avantages : Vous pouvez suivre le cycle de vie d'une mise en plan en affichant ses
propriétés dans l'apergu.

Dans les versions précédentes, lorsque vous changiez I'état de maturité d'une mise en
plan en Distribué, vous ne pouviez afficher ses propriétés qu'a partir de la page
Propriétés. Désormais, si vous visualisez la mise en plan dans 3DPlay ou 3DMarkup
avec les propriétés PLM, les propriétés étendues sont également visibles.

Les attributs étendus pris en charge sont les suivants :

® SPLMPRP.ea releaseddate.l
e SPLMPRP.ea releasedby.l
e SPLMPRP.ea createdby

Les annotations des attributs étendus sont visibles uniguement si la mise en plan est
distribuée a l'aide de la commande Modifier la maturité de I'app Collaborative
Lifecycle.
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Sélection de 'arborescence des objets dans MySession (2024 FD02)

Options x
Swe  Open | Mysession ey Options Dialog Box
Tree View
) Instance View
@) Reference Vi
() FeatureManages Tree view

5 ENOVIA MySession -

Component Name A Rev Status s

[® 3

=) Reference View
with Quantity column

eses

Vous pouvez choisir la fagon dont les objets et leurs instances associées apparaissent
dans MySession.

Avantages : Vous pouvez afficher les références uniques et le nombre de références
utilisées dans une structure de produit particuliere. Ces améliorations vous permettent
de réviser et d'évaluer la conception du produit, et d'analyser rapidement la nomenclature.

Dans la boite de dialogue Options, un nouvel onglet MySession est ajouté. Dans cet
onglet, vous pouvez choisir un type d'arborescence qui s'affiche dans MySession.

Typ— e — =

[ == isbson | SOUDWON i

[P —
o Aoy P Ay BE- v PR
— -
[
¥ e E ® ¥
T e T~ o & A =
' L 5 ® i
+ |[F] o= pesto omes \ ® ® X4 {*
Spom FemenDctnns ® . D
Lompmant Meme sed Dricpton. \ [ )
I Shem ot el

1 [—
g — AN

FeatureManager Tree View with Quantity column
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» IDEXPERIENCE

2 Fs ENOVIA Mysession -

>

. Instance View with
q
blank Quar |t|ty column

>{@@@G@@@@@&@@
L

Les types d'arborescence sont les suivants : Vue d'instance, Vue de référence et Vue
de lI'arbre FeatureManager. En fonction de la vue sélectionnée, les objets et leurs
instances associées apparaissent dans MySession. Une colonne Quantité est également
ajoutée dans MySession, qui affiche le nombre d'instances associées.

Sur site : Utilisation du Derived Format Converter pour générer une sortie (2024 FD02)

Vous pouvez désormais générer la sortie des fichiers SOLIDWORKS de maniere asynchrone
uniquement en utilisant le Derived Format Converter.

Avantages : Cela améliore la qualité de la sortie ainsi que I'efficacité du processus de
sauvegarde.

Auparavant, les formats de sortie CGR et UDL n'étaient pas pris en charge pour le
processus de sauvegarde via la commande Enregistrer par lot dans 3DEXPERIENCE
ou la sauvegarde asynchrone. Pour résoudre ce probléme, installez le Derived Format
Converter.
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Affichage des composants PartSupply SOLIDWORKS (2024 FD02)

MySession CATRALDGS

LiLr‘c'::I PantSupply L ¥ o @ Ba Eind a cated Q
" » ]
0 More Apps and Rales X

© A ]

ameETeDe

L'app PartSupply s'ouvre maintenant dans le volet des tdches SOLIDWORKS.

Avantages : Cela améliore I'expérience de |'utilisateur lors de I'acces a I'app et réduit le
temps de rechargement.

Lorsque vous ouvrez PartSupply de I'une des maniéres suivantes, il s'ouvre dans le volet
des tadches SOLIDWORKS.

Bibliothéque de conception

Insérer des composants

e Compass > En tant que Business Model

e Compass > Composants optimisés Part Supply

PartSupply est également ajouté a la liste des apps et vous pouvez facilement basculer

entre les différentes apps depuis la barre supérieure en cliquant sur
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Ouverture de Route Management dans SOLIDWORKS (2024 FD02)

S¢fsaTas

* MyRols

¥ My Cockpits
¥ My Faverits Apps

¥ MyApps

No routes were found to match your filter{s).

Vous pouvez maintenant ouvrir I'app Route Management dans le volet des taches
SOLIDWORKS.

Avantages : Cela améliore I'expérience d'utilisation des différentes apps de
3DEXPERIENCE Platform sans les ouvrir dans un navigateur Web et permet ainsi de
gagner du temps de rechargement.

Route Management permet de créer, d'accéder et de gérer des routages et des modéles
de routages. L'app est ajoutée a la liste des apps et vous pouvez facilement passer d'une

app a l'autre depuis la barre supérieure en cliquant sur e . Vous pouvez également
ouvrir les notifications recues de cette app dans le volet des tdches SOLIDWORKS.
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Gestion des références de signets dans I'enregistrement en mode batch (2024 FD02)

COptions

Include referenced files located outside of the selected folderz)

[ ] Assign Bookmark to referenced data located outside of the selected folders]

File Preparation Azsistant

Wiew Report... Cancel

Une option Affecter un signet aux données référencées situées a I'extérieur du
dossier sélectionné est ajoutée a la boite de dialogue Enregistrer par lot dans
3DEXPERIENCE.

Avantages : Vous pouvez joindre les fichiers référencés aux signets.

Lors de I'enregistrement avec Enregistrer par lot dans 3DEXPERIENCE, si des fichiers
avec des références sont présents dans un autre dossier, et que les options Inclure les
fichiers référencés situés a I'extérieur du dossier sélectionné et Affecter un signet
aux données référencées situées a lI'extérieur du dossier sélectionné sont
sélectionnées, les références sont ajoutées au signet sélectionné.

SP1-FDO1

Partage de fichiers (2024 FDO1)

Les différentes méthodes de partage de fichiers ont été unifiées dans un seul outil
Partager » sur la barre d'outils Lifecycle and Collaboration.

Avantages : vous disposez d'une méthode cohérente qui simplifie et accélére le partage
de fichiers.
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hare X
Bl Share File Share file on 3D0rive
¥ Share in« ommunity Share a copy of the m | weith i
ganization, by it a5 a file 1 i
Tips on Sharing File name
w_rubber_duct_2023
File type

FOWML (*.3dkernd] - Recommende:

DML format Bets user wiew, measunes, and annotate
1D madels withoul giving access Lo the angina
design,

A0Drive folder

e Share with external E

Pour accéder a cet outil, vous pouvez également cliquer sur Fichier > Partager. L'outil
Partager vous permet de partager des fichiers a partir d'une boite de dialogue. Vous
pouvez :

e Partager sur 3DDrive
e Partager dans des communautés et conversations 3DSwym

Corriger automatiquement les références manquantes (2024 FDO1)

SOLIDWORKS

o Unable to locate 2 references

—> Reload from server
Downloads all the missing references from the
3DEXPERIEMCE platform.

—> Suppress all references
You can run"Reload from server” ta fix the missing
references later.

[ ] Don't show again OK
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Si vous ouvrez un fichier 3BDEXPERIENCE a partir de votre ordinateur et que certaines
références sont manquantes sur ce dernier, vous pouvez utiliser la boite de dialogue
Impossible de localiser les références pour corriger les références manquantes.

Dans la boite de dialogue, vous pouvez sélectionner Recharger a partir du serveur
pour télécharger toutes les références manquantes depuis la plateforme ou Supprimer
toutes les références pour corriger les références manquantes ultérieurement.

Avantages : vous pouvez plus facilement corriger les références rompues aux fichiers.
Dans les versions précédentes, vous deviez rechercher et télécharger une par une toutes
les références manquantes depuis la 3DEXPERIENCE Platform.

Les références manquantes surviennent généralement si le fichier est déja enregistré
dans votre cache local et que certaines références ont été supprimées de ce dernier.

Si vous n'étes pas connecté a la 3DEXPERIENCE Platform, la boite de dialogue existante
s'affiche et reste inchangée. Vous pouvez sélectionner Rechercher un fichier, Supprimer
ce composant ou Supprimer tous les composants manquants.

Double clic sur les fichiers SOLIDWORKS pour ouvrir SOLIDWORKS Connected (2024

FDO1)
models X + 2 X
@ New & © [0 @& \v
€ w “ 2024 FOO1T » F '
>
“» Home

1

& Cnelnwve - Per
2
25 SOLIDWORKS Connected File Edit View Inseri Tools 'Window

@ CRPERE swrubber duct, &
2023 5L0PRT
G B R|e.
U aw_rubber_duct 2023 ~
[&) History
Sensors

Dans I'Explorateur de fichiers, vous pouvez double-cliquer sur un fichier SOLIDWORKS
ou cliquer dessus a l'aide du bouton droit de la souris et cliquer sur Ouvrir pour démarrer
SOLIDWORKS Connected et ouvrir le fichier. Dans les versions précédentes, vous pouviez
ouvrir SOLIDWORKS Connected uniquement a partir du Compass dans un navigateur ou
a partir d'un raccourci sur le Bureau.

Avantages : vous pouvez ouvrir |'application SOLIDWORKS Connected plus rapidement
et plus facilement pour afficher des fichiers.

e Sivous devez vous connecter, SOLIDWORKS Connected vous invite a saisir votre nom
d'utilisateur et votre mot de passe lorsque vous double-cliquez sur un fichier.

e Si SOLIDWORKS Connected et SOLIDWORKS sont tous les deux installés, le logiciel
vous invite a choisir I'application a ouvrir.
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e Si SOLIDWORKS Connected ne trouve pas le dernier locataire utilisé, le logiciel vous
invite a ouvrir I'application a partir du Compass ou d'un raccourci sur le Bureau.

Menu de sélection de I'espace de collaboration (2024 FDO1)

L)
[
3 ] Edit preferences
Save to 3DEXPERIEMCE |=f
) SDEXPERIENCE Platform
= DS - DSOALDTS - EUW
. Select Bookmark.. | o Common Space W e
Credentials
o Common Space
" - T Cernmion Space o Leader L
show: (@) All files (1) Froject Apple Improve |
Project Bike Design Comman Space » Leader
| Revision Comment T TTIE Tyie
COMMan Space s Crsr

Froject Applz Improve » Craner

Froject Bike Design » Cnsr

Le menu de sélection de |'espace de collaboration n'apparait désormais qu'a deux
emplacements : dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE et dans
MySession > Modifier les préférences. Le menu a été supprimé de tous les autres

emplacements ou il se trouvait auparavant.
Avantages : le flux de travail de sélection de I'espace de collaboration est plus clair et

plus facile a comprendre.
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Spécification d'une nouvelle piece ou d'un nouvel assemblage en tant que produit physique
unique (2024 FDO1)

After you select this option, your SOLIDWORKS documents are updated for compatibility with
the IDEXPERIEMCE platform when you open them. After a document is updated, you cannot
revert it by deselecting this option.

This option is enabled only when no documents are open.

Update SOLIDWORKS files for compatibility with the 3DEXPERIENCE ;:|Iatl"::|rn'|'®l

@Allow a single physical product in new parts and asss!n'lblis!s(i:I

OAIIOW multiple physical products in new parts and assemblies@

SDEXPERIEMCE Integration Rules Editor...

JDEXPERIENCE Integration Rules Folder: C:'\,Users'\,user"-,AppData"-,Roaming"-,SoIidWorl-| | |

Vous pouvez désigner une nouvelle piece ou un nouvel assemblage en tant que produit
physique unique.

Lorsque vous sélectionnez Mettre a jour les fichiers SOLIDWORKS pour assurer
leur compatibilité avec la 3BDEXPERIENCE Platform, les options suivantes sont
disponibles :

Permettre un produit physique unique Utilise des représentations pour afficher

dans de nouvelles piéces et différentes configurations d'un modeéle.

assemblages Sélectionnez cette option si vous n'utilisez
pas de numéros de piéce uniques pour vos
configurations.

Permettre plusieurs produits physiques Utilise des produits physiques pour afficher

dans de nouvelles piéces et différentes configurations d'un modeéle.

assemblages Sélectionnez cette option si vous utilisez
des numéros de piéce uniques pour vos
configurations.

Pour spécifier une nouvelle piéce ou un nouvel assemblage en tant qu'objet

physique unique :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Intégration
3DEXPERIENCE.

2. Sélectionnez Mettre a jour les fichiers SOLIDWORKS pour assurer leur
compatibilité avec la 3SDEXPERIENCE Platform.

3. Sélectionnez une option :
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e Permettre un produit physique unique dans de nouvelles piéces et
assemblages

¢ Permettre plusieurs produits physiques dans de nouvelles piéces et
assemblages

4. Créez une piéece.
5. Enregistrez la piéce sur la 3DEXPERIENCE Platform.

Sélection de signets récemment consultés (2024 FD01)

Vous pouvez sélectionner des signets récemment consultés dans la boite de dialogue
Enregistrer dans 3DEXPERIENCE.

Avantages : vous pouvez rapidement sélectionner les signets que vous avez utilisés
récemment dans le cadre du flux de travail Enregistrer.

Dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE, |'option Sélectionner
récent de la liste Sélectionner un signet répertorie les 10 signets les plus récemment
consultés. Chaque fois qu'un signet est sélectionné dans la boite de dialogue Sélectionner
un signet, la liste Récent est mise a jour.

Gestion des configurations supprimées (2024 FDO0O1)

Si une structure comporte des produits physiques qui ont été supprimés localement, le
processus d'enregistrement est bloqué et un avertissement approprié s'affiche dans la
colonne Etat de la boite de dialogue Enregistrer.

Avantages : vous pouvez effectuer des dépannages plus facilement en cas d'échec du
processus d'enregistrement.

Si vous continuez a enregistrer une structure contenant des produits physiques supprimés,
I'application Relations s'ouvre, vous permettant de modifier les relations de référence et
de supprimer les dépendances.

Modification des propriétés d'un objet (2024 FDO01)

Vous pouvez modifier les propriétés d'un objet dans Barre d'actions > Affichage >
Afficher le panneau latéral > Propriétés. Dans l'onglet Propriétés du panneau

latéral d'affichage, cliquez sur Modifier -‘;? pour modifier les attributs de I'objet.

Avantages : dans les versions précédentes, les propriétés d'un objet dans le panneau
latéral d'affichage n'étaient pas modifiables.

Une fois les attributs modifiés, les modifications ayant un impact sur les fichiers
SOLIDWORKS sont répercutées dans la boite de dialogue Propriétés.
Sélection d'un espace de collaboration approprié (2024 FD0O1)

Si plusieurs organisations appartiennent a un espace de collaboration commun, la liste
des espaces de collaboration de la boite de dialogue Enregistrer et la colonne Destination
de la boite de dialogue Enregistrer par lot vers 3DEXPERIENCE affichent le nom de
I'espace de collaboration et le nom de I'organisation.

Avantages : vous pouvez facilement sélectionner un espace de collaboration disposant
d'un accés en écriture avant le début de 'opération d'enregistrement.

53



Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

L'opération d'enregistrement est bloquée si vous disposez d'un accés en lecture a I'espace
de collaboration sélectionné. Un message d'erreur dans la colonne Etat indique si vous
disposez d'un accés en écriture a I'espace de collaboration sélectionné.

Connexion a la 3BDEXPERIENCE Platform a partir de SOLIDWORKS (2024 FDO01)

Une boite de dialogue Bienvenue s'affiche lorsque vous vous connectez a la
3DEXPERIENCE Platform pour la premiére fois. En outre, une notification s'affiche
lorsqu'une connexion est établie avec la 3DEXPERIENCE Platform.

Avantages : les messages intuitifs vous indiquent si la connexion a la 3DEXPERIENCE
Platform a réussi ou non.

La boite de dialogue Bienvenue permet d'ouvrir des documents, d'afficher des dossiers
et d'accéder aux ressources SOLIDWORKS. Vous pouvez afficher le nom d'utilisateur et
I'image de profil de I'utilisateur connecté dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue
Bienvenue et de la fenétre SOLIDWORKS.

Assistant de préparation des fichiers - Vérifications supplémentaires (2024 FDO1)

[ ] Extend filenames to be at least three characters
[ ] Detect 3DInterconnect references
[ ] Detect missing file references

[ ] Detect missing configuration references

[ ] Detect out-of-date configuration data
[ ] Detect files not updated for 3DEXPERIENCE compatibility
[ | Check custom property values

Custom Property Checks...

Start Close

La boite de dialogue Assistant de préparation des fichiers contient deux options
supplémentaires permettant de rechercher les données de configuration obsolétes et les
fichiers incompatibles. Le logiciel effectue également deux autres vérifications silencieuses
des noms de fichiers et du nombre de configurations.

Avantages : les vérifications supplémentaires favorisent la réussite de I'enregistrement
de vos fichiers sur la 3DEXPERIENCE Platform.

Vérification supplémentaire Description

Détecter les données de configuration |Répertorie les informations sur les

obsoletes configurations obsolétes. Cela peut se
produire si vous supprimez une
configuration et que vous ne reconstruisez
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Vérification supplémentaire

Description

pas le modeéle. Reconstruisez les documents
avant de les enregistrer sur la
3DEXPERIENCE Platform.

Détecter les fichiers non mis a jour
pour la compatibilité 3DEXPERIENCE

Exécute la vérification de compatibilité pour
les fichiers sélectionnés afin de vérifier si
les fichiers ont été mis a jour vers le
nouveau 3DEXPERIENCE Configuration
Manager.

Pour mettre automatiquement a jour les
fichiers afin d'assurer la compatibilité avec
3DEXPERIENCE, cliquez sur Outils >
Options > Options du systéme >
Intégration 3DEXPERIENCE et
sélectionnez Mettre a jour les fichiers
SOLIDWORKS pour assurer leur
compatibilité avec la 3DEXPERIENCE
Platform. Pour plus d'informations,
reportez-vous a I'Aide de SOLIDWORKS :
Options d'intégration 3DEXPERIENCE.

Pour mettre a jour manuellement les fichiers
afin d'assurer la compatibilité avec
3DEXPERIENCE, avec un modele ouvert
dans I'arbre de création FeatureManager,
cliguez a I'aide du bouton droit de la souris
sur I'élément de premier niveau et
sélectionnez Mise a jour de compatibilité
avec 3DEXPERIENCE. Pour plus
d'informations, reportez-vous a I'Aide de
SOLIDWORKS : Mise a jour des modéles
pour la compatibilité avec 3DEXPERIENCE.

L'Assistant de préparation des fichiers effectue automatiquement deux vérifications

silencieuses supplémentaires.

Vérification silencieuse supplémentaire Description

Mise a jour de I'extension de fichier

Met a jour les fichiers ayant d'anciennes
extensions de format de fichier (.prt, .asm,
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Vérification silencieuse supplémentaire Description

.drw) vers les extensions de fichier
actuelles (.SLDPRT, .SLDASM, .SLDDRW).

Nombre de configurations Compte le nombre de configurations et
affiche cette information dans le fichier
journal.

Onglet Famille CAO (2024 FDO1)

@ | =B @]
Configurations: CAD Family

® &

< ﬁ Processor Family
[ Default

Les modeles mis a jour vers la 3DEXPERIENCE Platform peuvent uniquement utiliser
I'onglet Famille CAO pour les vues de configuration.

Auparavant, les modeéles mis a jour apparaissaient dans les onglets Famille CAO =) et
ConfigurationManager & lorsque vous sélectionniez Famille CAO et configurations.

Dans Outils > Options > Options du systéme > FeatureManager, les options Vue
Famille CAO uniquement et Famille CAO et configurations ont été supprimées.

Mise a jour des informations du serveur dans I'onglet Fichiers 3SDEXPERIENCE sur ce
PC (2024 FDO1)

Les informations actuelles du serveur des fichiers de I'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur
ce PC peuvent devenir obsolétes. Pour résoudre ce probléme, la commande Actualiser
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&3l
a été remplacée par deux options : Actualiser la vue "3 et Actualiser a partir du
&3l
serveur =&,

Avantages : vous pouvez synchroniser les fichiers de cache avec la 3DEXPERIENCE
Platform. Pendant que I'opération d'actualisation est en cours, vous pouvez continuer a
utiliser SOLIDWORKS.

L'option Actualiser a partir du serveur est également disponible dans le menu
contextuel.

Pendant que l'opération d'actualisation se poursuit, un message de progression vous
informe de la durée estimée de I'opération et du nombre de fichiers dans la file d'attente
a actualiser.

Une fois |'opération terminée, un message de notification fournit des détails sur le nombre
de fichiers actualisés a partir de la 3DEXPERIENCE Platform.

L'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC inclut la colonne Derniére actualisation, qui
affiche I'heure a laquelle les fichiers ont été synchronisés pour la derniere fois avec la
3DEXPERIENCE Platform.

Sélection de la position de Travailler sous (2024 FDO01)
Lorsque MySession est en cours de chargement, vous pouvez masquer ou afficher I'option

Travailler sous et également sélectionner sa position.

Avantages : vous pouvez controler la visibilité et la position de I'option Travailler sous
afin de réduire le risque d'opérations incorrectes.

Sur la page Préférences, vous pouvez sélectionner |'option Afficher Travailler sous
pour décider de sa visibilité. A 'aide de I'option Position de Travailler sous, vous pouvez
choisir la position ou I'option Travailler sous est affichée.
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Liaison des propriétés personnalisées PLM des représentations a des produits physiques
(2024 SP1)

Properties

Configuration Properties  Properties Summary

BOM quantity:

Delete - MNone - ~ Edit List
= [E Default Property Mame Type Value / Text Expression | Evaluated Value
@ 1 |Description Text Derived 1 Derived 1
2 |Maturity State Text SPLMPRP:"status’ ¥+ Workl
3 |<Typeanewpr

#=%% property contains a value inherited from parent physical product |

OK Cancel

Le logiciel lie les attributs PLM des propriétés personnalisées des représentations aux
produits physiques parents.

Le logiciel ajoute **** comme préfixe a la Valeur évaluée et affiche un pied de page

Si :

¢ La configuration est une représentation.

e La propriété personnalisée possede au moins un attribut PLM hérité du produit physique
parent.

Auparavant, pour une propriété PLM, le logiciel n'affichait pas de valeur pour une
représentation d'un produit physique parent.

Cliquez sur Outils > Options > Intégration 3DEXPERIENCE et sélectionnez Mettre
a jour les fichiers SOLIDWORKS pour assurer la compatibilité avec la
3DEXPERIENCE Platform.

Dans la boite de dialogue Propriétés, lorsque vous sélectionnez une représentation, la
valeur évaluée apparait pour la propriété PLM que vous sélectionnez.

Prendre en charge le complément 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS) dans
le routage (2024 SP1)

Avec le complément 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS), vous pouvez utiliser
des composants ou des assemblages de routage a partir de 3DEXPERIENCE Platform.

Pour plus d'informations, voir Utilisation du complément 3DEXPERIENCE avec routage
(2024 SP1) a la page 288.
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SPO0_GA

Définition des regles de mise a jour des modeéles vers 3ADEXPERIENCE Platform

After you select this option, your SOLIDWORKS documents are updated for compatibility with
the SDEXPERIEMCE platform when you open them. After a document is updated, you cannot
revert it by deselecting this option.

This option is enabled only when no documents are open,

Update SOLIDWORKS files for compatibility with the 3DEXPERIEMCE platform

3DEXPERIEMCE Integration Rules Editor...

3DEXPERIENCE Integration Rules Folder: 'C"‘-U“'5"““”""‘”9”ata"-R“‘mi”g"'s"”dW"‘ (-]

Vous pouvez utiliser I'Editeur de régles d'intégration 3DEXPERIENCE pour spécifier si une
configuration est mappée en tant que produit physique ou représentation lorsque vous
mettez a jour un modele vers 3DEXPERIENCE Platform.

Lors de la création d'une régle de sous-type, vous spécifiez des critéres au niveau du
document, tels que le nom de fichier, les propriétés personnalisées, les constructions
soudées et les types de fichiers de tolerie. Vous pouvez utiliser ces régles pour regrouper
des pieces et des assemblages.

Pour chaque regle de sous-type, vous définissez une régle de mappage de configuration
pour spécifier si la configuration est un produit physique ou une représentation.

Pour enregistrer une configuration de piece référencée par un assemblage en tant que
produit physique, vous devez créer une regle de sous-type. Auparavant, la configuration
de la piece était toujours enregistrée en tant que produit physique.

Vous pouvez enregistrer les régles dans le dossier de regles d'intégration 3DEXPERIENCE.
Les nouvelles configurations ne sont pas créées lorsque vous mettez a jour un modeéle.
Pour ouvrir I'Editeur de régles d'intégration 3SDEXPERIENCE :

1. Ouvrez un modele et cliquez sur Outils > Options > Intégration 3SDEXPERIENCE.
2. Cliquez sur Editeur de regles d'intégration 3DEXPERIENCE.
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Création d'un produit physique unique

Configurations: CAD Family
@ ) 08

- §CarFamiI {Bluecar:ll
B Y
[, [ Tables

Remove CAD Family

Configuration Publisher...

@ Blue car Tree Order
G Configurations
Collapse ltems ﬁél_ﬂ BE
Show Physical Product
Tables
: Advanced Select
- |_:|] Blue cal

| Create CAD Family
Ief',_ﬂ Mew Representaticn

[ Edit Physical Product

Dans I'app Design with SOLIDWORKS, vous pouvez utiliser Supprimer la famille CAO
pour désigner une piéce ou un assemblage comme un produit physique unique.

Lorsque vous supprimez la famille CAO, les modifications suivantes se produisent :

¢ La piece ou l'assemblage devient un produit physique.

e Si le produit physique est la configuration active, SOLIDWORKS utilise le produit
physique comme produit physique unique. Si la représentation est la configuration
active, SOLIDWORKS utilise le produit physique parent de la représentation comme
produit physique unique.

e Les autres configurations deviennent des représentations du produit physique unique.

e Insére un nouveau produit physique @ est désactivé.

e Le titre ConfigurationManager passe de Configurations : <Famille CAO> a
Configurations.

Lorsque vous disposez d'un produit physique unique, vous pouvez modifier la configuration
utilisée pour le produit physique. A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur une

représentation et cliquez sur Convertir en produit physique 5,
Vous pouvez ajouter un objet de la famille CAO a un produit physique unique. Cliquez

avec le bouton droit de la souris sur le produit physique et cliquez sur Créer la famille
CAO.

Vous ne pouvez pas utiliser Convertir en produit physique sur les configurations
suivantes :

e Configurations Speedpak

e Vues éclatées

e \Vues de cassure du modele

e Configurations Defeature

¢ Configurations enfants nécessitant une configuration parent

Pour créer un produit physique unique :
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1. Ouvrez un modeéle comportant plusieurs produits physiques.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la famille CAO et cliquez sur Supprimer
la famille CAO.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

Installation a partir de la version SPO pour les éditions Student et Education de
SOLIDWORKS

Rendu du Gestionnaire d'installation avec Microsoft Edge WebView 2

Délai d'inactivité pour SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation
et SOLIDWORKS Plastics

Afficher la progression de l'installation dans la barre des taches Windows

Installation a partir de la version SPO pour les éditions Student et Education
de SOLIDWORKS

Les utilisateurs disposant de licences Student et Education peuvent installer SOLIDWORKS
version 2024 a partir de la version SP0. Auparavant, ces utilisateurs ne pouvaient accéder
a SOLIDWORKS qu'a partir de la version SP2.

Rendu du Gestionnaire d'installation avec Microsoft Edge WebView 2

Le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS utilise Microsoft Edge WebView?2 pour afficher
les pages du Gestionnaire d'installation. WebView?2 s'installe s'il n'est pas trouvé sur votre
machine.

Auparavant, les pages du Gestionnaire d'installation étaient rendues avec Microsoft
Internet Explorer.

Délai d'inactivité pour SOLIDWORKS Simulation,
SOLIDWORKS Flow Simulation et SOLIDWORKS Plastics

Lorsque vous exécutez des études dans SOLIDWORKS Simulation,

SOLIDWORKS Flow Simulation ou SOLIDWORKS Plastics, les licences réseau restent
actives et n'ont pas de délai d'expiration. SOLIDWORKS conserve les licences pendant le
processus de calcul, qui est considéré comme une activité.

Les périodes d'inactivité, définies par une option d'expiration, ne prennent effet qu'une
fois le calcul des études terminé.

Auparavant, les licences pouvaient expirer pendant que les études étaient encore en cours
d'exécution. Dans les situations ou les licences étaient limitées, un autre utilisateur du
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réseau pouvait prendre vos licences, vous laissant sans licence pour reprendre une analyse
aprés avoir terminé une étude.

Afficher la progression de l'installation dans la barre des taches Windows

D SOLIDWORKS 2024 5P1.0 Installation Manager - *

2
2S SOLIDWORKS 2024

Optimize product development by using SOLIDWORKS design
validation tools

Installing Selected Products

Installing: CEF for SOLIDWORKS Applications

5% complete

Cancel

Lorsque vous ouvrez le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS (SLDIM) et sélectionnez
les options d'installation, la barre de progression affichée dans le SLDIM apparait dans
la barre des taches Windows.

Ces opérations comprennent :

e Progression du téléchargement

e Progression de l'installation

e Progression de la modification

e Progression de la réparation

e Progression de la désinstallation

e Progression de la création de I'image administrative

e Installations a partir de I'image administrative ou la barre de progression s'affiche
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Gestion des polices manquantes (2024 FD02)

e Mises a jour de la compatibilité avec SDEXPERIENCE dans le Planificateur de taches
SOLIDWORKS (2024 SP1)

¢ Modification des options du systeéme et des propriétés de document

e Accélération de I'affichage des arétes de silhouette

e Interface de Programmation d’Applications

e Enregistrement des documents SOLIDWORKS sous des versions antérieures

Gestion des polices manquantes (2024 FD02)

I, This document, C\Junk3\Files\LearnCheck. SLDDRW, uses the font
" Swis721 Cn BT which is not available.

— Select a new font.
Replace Swis721 Cn BT with a n

permanently replace the font.

= Temporarily replace missing font.
y replace Swis721 Cn BT with

it will be automatically restored w

imilar font chosen by W

hen the font is readded to the system.

Tempar:
original fc

i}

=> Temporarily replace all missing fonts.

Temporarily replace all missing ants with a similar font chasen by Windows. The

original fonts will be au

system

[J) Don't show again

Lorsque vous ouvrez un document qui ne contient pas de polices, vous pouvez désactiver
définitivement tous les avertissements de polices manquantes pour ce document et tous
les autres documents que vous ouvrez a l'avenir qui ne comportent pas de polices.

Avantages : Vous étes moins interrompu dans vos travaux de conception, car un nombre
plus restreint de boites de dialogue de polices manquantes s'affiche.

Dans la boite de dialogue des polices manquantes, sélectionnez d'abord Ne plus afficher,
puis Remplacer provisoirement toutes les polices manquantes.
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La boite de dialogue des polices manquantes se ferme automatiquement aprés un délai
configurable que vous spécifiez dans Outils > Options > Options du systéme >
Messages/Erreurs/Avertissements > Assemblages > Ignorer automatiquement
les messages de référence et de mise a jour aprés n secondes. Si la boite de
dialogue se ferme automatiquement, le document utilise I'option Remplacer
provisoirement toutes les polices manquantes.

Dans les versions précédentes, dans la boite de dialogue de polices manquantes, vous
n'aviez que les deux premiéres options pour sélectionner une nouvelle police ou remplacer
temporairement une police manquante.

Mises a jour de la compatibilité avec 3DEXPERIENCE dans le Planificateur
de taches SOLIDWORKS (2024 SP1)

3DEXPERIEMCE Compatibility

— This task will update SOLIDWOREKS parts and assemblies for
4D 3DEXPERIENCE Compatibilty. I is intended for customers
preparing to migrate their data to the 3DEXPERIENCE platform.
The update cannat be undone.

Task title:

pdate ADEXPERIENCE Compatibili |

Input a 3DEXPERIENCE integration rules file {Optional):
|C:'-.Users'-qna'-}'-ppData'-Hu:uaming'-.SO LIDWORKSSOLIDWORKS 2 Browse

Vous pouvez planifier une tache pour mettre a jour les piéces et les assemblages
SOLIDWORKS afin de garantir la compatibilité avec 3DEXPERIENCE. La mise a jour modifie
les propriétés personnalisées et le comportement de la configuration pour 'adapter aux
exigences de 3DEXPERIENCE.

Vous pouvez également appliquer des régles d'intégration 3DEXPERIENCE a la tache. Les
régles mappent les piéces et les assemblages aux produits physiques et aux
représentations dans la plateforme. Pour plus d'informations sur I'utilisation des regles
d'intégration 3DEXPERIENCE, consultez I'Aide de SOLIDWORKS : Options d'intégration
3DEXPERIENCE.

Cette tache est exclusivement destinée aux clients qui se préparent a enregistrer leurs
modeles sur 3DEXPERIENCE Platform. Une fois la mise a jour appliquée, vous ne pouvez
pas annuler les modifications.

Pour créer une tache de mise a jour de la compatibilité avec 3BDEXPERIENCE
dans le Planificateur de taches SOLIDWORKS :

1. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Applications SOLIDWORKS >
Planificateur de taches SOLIDWORKS.

2. Cliquez sur Compatibilité avec 3DEXPERIENCE (2 dans Ia barre latérale.
3. Spécifiez les éléments suivants :
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e Titre
e 3DEXPERIENCE : fichier de regles d'intégration facultatif

4. Ajoutez les fichiers ou les dossiers que vous souhaitez mettre a jour.
Planifiez la tache, spécifiez I'emplacement de sauvegarde et les options avancées.
6. Cliquez sur Terminer.

v

Modification des options du systéme et des propriétés de document

Les options suivantes ont été ajoutées, modifiées ou supprimées dans le logiciel.

Options du systeme

Option Description Acceés
Composants symétriques Définit les valeurs par défaut pour Assemblages
opposés Ajouter un préfixe et Ajouter un

suffixe lors de la création de
composants opposés.

Préfixe des composants Définit un préfixe par défaut pour les  Assemblages
virtuels créés a partir de composants virtuels créés a partir de

fichiers externes fichiers externes.

Afficher les cotes Controle la visibilité des cotes. Afficher
DimXpert au-dessus du

modeéle

Afficher le cercle dans la Remplacé par un curseur qui permet a Afficher

zone graphique ['utilisateur d'augmenter ou de diminuer

SpeedPak la transparence du cercle graphique.

Mises en plan, Cotes Spécifie une couleur pour les cotes Couleurs
modifiées modifiées.

Arétes de silhouette Permet d'activer la carte graphique pour Performance
accélérées au niveau améliorer I'affichage des arétes de

matériel silhouette dans les modes de vue LCS,

LCA et image filaire.

Afficher un apercu des Active |'apercgu des cotes d'esquisse. Esquisse
cotes d'esquisse lors de
la sélection

Toujours ouvrir une mise Ouvre une mise en plan par défaut en Mises en plan >
en plan en mode Détail mode Détail. Performance
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Option Description

Jeux de regles Defeature Sous Montrer les dossiers pour,
spécifie un emplacement pour les jeux
de régles Defeature, *.slddrs, et les
fichiers journaux associés.

Acces

Emplacements
des fichiers

Vue Famille CAO Supprimé des options systeme. FeatureManager
uniquement et Famille

CAO et configurations

Propriétés du document

Option Description Acceés

Spécifie une valeur pour le
séparateur décimal. Les options
sont virgule ou point.

Séparateur décimal

Annotations >
Tolérances
géométriques

Met en surbrillance les éléments
associés d'une cote.

Mettre en surbrillance les
éléments associés lors de la
sélection de la cote

Habillage

Décaler automatiquement le
texte lorsque I'espace est
limité

Place le texte de cotation qui ne
peut pas tenir dans les lignes de
rappel se trouvant a l'extérieur des
lignes de rappel sur une ligne de
cotation étendue.

Cotations >
linéaires

Lorsque la pointe de fleche Spécifie les remplacements de

Cotations >

chevauche, remplacer pointes de fleches lorsque les linéaires

automatiquement la pointes de fleches se chevauchent.

terminaison de la pointe de Les options sont Points ou Traits

fleche par : obliques.

Percage (Disponible pour les pieces Norme
uniqguement). Spécifie les options d'habillage >
des tables de percages dans un  Tables
document actif :

Mettre en surbrillance les cotes Affiche la couleur des cotes Cotations

modifiées dans une couleur modifiées.

différente
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Accélération de l'affichage des arétes de silhouette

System Options

General & Magnetic mate proximity:
MED !
Dra;:s:y Style Magnetic mate pre-alignment
Area HatchyFill Save
- Performance
colors [ ]Purge cached configuration data
Sketch [ ]Update mass properties while saving docurr
Relations/Snaps
Display Use shaded preview
Selection Use software Opentl
S Enhanced graphics performance {reguires 50
Assemblies
External References [«]Hardware accelerated silhouette edges I}
Default Templates

Vous pouvez activer la carte graphique pour améliorer I'affichage des arétes de silhouette
dans les vues LCS, LCA et image filaire.

Dans Outils > Options > Options du systéme > Performances, sélectionnez Arétes
de silhouette accélérées au niveau matériel.

Interface de Programmation d’Applications

Voir Aide de SOLIDWORKS API : Notes de version pour connaitre les derniéres mises a
jour.

Accédez aux PropertyManagers personnalisés spécifiques a la configuration des listes
de piéces soudées et des composants d'assemblage.

Récupérez les erreurs qui se sont produites lors du dernier appel a
IFeatureManager::CreateFeature.

Utilisez I'option Exclure la surface parent, pour exclure la surface parent du résultat
de la fonction Surface-Rétablir.

Insérez des nomenclatures dans des pieces, des assemblages et des mises en plan
avec des listes de piéces soudées détaillées et spécifiez si les composants doivent étre
dissous dans les nomenclatures en tabulation.

Obtenez et déterminez si vous souhaitez afficher les valeurs d'unités doubles dans les
longueurs des plages de cotes des symboles de tolérance géométrique.

Obtenez et définissez le type de séparateur décimal pour les symboles de tolérance
géométrique.

Obtenez le diameéetre du cube de visualisation sphérique d'un modéle.
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Enregistrement des documents SOLIDWORKS sous des versions antérieures

y <« sample files » 2024 Fdldri
Organize - Mew folder
B Desktop &
I Downloads
|= Documents W

File name: | 2024_blockers_mltbdy SLOPRT

Save as type: | SOLIDWORKS 2022 Part (*.sldprt)
RYSURANRN 5OLIDWORKS 2022 Part (*sldprt) ),
FSEMPTOT: (o0 IDWORKS 2023 Part (*.sldprt)

10 110 = ) T L= T
Save a3 30 XML For Player (*.3dxml)

Depuis SOLIDWORKS 2024, vous pouvez enregistrer des piéces, des assemblages et des
mises en plan SOLIDWORKS créés ou enregistrés dans la derniére version de SOLIDWORKS
en tant que documents entierement fonctionnels dans une version précédente de
SOLIDWORKS. Vous pouvez enregistrer les documents dans les deux versions antérieures.
Pack and Go prend également en charge cette fonctionnalité.

Vous pouvez enregistrer des fichiers SOLIDWORKS 2024 au format des versions
SOLIDWORKS 2023 ou SOLIDWORKS 2022. Cette compatibilité avec les versions
précédentes vous permet de partager des fichiers avec d'autres utilisateurs qui possédent
I'une des deux versions précédentes de SOLIDWORKS. La rétrocompatibilité ne s'étend
pas au-dela de ces deux versions.

Les utilisateurs de SOLIDWORKS doivent disposer d'une licence d'abonnement active
pour accéder a cette fonctionnalité. Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE sont des abonnés
actifs par défaut.

Flux de travail

Vous devez traiter manuellement les éléments incompatibles dans ce processus. Les
éléments incompatibles, tels que décrits dans le tableau ci-dessous, sont des éléments
qui n'existent pas ou qui ne sont pas pris en charge dans la version précédente
sélectionnée.

Recommandation : La résolution des éléments incompatibles peut modifier
considérablement un modeéle. Enregistrez une copie du modeéle actuel et traitez les
éléments incompatibles dans cette copie avant de I'enregistrer en tant que version
précédente.

Pour enregistrer un document SOLIDWORKS en tant que version antérieure :

1. Ouvrez ou enregistrez un document SOLIDWORKS dans la derniére version de
SOLIDWORKS.
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2. Cliquez sur Fichier > Enregistrer sous.

3. Dans la boite de dialogue, pour Enregistrer sous le type, sélectionnez la version
antérieure dans laquelle vous souhaitez enregistrer le document, puis cliquez sur
Enregistrer.

Si le document contient des éléments incompatibles ou d'autres éléments, comme
cela est décrit ci-dessous, la boite de dialogue Vérification de la version précédente
s'affiche. Sinon, le logiciel enregistre le document en tant que version précédente.

us Release Check

Previous Release: | oo ipwWoORKS 2002 -

@ Incompatible items - unable to save to SOLIDWORKS 2022

You can leae this dialog open while addressing incompatible items in the model.
Recommendation: save a copy of the current file and address incompatible kems in that copy.

Update
@ Incompatible Items & Other ltems

The following items are incompatible. You must fiz or delete incompatible items before you can save the model to SOLDWORKS 2022,

Name Mew in Version Mate Recommended Acion

= € blocker_pt_1-1

@ Rip& 2004 Sheet Metal Rip feature for Cylindrical and Conical Delete this feature,

[}ﬁ CBORE for #00 B 2024 “Create Instances on sketch geometry” in Hole Wiza Unselect the sketch used for Hole Wizard in

gg LPatkern 2024 “Symmetric” option for Direction 27 in Pattern featu Disable "“Ssymmtetric™ for "Direction 2%in this
v % blocker_pt_3-1

,‘. Bounding Box 2004 Cylindrical Bounding bos Use rectangular bounding baox or delete thi

\f} Surface-Untrim1 2024 “Exclude parent surface™ option in “Surface Untrim™ Dizable “Exclude parent surface” option int

Pour ouvrir cette boite de dialogue a tout moment, cliquez sur Outils > Evaluer
re o = 7 = [
> Veérification de la version antérieure g«.
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Patte Description

Eléments incompatibles Répertorie les éléments que vous devez
traiter manuellement avant de pouvoir
enregistrer le fichier sous une version
antérieure de SOLIDWORKS. Si vous
supprimez ou modifiez les éléments
incompatibles, il est possible que cela
modifie les propriétés de masse, la taille,
la forme ou le comportement de
reconstruction du modéele.

Dans certains cas, vous devez supprimer
I'élément incompatible. Dans d'autres cas,
la modification d'une option de fonction
peut résoudre I'élément incompatible. La
liste des éléments incompatibles est dans
I'ordre selon lequel ils apparaissent pour
la premiére fois dans I'arbre de

création FeatureManager.

Autres éléments Répertorie les éléments que le logiciel
supprimera automatiquement lors du
processus d'enregistrement. Il s'agit
d'éléments qui n'ont pas d'impact sur la
reconstruction, les propriétés de masse
ou la topologie du document, tels que les
éléments d'affichage, comme les
annotations ou les informations sur les
mises en plan.

Si le document contient uniguement d'autres éléments et aucun élément
incompatible, dans I'onglet Autres éléments, cliquez sur Passer a I'enregistrement
pour enregistrer le document dans la version précédente.

Une fois que vous autres traité tous les éléments incompatibles, un message confirme
gue le document est entiérement compatible avec la version précédente sélectionnée.

4. Répétez le processus d'enregistrement pour enregistrer le fichier en tant que version
précédente.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Suppression des fonctions a I'état de reprise (2024 SP2)

e Utilisabilité

e Cacher et afficher

e Mises a jour des icones pour les commandes Ouvrir, Enregistrer et Propriétés

Suppression des fonctions a I'état de reprise (2024 SP2)

L. Origin
v Q Surface-Revolve
’ | Surface-Plane1;

- - ] Roll Forward
Body-Move/Cc

» Surface-Trim3 Roll to Previous
s P TS o

7 Delete.. [
LAJCUIMeTl Fropellcs..,
Hide/Show Tree Items...
Collapse Items

Customize Menu

Vous pouvez supprimer des fonctions a I'état de reprise a partir de modeles.

Avantages : Vous pouvez supprimer des fonctions a I'état de reprise susceptibles de
bloguer I'achévement de votre conception.

Pour supprimer des fonctions a I'état de reprise :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager du modele, faites glisser la barre de reprise
afin de restaurer certaines fonctions.
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=R CIRE

g

% rocket (Default) <<Default>_Display 5t
History
Sensors

g Annotations

» [#) Surface Bodies(1)
§E Material <not specified=

(1] Front Plane

['] Top Plane

[*] Right Plane

I_, Origin

@ Surface-Revolve1

» Surface-Plane1

-

o

Body-Move/Copy1

* Surface-Trim3

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une fonction a I'état de reprise (figurant
sous la barre de reprise) que vous souhaitez supprimer, puis sélectionnez Supprimer

x.
I_, Origin
’ Q Surface-Revolve
» | Surface-Planei}
Body-Move/Cc Roll Forward
v Surface-Trim2 Roll to Previous
Roll to End
X Delete.. [

Document Properties...
Hide/Show Tree ltems...
Collapse Items

Customize Menu

3. Dans la boite de dialogue Confirmer la suppression, assurez-vous d'accepter la
suppression et cliquez sur Oui.

La fonction et les éléments dépendants dont vous avez validé la suppression sont
supprimés du modéle. Vous pouvez désormais faire glisser la barre de reprise vers
le bas de l'arbre de création FeatureManager pour quitter I'état de reprise.
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L, Origin

J @ Surface-Revolve1

[ (-) Sketch2

Utilisabilité

Utilisabilité (2024 SP2)

L'interface utilisateur a été améliorée pour garantir une productivité accrue.
Les éléments suivants s'affichent dans la version SOLIDWORKS 2024 SP2.

Indicateur de
problémes relatifs
aux dossiers dans
I'arbre de
création
FeatureManager

[1J Right Plane
I_, Origin
~| B ) Stage one
4 @a (f) Main<1> (Default
» @& (1) Main<2> (Default

Un préfixe (=) s'affiche a c6té du nom des dossiers dont certains composants
présentent des problémes.

Dans les piéces, le préfixe indique que certaines fonctions comportent des
esquisses sous-contraintes ou des références manquantes. Dans les
assemblages, le préfixe signale les composants sous-contraints.

Le préfixe s'affiche également pour signaler les sous-dossiers contenant
des fonctions ou des composants présentant ces problémes.
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Outils >

sous-menu Selection L\\S‘ r @ Select
Sélection Cj, Magnified Selection
Compare I -
Find/Modify , i i Boux Selection
ind/Modi
Lasso Selection
Design Checker r
. E Select over Geometry
ﬁ Format Painter...
s Select All Ctrl+A
Sketch Entities r
Sketch Tools r
Sketch Settings r )
Customize Menu
Blocks
Sous Outils, le sous-menu Sélection contient toutes les commandes de
sélection qui figuraient précédemment directement sous Outils. Cela vous
permet d'accéder plus rapidement a I'ensemble du menu Outils.
Onglet . : : .
= Measure [J] Section Properties
CommandManager _ Lo Ce iﬁ r -
restructuré - Design Study | Interference $# Markup u‘a Import Diagnostics
Detection 5
Evaluer S €4 Sensor @ Performance Evaluation
Features | Sketch | Markup | Evaluate | MBD Dimensions | SOLIDWORKS
L'onglet CommandManager Evaluer dédié aux piéces et aux assemblages
a été réorganisé pour offrir un acces plus rapide aux commandes. L'onglet
est inchangé pour les mises en plan.
Lignes de « SOLIDWORKS Resources {5} -m
glissement et de
séparation plus
grandes
o) £} Welcome to SOLIDWORKS
L
B SOLIDWORKS Tools
5
Online Resources e
@
——| @ 20EXPERIENCE Marketplace
537 partner Solutions
G | < —

La taille de la zone de glissement des lignes que vous utilisez pour déplacer
ou diviser les sections de I'interface utilisateur est uniformisée. Par exemple,
la ligne de glissement située dans le volet des taches et la ligne d'ajustement
vertical présente dans les études de mouvement sont deux fois plus grandes
que dans les versions précédentes. La sélection et le glissement s'en
trouvent améliorés.

75



Interface utilisateur

Recherche dans la

Bibliothéque de < : Design Library : {03
conception - '\“} & T

&

@

@ N E‘T] design library
@ _

E} v |7 inch

Eg D keyway
4
=

e 7 jn-b

V= keyway

L] ® ® ®

bore with borewith bore with bore with
deep pat.. rectangul.. shallowp.. square k..

La barre de recherche vous permet d'effectuer des recherches dans la
Bibliothéque de conception ou dans une bibliothéque particuliére. Pour
limiter la recherche a une bibliothéque spécifique, cliquez sur la fléche
pointant vers le bas, puis sélectionnez une bibliothéque.

& Design Library @X‘.
BT
(@ search in design libran QE'_

design library

¥ Toolbox

— [0 SOLIDWORKS Content
__ R O CUITIEONET IS T T ar iy

LeR@®

Dans les versions précédentes, il n'existait pas de fonctionnalité de recherche
pour la Bibliotheque de conception.

Si vous sélectionnez Toolbox sans avoir configuré cette option au préalable,
une invite s'affiche pour vous guider vers le complément Toolbox.
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Boite de dialogue
pour les modéles
par défaut

|\ Default template not available

You do not have a valid default template. It can be assigned
in the Options dialog

—> Use a blank template

—> Select a template
You can select a template in New SOLIDWORKS
Document Dialog

Add the selection as the default template
b A

Lorsque votre modele par défaut n'est pas disponible pour des piéces, des
assemblages ou des mises en plan, la boite de dialogue Modéle par défaut
non disponible s'affiche en présentant les options suivantes :

o Utiliser un modéele vide. Crée un modele par défaut.

e Sélectionner un modéle. Ouvre la boite de dialogue Nouveau document
SOLIDWORKS dans laquelle vous pouvez sélectionner un modéle a
utiliser.

e Case a cocher Ajouter la sélection comme modéle par défaut.
Applique le modéle sélectionné a tous les fichiers que vous ouvrez.
Lorsque vous sélectionnez cette option, la boite de dialogue Modéeéle par
défaut non disponible ne s'affichera plus pour les fichiers que vous
ouvrirez a l'avenir et qui présentent des problémes avec leur modéle par
défaut. Ces fichiers utiliseront les modéles par défaut indiqués ici.

Dans les versions précédentes, vous receviez cette alerte.

SOLIDWORKS X

| The default templates are not valid. The problems can
: be resolved by correcting the default templates under
the options dialog.
Do you want to continue with a blank template?

Cancel

Elle s'affichait lorsque vous mettiez a niveau votre version de SOLIDWORKS
et que vous rencontriez des problémes avec les modéles par défaut,
notamment des chemins incorrects. De plus, lorsque les utilisateurs de
3DEXPERIENCE téléchargeaient des fichiers a partir de la plate-forme, par
exemple dans un assemblage, cette alerte s'affichait pendant le
téléchargement des composants qui ne comportaient pas d'option pour
appliquer le modeéle sélectionné a tous les composants ultérieurs.
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Utilisabilité (2024 SPO)

L'interface utilisateur a été améliorée pour garantir une productivité accrue.
Les éléments suivants s'affichent dans la version SOLIDWORKS 2024 SPO.

Systéme de
coordonnées a
enregistrer

Ouverture de
fichiers
SOLIDWORKS
a partir de
raccourcis

Sélection des
matériaux

-- default -- w

-- default --
Coordinate Systern

Output Coordinate Systern

Coordinate System? k
Coordinate Systemn3

Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, vous pouvez choisir le
systeme de coordonnées a enregistrer avec un fichier. Dans la boite
de dialogue, sous Systéme de coordonnées de sortie, spécifiez le
systeme de coordonnées a enregistrer. Lorsque vous ouvrez le fichier,
le nouveau systeme de coordonnées correspond a celui d'origine.

Cette fonctionnalité ne s'applique pas aux piéces ou aux assemblages.
Elle s'applique aux types de fichiers suivants :

e 3D Manufacturing Format (*.3mf)
e ACIS (*.sat)
e Additive Manufacturing File (*.amf)
e TFC 2x3 (*.ifc)
e TFC 4 (*.ifc)
e TGES (*.igs)
® Parasolid (*.x t;*.x b)
e STEP AP203 (*.step;*.stp)
e STEP AP214 (*.step;*.stp)
e STL (*.stl)
e VDAFS (*.vda)
e VRML (*.wrl)
« Fl.. » rmodels w | O pe
2 [Harre a 2
Configurations
Bzsem1.SLDASK
s Assern1.SLDASM - Shartcut v
v < > ~11]

Dans SOLIDWORKS, vous pouvez créer un raccourci vers un fichier
SOLIDWORKS directement depuis un disque local afin d'ouvrir le fichier.

W Plastics
o= ABS |
5= ABS PC

v: Actylic [Medium-high impact)

Dans la boite de dialogue Matériau, vous pouvez double-cliquer sur
un matériau pour I'appliquer automatiguement au modéle et fermer
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la boite de dialogue. Vous pouvez toujours cliquer sur Appliquer pour
vérifier les propriétés du matériau avant d'appliquer le matériau.

Cacher et afficher

S "’% Material <not specified=
' Annntatiuns LR d‘? \.L- E_T_rr ® @& <?= \.L-
@) sclid Bodiestzr 1 i OF,
Vi Extrude-Thin‘IlA} M w
@ Extrudel L" Origin
"E Material <not specified= §E Material <not specified>
w Front
() Top
b ]) Extrude-Thin1 (1] Right
r ﬁﬂ Extrudel llﬁ L Origin
= - LRSI e
rudel
[0 Sketchﬁ [ () Sketch ® XL I
[ () Sketchs|L;
[ () Sketchs

Lorsque vous sélectionnez plusieurs corps, plans ou esquisses présentant une combinaison
d'états affichés et cachés dans I'arbre de création FeatureManager®, la barre d'outils

contextuelle affiche les outils Cacher™ et Afficher . Vous pouvez cliquer sur Cacher
ou Afficher pour modifier I'état de visibilité de toutes les entités sélectionnées.

Les outils Cacher et Afficher apparaissent également lorsque vous sélectionnez plusieurs
fois une combinaison de plans et d'esquisses cachés et affichés. L'outil Afficher les corps

cachés & s'ajoute a I'onglet Outils > Personnaliser > les commandes > Fonctions
afin que vous puissiez I'ajouter aux barres d'outils et au CommandManager. Vous pouvez

utiliser I'outil de Recherche ou la touche S pour rechercher les options Afficher les
corps cachés & et Afficher les composants cachés &,

Mises a jour des icones pour les commandes Ouvrir, Enregistrer et Propriétés

Les icones d'outils sont mises a jour pour les commandes Ouvrir, Enregistrer et Propriétés
des applications SOLIDWORKS et SOLIDWORKS 3DEXPERIENCE.

Outil 2023 2024 Modifier

Ouvrir I} % Couleur de fléche
Ouvrir la mise en B Couleur de fléche
plan
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Modifier

Enregistrer E] (| Lignes d'étiquettes
supprimées et
modernisées

Enregistrer sous &, Lignes d'étiquette
supprimées et crayon
déplacé

Enregistrer tout (g E Lignes d'étiquettes
supprimées et
modernisées

Enregistrer sur & =N Nouvelle icone avec

3DEXPERIENCE le cloud

(utilisateurs de

3DEXPERIENCE

uniquement)

Enregistrer sur le H Lignes d'étiquettes

PC (utilisateurs de supprimées et

3DEXPERIENCE modernisées

uniqguement)

Fichier d'une B, Lignes d'étiquettes

version antérieure supprimées et
modernisées

Propriétés PLM Nouvelle icone pour

(utilisateurs de
3DEXPERIENCE
uniguement)

la distinguer de
I'icbne des propriétés
standard

80



Esquisse

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Convertir les entités en géométrie de construction (2024 SP1)
e Blocs d'esquisse
e Apercus des cotes d'esquisse

Convertir les entités en géomeétrie de construction (2024 SP1)

@ Convert Entities ®

v, X ™

Entities to Convert N

[ ] Select chain
D Inner loops one by one

f = - ey 10O0pPS

D For Construction

Dans le PropertyManager Convertir les entités, vous pouvez convertir les entités d'esquisse
sélectionnées en géométrie de construction.

Pour convertir les entités en géométrie de construction dans une esquisse,

1. Cliquez sur Convertir les entités
2. Sélectionnez les entités d'esquisse a convertir.
3. Sélectionnez Pour la construction.
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Blocs d'esquisse

L Origin SNYE {L
* [ ) Sketeh Hide |
| (-)Rectangle-T Selected Entity [Rectangle-1]

:rcsl:ulre-‘l Edit Block
— Save Block
B Make Block
m Explode Block
iy 2ddto Library

}( Delete
Properties

Collapse ltems

Hide/Show Tree [tems..,

w
W

Dans l'arbre de création FeatureManager®, vous pouvez cacher et afficher des blocs
individuels dans les esquisses. Vous pouvez également voir si un bloc est sous-contraint
(-), sur-contraint (+) ou totalement contraint.

Pour cacher et afficher des blocs individuels dans les esquisses, cliquez a I'aide du bouton
droit de la souris sur le bloc d'esquisse dans I'arbre de création FeatureManager et cliquez
sur Cacher ou Afficher.

Apercus des cotes d'esquisse

H—
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Vous pouvez afficher un apercu des cotes d'esquisse lorsque vous sélectionnez une entité
d'esquisse.

Vous pouvez sélectionner la cote pour la modifier. Lorsque vous cliquez ailleurs dans la
zone graphique, la cote d'apergu disparait.

Pour activer I'apercu des cotes d'esquisse, cliquez sur Outils > Options > Options du
systéme > Esquisse, et sélectionnez Afficher un apercu des cotes d'esquisse lors
de la sélection.

Pour changer les couleurs des apercgus des cotes, cliquez sur Outils > Options > Options
du systeme > Couleurs. Sous Parameétres de combinaison de couleurs, modifiez
la couleur de Cotes, apergu.

Les apercgus des cotes d'esquisse ne sont pas pris en charge pour les longueurs de
trajectoire.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Barre d'outils de sélection rapide pour chanfreins (2024 SP2)

e Nombre de triangles graphiques et de faces (2024 SP1)

e Mesure de la rotation angulaire entre les systemes de coordonnées (2024 SP1)
e Mesure de la surface projetée des corps (2024 SP1)

e Assistance pour le percage

e Création de piéces a corps multiples a partir d'assemblages

e Transparence du corps pour combiner les fonctions

e Cubes de visualisation cylindriques

e Exclusion des surfaces parent dans les fonctions Rétablir

e Inverser le coté a couper pour les enlevements de matiére avec révolution
e SelectionManager pour les courbes projetées

e Assistant de goujon

o Répétitions linéaires symétriques

Barre d'outils de sélection rapide pour chanfreins (2024 SP2)

B R[S (SF

@) Chamfer @
v X T
E IR -
g’
Chamfer Type L -~ Right feature, 39 Edges |
V]

Items To Chamfer ~

o ET—

[

B show selection toolbar
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Une barre d'outils de sélection rapide est disponible pour les chanfreins afin que vous
puissiez sélectionner rapidement les arétes a chanfreiner.
Avantages : Vous consacrez moins de temps aux détails et davantage a la conception.
Pour utiliser la barre d'outils de sélection rapide :

1. Dans le PropertyManager Chanfrein, cliquez sur Afficher la barre d'outils de
sélection pour activer la barre d'outils.

2. Pour I'option Objets a chanfreiner, sélectionnez une aréte afin d'afficher la barre
d'outils de sélection dans la zone graphique.

3. Placez le pointeur sur les sélections disponibles dans la barre d'outils afin d'afficher
les arétes sélectionnées sur le modele dans la zone graphique. Pour sélectionner ces
arétes, cliquez sur I'élément dans la barre d'outils.

La barre d'outils de sélection rapide est disponible pour les types de chanfrein suivants :

[1]
. #?- Angle Distance

%
’ " Face décalée

Distance Distance

Nombre de triangles graphiques et de faces (2024 SP1)

8¥ Performance Evaluation

Print... Copy Cloze

bat
Features 12
Solid Bodies 1,Graphics Bodies 0,5Surface Bodies 0
Graphics Triangle count 6124,Face count 25
Tatal rebuild time in seconds; 4,57

Feature Orcer Tirme % Time(s)
& split Line 93.57 4,28
[ Sketch 3.76 017
[ Sketchs 0.68 0.03
[ Sketch? 0.35 0.02
W cut-Revalvel 0.33 0.01

Pour les piéces, la boite de dialogue Evaluation de performance affiche le nombre total
de triangles graphiques et de faces de tous les corps combinés, ainsi que d'autres
informations utiles.

La boite de dialogue affiche également le nombre de corps volumiques, graphiques et
surfaciques, ainsi que le temps total de reconstruction en secondes. Pour accéder a ces

informations, ouvrez une piéce, cliquez sur Evaluation de performance & (barre
d'outils Evaluer) ou sur Outils > Evaluer > Evaluation de performance.
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Ces informations vous aident a déterminer la complexité de la géométrie du modéle et
I'impact potentiel sur les performances.

Mesure de la rotation angulaire entre les systémes de coordonnées (2024
SP1)

M Measure - base_guide.SLD... ? X

6 ~mm @ b [H - B -

| o~

Coordinate System
Coordinate System?2

Angle O 50 deg
Angle 8 : 0deg The axes are parallel
Angle W 90 deg The axes are perpendicular I

Dist: FEFEN]

Vous pouvez mesurer la rotation angulaire entre deux systémes de coordonnées.

Cliquez sur Mesurer 8 (barre d'outils Outils) ou sur Outils > Evaluer > Mesurer. Dans
la zone graphique, sélectionnez les deux systémes de coordonnées. Les résultats
apparaissent dans la section de sortie sous forme de roulis (Phi ® - axes X), tangage
(Théta 6 - axes Y) et lacet (Psi W - axes Z).

Faites défiler jusqu'au bas de la boite de dialogue Mesurer pour voir les résultats.

Le logiciel calcule I'angle de rotation en fonction de la théorie de rotation de Tait-Bryan
(méthode XYZ).

Tous les angles apparaissent avec des valeurs positives. Les angles paralléles apparaissent
sous la forme zéro ou 360 degrés, tandis que les angles perpendiculaires s'affichent sous
la forme 90 ou 270 degrés. Le texte apparait également pour indiquer des angles paralléles
ou perpendiculaires.
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Mesure de la surface projetée des corps (2024 SP1)

o
o-nndRARE A
None

o

O Screen o
Ik Select Face/Plane 0y o
@ Plane1
S
Lign o)
- g
Projected on: |P|ane1 ‘ 1 oy
7S o
o

Projected Area: 414361 mm ™2
Ratchet Handle Changes_&.sL1OP

Vous pouvez mesurer la surface projetée des corps, des faces et des composants. Les
sélections doivent étre des corps volumiques ou surfaciques. Dans les versions
précédentes, vous deviez créer une esquisse et utiliser des entités de silhouette pour
calculer cette valeur.

La surface projetée est utile pour concevoir des moules pour les piéces en plastique.
Associée a la direction d'extraction, la surface projetée vous aide a calculer le co(t de la
piéce et le tonnage de la machine.

Pour mesurer la surface projetée d'un modeéle :

1. Cliquez sur Mesurer 8 (barre d'outils Outils) ou sur Outils > Evaluer > Mesurer.

2. Sélectionnez des corps volumiques ou surfaciques, des faces ou des composants du
modéle.

3. Dans la boite de dialogue, dans Projeté sur E’l, cliguez sur Sélectionner une
face/un plan, et sélectionnez la face plane sur laquelle projeter les corps, les faces
ou les composants.

Le logiciel projette une silhouette des sélections sur la face plane sélectionnée et
calcule la zone projetée.

Dans la boite de dialogue, Zone projetée affiche la valeur de la surface projetée des
corps, des faces et des composants.
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Assistance pour le pergcage

LI pE T Positions

Hole Positions ~

Do one of the following to position the
Holes:

-Select the face for the hole or slot

position.
-To select an existing 20 sketch, dick 2D Instances To Skip ~
SkEtCh. .0"‘0

Existing 20 Sketch Sketch Options o~

-To create holes on multiple faces, click 30 CreatelinstanceslonEKetchiGEgInetny

Sketch, Create instances on canstruction
geometry

3D Sketch

L'esquisse avec |'Assistance pour le percage est améliorée lorsque vous utilisez I'onglet
Positions du PropertyManager.

Sous positions du percage, vous pouvez cliquer sur Esquisse 2D existante et
sélectionner une esquisse 2D existante pour positionner et créer automatiquement les
percages a tous les points d'extrémité, sommets et points de la géométrie d'esquisse.
Vous pouvez sélectionner des entités d'esquisse telles que des lignes, des rectangles, des
mortaises et des splines. Options d'esquisse spécifie la géométrie utilisée pour créer
automatiquement les occurrences.

Sous Options d'esquisse, il existe deux options :

¢ Créer des occurrences sur la géométrie d'esquisse (activée par défaut). Positionne
les percages a tous les points d'extrémité, sommets et points de la géométrie
d'esquisse.

¢ Créer des occurrences sur la géométrie de construction. Positionne les percages
a tous les points d'extrémité, sommets et points de la géométrie de construction.

Vous pouvez ignorer les instances de percage. Sous Instances a ignorer &, sélectionnez
les instances de pergage a ignorer dans la zone graphique.

Lorsque vous supprimez une fonction de I'Assistance pour le pergage, vous pouvez
conserver l'esquisse de position du percage. Dans la boite de dialogue Confirmer la
suppression, désactivez |'option Supprimer les fonctions absorbées pour supprimer
uniquement I'esquisse de profil de percage et conserver I'esquisse de position de pergage.
Pour supprimer I'esquisse de position de percage, sélectionnez Supprimer les fonctions
absorbées.
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[@@ Right Plane
L, Origin Canfirm Delete
@ Boss-Extrudel
E () Sketch4 Delete the following item? Yes
(2 CSK for #0 Flat Head Machine Screw (100)1] | C5K for #0 Flat Head Machine Serew (10071 (]
L__ (-] Sketch10 And all dependent items: -
[ Sketch1t Sketch11 [ Sketch | ~
Cancel
Help
DEDelete absorbed feature s Advanced
Crelete child features
Dgun't show again

Création de piéces a corps multiples a partir d'assemblages

G B R 4 €

*® Make MultiBody Part
& y

Make Multibody Part b —>» v X

R’:% Make Smart Component...

@ Large Assembly Settings

Message

Insert the selected assembly, Solid
bodies are alhways transferred

4 F

®

- Y

History Ly History
Sensors Sensors
» Annotations v Annotations

9 B R ¢ & G EB| &€

k

@ BRIDGE (1-Closed) <Display State-4> ﬂ {% BRIDGE (Default) < <Default>_Display

L'outil Créer une piéce a corps multiples % convertit un assemblage entier en une

piéce a corps multiples unique et distincte liée a I'assemblage parent.

La piece a corps multiples reflete toutes les fonctions d'assemblage que vous créez dans
I'assemblage parent. Les fonctions que vous créez sur la piéce a corps multiples ne seront
pas reflétées dans I'assemblage parent. Vous pouvez effectuer des opérations de
post-assemblage sur la piece a corps multiples, telles que le retrait de matériau, qui

apparaissent dans les applications de plateforme en aval.

Pour créer une piéce a corps multiples, dans un assemblage, cliquez sur Outils > Créer

une piece a corps multiples.
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La fonction Créer une piéce a corps multiples B apparait dans I'arbre de création
FeatureManager®. Les corps volumiques sont transférés par défaut. Vous pouvez décider
qguelles autres entités d'assemblage transférer, telles que les corps surfaciques, la
géométrie de référence et les matériaux. Sous la fonction Créer une piéce a corps
multiples, I'outil regroupe les entités dans des dossiers qui indiquent le nombre
d'instances.

+ |2 Make MultiBody Part1 -> |
v [#) surface Bodies(23)
y Selid Bodies(626)
y Planes(3)

5]

Tous les corps de la piece a corps multiples héritent leurs noms de I'assemblage. Leurs
positions correspondent également a celles des piéces d'origine de I'assemblage parent.
Vous pouvez choisir la configuration pour créer la piéce a corps multiples.

Transparence du corps pour combiner les fonctions

Option selected Option cleared

Dans le PropertyManager Combiner, pour 'opération Soustraire, vous pouvez rendre le
corps principal transparent. Cela vous permet de sélectionner des corps plus petits qui
sont completement immergés dans le corps principal.

Cliguez sur Insertion > Fonctions > Combiner. Dans le PropertyManager, sous Type
d'opération, sélectionnez Soustraire, puis sous Corps principal, sélectionnez Rendre
le corps principal transparent.
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Pieces et fonctions

Cubes de visualisation cylindriques

- _.__..-»://
R“‘.‘—":'—-""’

Vous pouvez créer des cubes de visualisation cylindriques utiles pour les corps avec
géométrie cylindrique tels que les piéces rotatives, circulaires ou tournées. SOLIDWORKS®
capture les paramétres du cube de visualisation et les enregistre dans la boite de dialogue
Propriétés personnalisées.

Cliquez sur Insertion > Géométrie de référence > Cube de visualisation. Dans le
PropertyManager, sous Type de cube de visualisation, sélectionnez Cylindrique.
SOLIDWORKS génere le plus petit cube de visualisation cylindrique qui s'adapte au modéle.
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Exclusion des surfaces parent dans les fonctions Rétablir

Parent surface

(-4 IR

Untrim edges
selected

Parent surface
excluded

Vous pouvez exclure la surface parent des résultats des fonctions Surface-Rétablir.
Dans le PropertyManager Rétablir surface, sous Options, sélectionnez Exclure la surface
parent pour exclure la surface parent des résultats de la fonction Surface-Rétablir.

Pour afficher la fonction Surface-Rétablir, cachez la surface parent. Cette option simplifie
le controle des surfaces rétablies. Dans les versions précédentes, vous deviez utiliser

plusieurs outils pour obtenir les résultats recherchés.

Inverser le c6té a couper pour les enlevements de matiere avec révolution

e

=
.
7 ~,
v
o
.

~ P
e
Flip side to cut cleared

—> Y
- == /
&p/

e

i A
‘{ ‘:;;\

=
A > -

Flip side to cut selected
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Piéces et fonctions

Vous pouvez inverser le coté a couper pour les fonctions d'enlévement de matiére avec
révolution, comme pour les fonctions d'enlévement de matiére avec extrusion. Cela
conserve la partie intérieure d'une esquisse et rejette la région située a I'extérieur de
I'esquisse.

Dans le PropertyManager Enlévement de matiére-Révolution, sous Direction 1,
sélectionnez Inverser le coté pour enlever la matiere. Dans les versions précédentes,
cette option n'existait pas. Des étapes supplémentaires étaient nécessaires pour obtenir
les résultats requis.

SelectionManager pour les courbes projetées

| % | | E | L EDI Selection
ﬁjl| Projected Curve @ ? Casse SElEctan

v X

SelecticnManager l,\\s

L L =
CIEaT eSO

Selections L Zoom/Pan/Rotate 4
Projection type:
@ Sketch on faces

O Sketch on sketch

C

Clear Selectinns

SelectionManager Ik

1]
@ I’__ CUstornize Wend o~ m ] %

Dans le PropertyManager Courbe projetée ou si vous cliquez a I'aide du bouton droit de
la souris dans la zone graphique, vous pouvez utiliser le SelectionManager pour sélectionner
des parties d'esquisses afin de créer des courbes projetées.

Pour accéder au PropertyManager Courbe projetée, cliquez sur Insérer > Courbe >
projetée.

Avec le SelectionManager, vous pouvez sélectionner un seul groupe continu d'entités.
Vous ne pouvez pas sélectionner plusieurs entités déconnectées.

Dans les versions précédentes, le SelectionManager n'était pas disponible et vous ne
pouviez projeter que l'esquisse entiere.

93



Pieces et fonctions

Assistant de goujon

Shaft Details ~

AT |2o000mm |

|® | 10.00mm |

Standard L

€> 43>

|ANSI Metric ~|

Type:

| Machine Threads P |

Size:
M10x1.0 ~|

@ [Ha0emm

Vous pouvez appliquer une fonction Assistant de goujon a un arbre ayant le méme
diameétre que le filetage. Vous pouvez modifier la taille des fonctions Assistant de goujon

créées dans les versions précédentes de SOLIDWORKS afin que le diameétre du filetage
corresponde au diamétre de l'arbre.

Le logiciel prend en charge cette fonctionnalité pour les goujons créés sur un corps ou

une surface cylindrique. Dans les versions précédentes, le diamétre du filetage devait
étre inférieur au diamétre de l'arbre.
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Répétitions linéaires symétriques

EE LPattern1

v X
Direction 1
A ||Edge<1=

@ Spacing and instances

() Up to reference

£ 120.000mm =

P |3 =

Direction 2 -~
Symmetric

Vous pouvez créer des répétitions linéaires symétriques a partir d'une fonction d'origine.
La répétition linéaire utilise les paramétres de la Direction 1 pour créer une répétition
linéaire symétrique dans la Direction 2.

Dans le PropertyManager Répétition linéaire, sous Direction 2, cliquez sur Symétrique
pour créer une répétition linéaire symétrique a l'aide des paramétres de la Direction 1.
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Affichage du modele

Matériaux disponibles pour les modéles 3DEXPERIENCE (2024 SP2)

Le logiciel mappe les matériaux physiques SOLIDWORKS appliqués aux corps et aux
piéces des modeles SOLIDWORKS aux corps et aux pieces des modeles 3DEXPERIENCE
Platform. Le mappage n'était pas pris en charge dans les versions précédentes.

Pour plus d'informations sur les conditions préalables pour les matériaux physiques
SOLIDWORKS, consultez la section
https://help.3ds.com/HelpDS.aspx?P=11&F=SwsUserMap/sws-t-materialmgmt.htm
Gestion des matériaux dans 3DEXPERIENCE.
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ToOlerie

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Outil de découpe

e Propagation de mortaise

e Outil Tampon

e Enlévement de matiére normal dans I'outil Tenon et mortaise

Outil de découpe

Vous pouvez utiliser I'outil de découpe pour créer des découpes dans des corps
cylindriques et coniques creux ou a parois minces. En sélectionnant une aréte sur une
face cylindrique ou conique, vous pouvez mettre la piéce a plat en tant que télerie.

Dans les versions précédentes, si vous aviez une piece cylindrique ou conique, vous deviez
créer un écart intentionnel dans I'esquisse de base pour convertir la piece en tolerie.

SOLIDWORKS prend uniquement en charge les coupes droites, et non les coupes inclinées.

Pour utiliser I'outil de découpe dans une piéce cylindrique :

1. Dans une piece cylindrique ou conique creuse ou a paroi mince, cliquez sur Découpe
@ (barre d'outils Télerie).
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2. Dans la zone graphique, sélectionnez :

a. Une aréte.

b. Un point de référence sur le modele.

Le point de référence peut se trouver sur le modeéle ou n'importe ol dans la zone
graphique. Si vous sélectionnez un point de référence qui ne se trouve pas sur
le modele, le logiciel projette le point sur le modéle.

3. Spécifiez les options dans le PropertyManager et cliquez sur ¥ .
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Une fois la découpe terminée, vous pouvez convertir la piece en tblerie a I'aide de
I'outil Insérer des plis 3.

Propagation de mortaise

Lors de la création d'une fonction de tenon et mortaise dans un composant d'assemblage,
vous pouvez propager les mortaises vers d'autres instances du méme composant dans
I'assemblage.

Si un assemblage posséde un composant avec un tenon préalablement créé a I'aide de
I'outil Tenon et mortaise, vous pouvez propager les mortaises de ce tenon vers d'autres
instances du composant dans I'assemblage aussi.

Par exemple, si vous avez un assemblage avec plusieurs instances d'une piéce avec un
tenon, vous pouvez propager les mortaises pour les instances correspondantes.

Les mortaises se propagent uniquement lorsque le composant tenon croise le composant
mortaise.

Si vous créez une répétition ou une symétrie d'un composant avec un tenon, vous pouvez
sélectionner Propager les mortaises dans le PropertyManager pour appliquer les
mortaises aux composants croisés dans |'assemblage.

Pour utiliser la propagation des mortaises pour les assemblages lors de la
création de fonctions de tenon et mortaise :
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Prop

1. Dans un assemblage, cliquez sur Tenon et mortaise 5 (barre d'outils Télerie).

2. Dans la zone graphique, sélectionnez une aréte pour les tenons et une face
correspondante pour les mortaises.

3. Spécifiez les options dans le PropertyManager.

Si SOLIDWORKS détecte plusieurs instances du composant dans I'assemblage, vous
pouvez spécifier des options sous Propager les mortaises :

¢ Sélection uniquement. Propage les mortaises au composant sélectionné
uniquement.

¢ Toutes les instances dans le méme assemblage parent. Propage les mortaises
a toutes les instances du composant sélectionné qui se trouvent dans le méme
assemblage parent.

e Toutes les instances. Propage les mortaises a toutes les instances du composant
sélectionné.

4. Cliquez sur ¥.

Pour utiliser la propagation des mortaises pour les assemblages avec des
fonctions de tenon et mortaise existantes :

1. Dans un assemblage avec un composant incluant un tenon et une mortaise, cliquez
a l'aide du bouton droit de la souris sur le composant et cliquez sur Propager les
mortaises.

2. Dans le PropertyManager Propagation de mortaise, sous Instances de propagation
de mortaise, spécifiez une option :
¢ Sélection uniquement. Propage les mortaises au composant sélectionné
uniquement.

¢ Toutes les instances dans le méme assemblage parent. Propage les mortaises
a toutes les instances du composant sélectionné qui se trouvent dans le méme
assemblage parent.

e Toutes les instances. Propage les mortaises a toutes les instances du composant
sélectionné.

3. Cliquez sur ¥.

ertyManager Propagation de mortaise

Pour ouvrir ce PropertyManager :

1. Dans un assemblage avec un composant incluant un tenon et une mortaise, cliquez
a l'aide du bouton droit de la souris sur le composant et cliquez sur Propager les
mortaises.

Sélection

Propager les Répertorie les composants sur lesquels appliquer les mortaises.
mortaises pour ces
composants
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Instances de Spécifie les composants vers lesquels propager les mortaises :
propagation de ¢ Sélection uniquement. Propage les mortaises vers les
mortaise composants sélectionnés. Avec cette option, vous pouvez

supprimer des composants spécifiques de la liste.

¢ Toutes les instances dans le méme assemblage parent.
Propage les mortaises a toutes les instances des composants
sélectionnés qui se trouvent dans le méme assemblage
parent.

¢ Toutes les instances. Propage les rainures a toutes les
occurrences des composants sélectionnés. Avec cette option,
si certains composants ont déja une mortaise, ils sont
ignorés.

Outil Tampon

Vous pouvez utiliser I'outil Tampon pour créer des outils de forme paramétrique basés
sur une esquisse a appliquer aux pieces de tolerie. Avec les outils de forme basés sur
une esquisse, vous pouvez créer une esquisse avec quelques parameétres pour tamponner
ou former la tolerie.

Dans les versions précédentes, vous deviez définir toutes les esquisses et les fonctions,
enregistrer I'outil de forme en tant que piéce (.SLDFTP), puis l'appliquer a la tolerie.

L'utilisation d'esquisses pour créer des outils de forme est un moyen plus rapide d'appliquer
des outils de forme aux pieces de tolerie. L'outil Tampon offre une plus grande flexibilité
pour expérimenter différents modéles et parametres.
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Utilisation de I'outil Tampon
Pour utiliser I'outil Tampon :

1. Dans une piéce de tolerie, cliquez sur Tampon - (barre d'outils Tolerie) ou sur
Insérer > Tolerie > Tampon.
2. Esquissez une esquisse de profil fermé sur la piece pour la forme de tampon.

3. Dans le PropertyManager, spécifiez les options et cliquez sur ¥ .

PropertyManager Tampon

Pour ouvrir ce PropertyManager :

1. Dans une piéce de télerie, cliquez sur Tampon (barre d'outils Tolerie) ou sur Insérer
> Tolerie > Tampon.

Paramétres de tampon

Profondeur Spécifie la profondeur du tampon a partir du haut ou du
bas de la face de télerie.

) Inverser la Inverse la direction du tampon.
direction

U Angle de Spécifie I'angle de conicité a appliquer aux faces latérales
dépouille du tampon.
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Congé

Si vous spécifiez un rayon dans I'esquisse avant de créer un tampon, le rayon de I'esquisse
est prioritaire lors de la création du tampon.

1 AL Rayon de matrice Spécifie le rayon créé par la matrice.
(R1)

2 T Rayon du poingon Spécifie le rayon créé par le poingon.
(R2)

3 Rayon de coin c6té Ajoute un rayon de poingon de coin.
poingon Spécifiez le rayon A créé par le poingon de

coin.

Enlevement de matiere normal dans I'outil Tenon et mortaise

/

/

Normal Cut Normal Cut
cleared selected
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Lorsque vous utilisez I'outil Tenon et mortaise, vous pouvez spécifier que la mortaise
est normale a la feuille, méme si le tenon est incliné par rapport a la mortaise. Les
mortaises normales sont essentielles dans le processus de fabrication.

Dans le PropertyManager Tenon et mortaise, sous Mortaise, sélectionnez Enlévement
de matiére normal.
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Soudures et systéme de structures

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Gestion des coins
e Affichage des unités dans les propriétés de fichier
e Systéme de structures

e Copie des propriétés de liste des pieces soudées vers les articles de liste des pieces
soudées (2024 SP1)

Gestion des coins

F Corner Management @
v » |@|
Corner management options A~

Select Manual or Automatic method to
group the coarners,

-Automatic method auto groups the
corners and applies default trimming that
can be modified as reguired.

-Manual method lets you group the
corners and apply corner treatment.

(@) sutornatic
Baze plane reference

Trim option
i Ik
[
() Manual

Vous pouvez appliquer les traitements de coins manuellement ou automatiquement.
Pour ouvrir le PropertyManager Gestion des coins :

1. Ouvrez une piéece et cliquez sur Systéme de structures > Elément primaire.
2. Créez des éléments primaires et quittez le mode Systémes de structures.
3. Dans le PropertyManager, spécifiez une option :

e Automatique. Regroupe les coins similaires et applique le traitement de coins.

e Manuel. Permet de regrouper des coins similaires et d'appliquer le traitement de
coins.
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4. Sélectionnez Automatique.

SOLIDWORKS sélectionne un plan qui détermine I'ordre d'ajustement des membres.
Vous pouvez ensuite modifier la référence de plan de base, les groupes et le
traitement de coins, si nécessaire.

5. Spécifiez une option d'ajustement.

6. Cliquez sur Suivant ®) pour poursuivre le traitement de coins.
PropertyManager Deux éléments

L'interface utilisateur du PropertyManager Deux éléments a été améliorée.

Les améliorations incluent :

¢ Modifications apportées aux types d'ajustement et aux options d'ajustement sous
Traitement de coins. Vous pouvez sélectionner I'un des types d'ajustement suivants :

Icone Type d'ajustement Options d'ajustement

Ajustement plan ou Ajustement

= Recouvrementl du corps
) Ajustement plan ou Ajustement
I Recouvrement2 du corps
I Coupe d'onglets
N Ouvrir un coin Ajustement plan de premier

contact ou Ajustement plan de
contact total

e \Vous pouvez utiliser les options d'ajustement Recouvrementl et Recouvrement2
pour la permutation. Auparavant, vous pouviez permuter I'outil et le corps pour ajuster

a 'aide des fléches 1.

Members [T oal/Extend)

Member102 (Planiar Trirm)]

e IcOnes mises a jour :
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IcOone Options d'ajustement

i Ajustement plan
| Ajustement du corps
& Coupe d'onglets

« Coin ouvert fiT. Ajuste les deux éléments et crée un coin ouvert.

e Le menu de raccourcis de I'Outil d'ajustement est disponible dans la zone graphique.
Il vous permet de permuter I'élément pour l'ajuster.

Trirn Tool

Box Selection

.....

9 Lasso Selection

=
Eﬁ‘ Select Other
Clear Selections
Zoom/Pan/Rotate k E"*s
---"'_._
—

W Ok
¥ Cancel

Custormize Menu

¢ Dans le PropertyManager, pour I'Outil d'ajustement, vous pouvez sélectionner
Automatique ou Défini par I'utilisateur. L'option Défini par I'utilisateur vous
permet de sélectionner une face ou un plan a ajuster.

PropertyManager Coin complexe

L'interface utilisateur du PropertyManager Coin complexe a été améliorée.

Vous pouvez utiliser I'ordre d'ajustement pour I'ajustement plan. Auparavant, vous
pouviez |'utiliser uniguement pour I'ajustement du corps.
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Sirmple | Tweo member | Cormplex ‘

Corners hd
Similar Corners s
[] Corner Treatment Lo

Trim tool member:

Member29

ﬁ Trim Order = 1, Member26  <0mm
Trim Order = 1, Member2? <0mm

Modification des options de gestion des coins

Vous pouvez modifier le traitement de coins.

Pour modifier les options de gestion des coins :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur Gestion des coins, puis cliquez sur Editer la fonction.

2. Dans le PropertyManager, cliquez sur Retour @
3. Cliquez sur Restaurer tous les coins pour effacer tous les parametres de gestion
des coins.

Si vous modifiez le systéme de structure et ajoutez de nouveaux coins, les
parametres de gestion des coins s'appliguent aux nouveaux coins.
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Affichage des unités dans les propriétés de fichier

Froperties — O *
Summary Custom  Configuration Properties Properties Summary
BOM guantity:
Delete - Mone - Mt Edit List
Property Name Type | Value f Text Expression |Evaluated Value| @ <
1 Description Text
2 | cType a new property> Properties >
T @" Unit for Length
F-g.'i' Unit for Angle
@ Unit for Mass
oK . @' Unit for Wolume
i @ LInit for Density

Vous pouvez capturer et afficher les unités pour le type Texte des propriétés de fichier.
Pour afficher les unités dans les propriétés de fichier :

1. Cliquez sur Propriétés (barre d'outils Standard).

2. Dans la boite de dialogue Propriétés, dans les onglets Personnaliser et Propriétés de
la configuration, sélectionnez un nom de propriété.

3. Sélectionnez Texte comme Type.
4. Cliquez sur Valeur/Expression de texte.

5. Dans le menu contextuel Propriétés, sélectionnez une propriété pour afficher la
valeur évaluée.

6. Dans le menu contextuel Unités, sélectionnez une unité.

Dans les versions précédentes, vous n'avez pas pu capturer les unités des propriétés de
fichier.
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Systéme de structures

Primary Member Type -~
Points And Length ~

@ Point2@Sketch1

End Condition A

Length ~
| |
£ [10.00in :

2023 2024

La convivialité de la zone graphique et du PropertyManager a été améliorée grace au
systeme de structures.

1o,

e Lorsque vous modifiez le systéme de structures dans la zone graphique, vous pouvez
modifier la longueur de I'élément de longueur de point.

Pour modifier la longueur, double-cliquez sur I'élément et cliquez sur les cotes.
Auparavant, vous deviez modifier la longueur de I'élément de longueur de point a partir
du PropertyManager Elément primaire.

e Vous pouvez utiliser la gestion des coins pour les profils de moins de 2 mm.
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Copie des propriétés de liste des pieces soudées vers les articles de liste
des pieces soudées (2024 SP1)

BOM gquantity:

Copy to.. Deletd

Property Mame Type Yalue { Text Expression All cut list items
ERGTH Text "LERGTH@ @ @TUEE, RECTA, Specific cut list iterns
LM GGLET Text "AMNGLET@@@TUEE, RECTANG |OF
LMIGLE2 Text "ANGLEZ@@@TUEBE, RECTAMG |OF
wrgle Direction Text "APNGLE DIRECTION @@ @TUBE, |-
Lhgle Rotation Text "AMGLE ROTATIOM@ @@ T UEBE, |-
JESCRIPTICN Text TUBE, RECTAMGULAR ™_leg@ |TUBE, RECTAMNGULAR 13,16 %
AATERIAL Text "S- Material@@@TUEBE, RECT (Material <not specified:
JUAMTITY Text "QUANTITY @@ @TIIBE, RECTAM| 2

OTAL LEMNGTH Text TOTAL LENGTH@ @@TLUIEE, RE|3936.3

Vous pouvez créer des propriétés de liste des piéces soudées et les copier dans d'autres
articles de liste des pieces soudées.

Pour copier les propriétés de liste des pieces soudées vers les articles de liste des piéces

soudées :

1. Ouvrir une piéce.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris
sur un article de liste des piéces soudées et sélectionnez Propriétés.

3. Dans la boite de dialogue Propriétés de liste des pieces soudées, dans I'onglet Résumé
de liste des piéces soudées, créez une propriété de liste des pieces soudées.

4. Sélectionnez la propriété, cliquez sur Copier vers, puis sélectionnez I'une des options

suivantes :

Tous les éléments de la liste des Copie la propriété sélectionnée vers tous les
piéces soudées articles de liste des pieces soudées.

Eléments spécifiques de la liste Copie la propriété sélectionnée vers des
des pieces soudées articles de liste des pieces soudées spécifiques.

Copier vers est disponible pour les propriétés définies par I'utilisateur uniquement
pour les fichiers qui utilisent une nouvelle architecture.

Copier vers copie la propriété d'un élément de la liste des pieces soudées dans :

Tous les éléments ou les éléments spécifiques de la liste des pieces soudées
disponibles dans la configuration active.

Les mémes éléments de la liste des pieces soudées disponibles dans les configurations
restantes.
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Boite de dialogue Copier la propriété dans la liste des pieces soudées
Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour copier une propriété de liste des piéces

soudées vers des articles de liste des piéces soudées spécifiques.

Pour accéder a cette boite de dialogue, dans la boite de dialogue Propriétés de liste des
piéces soudées, dans I'onglet Résumé de liste des piéces soudées, cliquez sur Copier
vers > Articles de liste des piéces soudées spécifiques.

(0]5]dTe] Description

Sélectionner tout Sélectionne tous les articles de liste des
pieces soudées

Restaurer la sélection Restaure la sélection

OK Copie la propriété de liste des pieces
soudées vers les articles de liste des pieces
soudées sélectionnés.
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Assemblages

Ce chapitre traite des sujets suivants:

Modification de la transparence du cercle dans la zone graphique SpeedPak (2024
SP3)

Détection d'interférences entre les corps surfaciques (2024 SP3)
Sélection d'une origine pour un nouveau sous-assemblage (2024 SP2)
Affichage du préfixe non résolu pour les contraintes supprimées (2024 SP2)

Fenétre Apercu du composant disponible en mode Gestion des grandes conceptions
(2024 SP2)

Fils d'Ariane de sélection disponibles en mode Gestion des grandes conceptions
(2024 SP1)

Préfixes de dossier (2024 SP1)
Jeux de regles Defeature
Propagation des propriétés visuelles dans les groupes Defeature

Réparation des références manquantes dans les répétitions de composants linéaires
ou circulaires

Références de contrainte

Réparation automatique des références de contrainte manquantes
Affectation de références de composant a des composants de premier niveau
Spécification d'un préfixe et d'un suffixe pour les composants

113



Assemblages

Modification de la transparence du cercle dans la zone graphique SpeedPak
(2024 SP3)

Vous pouvez utiliser le pointeur Afficher le cercle dans la zone graphique SpeedPak
pour modifier la transparence du cercle SpeedPak.

Lorsque le pointeur est a 100 %, les graphiques sont transparents. Lorsque le pointeur
est Désactivé, le cercle graphique SpeedPak ne s'affiche pas et le pointeur se transforme

[
en fléeche avec une image SpeedPak, @,
Pour modifier la transparence du cercle dans la zone graphique SpeedPak :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Affichage.

2. Pour Afficher le cercle dans la zone graphique SpeedPak, déplacez le pointeur
pour modifier la transparence.

Off 10% 100%
Display SpeedPak graphics circle '
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Glissiére Cercle dans la zone graphique

SpeedPak

Off 10% 100%

Off 10% 100%

Off 10% 100%
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Détection d'interférences entre les corps surfaciques (2024 SP3)

Vous pouvez utiliser la détection d'interférences entre les corps surfaciques dans les
assemblages et les piéces a corps multiples.

Avantages : Vous pouvez trouver et corriger les problemes d'interférence pour les corps
surfaciques.

Pour détecter les interférences entre les corps surfaciques :

1.

uiAWN

Ouvrez un modéle ou une piéce a corps multiples qui a une interférence entre les
corps surfaciques.

Cliquez sur Outils > Evaluer > Détection d'interférences %,

Dans le PropertyManager, sous Options, cliquez sur Inclure les corps surfaciques.
Sous Composants sélectionnés, cliquez sur Calculer.

Sous Résultats, faites défiler jusqu'a la fin des résultats de corps surfaciques.

Lorsque vous sélectionnez l'interférence de surface, les faces qui s'entrecroisent
apparaissent en rouge dans la zone graphique.
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Sélection d'une origine pour un nouveau sous-assemblage (2024 SP2)

SOLIDWORKS X

Specify the origin for the subassembly:

—> Reuse the parent assembly origin
The origin of the subassembly is the same as the origin of the parent assembly.

—> Use the origin of the first selected component
The origin of the subassembly is the same as the arigin of the first selected
compaonent.

— Manually select the subassembly origin
Choose a point or vertex in the model to use as the origin for the subassembly.

Lorsque vous créez un sous-assemblage, vous pouvez sélectionner une origine.

Options d'origine :

Origine de I'assemblage parent Utilise I'origine de I'assemblage parent
comme origine du sous-assemblage.

Origine du premier composant sélectionné Utilise I'origine du premier composant
sélectionné comme origine du
sous-assemblage.

Point ou sommet Utilise un point ou un sommet comme
origine du sous-assemblage.

Pour sélectionner une origine pour un nouveau sous-assemblage :

1. Ouvrez un modele et sélectionnez un composant.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant sélectionné et choisissez
Former un nouveau sous-assemblage.

3. Dans la boite de dialogue, sélectionnez une option d'origine pour le sous-assemblage.
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Affichage du préfixe non résolu pour les contraintes supprimées (2024 SP2)

Coincident?2 (P

art1<1> Assemn2”

0 Mates
(f) Distance? (Part2<1=Part1<1=)
(f) Coincident1 (Part1<1=Part2 <1=>)
.fcr'uce-'l:"c‘l (Part2<1=Part3<1=)

Assem1«=1=)

art3«<1> AssemZAssem1<1>)

2} Concentric2 (Par

Dans un modele, le préfixe non résolu (?) s'affiche dans le nom d'une contrainte supprimée
si elle comporte une référence manquante.

Pour afficher le préfixe non résolu :

1. Ouvrez un modeéle doté d'une contrainte supprimée comprenant une référence

manquante.
2. Dans l'arbre de création FeatureManager, développez le dossier de la contrainte.

Le préfixe non résolu (?) s'affiche dans le nom de la contrainte.
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Fenétre Apercu du composant disponible en mode Gestion des grandes
conceptions (2024 SP2)

Component
Preview Window

Large Design Review

. MI —
- P & N E
& blade shaft o

s drive shaft &

fg'%drive chaft D} Invert Selection

g% drive shaft Update Component Graphics
) Hide Others

Vous pouvez utiliser la fenétre Apergu du composant lorsque vous ouvrez un assemblage
en mode Gestion des grandes conceptions.

Pour ouvrir la fenétre Apercu du composant :

1. Ouvrez un modele en mode Gestion des grandes conceptions.
2. Cliquez sur un composant avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Fenétre
d'apercu du composant .
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Fils d'Ariane de sélection disponibles en mode Gestion des grandes
conceptions (2024 SP1)

PO A@ A @

Vous pouvez utiliser les fils d'Ariane lorsque vous ouvrez un modéle en mode Gestion des
grandes conceptions. Lorsque I'option Editer I'assemblage est sélectionnée, les
contraintes de I'élément sélectionné s'affichent dans le fil d'Ariane.

Pour utiliser le fil d'Ariane de sélection :

1. Activez le fil d'Ariane en cliquant sur Outils > Options > Options du systéme >
Affichage et sélectionnez Afficher un fil d'Ariane sur la sélection.

2. Ouvrez un modele en mode Gestion des grandes conceptions.

3. Dans la zone graphique ou dans I'arbre de création FeatureManager, sélectionnez un
composant.

Les fils d'Ariane s'affichent dans le coin supérieur gauche.
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Préfixes de dossier (2024 SP1)

» [ Components

L (+)|Over Defined Components
v [B|-) |Under Defined Components
» BB |Only Fixed Components

Dans un modele, les préfixes s'affichent dans un nom de dossier lorsque le dossier contient
des composants surdéfinis, des composants sous-définis et uniguement des composants
fixes.

Préfixes de dossier :

(+) Contient au moins un composant sur-contraint.
(-) Contient au moins un composant sous-contraint.
(f) Contient uniqguement des composants fixes.

Si un dossier contient un composant qui n'est pas fixe, le préfixe fixe ne
s'affiche pas dans le hom du dossier.

Les préfixes ne s'affichent pas pour les dossiers qui contiennent uniqguement des
composants bien définis.

Pour afficher un préfixe de dossier :

1. Ouvrez un modele contenant un composant sous-contraint.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur un composant sous-contraint et sélectionnez Ajouter au nouveau dossier.

3. Saisissez un nom de dossier et cliquez sur Entrée.

Le préfixe sous-contraint s'affiche dans le nom du dossier.
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Jeux de regles Defeature

% Defeature
X

Step 1: Apply Defeature Rule Sets

Apply a Defeature Rule Set to automatically simplify
components matching specific criteria.

Defeature Rule Sets

Load a saved Defeature Rule Set:

Mone

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolts Done { & of & bodies OK)

A l'aide de la méthode Defeature de silhouette, vous pouvez créer un jeu de réegles pour
simplifier les composants dans un modeéle. Vous pouvez spécifier des critéres pour la
sélection de composant, la méthode Defeature et une orientation Defeature. Vous pouvez
inclure les composants dans un corps et propager les propriétés visuelles.

Par exemple, vous pouvez créer une régle pour simplifier les attaches en tant que cylindres
lorsque le nom de fichier d'une attache contient un boulon, un écrou ou une rondelle.

Vous pouvez enregistrer le jeu de regles pour I'utiliser avec d'autres modéles. Vous pouvez
spécifier un emplacement de fichier pour les jeux de regles enregistrés. Vous pouvez
utiliser un jeu de régles avec un groupe Defeature pour simplifier un modéle.

Spécification d'un emplacement de fichier pour les jeux de régles Defeature
Vous pouvez enregistrer des jeux de régles Defeature et des fichiers journaux dans un
dossier désigné.

Vous pouvez utiliser un jeu de régles Defeature enregistré avec un modele différent. Un
fichier journal indique le résultat de I'application du jeu de régles Defeature a un modele.
Le fichier journal contient une liste de composants dont I'état est OK ou Echec.

Pour spécifier un emplacement de fichier pour les jeux de regles Defeature :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Emplacements des
fichiers.

2. Sous Montrer les dossiers pour, sélectionnez Jeux de régles Defeature.
3. Cliguez sur Ajouter et sélectionnez un emplacement.
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Création de jeux de regles Defeature

Vous pouvez utiliser un jeu de régles Defeature pour simplifier votre modeéle.

Pour créer un jeu de régles Defeature :

1.

w

Ouvrez un modéle et cliquez sur Defeature % (barre d'outils Outils) ou sur Outils
> Defeature.

Dans le PropertyManager, sélectionnez Silhouette Yo,

Cliquez sur Suivant @)

Sous Appliquer des régles Defeature a I'assemblage, cliquez sur Modifier les
régles.

Dans la boite de dialogue Editeur de regles Defeature, sous Nom, entrez un nom.

Defeature Rules Editor B @ . New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Click to a... |Define selection cr...|Choose type |Off Choose orientat...| Propagate

Sous Critéres de sélection, cliquez sur Définir les critéres de sélection.

Dans la boite de dialogue Sélection avancée de composant, sélectionnez les critéres
de recherche.

Par exemple, recherchez les attaches ou le nom de fichier contient un boulon.
Advanced Component Selection

Define Search Criteria

Delete Clear All

And/Or Categoryl Category2 Condition Value
1 File Type = Fastener

2 |and Document name -- SW Sp contains bolt

8. Dans la boite de dialogue Editeur de régles Defeature , spécifiez le Type Defeature

9.

et I'Orientation Defeature.

Pour chaque regle, les champs Nom, Critéres de sélection, Type de Defeature
et Orientation Defeature doivent étre renseignés.

Defeature Rules Editor D B’ v New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Fastener File Type = "Faste...|Cylinder |D2 Automatic Propagate

Facultatif : Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les régles en tant que jeu de
régles Defeature, .slddrs.

10. Dans la boite de dialogue Editeur de régles Defeature, cliquez sur OK pour revenir

au PropertyManager.
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Sous Appliquer des régles Defeature a I'assemblage, I'état de la régle est En
attente.

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolt |Pending

11. Cliquez sur Appliquer.

Aprés que SOLIDWORKS® a appliqué la régle au modeéle, I'état passe a Terminé (x
sur y corps OK).

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolts Done { & of & bodies QK)

12. Facultatif : Cliquez sur Enregistrer le journal pour enregistrer les résultats dans
un fichier journal.

Lorsque vous ouvrez le fichier journal, vous voyez une liste des composants réduits
et I'état réduit.

Log for defeature silhouette rules applied to C:\Lifts\LIFT.SLDASM

### Rule: Fasteners - bolts ###

Hex@l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4568: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4568: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4568: OK
Rule complete: 6 OK, 0 Failed

HKoX X X X

Defeature - Appliquer le PropertyManager Jeux de régles de réduction de détails

Dans les assemblages, vous pouvez créer un jeu de régles Defeature pour simplifier un
modéle.
Vous pouvez utiliser un jeu de régles avec un groupe Defeature pour simplifier un modéle.

Pour ouvrir le PropertyManager Defeature - Appliquer le PropertyManager Jeux
de regles Defeature :

1. Ouvrez un modele et cliquez sur Defeature % (barre d'outils Outils) ou sur Outils
> Defeature.

2. Dans le PropertyManager, sélectionnez Silhouette %

3. Cliquez sur Suivant ® jusqu'a ce que la page Appliquer les jeux de régles
Defeature apparaisse.
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Jeux de regles Defeature

Charger un jeu de régles Spécifie le jeu de régles a charger.
Defeature enregistré Aucun s'affiche lorsqu'aucun jeu de regles n'est chargé.

Les jeux de regles enregistrés s'affichent dans la liste.

Pour spécifier I'emplacement du fichier du jeu de régles
enregistré, cliquez sur Outils > Options > Options du
systéme > Emplacements de fichiers. Sous Montrer
les dossiers pour, sélectionnez Jeux de régles
Defeature. Cliquez sur Ajouter pour spécifier un
emplacement.

Appliquer des regles Defeature a I'assemblage

Régle

Répertorie les régles.

Etat

Affiche les résultats de I'application de la regle :

e En attente S'affiche lorsque la régle n'est pas appliquée ou
lorsqu'une régle existante est modifiée mais pas réappliquée.

e Terminé (x sur y corps OK). Aprés avoir appliqué la regle,
affiche le nombre de composants traités, x, et le nombre de
composants, y qui répondent aux critéres.

Appliquer

Applique toutes les regles au modéle dans I'ordre dans lequel elles
sont répertoriées. La géométrie réduite est générée et un apergu
s'affiche dans la zone graphique.

Une fois qu'une régle est appliquée a un composant, aucune autre
régle n'est appliquée a ce composant.

Apres avoir enregistré le modéle en tant que piéce, les composants
réduits s'affichent dans I'arbre de création FeatureManager.

Le fichier journal inclut une liste de composants dont I'état est OK
ou les composants sont réduits, ou Echec ou les composants ne
sont pas réduits.

Les regles s'appliquent aux composants de niveau piece. Les
regles ne s'appliquent pas aux sous-assemblages.

Effacer

Supprime toutes les régles et la géométrie simplifiée appliquée au
modele.

Modifier les regles

Ouvre la boite de dialogue Editeur de regles Defeature.

Enregistrer le
journal

Enregistre le fichier journal.
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Boite de dialogue Editeur de regles Defeature

Vous pouvez créer un jeu de regles pour simplifier automatiquement les composants d'un

modeéle.

Pour ouvrir la boite de dialogue Editeur de régles Defeature :

1. Ouvrez un modele et cliquez sur Defeature % (barre d'outils Outils) ou sur Outils

> Defeature.

2. Dans le PropertyManager, sélectionnez Silhouette Yo,

3. Cliquez sur Suivant ® jusqu'a ce que la page Appliquer les jeux de régles Defeature

apparaisse.
4. Sous Appliquer des regles Defeature a I'assemblage, cliquez sur Modifier les
régles.
O Nouveau Crée un nouveau jeu de regles.
¥ Ouvrir Ouvre un jeu de régles existant.
Enregistrer Enregistre le jeu de régles dans un fichier de Jeu de
regles Defeature, .slddrs.
Nom Spécifie un nom pour le jeu de regles.

Critéres de
sélection

Affiche les critéres de sélection.

Pour une nouvelle regle, cliquez sur Définir les critéres
de sélection pour ouvrir la boite de dialogue Sélection
avancée de composant dans laquelle vous définissez les
regles de sélection.

Pour modifier une régle, cliquez sur les critéres de
sélection de la régle. Sous Définition de régle, cliquez
sur Criteres de sélection.

Dans la boite de dialogue Sélection avancée de
composant, les fonctionnalités suivantes ne sont pas
disponibles lorsque vous ouvrez la boite de dialogue
a partir du PropertyManager Defeature :

e Onglet Gestion des recherches
¢ Nom de la recherche
e Appliquer
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Type de Defeature Sélectionne une méthode de simplification :

Cube de
visualisation

Crée un cube de visualisation.

Cylindre Crée un cylindre dérivé des cotes

d'un cube de visualisation.

Contour du
polygone

Crée un polygone extrudé qui
épouse le contour des corps et
composants sélectionnés.

Contour Au
mieux

Crée un corps extrudé en utilisant
les contours des corps et
composants sélectionnés.

Aucun (copier la Crée une copie exacte des corps
géomeétrie) et composants sélectionnés.

Inclure dans un
corps

Crée un seul corps incluant les composants spécifiés.
e Deésactivé

e Par piece
e Groupe entier

Lorsque vous sélectionnez Cylindre ou Aucun
(Copier la géométrie) pour le Type de Defeature,
I'option Inclure dans un corps est désactivée.

Orientation
Defeature

Spécifie une orientation Defeature :
¢ Automatique

e XY du composant
e YZ du composant
¢ XZ du composant

e XY global
e YZ global
e XZ global
Propriétés Propager Inclut les apparences et les textures
visuelles dans le modeéle réduit.
Ne pas Omet les apparences et les textures
propager du modele réduit.

Définition de régle

Affiche la régle sélectionnée.
Cliquez sur Critéeres de sélection pour modifier la
regle.
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Propagation des propriétés visuelles dans les groupes Defeature

%o Defeature
X

Simplification Method
Bounding Box M

[ |Enclose in one body

Propagate visual properties

|:| Ignore small bodies (% of assembly size)

0.00%

Vous pouvez inclure des apparences et des textures dans un groupe Defeature.

Pour propager les propriétés visuelles dans les groupes Defeature :

1.

Ouvrez un modele et cliquez sur Defeature %o (barre d'outils Outils) ou sur Outils
> Defeature.

Dans le PropertyManager, sélectionnez Silhouette ﬁfﬂ.

Cliquez sur Suivant ® jusqu'a ce que la page Defeature - Définir des groupes
apparaisse.

Sous Méthode de simplification, sélectionnez Propager les propriétés visuelles.
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Réparation des références manquantes dans les répétitions de composants
linéaires ou circulaires

QOrigin
g(ﬂ gase<3> @17
@ Block 25x25| <>
i Mates
Im [% Invert Selection
v % Block 25 Feature (LocalLPattern1)
4 %BIDCK_ES Dissolve Pattern
» @ Block 25] . Hide Components

[ElE]E]
(vl
(-]

Vous pouvez réparer les références de direction manquantes dans les répétitions de
composants linéaires et circulaires.

Pour les répétitions de composants linéaires, SOLIDWORKS répare la référence de direction
mangquante en sélectionnant une référence sur le composant qui est du méme type et de
la méme orientation, et qui est soit dans le méme emplacement, soit I'entité la plus proche
de la référence manquante.

Pour les répétitions de composants circulaires, SOLIDWORKS répare la référence de
direction manquante en sélectionnant une référence sur le composant qui est la méme
entité et qui est coaxiale avec I'axe manquant. S'il existe plusieurs options pour un axe
de remplacement, SOLIDWORKS sélectionne I'axe le plus proche de I'axe manquant.

Vous ne pouvez pas utiliser Réparation automatique | en mode Gestion des grandes
conceptions.

Pour réparer les références manquantes dans les répétitions de composants
linéaires ou circulaires :

1. Ouvrez un modéle contenant une répétition linéaire de composants ou une répétition
circulaire de composants avec une référence de direction manquante.

2. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la répétition et dans la barre d'outils

[Tl

contextuelle, cliquez sur Réparation automatique =3,

Si SOLIDWORKS ne peut pas réparer |'erreur, vous étes invité a réparer la répétition
manuellement.
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Références de contrainte

ﬂ@ Mate Reference
v X

Reference Name

Default

[ ] Create mates only when names match

Primary Reference Entity
e

% Concentric b

[ ]Lock Rotation

Lorsque vous créez des références de contrainte, vous pouvez sélectionner Créer les
contraintes uniquement lorsque les noms correspondent pour créer des références
de contrainte uniquement lorsque les noms de référence de contrainte sont identiques.
La correspondance des noms s'appliqgue aux entités de référence primaires, secondaires
et tertiaires.

Pour utiliser Créer les contraintes uniquement lorsque les noms correspondent,
vous devez sélectionner cette option sur les deux composants de la référence de contrainte.
Lorsque plusieurs références de contrainte sont disponibles, la boite de dialogue
Sélectionner la référence de contrainte € affiche une liste de références de contrainte.
La boite de dialogue peut s'afficher lorsque vous utilisez les flux de travail suivants :

e Insertion d'un composant.
e Faire glisser un composant depuis I'arbre de création FeatureManager®.
e Faire glisser un fichier depuis I'onglet Explorateur de fichiers du volet des taches.

e En faisant glisser un fichier depuis I'onglet Bibliothéque de conception du volet des
taches.

Dans le PropertyManager Références de contrainte, vous pouvez sélectionner Verrouiller
la rotation pour les contraintes coaxiales.

Pour créer des contraintes uniquement lorsque les noms correspondent :

1. Ouvrez un modeéle avec une référence de contrainte ou le nom de la référence de
contrainte est différent pour chaque composant.

2. Ouvrez I'un des composants a partir de la référence de contrainte.

3. Dans l'arbre de création FeatureManager du composant, sous le dossier Références
de contrainte @, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur une référence de

contrainte af et cliquez sur Editer la définition.
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4.

&

9.

10.

11.

Dans le PropertyManager Référence de contrainte, sous Nom de référence,
sélectionnez Créer les contraintes uniquement lorsque les noms correspondent.

Copiez la valeur Nom de la référence pour |'utiliser ultérieurement.

Ouvrez l'autre composant dans la référence de contrainte et répétez les étapes pour
activer Créer les contraintes uniquement lorsque les noms correspondent.

Pour Nom de la référence, saisissez le nom du premier composant.
Fermez les deux composants.

Dans un modéle, cliquez sur Insérer > Géométrie de référence > Référence de
contrainte.

Sous Références, sélectionnez Créer les contraintes uniquement lorsque les
noms correspondent.

Sélectionnez les deux composants a contraindre.

Pour sélectionner une référence de contrainte dans la boite de dialogue
Sélectionner la référence de contrainte :

1.

3.

Ouvrez un modéele ou plusieurs références sont disponibles entre deux composants.

Dans cet exemple, vous créez une référence de contrainte entre un bouton et une
plaque. La plagque comporte plusieurs positions que vous pouvez sélectionner.

Faites glisser le bouton sur la plaque.

L'option Sélectionner la référence de contrainte I8 s'affiche lorsque le bouton
est au-dessus de la plaque.

Dans la boite de dialogue Sélectionner la référence de contrainte @EE, sélectionnez
une référence.
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[liE Select Mate Reference X

B Post-<1>@[Plate<1>]
O Pos2-<1>@[Plate<1>]
BfiPos3-<1>@[Plate<1=]
B Posd-<1>@[Plate<1>]
O Poss-<1>@[Plate<1>]
Bl Pos6-<1>@[Plate<1=]
alPos7-<1>@[Plate<1>]

Réparation automatique des références de contrainte manquantes

@ (-) rectangle<2> (Default) ~ |
@ (-) eylinder< & 12 [iE|0s
& @ (-) square ®
) &

@ (-) platel<
&G () plate2+<1

O () hexja
? v J One of the entities or referen
@ () plate3<2 features of this mate is suppr

@@ MateGro| invalid, or no longer present.

Q CDnnmide:n_mnc:m_n_‘J_,._E
ff\ Coincide Feature (Concentric113)

@ Parall Barent/Child...

&3 Concentric113

Les améliorations apportées a la Réparation automatique pour les contraintes coaxiales
et paralléles ajoutent davantage de critéres pour identifier les entités de remplacement.

Pour les contraintes coaxiales, SOLIDWORKS répare la référence manquante en
sélectionnant une face sur le méme composant ayant un diamétre différent et la méme
position d'axe.

Pour les contraintes paralleles, SOLIDWORKS répare la référence manquante en
sélectionnant une référence sur le méme composant qui a une position différente. Pour
les faces planes, la référence manquante est réparée avec une face plane différente ayant
la méme orientation. Pour les références de plan, la référence manquante est réparée
avec un plan différent ayant la méme orientation. Si aucun plan correspondant n'est
disponible, SOLIDWORKS utilise une face plane ayant la méme orientation pour réparer
la référence de plan manquante.

Pour réparer automatiquement des références de contrainte manquantes :
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1. Ouvrez un modeéle contenant une erreur de contrainte coaxiale.
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la contrainte et dans la barre d'outils

contextuelle de la contrainte, cliquez sur Réparation automatique [I]]i'

Si SOLIDWORKS ne peut pas réparer |'erreur, vous étes invité a résoudre la
contrainte manuellement.

Affectation de références de composant a des composants de premier niveau

B | Component References *
Component Name (Component Description |Component Reference | ~
% Wheel<1> Wheel 1
% Wheel<2> Wheel 2
% Motor<1= Motor 3
% Bumper<i= Bumper 4
(Lj}j Headlamp=<1= | Headlamp 5 v
Use Tree Order
Ok Cancel Help

Dans la boite de dialogue Références de composant, vous pouvez entrer des références
de composants pour tous les composants de premier niveau. Vous pouvez utiliser I'ordre
de I'arbre de création FeatureManager comme référence de composant.

Pour affecter des références de composant a des composants de premier niveau :

1. Ouvrez un modeéle.

2. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le nom de I'assemblage dans I'arbre
de création FeatureManager, puis cliquez sur Editer les références de composant.

3. Dans la boite de dialogue Références de composant, sous Référence de composant,
entrez une référence de composant pour chaque composant.

Pour utiliser I'ordre des composants de I'arbre de création FeatureManager, cliquez
sur Utiliser I'ordre de I'arbre. Les références de composant existantes sont
écrasées.
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Spécification d'un préfixe et d'un suffixe pour les composants

Prefix / Suffix defaults

Cpposite hand mirror components: | add Prefix w | Mirror |

Prefix for virtual components created from external files: | Copy of |

Vous pouvez utiliser une option du systéme pour spécifier un préfixe par défaut et un
suffixe par défaut pour les versions opposées des composants symétrisés. Vous pouvez
également spécifier un préfixe par défaut pour les composants virtuels créés a partir de
fichiers externes.

Pour spécifier un préfixe et un suffixe pour les composants :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Assemblages.
2. Sous Préfixe/suffixe par défaut, spécifiez les options :

a. Pour Composants symétriques opposés, sélectionnez Ajouter un préfixe ou
Ajouter un suffixe, puis saisissez le texte.

b. Pour Préfixe des composants virtuels créés a partir de fichiers externes,
saisissez le texte.

3. Cliquez sur OK.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Maintien des cotations en chaine colinéaires

e Cotes modifiées

e Rattachement des cotes bancales

e Exclusion des esquisses cachées des fichiers DXF a I'état déplié

e Mise en surbrillance des éléments référencés

e Mise en surbrillance des axes de centrage associés sur les cotes des axes de
centrage

e Conserver la boite de dialogue Lier a la propriété ouverte

e Ouverture d'une mise en plan en mode Détail par défaut

e Sélectionner plusieurs calques

Maintien des cotations en chaine colinéaires

120 0,78 1,20

2023 2024

Vous pouvez vous assurer que les cotations en chaine restent colinéaires méme avec un
espace limité.

Lorsque le texte de cotation et les pointes de fleches se chevauchent, vous pouvez
sélectionner les options qui conviennent le mieux.
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Pour maintenir les cotations en chaine colinéaires lorsque le texte de cotation
chevauche :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Cotes > Linéaire >
Cotation en chaine.

2. Sous Options de colinéarité, sélectionnez Décaler automatiquement le texte
lorsque l'espace est limité.

Dans les normes ISO et ANSI, cette option est sélectionnée par défaut.

Pour maintenir les cotations en chaine colinéaires lorsque les pointes de fleches
chevauchent :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Cotes > Linéaire >
Cotation en chaine.

2. Sous Options de colinéarité, sélectionnez Lorsque la pointe de fleche chevauche,
remplacer automatiquement la terminaison de la pointe de fleche par: et
spécifiez une option :
¢ Points. Remplace les pointes de fleche par des points.

e Traits obliques. Remplace les pointes de fleche par des traits obliques.

Dans la norme ISO, cette option est sélectionnée par défaut.

Cotes modifiees

Vous pouvez choisir de changer automatiquement la couleur des cotes modifiées.

Auparavant, vous deviez cliquer sur chaque cote et afficher ses propriétés pour voir les
remplacements.

Vous pouvez :
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e Changer automatiquement la couleur des cotes modifiées.

Pour spécifier la couleur, cliquez sur Outils > Options > Options du systéme >
Couleurs. Sous Parameétres de combinaison de couleurs, modifiez la couleur de
Mises en plan, Cotes modifiées.

Pour afficher la couleur, cliquez sur Outils > Options > Propriétés du Document
> Cotes et sélectionnez Mettre en surbrillance les cotes modifiées dans une
couleur différente.

e Restaurez les valeurs des cotes modifiées a leurs valeurs d'origine.

Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la cote modifiée et sélectionnez
Restaurer la valeur d'origine.

Rattachement des cotes bancales

ﬁ‘ Select Other

Selection Tools b

Zoom/Pan/Rotate 3

Recent Commands »
Dimension (RD1(3.15))

Hide

Hide Dimension Line

Reattach

Display Options »
Set Vertical

Vous pouvez rattacher des cotes bancales de maniére a rendre le processus plus fiable.
Vous pouvez rattacher des cotes qui ne sont pas bancales de la méme maniére.

La fonction ne prend pas en charge :

e Cotes importées.

e (Cotes DimXpert

e Cotations en chaine

¢ Cotes de diametre linéaire symétrique
e Cotes de longueur de trajectoire

Pour rattacher les cotes bancales :

1. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur la cote bancale et cliquez sur
Rattacher.

SOLIDWORKS® met en surbrillance le point bancal avec un X sur la premiére ligne de
rappel.
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2. Sélectionnez un point sur le modeéle pour rattacher le point bancal.

Le point bancal se rattache a la nouvelle sélection.

SOLIDWORKS met en surbrillance le point bancal avec un X sur la premiére ligne de
rappel.

3. Sélectionnez un point sur le modéle pour rattacher le point bancal.

Le point bancal se rattache a la nouvelle sélection.

Exclusion des esquisses cachées des fichiers DXF a I'état déplié

TR

Dans le PropertyManager Sortie DXF/DWG, lorsque vous exportez un état déplié de tolerie
en tant que fichier .dxf, vous pouvez exclure les esquisses cachées.

Pour exclure les esquisses cachées des fichiers DXF a I'état déplié :
1. Dans le PropertyManager :

a. Sous Exporter, sélectionnez Tolerie.

b. Sous Entités a exporter, sélectionnez Esquisses et sous Esquisses, sélectionnez
Exclure les esquisses cachées.
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Mise en surbrillance des éléments référencés

Lorsque vous sélectionnez une cote, vous pouvez également mettre en surbrillance les
éléments associés.

La fonction ne prend pas en charge les cotes suivantes :

e DimXpert ou cotes d'esquisse, telles que les cotes cumulées angulaires et les cotes
ordinales

e Représentations de filetage

e Cotes des fonctions

e Mise en surbrillance bloguée pour les extrémités des arétes de silhouette

e Arétes ou points référencés bloqués pour la vue de cassure et les cotes héritées en
mode Détail

Pour mettre en surbrillance les éléments référencés :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Détail.

2. Sélectionnez Mettre en surbrillance les éléments associés lors de la sélection
de la cote de référence.
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Mise en surbrillance des axes de centrage associés sur les cotes des axes
de centrage

o
Iy
L
&

\@

Lorsque vous sélectionnez une cote d'axe de centrage, les axes de centrage associés sont
également mis en surbrillance.

Pour mettre en surbrillance les axes de centrage associés sur les cotes des axes
de centrage :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Détail.
2. Sélectionnez Mettre en surbrillance les éléments associés lors de la sélection
de la cote de référence.
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Conserver la boite de dialogue Lier a la propriété ouverte

Use custom properties from
(:I Current document
(®) Model found here

Selected component or other drawing view b
Selection:
table left side division File Properties
Property name:
[ sw.Tittemitie) |

Evaluated value:

Lomg Short Shiow Time

Add oK Cancel Help

4

Lorsque vous créez une note dans une mise en plan, dans la boite de dialogue Lier a la
propriété, vous pouvez cliquer sur Ajouter pour garder la boite de dialogue Lier a la
propriété ouverte. Vous pouvez saisir plus de texte ou sélectionner une autre propriété.

La boite de dialogue reste ouverte jusqu'a ce que vous cliquiez sur OK ou que vous quittiez
la note.

Auparavant, vous deviez fermer la boite de dialogue et la rouvrir. Vous pouvez désormais
tout faire en méme temps.
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Ouverture d'une mise en plan en mode Détail par défaut

A0 u|

Vous pouvez ouvrir une mise en plan en mode Détail par défaut.

Vous pouvez |'utiliser pour ouvrir automatiquement les grandes mises en plan plus
rapidement.

Pour ouvrir une mise en plan en mode Détail par défaut :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Mises en plan >
Performances.
2. Sélectionnez Toujours ouvrir une mise en plan en mode Détail.
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Sélectionner plusieurs calques

Layers
Mame Description L % e Style Thickness
FORMAT D [
Tayer 9 4 E ||
Layer 10 [ @ ]
Layer 11 [ @ [ |
Layer 12 a g |
Layer 13 a % =

Vous pouvez sélectionner plusieurs calques a la fois pour les modifier.
Auparavant, vous deviez sélectionner un calque a la fois pour le modifier.
Vous avez le choix entre deux méthodes :

e Ctrl + sélectionnez chaque calque de votre choix.
e Maj + sélectionnez une plage de calques.
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Import/Export

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Amélioration des performances lors de I'ouverture de fichiers 3MF (2024 SP3)

e Exportation du fichier IFC - Prise en charge de la Surface avancée BREP (2024
SP2)

e Ouverture de fichiers CAO tiers (2024 SP2)
e Utilisation des filtres pour importer des fichiers STEP (2024 SP1)

e Importation de fichiers 3MF - Prise en charge d'extension de réseau de poutres
3MF (2024 SP1)

e Annulation de I'importation de fichiers de CAO tiers
e Importation d'assemblages STEP en tant que pieces a corps multiples
e Exportation vers Extended Reality
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Ameélioration des performances lors de I'ouverture de fichiers 3MF (2024 SP3)

Amélioration des performances lors de I'ouverture de fichiers 3MF.

Exportation du fichier IFC - Prise en charge de la Surface avancée BREP
(2024 SP2)

Before After

Vous pouvez exporter des fichiers IFC BREP avec des faces plus propres.
Par exemple, dans les fichiers exportés, vous pouvez afficher :

e Des faces planes au lieu de plusieurs facettes coplanaires
¢ Des faces cylindriques au lieu de plusieurs facettes qui représentent un cylindre

Ouverture de fichiers CAO tiers (2024 SP2)

Lorsque vous importez des formats de fichier, SOLIDWORKS utilise la technologie de
conversion la plus récente, méme si vous désactivez |'option Activer 3D Interconnect
sous Outils > Options > Options du systéme > Importer.

La technologie de conversion s'applique aux formats de fichier suivants :

e ACIS™

e Autodesk Inventor®
e CATIA® V5

e PTC Creo®

e IFC

o IGES

e Solid Edge®

e STEP
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e Logiciel NX™
e XxDesign SLDXML

Utilisation des filtres pour importer des fichiers STEP (2024 SP1)

W X

Import Cancel
Model

Impaort Filter

@ |
[w] @ vw engine -
b {g harley carb<1>
v O @ harey carb<2>
v O @ vwdist<1>
- [m] {Q vw Transaxle<1>
» M @ Transmission Rotating
v O @ Shifter Casting<1>
v M @ Main Casting<1>
r B4 @ Differential< 1>
%] Qg[j indented hex flange he
] % indented hex flange he »

Lors de l'importation d'un fichier STEP volumineux a I'aide de 3D Interconnect, vous
pouvez appliquer des filtres avant I'importation. Cela vous permet d'importer les
composants sélectionnés a partir du fichier a l'aide de la fenétre Filtre d'importation.

“ K « Thep-filke,.. 3 STEP-files w &
Organize + MNew folder

hmn Mame

) Pir BB CRFZ50:STEP

W v mwr engine STEP

am Df oy <

as Graphical Body

[+ Enable Filter

File name: | e engine STEP b

Lorsque vous sélectionnez Activer le filtre lors de I'importation du fichier STEP (Fichier
> Ouvrir), vous pouvez :

e Afficher la structure du produit STEP de la méme maniére que I'arbre de création
FeatureManager.

e Sélectionner et supprimer des composants de la structure du produit STEP.
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Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur Conserver les composants ou Exclure
les composants pour sélectionner ou supprimer plusieurs composants a la fois.

Génére un apercu graphique minimaliste (avec moins de détails, comme |'exclusion
des apparences) dans la zone graphique a I'aide de Générer un apercu 3D &9,

Cliquez sur Importer le modéle @ ou sur Annuler apres avoir prévisualisé le modeéle
minimaliste filtré ou directement sans générer I'apercu graphique.

L'importation d'un fichier STEP volumineux est plus rapide et les performances sont
améliorées en fonction du nombre d'objets que vous sélectionnez lors de I'application des
filtres. Il permet également de travailler avec un modele simplifié.

Importation de fichiers 3MF - Prise en charge d'extension de réseau de poutres
3MF (2024 SP1)

S EIR & & >
\d

(g] Square Object with Cylindrical Lattice (Default)

History

@ Sensors

Annotations

E Solid Bodies(1)

%E Material <not specified>
|[| Front Plane

[1] Top Plane

[*] Right Plane

L, origin

-

—

&3] Latticel
,& Lattice Body1

@ Imported]

mported?

Lors de l'importation de fichiers 3MF contenant des réseaux de poutres, vous pouvez
importer des réseaux de poutres . 3mf.

Dans l'arbre de création FeatureManager, chaque réseau du fichier importé apparait

comme une fonction de réseau indépendante contenant un ou plusieurs corps de

réseau disjoints B, Les corps de réseau sont des corps légers avec des lignes fines
représentant la ligne centrale des poutres.

Les corps et fonctions de réseau vous permettent de :

Convertir en maillage les corps

Cela génére la géométrie compléte du réseau (y compris le diamétre de la poutre,
le diametre variable de la poutre et les sphéres de connexion) en tant que géométrie
BREP de maillage. Pour plus d'informations, reportez-vous a I'Aide de SolidWorks :
Corps BREP de maillage et maillage graphique.
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e Masquer ou afficher-les dans la zone graphique
e Créer des vues en coupe

Annulation de I'importation de fichiers de CAO tiers

Open Progress..,

Reading model:
AC2OFIk-Haus.ifc

Cancel

Vous pouvez annuler I'importation d'un fichier de CAOQ tiers avec 3D Interconnect si
I'importation prend trop de temps.

Pour annuler I'importation de fichiers de CAO tiers :

1. Cliquez sur Fichier > Ouvrir.

2. Facultatif : Utilisateurs de 3DEXPERIENCE?® : Si la boite de dialogue Ouvrir depuis
3DEXPERIENCE s'affiche, cliquez sur Ce PC.

3. Dans la boite de dialogue Ouvrir, sélectionnez un fichier de CAO tiers et cliquez sur
Oouvrir.

4. Dans la boite de dialogue Avancement d'ouverture, lorsque I'état de I'importation est
Lecture du modeéle, cliquez sur Annuler ou appuyez sur Echap.

Vous ne pouvez pas annuler lorsque I'état de I'importation passe a Chargement
du modeéle.

5. Dans la boite de dialogue de confirmation, cliquez sur Oui.

Importation d'assemblages STEP en tant que pieces a corps multiples
Les améliorations liées a I'importation d'assemblages STEP, IGES et IFC en tant que
piéces a corps multiples incluent :

e L'importation est disponible avec une version OEM de pieéces SOLDWORKS® uniqguement.
¢ Les performances d'importation d'assemblages STEP, IGES et IFC en tant que pieces
a corps multiples sont améliorées jusqu'a 30 %.
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Exportation vers Extended Reality

Scene

[CExport views
[JExport Cameras
[C1Export Lights

Animations
[CJExport Mation Studies

[CJExport Exploded Views

Campressian

[#]Use Draco Compression

Conce

Vous pouvez exporter des fichiers de CAO SOLIDWORKS aux formats .glb ou .gltf.

Les fichiers contiennent des informations, notamment sur la géométrie, les apparences,
les textures, les animations, les études de mouvement, les configurations, les états
d'affichage, les vues, les lumiéres et les métadonnées. Pour les fichiers volumineux,
I'exportation prend en charge Draco, le mécanisme de compression de fichiers standard
pour les fichiers .glb et .gltf.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Affichage de l'onglet Apercu pour les résultats de la recherche (2024 SP2)
e Vue Nomenclature - Type Mis a plat (2024 SP2)

e Améliorations apportées au complément SOLIDWORKS PDM (2024 SP1)

e Attribution de cartes de données a des fichiers et dossiers d'un modeéle (2024 SP1)
e Variables de carte de dossier dans Web2 (2024 SP1)

¢ Boites de dialogue de progression (2024 SP1)

e Améliorations de la sécurité des données (2024 SP1)

e Visualisation de I'assemblage

e Téléchargement de versions spécifiques d'un fichier dans Web2

e IcoOnes de type de fichier

e Option Extraire dans la commande Changer I'état

e Affichage des détails de I'événement d'extraction

e Variables systéme

e Affichage de l'utilisation de la licence

e Améliorations des performances de SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® PDM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS PDM Standard est inclus
avec SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium, et est disponible en tant que
licence acquise séparément pour les non-utilisateurs de SOLIDWORKS. L'application offre des
capacités de gestion de données standard pour un petit nombre d'utilisateurs.

SOLIDWORKS PDM Professional est une solution de gestion des données compléte adaptée a
un nombre réduit comme a un nombre élevé d'utilisateurs. Elle est disponible a I'achat
séparément.
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Affichage de I'onglet Apergu pour les résultats de la recherche (2024 SP2)

g Actions Modify Display Toals  »f* é
Mame and Location  Cards  Varables  Checked S| DataCard (2 Version 11 [ Bill of Materialy
Look in: |E:\Dnc_2l]24_5F‘_l]2 M @ [® Default
tame: * zldasm Wariable
Categary: | % i.ut::m r
o5
Description: | %d Date
Number: | i Description
v PR E = Bl Docurnent Mumber
< > %a Mumber
Mame B Checke... %al:'roject Marme
Project b
I!E1IZIIIZIIE.'IE.'I-’-H1.SLDASI\-‘1 2.7 %chu—e.c nurnber
(10000467, 5L DASH 16 %avevzlan
@‘IDDUU%BSLDASM Admin 1.6 %a‘\ﬂjn' E::
@‘IDDUUQUG.SLDASM Admin 7.8 {ﬁ}gte::g
@10000921.SLDASM Admin 7.8 {ﬂ}wa iﬂ
10000944, 5L DASM Adrmin 8.0 = Df. °““ —

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, I'option existante Positionnement de
I'apercgu vous permet d'afficher en bas ou a droite de la fenétre I'onglet Apergu pour un
élément figurant dans les résultats de la recherche (recherche rapide, intégrée ou
autonome).

Vue Nomenclature - Type Mis a plat (2024 SP2)

I:R, Preview DataCard (& Version 1/1 [ Bill of Materials | & Contains %5 Where Used

EE BOM ~ [l Activated ~ @ tool vise SLDASH

; Flattered = Show Selected = %@ Version: 1 ["<Createds"] -

S Indented As Buil - [@ Defaut -

Z  Parts Only I

ﬂ; i ype  File Name Confi.. PartNu.. | Qty Sfate

5 Flar;;tened @ tool vise SLDASM Default toolwvise 1 Uhder Editing
% compound center...  Default compo.. 1 Uhder Editing
% lowver plate SLDPRT  Default  lower pl... 2 Upder Editing
@ uppercompound.. Default upperc. 1 Uhder Editing
% eccentnc. SLDPRT Default  eccentnc 4 Uhder Editing
@ Saddle.SLDPRT Default  Saddle 1 Uhder Editing
% upper plate. SLDPRT  Default upperpl.| 2  Uhder Editing
@) cap screw, SLOPRT Default capscrew | 8 Uhder Editing
% locking handle 5LD...  Default locking ... 4 Uhder Editing
T T T .
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Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, dans la vue de nomenclature disponible

sous I'onglet Nomenclature, le nouveau type Mis a pIat%E permet d'afficher le nombre
total de quantités requises d'un composant présent dans la structure du produit.

Cette option permet de gagner du temps et de réduire les efforts nécessaires pour calculer
le nombre total de composants.

La vue de nomenclature mise a plat affiche les éléments suivants :

e Structure du produit sous forme de liste de composants sans mise en retrait

e Une seule occurrence du composant s'il est présent a plusieurs niveaux de la structure
du produit

¢ Quantité de composants lorsqu'elle est précisée a chaque niveau

Le type Mis a plat est disponible lorsque vous affichez les nomenclatures calculées dans
le client de bureau et dans Web?2.

Ameéliorations apportées au complément SOLIDWORKS PDM (2024 SP1)

« SOLIDWORKS PDM
B D~ =) ET R LB R®ERACQC
File / Variable | Value | Version Number| Checked Out
@ @Assem1 (Default) - Admin
(5 Checked out by Admin
q.E Category
1 @ ® rartt () 1/1 Admin
5] Checked out by Admin

Category
b @ '::;" countersunk nib_is (...) 2/2

(ji Checked out by
% Category -

e Lorsque vous enregistrez un fichier d'assemblage en tant que fichier de piece, un
composant interne (enregistré en tant que fichier externe dans le coffre-fort), ou un
composant miroir a I'aide de la commande Enregistrer sous, une carte de données
pour le nouveau fichier s'affiche en générant des numéros de série et des valeurs par
défaut si elles sont définies dans la carte.

e Le complément SOLIDWORKS PDM affiche une superposition d'icones et prend en
charge toutes les opérations SOLIDWORKS PDM pour les composants ouverts en mode
Allégé.

e \ous pouvez activer |'option Optimiser automatiquement le mode Résolu et
masquer le mode Allégé méme lorsque le complément SOLIDWORKS PDM est actif.
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Gestion des modes Gestion des grandes conceptions (LDR) et Détail dans le complément
SOLIDWORKS PDM (2024 SP2)

Large Design Review | b g
@ B E o/ raE @ B o - 5
?, File { Yariable | Yersion

(@ {i:' Leg Assembly -/1
'~r1_| '@' Top Leg

| % {E‘ Lower Leg -/1

@ Leg Assembly
5% Lower Leg-4 (Default<As Machined:

18D Top Leg-4 (Default<As Machined:>)

LN

Pour les assemblages ouverts en mode Gestion des grandes conceptions (LDR)@ et

pour les mises en plan ouvertes en mode Détail, vous pouvez afficher la structure des
fichiers SOLIDWORKS (ainsi que les icones) dans le volet des taches SOLIDWORKS PDM,
de la méme fagon que dans l'arbre de création FeatureManager.

Comme l'affichage de I'arbre de création FeatureManager et de I'arbre du volet des taches
est identique, vous pouvez travailler sur la structure du produit avec plus de clarté et de

facilité.
B @ oh & [
Resalve Detail EBreak Crop Empty

Drawing View View View  View

Drawing | Annotation i.:;. o] e 100 A G A0 i o) A
§ . % G i ~ &
: BB b File / Variable
z La L i iy —— —
& ? e {‘;‘Mobile Gantry
b= — The T .
? @ Mobile Gantry = € £ Mobile Gantry
é Annotations — o ﬁ-
S v [ Sheett B il
= LS D Sheet Format1 '& B
=
= w7 Drawing View1 -&
: @@ Mobile Gantry<1> |! r=y
— - I:I:II Measam e Wimawd @
En mode Détail, I'arbre du volet des taches PDM affiche uniquement les composants

enfants du premier niveau, comme dans l'arbre de création FeatureManager.
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En mode Gestion des grandes conceptions (LDR), vous pouvez exécuter des opérations
SOLIDWORKS PDM de type Archiver et Extraire sur les composants a partir de l'arbre
de création FeatureManager et de I'arbre d'assemblage Volet des taches.

Attribution de cartes de données a des fichiers et dossiers d'un modele (2024
SP1)

> Tasks
b By Termplates
= IndustryTerm

Please add files and folders to wour template, Both file and folder names can coq
enclosed in %%, like this: "MyBmp%proj®%s. bmp" {(where proj is a variable).

» A Users and Group . 5 =M BB B Flesin the folder T
>k Wariables ) ;ﬁ;mﬁw = [ Current Folder File Mame 5|
’ ?. Workflows IJ.-:::rs and Groups = u Industry DNQL‘ES-GEﬂErd.dﬂﬁ E
B [0 phato.prG M
[ | Y, FP R e,
IT = Properties

Group Rights  User Rights  Copy Yarisbles| Folder Card  File Cards

Folder Card:
Doc_2024_spl _231007\Falder Card

Ramave Card Editor,..

Dans I'outil d'administration de SOLIDWORKS PDM, lorsque vous créez et modifiez un
modeéle, vous pouvez affecter une carte de dossier et plusieurs cartes de fichier a un
dossier.

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, cliquez avec le bouton droit de la souris
et cliquez sur Nouveau dans le volet de droite. Lorsque le logiciel crée la structure des
fichiers et des dossiers, les cartes de données respectives sont attribuées
automatiquement.

Les modifications apportées aux extensions de fichier d'une carte, affectées a un modéle,
en dehors de la configuration du modeéle, ne sont pas reconnues.
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v Cards
[ File Cards
~ [P Folder Cards
Folder Card
C{H [tern Cards e
Q Search Cards Show Where Used..,

Evrmnet

Where Used - Folder Card *

The card is used in the Following places:

Mame Used In

% IndustryTemplate Industry TemplatetIndustrAIT\Properties\Folder Card
% RoutingTemplate RoutingTemplatel Assemblies|\Properties|Faolder Card

% IndustryTemplate Industry TemplatetIndustry\Sales\PropertiesiFolder Card

Dans I'outil d'administration de SOLDWORKS, sous Cartes , pour chaque fichier, dossier
et carte de modéle, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris et voir ou la
carte est utilisée. Par exemple, cliquez sur Cartes > Cartes de dossier > Carte de
dossier > Afficher Utilisé dans. Cette option est utile lors de la suppression d'une
carte de données de fichier ou de dossier.

Boite de dialogue de carte Utilisé dans
Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour afficher I'emplacement d'utilisation d'un
fichier, d'un dossier ou d'une carte de modéle.
Pour ouvrir la boite de dialogue :

1. Dans l'outil d'administration, développez Cartes =

2. Développez un menu de fichier, de dossier ou de carte de modele, par exemple Carte
de dossier

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la carte.

Vous pouvez voir une liste de tous les emplacements ol la carte est utilisée :

Nom Affiche le modele qui utilise la carte.

Utilisation Affiche I'emplacement d'utilisation de la carte.
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Variables de carte de dossier dans Web2 (2024 SP1)

2
2S SOLIDWORKS |

[] Namez | Projectnumber | Project Name | Docur
O l Weldment 123 Weldment Project

1 [ speaker 201 Speaker

] l Hand truck 101 Hand truck

Dans Web2, vous pouvez afficher les variables de carte de données pour les dossiers
d'une liste de dossiers. Les valeurs des colonnes personnalisées pour les dossiers sont
affichées dans la vue de liste de la mise en page grand écran.

Boites de dialogue de progression (2024 SP1)

Copying Tree

Adding files

Finishing add operation...

6 of 10 files

156



SOLIDWORKS PDM

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, la boite de dialogue de progression de
certaines opérations affiche plus d'informations.

Les boites de dialogue de progression Modifier I'état et Copier I'arbre comportent deux
barres de progression :

e La premiére barre de progression contient les principales étapes ou actions de
I'opération globale, telles que la Copie des fichiers et la Copie des variables.

e La deuxieme barre de progression contient des informations détaillées telles que les
étapes secondaires, le nombre total de fichiers, etc.

Les boites de dialogue de progression Archivage et Lecture des références de fichiers
disposent d'une barre de progression unique qui affiche I'action en cours et les homs des
fichiers.

Améliorations de la sécurité des données (2024 SP1)

@ Preview DataCard & Version 11 [ Bill of Materials | 5%, Contairs | % Where Used

ﬁ‘j Version: 1 ("<Created>™) -
[F® Dual Speaker <Active Configuration> ~

Type File Mame Warnings Configuration ...  Quan... '
@ + speakersldasm Dual Speaker 1

Dans l'explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM et Web2, les utilisateurs non autorisés
ne peuvent pas afficher les informations sur les fichiers dans les onglets d'affichage des
fichiers ou dans les boites de dialogue des opérations sur les fichiers et des références
de fichiers.

Le message d'avertissement Aucun droit d'obtenir la derniére version ou la version
jointe s'affiche dans les conditions suivantes :

e Onglets de la vue de fichiers :

e Contient
e Utilisé dans
¢ Nomenclature (nomenclatures calculées et nomenclatures nommées)

¢ Boite de dialogue Opérations de fichier
e Boite de dialogue Références de fichier
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Visualisation de I'assemblage

— . &, Custor Calumn b
GEIRIEI ]
Assembly Yisualization @ x Froperties: =
- - Sustainability-Total Water rs
|{e &b |E]3 ?- Column header Sustainability-Use Loction
Sustainability-Yiater
File Mame |Qu¢|lil]‘ POM-Dale k| PDM-<Checked Oul By = ¥ [ use Farmulz S¥-Density
B SW-bass
Swbaterial
. - SV Open Time
@ o. ¥ Decle 2005 Admin Sw-ReDUI Time
71 . . SWLSurTacedres
& m.. 1 DecOE, 2006 Admin S olume
- Total Graphics Trizngles
& se. 1 Dec 06, 2006 Admin ENDOR 5
ErEion
@ M. 1 Decds, 2006 Admin bk

PDM-<Categony =
PDM-<Checeed Ouk By
POM-<Cheded Out Ins
PLObd- = Daws im States=

PO =< Latest Revisions

P =Latest Wersion:-

PO = Linzal Revision=

POM- = Lol Wersian:=

POM- < Referenoe Version=

POoM- = State=

POM- £ 5tate (Last HIstoHd >
POM= <WWorkTlove:=
POM-<WWorktlow [Last Historic)»
PDM-Date

POMA-Year i

Vous pouvez accéder aux variables SOLIDWORKS PDM dans I'outil de Visualisation de
I'assemblage de SOLIDWORKS.

Les variables SOLIDWORKS PDM sont répertoriées sous Propriétés dans la boite de
dialogue Colonne personnalisée de |'outil de Visualisation de I'assemblage. Vous pouvez
sélectionner des variables, par exemple PDM-<Extrait par> ou PDM-Date dans la
section SOLIDWORKS PDM des Propriétés, puis les afficher dans le panneau
Visualisation de I'assemblage.

~ B SOLIDWYORKS
v @ Assernbly Visualizaton Properties
@ Props Mews List
@ Visualization Properties List Export
Bf Rewision Table
T Toolbox

Pour afficher les variables personnalisées de SOLIDWORKS PDM dans la
Visualisation de I'assemblage :

1. Dans l'outil d'administration de SOLIDWORKS PDM, cliquez a l'aide du bouton droit
de la souris sur SOLIDWORKS > Propriétés de visualisation de I'assemblage,
puis cliquez sur Nouvelle liste.

2. Dans la boite de dialogue Personnaliser les propriétés de visualisation de I'assemblage
- Liste des propriétés de visualisation, créez une liste de propriétés a partir des
variables disponibles. Vous pouvez créer plusieurs listes de propriétés et les afficher
dans Visualisation de I'assemblage en fonction des autorisations.
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Boite de dialogue Personnaliser les propriétés de visualisation de I'assemblage

Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour spécifier des variables destinées a des
utilisateurs ou des groupes spécifiques afin qu'ils puissent les afficher dans I'outil de
visualisation de I'assemblage de SOLIDWORKS.

Pour ouvrir la boite de dialogue :

1. Dans l'outil d'administration, développez SOLIDWORKS.

2. A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur Propriétés de visualisation de
I'assemblage et sélectionnez Nouvelle liste.

Nom

Spécifie le nom de la nouvelle liste de propriétés.

Variables

Variable Affiche la variable sélectionnée.

Nom Affiche le nom de la variable sélectionnée.

Ajouter Ajoute la variable sélectionnée.

Supprimer Supprime la variable sélectionnée.

Fleches haut et bas Déplace les variables sélectionnées vers le haut ou vers le bas.

Variable sélectionnée

Variable Affiche la liste des variables disponibles et vous permet de
sélectionner une variable dans la liste.

Nom Affiche le nom de la variable sélectionnée et vous permet de
mettre a jour le nom.

Utilisateurs

Répertorie les utilisateurs et vous permet de spécifier les utilisateurs qui peuvent
sélectionner les variables et afficher la liste.

Groupes

Répertorie les groupes et vous permet de spécifier les groupes dont les membres peuvent
sélectionner les variables et afficher la liste.
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Téléchargement de versions spécifiques d'un fichier dans Web2

5S SOLIDWORKS | 701 heck Out (1) | | & Download

Download Version i

Download
speaker.sldasm
3/3 | Download with References
Version :
3, Checked in, Admin, 2023-05-12 13:13:44 . |Download Version @

Settings v [==— —

Download with References ()

Version of references

@® Latest

SOLIDWORKS PDM Web2 vous permet de télécharger une version spécifique d'un fichier
et de ses références.

Vous ne pouvez pas sélectionner et télécharger plusieurs fichiers en une seule opération.

La boite de dialogue Télécharger la version vous permet de sélectionner la version et les
parameétres a télécharger. Pour accéder a cette boite de dialogue :

1. Dans la liste des fichiers, sélectionnez un fichier :

e \ersion standard de I'écran. Cliquez sur Télécharger > Télécharger la version.

¢ Version compacte de I'écran. Appuyez sur Télécharger, puis sur Télécharger la
version.

Boite de dialogue Télécharger la version

Vous pouvez utiliser la boite de dialogue Télécharger la version pour télécharger une
version spécifique d'un fichier et ses références.

Pour ouvrir la boite de dialogue :

e Sélectionnez un fichier et cliquez sur Télécharger > Télécharger la version.

Version

Sélectionnez la version du fichier a télécharger.

Parameétres

L'option compressible qui affiche les options de paramétres de téléchargement pour les
fichiers.
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Télécharger avec les Télécharge le fichier avec ses références.
références

Version. La plus récente Télécharge la version la plus récente.

Référencé(s) Télécharge les versions référencées.

Préserver les chemins Préserve les chemins des références par rapport au fichier

relatifs parent et crée une structure de dossiers si nécessaire.
Lorsque cette option est désactivée, la hiérarchie des dossiers
est mise a plat et tous les fichiers référencés sont téléchargés
dans le méme dossier de destination que le fichier parent.

Inclure la mise en Télécharge les fichiers de mise en plan associés au fichier
plan sélectionné a télécharger.
Inclure simulation Télécharge les résultats SOLIDWORKS Simulation associés aux

fichiers sélectionnés.

Fichiers

Liste les références de fichier a télécharger. La liste de fichiers comprend des colonnes
personnalisables, telles que Etat, Version, Taille et Chemin. Cliquez sur Afficher plus

T ot spécifiez les colonnes a afficher.

Nombre total de fichiers a télécharger

Affiche le nombre total de fichiers et le décompte des fichiers individuels a télécharger.

Télécharger

Télécharge les fichiers sélectionnés. Une fois le téléchargement terminé, un message
s'affiche, indiquant sur la barre supérieure le nombre de fichiers téléchargés. Si Web2 ne
parvient pas a télécharger les références, un message d'avertissement vous informe de
cet échec.

Boite de dialogue Télécharger la version - Version compacte de I'écran
Vous pouvez utiliser la boite de dialogue Télécharger la version pour télécharger une
version spécifique d'un fichier et ses références.
Pour ouvrir la boite de dialogue :

1. Sélectionnez un fichier et appuyez sur Télécharger.
2. Appuyez sur Télécharger la version.

Nom du fichier et Affiche la liste des versions et permet de sélectionner une
derniére version version a télécharger.
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Parameétres. Permet de spécifier des options.

Icones de type de fichier

= Check In

Files to check in:

Type File Name Warnings Check In  Keep Check.. Removel.. O
@ - Part1.SLDPRT M ] L]

) Cut-List-ltern3 ™ | |

& L 25 A0¥ 2540% 31751 %] [l Ll

ES| Sheet<1s M L] Ll

<

Cornrment:

Vous pouvez afficher les icones de type de fichier pour les éléments de la liste des piéces
soudées et les fichiers qui ont été partagés a I'aide de superpositions partagées collées.

Ces icones sont disponibles dans les boites de dialogue pour :

e Détails des fichiers
e Opérations de fichier
e Web2

Les icones de type des éléments de la liste des piéces soudées ne sont pas disponibles
pour les nomenclatures SOLIDWORKS.
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Option Extraire dans la commande Changer I'état

$a Change State - Do Transition 'Submit for Spproval

Change state on files:

Type  File MName Warnings Check Out Change State  Yersion
- s JPRT

 BASEWELDMEMT.SLDDRY l %] 141

@ BASEWELDMENT.SLDPRT ] A 11

Vous pouvez extraire un fichier une fois que I'opération de changement de I'état est
terminée.

Vous pouvez personnaliser I'ensemble de colonnes de la boite de dialogue Faire une
transition pour inclure la variable systéeme Extraire. Si vous sélectionnez Changer d'état
et Extraire pour un fichier, celui-ci est extrait aprés modification de son état.

Affichage des détails de I'événement d'extraction

[ History on Base SLOPRT

a_\'\.ﬁew [hGet [FSave [l Compare & Print

Ewent Wersion | User Dake Commenk
ﬁ Check out 1 Admin 2023-05-08 16:44:39 Checked out |
s ariTa or bo 'Under Editing' 1 Admin 2023-04-25 158:53:53 Stake change
¥ Undo Check out 1 Admin 2023-04-28 18:53:53 Undo Checker
-Ea Created 1 Admin 2023-04-25 18:53:11
Details
Mame: | ‘ \.l'ersicnn:| ‘
User: | ‘ Date: | ‘
Camment:
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Dans I'explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, vous pouvez afficher les détails des
événements d'extraction et d'annulation d'extraction dans la boite de dialogue Historique
d'un fichier.

En plus des autres détails, vous pouvez voir quel utilisateur a effectué I'opération.

Variables systeme

Colunrs  permissions

Previsw: =hssocisbed Them= ~l
hafie = abagory = wpe ate
< =Checked Ok By =
<ichecked Cut In=
St Celumn <Date Modfied >
=Days In State
hlame = e
<Last historic skate >
Columns: e ol
. <Mame=
Warlabie B ISI ILSBEE wETSIon Wiidth
=NamE = =Rewvizion (Local warsion)= o0
=5IzE
Checked DUt By | operme .
<Hzer =Type:= 100
LT =ersion Numbet s &4
,;5,:# . _5W_Detailing_Mode_ o0
ake oW Last_Saved \Wih_ 1
<Days In State=  |album 100
<Daabe Modfied> ﬂ\mrwcg by 100
<Checked Out In> [yHr "= 1 w0
< abegory = Assembly Mo, 100
=fssocished Trem= |Attachments 100
Awkhor
Bodhy
E0M Quankity -
Add Checked by ] Localize systam
Chedked Dabe
Sefecked column | CiantsubmitTime v
variahle; | Associated Them: ~ Configurations:

Les variables systéme sont davantage disponibles et plus faciles d'acces.

¢ Les variables systéme suivantes sont disponibles dans les types d'ensembles de colonnes
Liste des fichiers, Résultat de la recherche rapide et Résultats de la recherche :

e <Etat du dernier historique>
e <Flux de travail du dernier historique>
¢ <Révision (Derniére version)>
¢ <Révision (Version locale)>

e La variable systéme <Jours a I'état> est disponible en tant que colonne par défaut
dans Liste des fichiers.

¢ Le complément du volet des tdches SOLIDWORKS PDM contient davantage de variables
systéme.

e Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, |'ajout de variables systeme
supplémentaires améliore l'interface utilisateur de I'onglet Version.
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@ Preview Data Card 49 Version2/3 | [ Bill of Materials

Workflow:

State:

Days in state:

Category:

Latest version:

Latest version comment:

Revision (Latest version):

Local version:

Local version comment:

Revision (Local version):

Last historic workflow:

Last historic state:

Default Workflow

[B Approved

0 days

3/3

Chedcked in by transition
A

A 2f3

Chedked in by transition
No revision

Default Workflow

[B Waiting for Approval

Affichage de l'utilisation de la licence

B Categories
g Cold Storage Schernas
M Columns
& Data Import/Export
EXALEAD OnePart
[# File Types
[ Indexing
oH] Iterns
v [ License
[y License Usage
Ly Server List
» Lists
) Message Systemn
L Notification Ternplates

WW W W

W

W

I3 Replication

Rewisions

W W

Vous pouvez afficher les détails de la licence sans aucune autorisation administrative

spéciale.

Dans I'outil Administration, le noceud Licence comporte les sous-nceuds suivants :

165




SOLIDWORKS PDM

o Liste de serveurs. Vous permet de modifier des serveurs de licences.

L'autorisation administrative Mise a jour des clés de licence possible est
renommée Mise a jour du serveur de licences possible. Vous avez besoin de
cette autorisation pour modifier les serveurs de licences.

o Utilisation de la licence. Permet d'afficher les détails de la licence. Cela vous permet
de demander aux utilisateurs de se déconnecter s'ils n'utilisent pas I'outil, de demander

plus de licences a I'administrateur ou de décider si vous devez changer de type de
licence.

Améliorations des performances de SOLIDWORKS PDM
SOLIDWORKS PDM 2024 a amélioré les performances des opérations basées sur des
fichiers.
Les opérations suivantes sont environ deux fois plus rapides :

e Ajout de fichiers
e Changer d'état
e Copier l'arborescence

L'opération de copie de I'arborescence vers |'archive compressée est beaucoup plus
rapide.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Mesure dans un apercu de document

e Apercu du fichier de CAO du client Plenary Web

e Conditions de champ pour les éléments concernés

e Automatisation des taches

e Tableau d'achévement des taches

¢ Horaires des relevés de temps

e Quantité dans la nomenclature

e Sortie de processus pour le remplacement des éléments de la nomenclature
e Ajout de conditions enfants aux nhomenclatures

SOLIDWORKS® Manage est un systéme de gestion avancée de données qui prolonge la gestion
globale des fichiers et les intégrations d'applications permises par SOLIDWORKS PDM
Professional.

SOLIDWORKS Manage est I'élément clé d'une gestion des données distribuées.

Mesure dans un apercu de document

DOCument Preview

AR Ao+ P §AEGODe|e

ol ® =
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Vous pouvez mesurer la géométrie dans la zone Apercu du document.

Vous pouvez utiliser I'outil Mesurer lorsque vous affichez un apercu d'un document pris
en charge par eDrawings Viewer.

Pour mesurer dans un apercu de document :

1. Dans la grille principale, sélectionnez un enregistrement de piéce, d'assemblage ou
de mise en plan.

2. Cliquez sur Apercu du document Ei
L'apercu eDrawings® affiche I'enregistrement SOLIDWORKS sélectionné.

Cliquez sur Mesure B,
4. Sélectionnez la géométrie a mesurer dans l'apergu.

w

Apercu du fichier de CAO du client Plenary Web

Document Preview 2 Maximize [

ASM-5199 A » @ - ﬁ?‘,- F- ? "

Vous pouvez afficher un apergu dynamique des fichiers de CAO dans les fenétres du client
Plenary Web.

L'apercu est basé sur eDrawings et prend en charge le méme type de fichier et les mémes
fonctionnalités.

Dans les versions précédentes, pour obtenir un apergu dynamique, vous deviez cliquer
sur un lien d'apercgu pour ouvrir le client SOLIDWORKS PDM Web 2.
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Conditions de champ pour les éléments concernés

4 Conditions

Field

ECO Type

w*| Use Condition

Item Fields -
Item Fields -
Ttem Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Ttem Fields -
Ttem Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Ttem Fields -

Condition

b4 Contains

Action (BOM Replace) -
Added By

Comment

Configuration

Current Process

Current Revision

Date Added

Description

Disposition

End Revision E
File Mame

W

Save and Close

Value

Express

Cloze

MNext Revision
Parent Process
Part Mumber

Vous pouvez ajouter des conditions pour les champs mappés Eléments concernés afin
de controler leur existence et leurs valeurs par défaut.

Lorsqu'un champ est soumis a une condition d'existence, c'est-a-dire que si la condition
est obligatoire ou non, un astérisque bleu apparait dans le nom de la colonne. Si aucune
condition n'est définie, le champ est toujours disponible et un astérisque rouge apparait.

Ajout de champs obligatoires a un champ d'élément concerné

Pour ajouter des champs obligatoires a un champ d'élément concerné :

1. Dans l'outil Administration du systeme, ouvrez I'Assistant de processus.
Pour ouvrir I'Assistant de processus, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
processus et cliquez sur Administration.
2. Sile processus ne comporte pas au moins un champ personnalisé, ouvrez I'Assistant
de champs de I'élément et ajoutez un champ personnalisé.
Vous ne pouvez pas définir des champs mappés comme champs obligatoires.
3. Ouvrez I'Assistant Propriétés du flux de travail et sélectionnez une étape dans le
diagramme de flux de travail.
4. Cliquez sur Champs de I'élément.
5. Sélectionnez Requis.
Pour ajouter une condition, cliquez sur les ellipses dans la premiére colonne Condition
pour ouvrir la boite de dialogue Conditions.
Vous pouvez également ajouter des Champs de I'élément pour définir la condition.
6. Cliquez sur Enregistrer.
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Ajout de valeurs par défaut a un champ d'élément concerné

Pour ajouter des valeurs par défaut a un champ d'élément concerné :

1.

Dans I'outil Options d'administration, ouvrez I'Assistant de processus.
Pour ouvrir I'Assistant de processus, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
processus et cliquez sur Administration.

Si le processus ne comporte pas au moins un champ personnalisé, ouvrez I'Assistant
de champs de I'élément et ajoutez un champ personnalisé.

Vous ne pouvez pas définir des champs mappés comme champs obligatoires.

Ouvrez I'Assistant Propriétés du flux de travail et sélectionnez une étape dans le
diagramme de flux de travail.

Cliquez sur Champs de I'élément.

Cliquez sur la colonne Par défaut et sélectionnez une valeur dans la liste ou
saisissez-en une.

Les champs mappés ne peuvent pas avoir une valeur par défaut.

Dans la colonne Quand, sélectionnez Démarrer ou Terminer pour spécifier quand
entrer la valeur par défaut dans le champ.

Pour ajouter une condition, cliquez sur les ellipses dans la deuxiéme colonne Condition
pour ouvrir la boite de dialogue Conditions.

Vous pouvez également ajouter des Champs de I'élément pour définir la condition.

Automatisation des taches

o Add F | X S
w*| All tasks must be completed before this stage is completed.

Create these tasks every time this stage is activated

Complete | Subject Allocated Time | Priority | Created By Stage
W Feasibility Study 0 Medium  System Administrator Reguest Under Review
Cost Benefit Analysis 0 Medium  System Administrator Request Under Review w

w*| Enable conditions for selected Task

H Save Conditions
Field Condition Value
Cost % | |Greater Than W 10000 | »

Two Conditions
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L'automatisation des taches rationalise le processus de préconfiguration de la gestion des
taches.

Vous pouvez ajouter des conditions pour controler la création de taches individuelles.
Cela permet de créer des taches basées sur les valeurs des champs de processus. Par
exemple, si plusieurs services peuvent participer a un processus, chacun ayant sa propre
tache, vous pouvez ajouter des conditions pour créer les tadches pour les services requis.

Ajout de conditions de tache

Vous pouvez ajouter des conditions pour controler la création de taches individuelles.

Pour ajouter des conditions de tache :

1. Ouvrez I'Assistant de processus pour un processus existant et accédez a I'Assistant
Propriétés du flux de travail.

2. Sélectionnez une étape et cliquez sur Taches.

3. Cliquez sur une tache et sélectionnez Activer les conditions pour la tache
sélectionnée.

4. Spécifiez les conditions de la tache.
Définition des exigences d'achévement des taches

Vous pouvez définir des taches individuelles a terminer avant que les processus puissent
avancer.

Dans les versions précédentes, la seule option permettant de faire avancer un processus
était de terminer toutes les taches.

Pour définir les exigences d'achévement des taches :

1. Ouvrez I'Assistant de processus pour un processus existant et accédez a I'Assistant
Propriétés du flux de travail.

2. Sélectionnez une étape et cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache.

4. Décochez I'option Toutes les taches doivent étre terminées avant la fin de cette
étape.

5. Dans la liste des taches, cochez la case dans la colonne Terminé pour chaque tache
a terminer.

w
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Tableau d'achévement des taches

& Task Charts

Group By | Months v | | Show legends v Show labels Show uncompleted tasks only | v Burndown

180

170

160 :
150
140
130 |
120 I
| -

Le tableau d'achévement des taches indique la progression de toutes les taches du projet.

Le tableau indique le nombre de taches au début du projet et le nombre de taches
restantes a la fin de la période sélectionnée. Vous pouvez afficher uniquement les taches
non terminées a l'aide de I'option Afficher uniquement les taches non terminées.

Le tableau d'achévement n'affiche pas les taches annulées.

Pour ouvrir le tableau d'achévement, dans le module Accueil, cliquez sur Taches.
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Horaires des relevés de temps

£ System Adminstration

' Workang hours are reguined

| Shiri Type row

Les horaires d'un relevé de temps permettent aux employés de saisir leur temps de
travail quotidien pour une semaine.

Cela permet aux employeurs de suivre les horaires et les pauses des employés.

Configuration des horaires des relevés de temps

Pour configurer les horaires des relevés de temps :

1. Dans l'outil Administration du systéme, cliquez sur Structures > Relevés de
temps.

2. Sous Horaires, sélectionnez Activé.
Les horaires apparaissent dans tous les relevés de temps nouveaux et existants.
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3. Spécifiez les options des horaires :

Option Description

Activé Permet de spécifier les options des
horaires.

Autorise le nombre total d'heures pour un
jour autre que zéro.

Si vous sélectionnez la ligne Afficher
le type et si la valeur du champ
Exclusions correspond au type que
VOUS avez saisi, vous pouvez indiquer
un nombre total d'heures égal a 0.

Les horaires sont requis

Vous permet de saisir des valeurs

Exclusions correspondant au Type.

Configurer des modéles Crée des modeles de semaine de travail
pour réduire le nombre d'entrées dans un
modele.

Configurer des commentaires Permet d'ajouter des commentaires pour

chaque jour et plage horaire.

Ligne Afficher le type Affiche une ligne Type pour vous
permettre de sélectionner un type dans
la liste.

Types de configurations Spécifie les options Type requises.

Jours travaillés Spécifie les jours de la semaine de travail.

Configuration des modéles

Vous pouvez créer et configurer des modeéles de semaine de travail pour réduire le nombre
d'entrées dans un modele.

Pour configurer les modéles :
1. Cliquez sur Configurer des modeéles.
Dans la boite de dialogue Modéles, cliquez sur Nouveau.

2
3. Dans la boite de dialogue Propriétés du modele, saisissez un nom pour le modéle.
4

Facultatif : Sélectionnez Par défaut pour spécifier ce modéle comme modeéle par
défaut chaque fois que vous créez une nouvelle feuille de temps.
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5. Saisissez les constantes de temps pour chaque jour ou cliquez sur les fleches pour
sélectionner les valeurs suivantes :

Option Valeur Format

Début Heure de début du travail 24 heures
pour une journée

Durée de la pause Temps de pause pendant la hh:mm
journée
Fin Heure de fin du travail pour 24 heures

une journée

Temps total Calculé en fonction des
autres valeurs que vous
spécifiez

Configuration des commentaires

Vous pouvez ajouter des commentaires pour chaque jour et plage horaire.

Les administrateurs peuvent ajouter des commentaires en cliquant sur Configurer des
commentaires et en saisissant des valeurs sous forme de liste. Vous pouvez modifier
un commentaire dans la liste ou saisir un nouveau texte.

Quantité dans la nomenclature

_:_ Propertes BOM e SwConfiouratons F Reluted Fles ) History Wherelsed bkt Trad o Tasks A Comments 0 References

By B OpenBecord | 7% Gotofecord | O | B | 2 Revision | <Al Revisions w s Diaplay -

—_— Part Number Revison DesaipSon Folder Fie Name BOM Source nfiguration
& Processes

0 o O - Tool Vise Assembly Gerweral DatalGWhanageault Designs PR 10000\DesigrOats 30004109, SL0ASE SOLEDWORKS (3)

Projects

#® Referended
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Vous pouvez voir le nombre de nomenclatures de composants dans I'onglet Utilisé dans.

Dans l'onglet Utilisé dans, sous Source de nomenclature, vous pouvez voir le nombre

de
de

Ajout d

Vo

nomenclatures apparaissant entre parenthéses. Dans les versions précédentes, vous
viez ouvrir I'enregistrement parent pour rechercher des nomenclatures de composants.

e colonnes personnalisées a 'onglet Utilisé dans

us pouvez définir des colonnes de champ personnalisées dans I'onglet Utilisé dans. Les

informations des champs personnalisés s'affichent avec les champs systéme standard.

Pour ajouter des colonnes personnalisées a I'onglet Utilisé dans :

11
12

Sortie

Connectez-vous au client de bureau SOLIDWORKS Manage en tant qu'administrateur.

Ouvrez la carte de propriétés d'un enregistrement dans I'objet auquel vous souhaitez
ajouter une colonne personnalisée.

Sélectionnez I'onglet Utilisé dans.
Sélectionnez I'onglet BOM.

Cliquez sur e 2 (barre d'outils Utilisé dans).

Dans la boite de dialogue Champs personnalisés, cliquez sur Nouveau.

Dans la boite de dialogue Propriétés de champ, saisissez le Nom d'affichage.
Cliquez sur Type et sélectionnez un type de données.

Cliquez sur une cellule dans la colonne Champ de I'objet requis et sélectionnez un
champ a afficher.

. Répétez I'étape précédente pour les objets nécessaires a I'obtention des valeurs de
champ.

. Cliquez sur Enregistrer et fermer.
. Ajoutez des champs personnalisés supplémentaires si nécessaire.

de processus pour le remplacement des éléments de la nomenclature

% Replace BOM items

Step 1. Link two Object Type fields from the process, Step 2. Configure target Object BOMs to be U
Ttem to replace v All objects and all BOM variants
iItem to Replace ™)

Item to replace with

Item to Replace With W
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Dans les nomenclatures, vous pouvez remplacer un enregistrement par un autre.

Vous pouvez remplacer un élément de ligne utilisé dans de nombreux assemblages sans
modifier chaque assemblage. La sortie s'appelle Remplacer les éléments de la
nomenclature. Pour utiliser Remplacer les éléments de la nomenclature, vous avez
besoin de deux champs de type d'objet : un champ de type d'objet contient un élément
source et I'autre un élément cible.

Le remplacement en masse fonctionne uniqguement pour les objets d'enregistrement
et non pour les références de CAO SOLIDWORKS.

Activation du remplacement en masse dans un processus

Pour activer le remplacement en masse dans un processus :

1.

oA WwWN

10.
11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

Dans I'outil Administration systéme, sous Structures > Processus, modifiez un
objet Processus existant.

Dans I'Assistant de processus, ouvrez la page Champs.

Cliquez sur Nouveau champ % pour créer un champ de type d'objet.

Entrez un nom d'affichage et sélectionnez Type d'objet comme type de champ.
Cliquez sur Terminer.

Dans la boite de dialogue Propriétés de champ du type d'objet, cliquez sur Suivant.

Ne sélectionnez pas Autoriser plusieurs éléments. Vous ne pouvez remplacer
qu'un seul enregistrement.

Cliquez a nouveau sur Suivant.

Sur la page Sélectionner des objets, sélectionnez les objets d'ou proviennent les
éléments a remplacer.

Cliquez sur Suivant.
Sur la page Sélectionner les colonnes, spécifiez les options.
Cliquez sur Suivant.

Sur la page Choisir des droits d'utilisateur, spécifiez les autorisations d'acces pour le
champ.

Cliquez sur Terminer.

Répétez les étapes 3 a 13 pour ajouter un champ de type d'objet pour conserver
I'élément cible.

Dans I'Assistant de processus, ouvrez I'Assistant Propriétés du flux de travail.
Sélectionnez I'étape a laquelle vous souhaitez remplacer I'enregistrement.

Cliquez sur Sorties, puis sur Ajouter O.

Dans la boite de dialogue Sorties, sous Sélectionner le type, sélectionnez Remplacer
les éléments de la nomenclature et cliquez sur Enregistrer.

Dans la boite de dialogue Remplacer les éléments de la nomenclature, sous Etape 1,
sélectionnez le champ de type d'objet pour I'élément source dans Elément a
remplacer et le champ de type d'objet cible dans EIément de remplacement.

Sous Etape 2, spécifiez le comportement des objets parents cibles a mettre a jour.

Sélectionnez les objets parents a ajouter en tant qu'éléments affectés dans le

processus.
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21. Cliquez sur Enregistrer et fermer.

Remplacement des éléments de la nomenclature

Pour remplacer les éléments de la nomenclature :

1.

Dans SOLIDWORKS Manage, accédez a I'objet de processus de la sortie Remplacer
les éléments de la nomenclature.

Cliquez sur Nouveau (barre d'outils principale).

Sélectionnez I'élément a remplacer et I'élément a remplacer dans les champs de type
d'objet.

Dans l'onglet Eléments concernés, cliquez sur Analyse des remplacements de
nomenclature [,

Dans la boite de dialogue Analyse des remplacements, sélectionnez les enregistrements
parents nécessaires au remplacement des éléments.

Cliquez sur Ajouter a la liste pour fermer la boite de dialogue et ajouter les
enregistrements sélectionnés a la liste des éléments concernés.

Déplacez le processus dans son flux de travail au-dela de I'étape ou vous avez ajouté
la sortie Remplacer les éléments de la nomenclature.

Pour afficher les nomenclatures mises a jour, ouvrez I'enregistrement d'un élément
concerné.

Ajout de conditions enfants aux nomenclatures

{:l BOM Properties - 'US'

| Enabled

Add to list Remove from list

Dbiects i | Statuses aloveed Conditi

BOM Released, Checked In, Editing, Chedked 0.,  Ship To

Vous pouvez ajouter des conditions pour limiter I'ajout d'enregistrements d'éléments
enfants en fonction de I'état de I'enregistrement et des valeurs de champ. Cela permet
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d'appliquer les politiques de I'entreprise pour ajouter des enregistrements aux
nomenclatures.

Pour ajouter des conditions enfants aux nomenclatures :

1.

2.

W

Dans I'outil Administration du systéme, sous Structures, sélectionnez un objet et
cliquez sur Modifier .
Ouvrez l'assistant de la Nomenclature.

Si vous modifiez un enregistrement ou un objet de document autre qu'un objet
SOLIDWORKS PDM, cliquez sur I'onglet BOM.

Sélectionnez I'objet Nomenclature dans la liste et cliquez sur Modifier *.

Dans la boite de dialogue Propriétés de la nomenclature, cliquez sur I'onglet Enfants.
Cliquez sur la cellule sous Etats autorisés pour la variante de BOM et sélectionnez
I'état requis.

Dans la colonne Conditions d'un objet BOM, cliquez sur les ellipses dans la cellule
pour ajouter des conditions qui limitent les éléments a ajouter a la nomenclature.

Dans la boite de dialogue Ne pas autoriser I'ajout d'éléments a la nomenclature si
ces conditions sont remplies, saisissez les conditions requises et le message
d'avertissement.

Cliquez sur Enregistrer et fermer.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Role 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation Designer (2024 SP1)

¢ Fréquences supplémentaires pour la réponse harmonique et de vibration aléatoire
(2024 SP1)

¢ Enregistrement automatique d'un fichier de modéle
e Interactions solidaires pour coques

e Tracé de vérification de la convergence

e Découplage des modes de corps libres mixtes

e Solveur Direct Sparse retiré

e Connecteurs de type palier améliorés

e Exclusion du maillage et des résultats lors de la copie d'une étude
e Exportation des données de déformée modale

e Performances du maillage

e Améliorations des performances

e Détection de corps sous-contraints

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional et SOLIDWORKS
Simulation Premium peuvent étre achetés séparément et utilisés avec SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.
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Role 3SADEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation Designer (2024 SP1)

' JDEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation
&) < Designer O X

) @
o v

SOLIDWORKS SOLIDWORKS
Motion Simulation

Les réles 3ADEXPERIENCE SOLIDWORKS, tels que 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Standard,
3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Professional et 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premium,
prennent désormais en charge les licences SOLIDWORKS Simulation Standard,
SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium et SOLIDWORKS
Motion.

Fréquences supplémentaires pour la réponse harmonique et de vibration
aléatoire (2024 SP1)

Harmanic Random Vibration

Frequency Options Harmonic Options  Advanced motification Remark Frequency Options Random Vibration Options  Advanced  patification

Analysis properties
Mo, of points for each frequency |

Method Btandard |~
Bandwicth arcund each frequency | o4 , "
Gauss inteqration order 2-pt
Interpoletion: I—
® Logarshmic Biasing parameter
(") lipear Cross-mode cut-off ratio | 10000000000
=l Include extra frequencies for respanse [#]include estra frequencies for respanse
Edit... Edit.
Tolerance to merge extra frequencies | ! * Talerance ta merge extra frequenties i %

cancel Cancel

181



SOLIDWORKS Simulation
Vous pouvez inclure jusqu'a 20 fréqguences d'intérét supplémentaires lors du calcul des
parametres de réponse pour les études harmoniques et de vibration aléatoire.

Dans les boites de dialogue Harmonique > Options avancées ou Vibration aléatoire
> Avancé, sélectionnez Inclure des fréquences supplémentaires pour la réponse.

Pour plus d'informations, voir Harmonique - Options avancées ou Vibration aléatoire -
Avancé.

Enregistrement automatique d'un fichier de modéle

System Options - General

System Options  Default Options

- General

“... Default Library What's Wrong messages
Messages/Errors/Warnings Show E"‘"?

.. Email Notification Settings show warnings

i Simulation sensors Load/Fixture symbal quality

OWireframe
(®) Shaded

— (requires more time to load a study)

Load all simulation studies when opening a model {requires m
time to open a model)

Automatically update beam joints when study is activated

Save file after meshing and after the analysis completes

Vous pouvez enregistrer un fichier de modéle aprés le maillage et une fois I'analyse
terminée.

Pour activer I'enregistrement automatique d'un fichier de modéle :

Dans l'onglet Options du systéme > Général, sélectionnez Enregistrer un fichier
apreés le maillage et une fois I'analyse terminée.

L'enregistrement automatique d'un fichier de modéle aprés le maillage et la fin de I'analyse

permet d'éviter la perte de données en cas de panne inattendue du systéme ou de coupure
de courant.
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Interactions solidaires pour coques

L'application des interactions solidaires entre des ensembles d'éléments de coque ayant
un écart physique est plus robuste.

L'image ci-dessus montre un modeéle avec trois surfaces de coques. Une paire de coques
comprend un écart physique de 1 mm, tandis que la seconde paire de coques comprend
un écart de 1,1 mm. En choisissant un écart maximal défini par I'utilisateur pour la
liaison de 1 mm (écart maximal entre les entités géométriques pour appliquer les
interactions solidaires locales), seule la paire de coques incluant un écart de 1 mm doit
étre solidaire.

Un algorithme amélioré applique les interactions solidaires appropriées, quelle que soit
la taille du maillage. Dans les versions précédentes, si vous appliquiez un maillage de
coque grossier aux trois surfaces, I'algorithme appliquait par erreur une interaction
solidaire a la deuxiéme paire de coques incluant un écart de 1,1 mm.
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Tracé de vérification de la convergence

s Critical

Safe

Le Tracé de vérification de la convergence détecte les régions du modeéle ou le solveur
a rencontré des problémes de convergence de contact.

Pour accéder au Tracé de vérification de la convergence :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Cliquez sur Outils de diagnostic > Tracé de vérification de la convergence
(CommandManager Simulation).

e Dans un arbre d'études Simulation, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur
Résultats, puis cliquez sur Tracé de vérification de la convergence.
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Découplage des modes de corps libres mixtes

Frequency

Motification Remark

=

OUpperbound frequency: G

Options  Flow/Thermal Effects

Options
@ Number of frequencies

D Calculate frequencies closest
to: [Frequency Shift)

D Decouple the mixed free body modes

Automatic

Saolver
Selection

(@) Automatic

Un algorithme peut détecter et découpler les modes de corps libres mixtes tout en calculant

les déformées modales.

Dans la boite de dialogue Propriétés de I'étude, sélectionnez Découpler les modes de
corps libres mixtes. Dans les cas ou il existe des modes de corps libres mixtes dans un
modele, I'algorithme résout le mouvement mixte associé a un mode de corps rigide et
fournit la déformée modale précise d'un mode de corps rigide.

L'option permettant de découpler les modes de corps libres mixtes est disponible dans
les études dynamiques linéaires, harmoniques, de fréquence, de vibration aléatoire et

d'analyse de réponse spectrale.
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Solveur Direct Sparse retiré

Default Options - Sohver and Results

Default Options ult Options
N Default solver Default solver
@Automatic @Automatic
e () FFEPIus () FFEPIUs
Olntel Direct Sparse Olntel Direct Sparse
D Diirect Sparse
hart Save Results Save Results
Plots (®) SOLIDWORKS doc (@) SOLIDWORKS document fol

2023 2024

Le solveur Direct Sparse a été retiré de la liste des solveurs pour les études de simulation.

Pour les études héritées qui utilisent le solveur Direct Sparse, SOLIDWORKS Simulation
utilise le solveur Intel® Direct Sparse.

Connecteurs de type palier améliorés

Connectors @
v X Connector Stiffness -
ERE v
Type | Split
t' (@) Rigid (infinite stiffness)
Type ~ A () Flexible
@ Bearing E::D 0 N/
= 0 My
. E _ o ~ |N.m,-’rad
= ‘ [#] stabilize shaft rotation
[ automatic
Connection Type s
] t |N.rn,-'rad
Distributed z :
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L'introduction du couplage distribué et de la rigidité d'inclinaison améliore la
formulation des connecteurs de type palier.

Le connecteur de palier est amélioré comme suit :

e Un type Distribué est ajouté aux options Type de connexion du connecteur. Pour
une nouvelle définition de connecteur de type palier, le Type de connexion par défaut
est Distribué.

e L'ajout de la Rigidité d'inclinaison tient compte de la rigidité de flexion de I'arbre.

Pour simuler I'option Autoriser I'alignement automatique, qui était disponible
dans les versions antérieures, définissez Rigidité d'inclinaison sur zéro.

¢ \ous pouvez appliquer une rigidité de torsion que vous avez définie pour stabiliser la
rotation de I'arbre.

Les améliorations des connecteurs de type palier sont disponibles pour les études statiques
linéaires, linéaires dynamiques, de fréquence et de flambage.

Exclusion du maillage et des résultats lors de la copie d'une étude

PropertyManager iR System Options Default Options
Copy Study L) \E) Uniits Default solver
v X Interaction () utomatic
| Load/Fixture ) FFEPlus
Message e Mesh

& @ el O
Source Study e Solver and Results ®) Intel Direct Sparse
Cﬁ Static 1 v # Plot

i Report
Study name: Save Results

Static 2 from [Static 1]

Configuration to use:

Default ¥

— 1 Average stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)

L Include mesh

Copy study
[ include mesh

Target Study & M
it . || Include results
o

Vous pouvez gagner du temps en excluant les données de maillage et de résultats lors
de la copie d'une étude de simulation dans une nouvelle étude.

Vous pouvez spécifier des parameétres globaux par défaut pour inclure ou exclure le
maillage et les résultats lors de la copie d'une étude a partir de la boite de dialogue
Options par défaut > Solveur et résultats > Copier I'étude.

Pour les études individuelles, vous pouvez modifier les parameétres par défaut pour les
options Inclure le maillage et Inclure les résultats dans le PropertyManager Copier
I'étude.
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Exportation des données de déformée modale

Frequency bt

Options  Flow,/Thermal Effects  Motification Remark
Options

@Number of frequencies EI :

DCaIcuIate frequencies closest 0
to: [Frequency Shift)

If‘:f'l._lr:ur:nzr bound frequency: 0

Save Results
Save results to SOLIDWORKS document folder

ChUsersiPublicDocumentstSOLIDWORK!

Dﬁverage stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)

|:| Export mode shape data

Vous pouvez exporter les données de déformée modale vers le fichier study name.out
de I'étude.

Dans la boite de dialogue Options de > fréquence, sélectionnez Exporter les données
de déformée modale.

Les données de déformée modale sont enregistrées dans le fichier .out de I'étude, situé
dans le dossier Résultats.
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Performances du maillage

100
80

L b0 2024

20

0 20 40 60 80 100

(Repeated /Total) Bodies %

Le temps de maillage avec le mailleur raccordé basé sur la courbure est réduit pour les
assemblages qui ont plusieurs piéces identiques.

Cette amélioration du maillage est disponible avec les licences
SOLIDWORKS Simulation Premium et SOLIDWORKS Simulation Professional.

Un algorithme de maillage amélioré basé sur le mailleur raccordé basé sur la courbure
identifie les pieces identiques qui sont répétées dans un assemblage. L'algorithme réutilise
le méme maillage pour les pieces identiques au lieu de les mailler indépendamment, ce
qui permet de gagner du temps.

Pour utiliser I'algorithme de maillage amélioré, dans la boite de dialogue Options par
défaut > Maillage, sélectionnez Réutiliser le maillage pour les piéces identiques
d'un assemblage (uniquement pour le mailleur raccordé basé sur la courbure).
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Améliorations des performances

4
. 2023 2024
84 —
é W Intel Direct Sparse
3 2 Equation solver
E 2% m Other tasks
5, \
=
o
; =

0

46% Coupling 100% Coupling
Nodes Nodes

Plusieurs améliorations de fonctions permettent d'accroitre les performances et la précision
des études de simulation.

Les résultats des études avec déplacements ou rotations a distance qui sont appliqués
aux faces larges avec la connexion distribuée sont plus précis.

Le temps de résolution de ces études est plus court avec le solveur Intel Direct Sparse.
Dans les versions précédentes, lorsque le nombre de nceuds de couplage était tres
important, seul un sous-ensemble des nceuds de couplage participait aux contraintes
de couplage distribué. Dans SOLIDWORKS Simulation 2024, les contraintes de couplage
distribué pour les déplacements ou les rotations a distance incluent tous les nceuds de
couplage.

L'image illustre le gain de performances du solveur Intel Direct Sparse pour un modele
dont le déplacement a distance est appliqué avec un couplage distribué a environ
29 600 nceuds de couplage.

Le temps de résolution avec le solveur itératif FFEPIus pour des études similaires
n'est pas plus rapide dans SOLIDWORKS Simulation 2024. Cependant, les résultats
de contrainte sont plus précis, car tous les nceuds de couplage sont pris en compte
dans la formulation de couplage distribué.

L'exécution d'études dynamiques linéaires plus importantes est plus efficace. Le calcul
des contraintes des études dynamiques linéaires plus importantes est optimisé en
raison de l'allocation de mémoire améliorée par le solveur.

L'amélioration de I'estimation, de l'allocation et de la gestion de la mémoire par le
solveur permet de résoudre les ensembles d'interactions solidaires surface a surface
complexes qui échouaient auparavant en raison d'une mémoire insuffisante. Cette
amélioration s'applique aux licences SOLIDWORKS Simulation Professional et
SOLIDWORKS Simulation Premium.
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e La durée totale de résolution de la plupart des études statiques et thermiques résolues
avec le solveur Intel Direct Sparse est réduite de plus de 10 %. La mise a jour du
solveur Intel Direct Sparse avec les nouvelles bibliothéques Intel MKL et I'utilisation
de la réorganisation paralléle avec le format VBSR (variable Block Sparse Row) ont
amélioré les performances du solveur.

Détection de corps sous-contraints

Underconstrained Bodies @
v X

Message ~

Bodies that are not sufficiently constrained
Use the Underconstrained Bodies tool to determine

whether the system of bodies is sufficiently constrained [= Total number of groups/bodies: 1; total n
[=] Group of & bodies plunger-1,link2-2,lin
‘= Translation 1

far simulation robustness,

Calculate ~

Calculate

Results -

Bodies that are not sufficiently constrained

= Total number of groups/bodies: 1; total number
= Group of & bodies plunger-1,link2-2, link2-1,lir
Translation 1:

Copy to Clipboard

Plusieurs améliorations ont été apportées a I'ergonomie du PropertyManager Corps
sous-contraints.

e \ous pouvez copier les résultats de I'outil de détection de corps sous-contraints dans
le presse-papiers.

e La liste qui affiche les corps qui ne sont pas suffisamment contraints dans la section
Résultats est extensible pour une meilleure lisibilité.

e ['affichage des animations des corps sous-contraints prend moins de temps. La qualité

graphigue des animations qui mettent en évidence les corps sous-contraints est
améliorée.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Transformation des performances avec le moteur de rendu Stellar (2024 FD02)
e Prise en charge de la langue turque (2024 FD02)

e Formats d'exportation de fichiers (2024 SP1)

e Fonctionnalités améliorées pour créer des apparences attrayantes

SOLIDWORKS® Visualize est un produit acheté séparément qui peut étre utilisé avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium, ou en tant
gu'application totalement indépendante.

Transformation des performances avec le moteur de rendu Stellar (2024
FDO02)

Des améliorations significatives du moteur de rendu Stellar ont permis d'augmenter
sensiblement les performances de rendu dans SOLIDWORKS Visualize.

Cette fonctionnalité améliore I'expérience de la fenétre d'affichage, en particulier pour
les résolutions plus élevées et les processeurs graphiques haut de gamme.

Avantages : Les interactions avec la fenétre d'affichage sont plus fluides et plus
interactives. Cette amélioration se traduit également par une interface utilisateur plus
réactive.

Prise en charge de la langue turque (2024 FDO02)
SOLIDWORKS Visualize Connected offre une prise en charge compléte de la langue turque
dans l'interface utilisateur.

Avantages : Si vous installez SOLIDWORKS Visualize Connected sur une version turque
de Windows, il se configure automatiquement en turc.

Vous pouvez également modifier la langue dans Outils > Options > Interface utilisateur
> Langue.
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Formats d'exportation de fichiers (2024 SP1)

Les formats de fichiers .GLTF, .0BJ et .FBX prennent en charge I'exportation des
paramétres d'apparence DSPBR.

Les formats de fichiers .GLTF et .0OBJ exportent les paramétres DSPBR suivants et les
textures associées :

e Albedo

e Métallique

e Rugosité.

e Alpha

e Normal

Le format de fichier . FBX exporte les paramétres DSPBR suivants :

e Couleur diffuse
o Texture diffuse

Fonctionnalités améliorées pour créer des apparences attrayantes

SOLIDWORKS Visualize utilise le modéle DSPBR (Enterprise PBR Shading Model) de
Dassault Systémes pour reproduire fidelement 'apparence réaliste du métal, du verre,
du plastique et d'autres surfaces.

Le modele de matériau DSPBR est destiné au rendu physique et pris en charge par de
nombreux moteurs de rendu de 3DEXPERIENCE® Platform. Le modéle ombré est facile a
utiliser et indépendant du rendu. Il combine des parametres pour décrire les apparences
métalliques et non métalliques, y compris la transparence pour les objets a parois fines
et volumétriques. Il offre également des effets, tels que I'émission, le revétement
transparent, les poudres métalliques et la brillance, afin de couvrir une large gamme
d'apparences.
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SOLIDWORKS Visualize fournit des apparences pour une gamme étendue de types et
sous-types de matériaux. Le modéle DSPBR complet comprend plus de 30 paramétres,
ce qui peut s'avérer fastidieux. Le logiciel organise ces parameétres en catégories
pertinentes pour des Types d'apparences spécifiques. Cela simplifie I'interface utilisateur
et améliore la convivialité tout en masquant les parameétres inutiles. Les Types
d'apparences disponibles sont Peinture automobile, Métal, Basique, Emissif, Textile,
Cuir, Bois, Verre et Plastique.

Les améliorations incluent :

e Une interface simplifiée pour la sélection des types d'apparence et |'optimisation de
leurs paramétres. Vous pouvez sélectionner des types d'apparence dans une liste ou
en cliquant sur des images miniatures.

e La possibilité d'ajuster les textures et les mappages de texture pour presque tous les
parametres, avec un meilleur controle et une plus grande fidélité.

¢ La possibilité de combiner des mappages normaux et de déplacement, et d'appliquer
un déplacement vectoriel.

e Des exemples de projets et d'autres ressources sont mis a jour et améliorés pour les
apparences DSPBR. D'autres apparences et ressources sont disponibles dans la
bibliothéque de contenu sur le cloud.

Il n'est pas nécessaire de convertir les fichiers existants en apparences DSPBR. Vous
pouvez continuer a utiliser des fichiers créés avec d'anciens types d'apparence ou les
convertir en types DSPBR. Les nouveaux fichiers doivent utiliser les types d'apparence
DSPBR.

Paramétres des types d'apparences basiques

Le Type d'apparence Basique est composé de suffisamment de parameétres pour simuler
les apparences réelles les plus couramment utilisées.

Si vous n'avez pas encore appliqué d'apparences, commencez par le sous-type Basique.
Les descriptions de toutes les apparences DSPBR et du mode d'application des textures
sont disponibles dans l'aide de SOLIDWORKS Visualize.

Parameétre Description Valeur

Albedo Spécifie la couleur RVB globale d'un couleur RGB
matériau. Vous pouvez |'utiliser pour
colorer des matériaux transparents a
parois minces.

Métallique Détermine l'aspect métallisé d'une Décimales. [0-1]
surface.
Rugosité. Permet d'ajuster le niveau de brillance  Décimales. [0-1]

ou de rugosité d'une surface.

Normal. Permet d'ajouter l'apparence de détails Texture
tels que des bosses et des emboutissages
a la surface d'un modéle sans modifier la
taille de la géométrie.
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Parameétre Description Valeur

Déplacement Permet de modifier la position des points Texture
de surface a I'aide d'une texture qui
spécifie la longueur et la direction de
déplacement de chaque point.

Opacité de découpe Permet d'ajouter une texture composée Décimales. [0-1]
de trous a une surface sans ajouter de
polygones supplémentaires a la
géométrie.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Parameétres supplémentaires du cycle de sonde

¢ Filetage de cycle encastré pour les coupes inversées

e Données d'avance/vitesse correctes pour les piéces comprenant des assemblages
e Type de sonde Heidenhain

e Conditions de fin pour les flots dans I'Assistant fonction 2,5 axes

e Parameétres d'entrée et de sortie pour les opérations de fraisage de contour liées
o Diameétre de percage minimal pour les opérations de filetage par fraisage

e Chemin du post-processeur

e Cycles de sonde

e Options de sortie de I'outil Sonde

e Cycles de sondage en mode Assemblage

e Feuilles de configuration

e Types de tige pour outils de fraisage

e Boite de dialogue Filtre de sélection d'outil

e Sélection d'outil - Longueur de dent

e Sélection d'outil - Priorité groupe d'outils

SOLIDWORKS® CAM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS CAM Standard est inclus
avec n'importe quelle licence SOLIDWORKS sous contrat de maintenance SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS CAM Professional est disponible en tant que produit acheté séparément que
vous pouvez utiliser avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS
Premium.
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Parametres supplémentaires du cycle de sonde

Additional Parameters Description
] Angular Tolerance (Bb) : RCRRSCEE] prcie
parameters.

Experience Value (Ee) :

% Feedback (Ff) :

Feature Tolerance (Hh) ;
Position Tolerance (Mm) : i

Tool Offset (Tt) :

Upper Tolerance (Uu) :

Null Band (V) :

jgaoogad

Print (Ww) / Measuring Log :

[] Stop if tolerance exceeded :

La boite de dialogue Paramétres supplémentaires du cycle de sonde contient les options
Arréter si la tolérance est dépassée et Journal de mesure/d'impression (Ww).

Arréter si la tolérance est dépassée

Si un cycle de sonde dépasse les limites de tolérance, le paramétre Arréter si la tolérance
est dépassée spécifie s'il faut interrompre le programme et afficher les détails de la
violation.

Valeurs que vous pouvez spécifier pour ce parametre :

¢ 0. N'interrompt pas le programme d'usinage et n'affiche pas les détails de la violation
si les limites de tolérance sont dépassées.

e 1. Interrompt le programme d'usinage et affiche les détails de la violation sur le
controleur.

La commande associée a ce parameétre dans le code publié est
0309=1 ;PGM STOP TOLERANCE

Journal de mesure/d'impression (Ww)
Le paramétre Impression (Ww) est renommé Journal de mesure/d'impression
(Ww).

La fonctionnalité Journal de mesure/d'impression (Ww) dépend du Type de sonde
sélectionné.

Type de sonde Fonctionnalité Journal de mesure/d'impression (Ww)

Renishaw Indique si les données sont sorties dans le code post-traitement.
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Type de sonde Fonctionnalité Journal de mesure/d'impression (Ww)

Heidenhain Indique s'il faut créer, enregistrer ou afficher le journal de mesure.

Valeurs que vous pouvez spécifier pour ce parametre :

e 0. Ne crée pas le journal de mesure.
e 1. Crée le journal de mesure et I'enregistre dans le controleur.
e 2. Interrompt le programme CN et affiche le journal de mesure.

Filetage de cycle encastré pour les coupes inversées
Pour les opérations de filetage, SOLIDWORKS CAM prend en charge I'option de Sortie
cycle encastré pour les types de coupe inversée.
Dans la boite de dialogue Parameétres d'opération, dans I'onglet Filetage, sous :

¢ Type de coupe, sélectionnez Inverser.
¢ Point de programme, sélectionnez Sortie cycle encastré.

Données d'avance/vitesse correctes pour les pieces comprenant des
assemblages

Operation Parameters

Tool F/5 Roughing NC Feature Options ~ Advanced  Optimize

Defined by : | Library w Reset

Library
Condtions

Stock material ; |60E1-TE
a—

Spindle
SMM ;| 226155 =
Spindle speed ; | 12000.000mm
[] Lock spindle speed
Direction : = CW cow

oY el

En mode Assemblage, si les différentes piéces ou les instances multiples d'une piece
comprenant un assemblage ont des matériaux bruts différents, le matériau brut correct
apparait pour chaque piéce ou instance.

Le matériau brut associé apparait dans la boite de dialogue Parametres d'opération de
I'onglet A/V pour Matériau brut. L'éditeur d'avance/vitesse utilise le Matériau brut
pour le calcul de I'avance/vitesse.
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Dans les versions précédentes, en mode Assemblage de fraisage, lorsqu'un assemblage
contenait des pieces avec des matériaux bruts différents ou des instances de piéces
fractionnées avec des matériaux bruts différents, les calculs d'avance/vitesse étaient
souvent inexacts. Cela était d{ au fait que SOLIDWORKS CAM ne prenait en compte que
le matériau brut affecté a la premiére piéce répertoriée dans le Gestionnaire de piéces
pour le calcul de I'avance/vitesse. SOLIDWORKS CAM affectait les valeurs d'avance/vitesse
calculées aux autres piéces qui constituaient I'assemblage, bien qu'elles aient des
matériaux bruts différents. Cela entrainait des valeurs d'avance/vitesse erronées.

Type de sonde Heidenhain

| Machine - *

Machine ToolCrb Post Processor Posting Satup  Rotay Ace  Tit Ads

Define coolant from

[ () Tool (®) Post processor E
Defina tool dia 8 length offsets from
() Tool {®) Post processor E

| Subroutines
Cutput subroutines - Mo W

[ Output subroutines for part instances and feature pattems

Probe Options

Probe Type : | Renishaw v

[ Renishaw

| — T —
Pragram number .

Part Thickness |1.000007
Saxis Arc Deviation o.o0100"

SOLIDWORKS CAM prend en charge les opérations de sondage sur les machines-outils
qui utilisent des controleurs Heidenhain.

Dans la boite de dialogue Machine, dans I'onglet Publication, sous Options de sonde,
dans Type de sonde, sélectionnez Heidenhain.
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Conditions de fin pour les ilots dans I'Assistant fonction 2,5 axes

Vous pouvez définir la hauteur des ilots pour les fonctions 2,5 axes dans deux directions.

Dans les versions précédentes, SOLIDWORKS CAM a automatiquement spécifié la hauteur
de I'llot du point le plus haut de la face de I'llot au bas de la fonction. Si la face de I'llot
était d'une hauteur différente de la face supérieure de la fonction, I'llot résultant était
plus court que la hauteur de la fonction. Vous ne pouviez pas pu augmenter la hauteur
de I'llot dans Il'autre direction pour qu'elle corresponde a la hauteur de la fonction.

Dans la Fonction 2,5 axes : Entités d'llot de PropertyManager : spécifiez la hauteur de
I'llot sous Condition de fin - Direction 2. Vous pouvez définir la hauteur dans les
directions Z+ et Z-. La direction associée a la Condition de fin - Direction 2 est opposée
au profil inférieur de la fonction flot.
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Parametres d'entrée et de sortie pour les opérations de fraisage de contour
lies

Operation Parameters

Tool F/5 Contour  NC Feature Options  Leadin | Advanced Optimize

Features : | Face Featurel w I|:| Apply leadin/out to Al I
Leadin/out point

(®) Mid-point Offset : |Omm = B [0 =

() Start-point

Gouge check

Leadintype : | g ~ Leadout type : | Same as leadin ~
I L |

Arc Angl ¥ Are J\/IEJ}'.—P
i
/4 l { l
Arc

&,
Lead | Cwerlap Laad y \\ Cwverlap
Angle T-'lrﬁlfj_/_'f Arc
Radius \.,{ ] Radius
Lead i Lead
Amount

Pour les opérations de fraisage de contour liées, vous pouvez spécifier une option pour
copier les paramétres d'entrée et de sortie de la premiére opération de fraisage de
contour vers les autres opérations liées.

Dans la boite de dialogue Parameétres d'opération, dans I'onglet Entrée, sélectionnez
Appliquer entrée/sortie a tous. SOLIDWORKS CAM ne lie pas ces paramétres
d'opération, car ils sont spécifiques a une fonction :

e Point d'entrée/sortie
e Tous les paramétres sous Liens entre
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Diamétre de percage minimal pour les opérations de filetage par fraisage

|

SOLIDWORKS CAM 2024 Technology Database

— c Mill Tooling > Threading
5 [Single-point Thread Wil K « T A save | cony | Detet
. . ) . — Thread Mill Single-peint {ID: 1)
I.. Active. Shank Type. Dia. (D1) Min. Hole Dia. 5F =
Active -
H 14 Siraight 315 33 315
Shank Type - | Siraight
2 | Straight 4 42 4
Dia. (D1} : 5
; 3 | Straight 4.8 5 43 315 mm
Min. hole dia. :
4 |« Straight 6.4 7 5.4 3.3 i
5 J Siraight g 3E 3 Shank dia. (D2) - | 194 mm
é 8 |« Straight 9.6 8.8 9.6 Shoulder Dia {D4) - | 3 15 mm
T | Straight 1.2 12.5 1.2 Overalllength (L1) - | 55 mim
ﬂ 5 | Straight 14.4 16 14.4 Flute length (L2): | g 7 mm
- Shank Length (L6) - [ 54

Vous pouvez spécifier le diamétre de percage minimal pour les opérations de filetage par
fraisage. Dans les versions précédentes, ce paramétre était en lecture seule.

Dans la Base de données technologique (TechDB), dans I'onglet Outils de fraisage,
sélectionnez un Outil de filetage et spécifiez Diameéetre de pergcage minimal.

Vous pouvez également spécifier un Diameétre de percage minimal dans la boite de
dialogue Parameétres d'opération, dans I'onglet Outil, dans I'onglet secondaire Outil de
filetage par fraisage, sous Cotes d'outil. Les modifications apportées a la boite de dialogue
Paramétres d'opération ne sont pas enregistrées dans la TechDB.

Operation Parameters

Toaol FfS Thread Parameters  MNC Feature Options  Leadin  Advanced Optimize
SP Thread Mill Tool | Mill Holder  Tool Cib  Station

Preview
Tool Dimensions E’

Tool dia {01) : |4.8mm = - = = 7
Minimum hole dia : [5mm = |

Flute length (L2) : B

-

= G0mm

-

Cwerall length (L1) :

s

Ineffective length (L5) :

-

Thread pitch angle :

-

LL— - _ _[mm
=l e d8mm

Number of flutes :

| e —
E|
[I=}
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Chemin du post-processeur

0 SOUDWORKS CAM 2024 Technology Database - o H
= G Setings m Inches 1§
ﬂ' Ml | Gewrd |

Apmlicaion Defauk:  pj) e
H Tiifi Fost Processs Pall | CoyoyearamData! SOLIDWORKS'SOLIDWORKS CAM 2025XFasts 4

Mill Tocling . ane
Language - Engasn f Englisn >

H.£ Turn Taaling
| === \
ﬂ Faad | Spead This funclionaliy alows you lo szve and restors customizalion s=#ngs for TechDBApp anid celumn sisibiky and order (ocabion,

Save Sattings. Resinme Settings.

{@} Setlings

0 About Ei;i

Vous pouvez spécifier I'emplacement par défaut du dossier contenant les post-processeurs
dans I'onglet Paramétres de la base de données technologique (TechDB). Sous Général,
spécifiez le Chemin du post-processeur. Vous n'avez pas besoin de sélectionner a
nouveau le post-processeur pour chaque piéce ou assemblage.

Lorsque vous modifiez I'emplacement du dossier contenant les post-processeurs et que
VOUS ouvrez une piéce ou un assemblage précédemment programmé dans
SOLIDWORKS CAM, les événements suivants se produisent :

1. SOLIDWORKS CAM détermine si le fichier du post-processeur est disponible dans le
dossier pour le Post-processeur actif.

Si le dossier n'est pas disponible, le logiciel charge le Chemin du post-processeur.
2. SOLIDWORKS CAM recherche le fichier du post-processeur dans le Chemin du

post-processeur.

3. Lorsque SOLIDWORKS CAM trouve le fichier de post-processeur, il affiche le chemin
d'accés au fichier de post-processeur dans la boite de dialogue Machine de I'onglet
Post-processeur pour le Post-processeur actif.

Machine - X

Machine Tool Crib  Fost Processor | Posting  Setup  Rotary Sxis  Tilt Aeds

Active post processaor
Ill::\F'ngrarn Data’SOLIDWORKS \SOLIDWORKS CAM 2024\Fosts\M5AX]5-TU TCIHI.Pl..|I

Available
|C “ProgramData \SOLIDWORKS'SOLIDWORKS CAM 202%\Posts\M5AXIS-TU TCIH|N|
M3AXIS-TUTORIAL ~ Browse. .
MAAKIS-TUTORIAL

n == 1
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Cycles de sonde

SOLIDWORKS CAM inclut des cycles de sondage supplémentaires pour calibrer et mesurer
les plans et les axes.

Les cycles de sondage comprennent :

e Plan par 3 points

e Mesure d'angle (axe X)

e Mesure d'angle (axe Y)

e Mesure du 4e axe (axe X)
e Mesure du 4e axe (axe Y)

Vous pouvez accéder aux cycles de sonde dans la boite de dialogue Paramétres d'opération
de l'onglet Sonde, sous Cycle de sonde.

Plan par trois points

Avec le cycle de sonde Plan par 3 points, SOLIDWORKS CAM mesure la surface
sélectionnée a I'aide de trois points sur cette surface. Les points sondés établissent un
plan.

Lorsque vous sélectionnez Plan par 3 points, SOLIDWORKS CAM positionne les trois
points aux valeurs de décalage par défaut. Vous pouvez modifier les valeurs de décalage
et sonder les points aux emplacements requis.
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Mesure d'angle (axe X/Y)

/ Y location

Dafault o
I -KE Ormm :
£t Amm : ||
Wector Angle
& 2 &
Eldeg - | Pd=a -1 [0deg =

L

oordin#te System|

Les cycles de sonde Mesure d'angle (axe X) et Mesure d'angle (axe Y) analysent
deux points d'une surface sélectionnée et calculent I'angle de la face par rapport a I'axe
X ou Y, respectivement.

SOLIDWORKS CAM positionne les deux points symétriquement autour du centre de gravité
de la face sélectionnée. Dans la boite de dialogue Paramétres d'opération, dans I'onglet
Sonde, sous Cycle de sonde, vous pouvez spécifier la distance entre les points en
Distance incrémentielle pour Emplacement X et Emplacement Y.

La normale de la face plane sélectionnée doit étre perpendiculaire a I'axe Z de la
configuration ol vous insérez la sonde.

205



SOLIDWORKS CAM

Mesure du 4e axe (axe X/Y)

¥ lezaion
Dfaut -

o0 ao

Ce cycle de sonde mesure la pente d'une surface sélectionnée entre deux points par
rapport au quatriéme axe.

La surface sélectionnée doit étre telle que la pente entre les points sondés est mesurée
sur I'axe X ou Y. Vous pouvez utiliser la valeur résultante pour compenser |'axe de rotation.

Les coordonnées X et Y du centre de gravité de la surface sont le point de départ du
parcours d'outil. SOLIDWORKS CAM positionne les points de sondage de maniére
symétrique par rapport a ce point de départ en fonction de la distance affectée entre les
deux points de sondage.

Les mouvements de la sonde sont paralléles a I'axe. SOLIDWORKS CAM mesure la distance
de jeu a partir du point de référence sur la surface. Pour les mouvements de sondage,
la distance de jeu peut étre supérieure ou inférieure a la valeur définie.
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Options de sortie de I'outil Sonde

Mon-cutting Poriion

Type : Straight W

Shoulder dia (D4)

Shoulder length (L4} : G0mm

lilel

4k

Shank dia (D2} 3mm

1 p

¥

Shank length (LB) . Glmm

Properties

Feed parameiers...

TechDBEID 7

Cutputthrough : | Tip St

Comment: |N-5003-2239-00-A

Vous pouvez spécifier le parametre Sortie dans pour I'outil Sonde. Ce parameétre génére
le parcours d'outil et le code G avec le point de référence de I'outil défini.

Dans la boite de dialogue Parametres d'opération, dans I'onglet Outil, dans I'onglet Outil
Sonde, sous Propriétés, vous pouvez spécifier les options Sortie dans :

e Conseil. Génére le parcours d'outil par rapport a la pointe de I'outil Sonde.
e Centré. Géneére le parcours d'outil par rapport au centre de I'outil Sonde.
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Cycles de sondage en mode Assemblage

Operation Parameters — X

Tool F/S  Probe NC E_.E_n:-_s::fi:ﬁ:é%

Parameter Value
Absolute Incremental Absolute
Coolant Flood
Part/Setup

Assign reference part and setup
Reference part: Mold Base 1<1> v

Reference setup : Mill Part Setup1 w

Vous pouvez affecter une instance de piece appropriée et des configurations de piéce de
fraisage pour chaque opération de sonde générée en mode Assemblage. Cela permet de
garantir la précision de I'origine de la configuration de piéce lors de la publication du
parcours d'outil de I'opération de sonde.

Dans les versions précédentes, si seules les opérations de sonde existaient sous la
configuration d'opération d'un assemblage, SOLIDWORKS CAM mesurait leurs coordonnées
a partir du systéme de coordonnées de fixation (FCS). SOLIDWORKS CAM ne répertoriait
pas l'instance et la configuration de la fonction concernée dans I'onglet Décalage de la
boite de dialogue Paramétres de configuration. Méme si vous indiquiez I'origine de la
sortie comme origine de la configuration de piéce, les coordonnées du parcours d'outil
se référaient FCS, ce qui entrainait la publication d'un code inexact.

Dans la boite de dialogue Parameétres d'opération, dans I'onglet Publication, sous
Piece/Configuration, vous pouvez spécifier les parametres en mode Assemblage.

Parameétre Description

Affecter la piece Active les paramétres Piéce de référence et Configuration de
de référence et la référence.
configuration
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Parameétre Description

Piece de référence Répertorie toutes les pieces dans le Gestionnaire de pieces.
La sélection par défaut est la piece (avec l'instance de piece comme
suffixe s'il existe plusieurs instances de piece) dont vous avez
sélectionné la face dans I'onglet Sonde pour I'opération Sonde. Si
vous n'avez pas sélectionné de face, SOLIDWORKS CAM utilise la
premiére piece répertoriée dans le Gestionnaire de piéces.

Si le post-traitement vous demande de spécifier I'origine de la
configuration de piéce, SOLIDWORKS CAM utilise les valeurs de
I'origine de la piece sélectionnée comme référence.

SOLIDWORKS CAM utilise également I'origine de la configuration
de piece pour calculer les coordonnées lors de I'exécution des
commandes de simulation et de déplacement dans le parcours
d'outils.

Configuration de Répertorie toutes les configurations de piéces associées a la piece
référence ou a l'instance de piece sélectionnée dans la piéce de référence.

La sélection par défaut est la configuration de fonction valide pour
la piece ou l'instance de piece sélectionnée pour la piece de
référence dont les fonctions peuvent étre usinées a partir de la
configuration d'opération sélectionnée.

SOLIDWORKS CAM utilise I'origine de la configuration de piéce que
vous sélectionnez pour calculer les coordonnées du parcours d'outil
lors de la publication.

Pour les opérations Sonde, les sélections que vous effectuez pour Piéce de référence
et Configuration de référence s'affichent dans les instances de piece et les coordonnées
de travail dans I'onglet Décalage de la boite de dialogue Parametres de configuration.
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Setup Parameters

Origin Axis  Offset Inde—)‘ii_lg:g Advanced Statistics NC Planes Fixtures Posting
Sortby
() Partorder Start corner: |Upper left
(@) Grid pattern Direction: |Horizontal
Pattern: |Zig
Work coordinate offset
(@ None Start value: Increment
() Eixture 1 B 0
() Work Coordinate 54 - 1
() Work & Sub Coordinate 1 B 0
Assign
# Part Name Setup 0. 5. X Y z i
1 Mcld Base 1<1>  MillPartSetup1 0 0 2437 14.2 -1

Feuilles de configuration

Setup Sheet Options

Setup Sheet

Save to:

Type : | XML

| ADWORKS CAM 2024\Lang \English\Setup_Sheet_Images", |

Style sheet path :

| WORKS CAM 2024\Lang\English'setup_sheet_templates', |

Style sheet:
mill tooling(xslt)

==¥SLT formats are compatible with M5 Waord and Excel,

View on Save

Setup sheet images
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Le format par défaut des feuilles de configuration, .xslt, est compatible avec les
navigateurs les plus récents.

Types de tige pour outils de fraisage

Vous pouvez définir les types de tige (Droit, Conique ou Collet) pour n'importe quel
outil de fraisage.

Dans les versions précédentes, seuls certains outils de fraisage pouvaient avoir des types
de tige. Vous pouvez spécifier les types de tige pour la partie non coupante de ces outils
supplémentaires :

e Grain d'alésage

e Foret a centrer

e Outil de pointage/chanfreinage

e QOutil de queue d'aronde

e Outil rainureen T

¢ Fraise sphérique
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~— D2

]L4
1

Droit. Vous pouvez définir Conique. Vous pouvez Collet. Vous pouvez définir
la longueur de I'épaulement définir le diametre de le diameétre de I'épaulement,
et le diameétre de la tige. I'épaulement, la longueur de la longueur de I'épaulement,

I'épaulement, le diamétre de le diamétre de la tige et la
la tige et la longueur de la  longueur de la tige. La partie
tige. La partie conique de Collet de I'outil est la partie
['outil est la partie non non coupante de l'outil de
coupante de I'outil de coupe. coupe.

e D2 = Diamétre de la tige
e D4 = Diametre de I'épaulement
e L4 = Longueur de I'épaulement
e L6 = Longueur de la tige

Boite de dialogue Filtre de sélection d'outil

Tool Select Filter
Preview
Tool type: | Flat End L T
Filter by - — 3
Barrel Type Standard
[ piameter omm - 9mm
End Radius omm - | 9mm S0mm
|:|Tool material Carbide o
Lo
Holder Designation ET-30 I
[ Pratrusion Length Omm - | 9mm T dmmesd e
|:| Containing Text *
Mill (Metric)
1D Tool ID SubType|End Radius| Tool Dia | Effec Cut Length|Overall Length »
1 1 i{1MM CRB 2FL 4 LOC 3 0.000000 1.000000 :4.000000 39.000000
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Vous pouvez redimensionner la boite de dialogue Filtre de sélection d'outil pour afficher
des colonnes de tableau supplémentaires.

Sélection d'outil - Longueur de dent

v (@ Use Expression
Tool diameter lower expression

Feature Dimension © Diameter v
Operator :  + v
Constant: .5

Tool diameter Upper expression

Feature Dimension - Diameter d
Operator - + v
Constant - 5

Lorsque vous spécifiez des critéres de sélection d'outil basés sur I'option Utiliser des
expressions et non sur un outil spécifique, SOLIDWORKS CAM prend en compte la
longueur de dent de I'outil.

Lorsque vous exécutez I'option Générer un plan d'opération, pour chaque opération
dont vous définissez les critéres de sélection d'outil avec une expression
inférieure/supérieure de diametre d'outil, les régles suivantes s'appliquent :

¢ Si le groupe d'outils comporte deux outils ou plus avec des valeurs de diameétre
identiques correspondant aux critéres d'expression, SOLIDWORKS CAM tient compte
de la longueur de dent pour affecter I'outil. Il sélectionne I'outil dont la longueur de
dent est supérieure a la profondeur de la fonction. Si tous les outils ont une longueur
de dent supérieure a la profondeur de la fonction, SOLIDWORKS CAM sélectionne I'outil
dont la longueur de dent est la plus proche de la profondeur de la fonction.

e Si SOLIDWORKS CAM trouve toujours deux outils ou plus, il utilise les régles de Mappage
de matériau brut/outil pour sélectionner un outil.

Par exemple, prenez une poche rectangulaire avec une profondeur de la fonction de

75 mm. Selon la stratégie de fonction affectée a cette fonction, les critéres de sélection
d'outil sélectionnent une fraise plate de 25 mm. Le groupe d'outils est doté de deux outils
a fraise plate de diamétres identiques de 25 mm. Cependant, un outil a une longueur de
dent de 50 mm et l'autre une longueur de dent de 80 mm. SOLIDWORKS CAM sélectionne
I'outil avec la longueur de dent de 80 mm, car sa valeur est plus proche de la profondeur
de la fonction.
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Sélection d'outil - Priorité groupe d'outils

Operation Tool Selection v
Type of Tool - | Flat End Mill v
w () Use constant

Constant - | 3

w (@ Select Tool

Tool ID - | 4
Tool Summary - | MM CRE 2FL 4 LOC

v () Select Azssembly Tool

Tool ID - | 4

Tool Summary . | None

SOLIDWORKS CAM dispose d'une meilleure logique de sélection d'outil lorsque vous
sélectionnez Priorité groupe d'outils dans la base de données technologique (TechDB).

SOLIDWORKS CAM dispose d'une logique de sélection d'outil optimisée afin que les outils
appropriés soient disponibles dans le groupe d'outils actif :

e Sil'outil attribué dans la base de données technologique pour une opération spécifique
ne se trouve pas dans le groupe d'outils actif, SOLIDWORKS CAM I'ajoute au groupe,
méme si des outils plus petits peuvent se trouver dans le groupe d'outils actif. (Si vous
avez sélectionné un outil en le référencant a un ID de machine spécifique dans la
TechDB.) Si un autre outil avec des parameétres similaires se trouve dans le groupe
d'outils actif, SOLIDWORKS CAM utilise cet outil.

e Si vous spécifiez que I'outil résultant dérivé des expressions définies dans la TechDB
est inactif, SOLIDWORKS CAM ne I'ajoute pas au groupe d'outils actif. Il utilise les
régles de sélection d'outil suivantes pour ajouter un outil actif au groupe d'outils.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

¢ Nouvelle interface utilisateur (2024 SP4)
e CircuitWorks dans SOLIDWORKS Standard (2024 FD02)
e Prise en charge de CircuitWorks par SOLIDWORKS Connected (2024 FDO1)

CircuitWorks™ est disponible dans SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional et
SOLIDWORKS Premium.

Nouvelle interface utilisateur (2024 SP4)

.;J& FOLIDWORES | CrouitWorks F_,h n = clphers. isre

@ - 0O =
Filg Tools | Preview  EDMD Collaboration -8 X
S Componants E ¥ mportFiters 0 Buld Mol
= Eﬁ] Library E Properties
’ Monplated Holes - Ohtines E [t e @ Import Model
BB Puated Holes Tiber Ay fnsotations Filtes Setings Libwary Properiies Comgare £h Enishenrins Pan
T . Keepout areas must have 10 mm clearance.
* il Bosed Dutire:
B Laperz 1)
v [l Morpsted Helez (17]
* [ Plated Holes (331
= g Components [551)

b (402 (2320580

.. Any deviation to design must be approved by production.

L'interface utilisateur de CircuitWorks a été repensée pour étre plus cohérente avec
SOLIDWORKS.

La barre d'outils Accés rapide, le CommandManager et l'arbre CircuitWorks ressemblent
a ceux de SOLIDWORKS.
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CircuitWorks dans SOLIDWORKS Standard (2024 FD02)

CircuitWorks est disponible dans toutes les versions de SOLIDWORKS, y compris
SOLIDWORKS Standard.

Prise en charge de CircuitWorks par SOLIDWORKS Connected (2024 FD01)

P :
25 SOLIDWORKS Connected File Edit View Inset Tools Window 2

o dH-“F P il =

D . s . | Open Export to Component  Annotate
ECAD CircuitWorks Library Components
B - & -

Assembly | Sketch | Markup | Evaluate | Lifecycle and Collaboration | SOLIDWORKS Add-Ins | CircuitWorks |

s@@ =

Tools  Preview | EDMD

Received Files ||| & Push
g Sync with ECAD "j Refresh Connection
<+
Sent Files W Full

| EDMD || Messages |i Flatform
| Push

Upload IDX file to Platform for

@ & copp

SOLIDWORKS Connected prend en charge des fonctionnalités CircuitWorks
supplémentaires.

Les outils Envoyer 4£. et Recevoir 7 (barre d'outils EDMD) vous permettent d'envoyer
et de recevoir des fichiers IDX 3 depuis ECAD.

Modéle associé répertorie les modeles de données de composants électroniques de
la 3BDEXPERIENCE Platform. Vous pouvez associer chaque composant d'arborescence
CircuitWorks a des fichiers de piéce ou d'assemblage SOLIDWORKS. Une fois que vous
avez associé un modele provenant de la 3DEXPERIENCE Platform, I'astérisque dans
I'arborescence CircuitWorks disparait.

Dans le panneau Propriétés du composant et la bibliothéque de composants
CircuitWorks, pour Composant SOLIDWORKS, cliquez sur Rechercher un

composant B pour répertorier les modeles de données de composants électroniques
de la 3DEXPERIENCE Platform.

Lorsque vous créez un assemblage dans SOLIDWORKS Connected, la boite de dialogue
Ouvrir répertorie les modéles de données de composants électroniques de la
3DEXPERIENCE Platform que vous pouvez utiliser dans I'assemblage.
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Indicateurs de référence pour la comparaison des modifications de composants mécaniques

(2024 SP3)

Q mechanical_components
“ Board Outlines
‘ Lapers [1]

. Monplated Holes [2]
- [ Plated Holes (4)
EI% Components [2)

= § FUD4OC [DEVICE?)
- @ FUDAOC_M1

- G FUDADOC_M2

- G FUD4OC_M3

- G, FUD4OC_M4

- G, FUD4OC_M5

- G FUD4OC_MB

B § AC200100 DEVICE?)
3_ AC200100_M1
- G AC200100_M2

- Routing Keep-Out Areaz (8)

. AC200100_ M4

AC200100_M2
FUD40C_M3 FUD40C_M2

FUD40C_M1

CircuitWorks affecte un indicateur de référence temporaire Dés. Réf. a chaque occurrence
d'un composant mécanique si le composant n'a pas de Dés. Réf. déja associée.

Lorsque vous ouvrez un fichier 1DxX 3 dans CircuitWorks, le logiciel affecte la Dés Réf.
également disponible dans SOLIDWORKS lorsque vous créez le modéle. La Dés Réf.
apparait dans l'arbre CircuitWorks avec le nom de l'instance. La méme Dés Réf. apparait
dans I'arbre de création FeatureManager de SOLIDWORKS aprés avoir modélisée les
composants mécaniques dans SOLIDWORKS.

En ayant des indicateurs Dés. Réf. sur chague composant, vous obtenez :

e Plus de précision lors de I'affichage des résultats de modification lorsque vous exportez
I'assemblage de carte de SOLIDWORKS vers CircuitWorks a I'aide de I'outil Exporter
vers CircuitWorks. Toutes les modifications apportées aux composants mécaniques
dans SOLIDWORKS apparaissent dans la boite de dialogue Synchroniser avec ECAD
et dans I'arbre des modifications de la fenétre CircuitWorks.

e Des résultats plus précis lors de l'affichage des résultats de modification lorsque vous
importez ou exportez I'assemblage de carte de CircuitWorks vers un concepteur ECAD
a l'aide de I'outil Synchroniser avec ECAD. Toutes les modifications apportées aux
composants mécaniques apparaissent dans la boite de dialogue Synchroniser avec

ECAD.

Envoi de tdches vers 3DEXPERIENCE Platform

Pour envoyer des taches vers 3DEXPERIENCE Platform :

1. Dans CircuitWorks, cliquez sur Fichier > Options.
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2.

b

Dans l'onglet ProStep EDMD :

Sélectionnez Utiliser ProStep EDMD.

Dans Lecture et écriture de la version ProStep, sélectionnez v 3.0.

Dans Dossier partagé, spécifiez ou partager les fichiers ProStep EDMD entre
CircuitWorks et I'application ECAD. Assurez-vous que vous disposez des droits
d'acces en écriture pour ce dossier.

Sélectionnez Utiliser la date UTC pour la communication IDX.

(Facultatif) Sélectionnez Animer la modification dans I'image d'apergu lors
de la sélection de l'arborescence.

(Facultatif) Sélectionnez Inverser la direction de rotation des composants
sur la partie inférieure de la carte. Lorsque cette option est désactivée, le
composant ne tourne pas : il se place sur le dessous de la carte et non sur le
dessus, sous forme d'image miroir du composant.

(Facultatif) Sélectionnez Recherchez les modifications apportées dans
SOLIDWORKS avant d'appliquer les modifications a partir d'ECAD.

Dans I'onglet Import SOLIDWORKS, sous Modélisation de couche conductrice,
sélectionnez Complet (plus lent).

SOLIDWORKS crée tous les calques afin que vous puissiez voir chaque calque du
circuit.

Cliquez sur OK, puis redémarrez SOLIDWORKS.

Dans CircuitWorks, cliquez sur Envoyer £ (barre d'outils EDMD).

Dans la boite de dialogue EDMDPushPull, sous Prét a envoyer la modification :

a)

b)
c)
d)

Pour Collaborateur, saisissez un nom.
Vous pouvez saisir le prénom, le nom ou les deux.

Cliquez sur Vérifier le nom Q et recherchez un nom a ajouter.
(Facultatif) Saisissez des Commentaires.
Cliquez sur OK.

Les données de référence sont transmises a 3DEXPERIENCE Platform au format
ProStep EDMD IDX 3 via 3DEXPERIENCE Collaborative Tasks. La tache est affectée
a l'ingénieur ECAD. Si vous appuyez sur un fichier de modification ou de réponse, le
logiciel pré-renseigne le collaborateur ou vous pouvez modifier le nom.

Construction de modéles (2024 FDO0O1)

Dans CircuitWorks Connected, vous pouvez utiliser I'outil Construire le modéle pour
créer et enregistrer des modeles de carte et des composants sur la 3DEXPERIENCE
Platform. Dans les versions précédentes, vous deviez enregistrer le modéle de carte et
chaque composant séparément.

CircuitWorks Connected construit le modéle de carte et les composants correspondants,
gue vous les ayez déja construits ou non.
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Scénario Une fois que CircuitWorks a construit le modéle

A la premiére CircuitWorks enregistre la carte et ses composants dans le cache
création du modele local.
Choisissez les options :

e Enregistrer dans 3DEXPERIENCE. Enregistre tous les modéles
dans la 3DEXPERIENCE Platform.

¢ Ne pas enregistrer. Ferme la boite de dialogue. Vous pouvez
enregistrer les modeles sur la 3DEXPERIENCE Platform
ultérieurement dans le logiciel SOLIDWORKS.

Le modele de carte Choisissez les options :
peut se trouver ou ¢ Remplacer. Crée un nouveau modele de carte et I'enregistre sur
non dans le cache la 3BDEXPERIENCE Platform.

local, mais il existe ¢ Utiliser existant Télécharge le modéle de carte a partir de la
dans la base de 3DEXPERIENCE Platform et |'utilise dans I'assemblage
donnees SOLIDWORKS.

ICerlI.ntWorks e Annuler. Annule I'opération de construction du modéle.
ocale.

Les composants du Choisissez des options pour les composants :
modele de carte ¢ Oui. Utilise le modéle existant.

existent dans Ja e Oui a tout. Utilise les modeéles existants pour tous les composants
base de donnees du modéle de carte.

CircuitWorks ¢ Non. Crée un nouveau modeéle.

locale. \ . \
¢ Non a tout. Crée de nouveaux modeles pour tous les composants
du modele de carte.

Le modele de carte Choisissez les options :
se trouve dansla ¢ Remplacer. Crée un nouveau modeéle de carte et I'enregistre sur
base de données la 3BDEXPERIENCE Platform.

CircuitWorks locale « Utiliser existant Télécharge le modéle de carte a partir de la

et existe déja sur 3DEXPERIENCE Platform et I'utilise dans I'assemblage
la 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS.

Platform, mais pas

¢ Annuler. Annule I'opération de construction du modéle.
dans le cache local

Une fois le processus de construction du modeéle terminé, vous pouvez spécifier une option
pour enregistrer automatiquement le modéle de carte et ses composants sur la
3DEXPERIENCE Platform. Dans CircuitWorks, cliquez sur Options > Import

SOLIDWORKS & et sélectionnez Enregistrer automatiquement sur SDEXPERIENCE
une fois le modéle généré.

Si vous décidez de ne pas enregistrer le modéle de carte juste aprés avoir construit la
carte dans CircuitWorks, vous pouvez |'enregistrer ultérieurement dans le logiciel

SOLIDWORKS. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Enregistrer dans 3DEXPERIENCE
(barre d'outils CircuitWorks) ou sur Outils > CircuitWorks > Enregistrer dans
3DEXPERIENCE.
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Modifications du contour et de la découpe de la carte depuis CircuitWorks (2024 SP2)

CircuitWorks peut générer des fichiers de modification MCAD en fonction des modifications
apportées au contour de la carte et a la découpe. Vous pouvez ensuite envoyer ces
modifications sous forme de fichiers I1Dx 3 a Cadence®Allegro®.

ECAD accepte ou rejette chacune de ces modifications. En fonction du fichier de réponse
ECAD 1DX 3, les modifications rejetées réapparaissent dans CircuitWorks. Cliquez sur
Construire le modeéle pour appliquer ces modifications a I'assemblage SOLIDWORKS.

Lorsque vous apportez des modifications au contour ou a la découpe de la carte, toutes
les autres modifications sont omises dans le méme fichier de modification (comme les
composants, les trous ou les zones de maintien a l'intérieur/a I'extérieur). Vous devrez
les envoyer ultérieurement en tant que modifications supplémentaires.

Modifications du contour et de la découpe de la carte par rapport a ECAD (2024 SP3)

Les concepteurs ECAD peuvent générer des fichiers de modification IDx 3 en fonction
des modifications apportées au contour et a la découpe de la carte. Vous pouvez ensuite
ouvrir ces modifications dans CircuitWorks.

Dans CircuitWorks, vous pouvez accepter ou rejeter chacune de ces modifications. Cliquez
sur Construire le modeéle pour appliquer ces modifications a I'assemblage SOLIDWORKS.
En fonction du fichier de réponse CircuitWorks , les modifications rejetées réapparaissent
dans le systéme ECAD.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Aide hors ligne des produits SOLIDWORKS Composer
e Prise en charge des configurations SpeedPak dans SOLIDWORKS Composer

Le logiciel SOLIDWORKS® Composer™ rationalise la création de contenu graphique 2D et 3D
pour la communication de produit et les illustrations techniques.

Aide hors ligne des produits SOLIDWORKS Composer

L'aide hors ligne des produits SOLIDWORKS Composer est disponible au format PDF au
lieu du format HTML.

Dans les versions précédentes, I'aide hors ligne fonctionnait uniquement dans Microsoft
Internet Explorer. Désormais, elle ne dépend plus du navigateur.

Prise en charge des configurations SpeedPak dans SOLIDWORKS Composer

Vous pouvez convertir les fichiers d'assemblage SOLIDWORKS contenant des composants
dans les configurations SpeedPak vers SOLIDWORKS Composer.

Les composants SpeedPak basculent vers leurs configurations parent pour permettre la
conversion de ces composants vers SOLIDWORKS Composer.
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SOLIDWORKS Electrical

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Moniteur d'annotations (2024 SP3)

¢ Schémas de bornier (2024 SP3)

e Améliorations de 6W Tags dans ECP(2024 FD03)
e Numéros des repeéres de folio (2024 SP2)

e Exportation de fichiers de données (2024 SP2)

e Options d'importation permettant de gérer les références de cable et les références
constructeur (2024 SP2)

e Restructuration de I'arbre des composants électriques

e Tutoriels SOLIDWORKS Electrical (2024 FDO01)

e Gestion des cables (2024 SP1)

e Lien dynamique entre les mises en plan (2024 SP1)

e Partage de liens dans Electrical Content Portal (2024 SP1)

e Entrée unique pour les cables ou les fils dans les tables de homenclature (2024
SP1)

e Zoom a la fenétre lors de I'ouverture de mises en plan (2024 SP1)
e Alignement des composants

e Moaodification de la longueur de plusieurs rails et goulottes

e Filtrage des piéces auxiliaires et accessoires

e Bulles automatiques dans les armoires 2D

e Suppression des données des références constructeur

e Réinitialisation d'une variable de macro non définie

¢ Raccourcissement des listes a I'aide de plages

e Améliorations de SOLIDWORKS Electrical Schematic

e Amélioration des performances de SOLIDWORKS Electrical

SOLIDWORKS® Electrical est disponible a I'achat séparément.
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Moniteur d'annotations (2024 SP3)

. = I L P .
PS5 SOLIDWORKS | Elecirical Schematic DEHED - GhHhh B A5 o a-
Home Edit View Electrical Project Process Annotate Draw Modify Impon/Export
l. E H :@ 15 l__ﬁ {}j} wh Text leader P Block leader
Connection  Inser Erase  Align = Order Aute g -
abel - report table oackground MOCKS - oaloon
Pages B|%| @213 - Cabinet X [E14 - Cabinet X

= [‘ﬂ IEC_Pump_Training_AnnotateDemo

= -{} ! - Document book (1d : L, Pos : 0)

01 - Cover page (Id : 26, Pos : 1)
@ 02 - List of schemes (Id : 40, Pos : 3) o ; . . ¢
___'] 03 - Wiring line diagram (I : 29, Pos : 4 o OW d ER {?Q Q
e - . = = — |
g os-F : 28, Pos : 5) " e 7 1 }
e 05 (i : : -ﬂg= : E x
- t 18 ﬁ ~
& 06 - Bl of matenals (id : 477, Pos : 7 D_F : 4_._1 : 2 :
E| F - Cabling st (Id : 478, Pos : @) -
@8 09 - Pump Uit (1d : 480, Pos : 10 : Gﬁ"'#ﬂ_;' [ o ) E

Dans SOLIDWORKS Electrical Schematic, I'onglet Annoter est ajouté au ruban. Dans cet
onglet, vous pouvez apporter des modifications aux mises en plan 2D a partir de
documents de routage 3D et mis a plat. Cela permet de gagner du temps et de simplifier
les taches de personnalisation.

Plusieurs commandes existantes de I'onglet Mise en armoire sont également disponibles
sous l'onglet Annoter :

¢ Vignette de cablage

¢ Insérer un tableau de nomenclature
e Supprimer l'arriére-plan

e Aligner les blocs

e Ordre

e Bulles automatiques

e Ligne d'attache de texte

¢ Ligne d'attache de bloc

o Style de la ligne d'attache
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Schémas de bornier (2024 SP3)

[{E General F Terminals & Symbols ¢ Wires and cable cores §§ Bridges [B Cable [Z] Destination

- |General
| Detail destination component: | For cables and wires
Destination symbol type: <Mone =
|-°- Destination line Iengthl For cables
B Length of the box containing the destination symbol: For wires
Symbaol centering margin in percent: For cables and wires
& Offset for next destination: 10
X1
PUY
3 il . A
8 ] - W
ko 3 " - e
L+ o
k 4 [t ’?:".: wma foa :p
k I L__ 2
5 i

Vous pouvez organiser les fils et les cables par piece de destination. Cela rend les mises
en page des borniers plus propres et mieux organisées.

Améliorations:

¢ L'option Détailler les destinations des cables est renommée Détails du composant
Destination. Il propose les options suivantes :

e Aucun.

e Pour cables

e Pour fils

e Pour cables et fils

Cette option affiche une boite contenant le symbole de destination pour les cables et
les fils. Pour les fils successifs associés au méme composant, le logiciel ne trace qu'un
seul composant.

¢ Longueur de brin de cable de destination A est renommée Longueur de ligne
de destination A. Cette option s'applique également aux composants de fil.

¢ Dans la boite de dialogue de I'Editeur de bornier, une nouvelle colonne @ apparait

entre Destination et Cable. Il contient le repére du terminal des composants ou le
fil est connecté.
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Améliorations de 6W Tags dans ECP(2024 FD03)

¥ Selectedtags

Y Schneider Electric X

—

ab

} Content type ]

~ Classification 28
Black boxes 26
Boxes, cbinets 12,506
Building 2,657

Buttons, switches 11,651

La fonctionnalité 6W Tags d'Electrical Content Portal a été améliorée pour pouvoir
trouver rapidement des informations spécifiques dans 6WTags. Vous pouvez ainsi organiser
les données et suivre les taches plus efficacement.

Améliorations apportées a la page Contenu du catalogue :

¢ La classification est disponible sous le nceud Quoi. Lorsque vous sélectionnez une
classification, les sous-classes associées s'affichent. Lorsque vous sélectionnez une
sous-classe, le niveau suivant s'affiche. Cela vous aide a filtrer et a naviguer dans la
structure de maniére systématique.

e Le noeud Date de création dans la hiérarchie Quand a été modifié pour afficher
uniquement I'année. Une fois que vous avez sélectionné une année, les mois et les
dates correspondants s'affichent en dessous.

e Le champ Rechercher des balises est ajouté en haut de la zone 6W Tags pour
rechercher des valeurs spécifiques dans 6WTags.
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Numéros des repéeres de folio (2024 SP2)

Pages qjx Pages 4=
20 =0
= @ Project = @ Project

=l 1 - Dacurment book =) 1 - Dacument book
=[] 1 -Falder 1 =[] 1 -Falder 1
01 - Cover page 01 - Cover page
E 02 - Drawings list 1] 0Z - Drawings lisk
03 - Wiring line diagram 03 - Wiring line diagram
Fed| 04 - Electrical scheme

Fed) 04 - Electrical scheme
=[] 2 -Falder 2 =[] 2 - Folder 2
05 - Wiring 01 - Wiring
E& 06 - scheme E& 0z - scheme
2023 2024

Vous pouvez numéroter les folios par dossier. Cela vous permet d'affecter le méme numéro
de folio a plusieurs dossiers. Auparavant, les repéres de folio étaient définis par liasse.

Dans la boite de dialogue Configuration de projet électrique, sous Unicité des repéres,
pour |'option Mise en plan, spécifiez Projet électrique, Dossier ou Liasse.

Exportation de fichiers de données (2024 SP2)

i Link to POM Configuration
POM infegration type
() Basic: export to folder
&) Advanced: export ba POM vault

(% ® use Update fles for PO buticn
b o () U "Check nfCheck Out” bulions (controked workfow)
(o

() Third pasrty integration

Gareral settngs
Vit name:

e folder path:
\

Subfolder for projects:
EeCirics_propets)
Project dats

Fortruds for folder name: PROJECT_NAME
@l Archive 3 Drawing @8 30 &5 POF B Report [ Bill of material
A Export POF fles
Suibfolder: POFY,

L] Create boolmaris and hyperinks

[ Export one FOF fle by bock

A Evport data fies
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La boite de dialogue Configuration lien PDM vous permet d'inclure les fichiers de données
dans le fichier PDF exporté.

Pour exporter des fichiers de données, cliquez sur Configuration lien PDM > PDF, puis
sélectionnez Exporter les fichiers de données. L'option Un fichier par liasse a été
renommée Exporter un fichier PDF par liasse.

Options d'importation permettant de gérer les références de cable et les
références constructeur (2024 SP2)

Haorne Wiewn Library Tools Adrministration Help
LN ) .'A\_,
H B &#E W F A g

Symbol 20 footprint - Title block Macro Cable reference  Manufacturer Wfire termination
management management managerment  management management part managerment  fype management
Graphics Marnufacturers

[ Cable reference management

Mewr  Multiple Import Select  Configuration Unarc
reference insertion all .
] |:‘?- Irrpart wizard Edit i e Archiving
r?lb Classificatio 0 Create newfile forimport A Referance Manuf
B " Unclhss @ Import Excel file HO3 V2vzH2-F 20,5 BE, Prysriar
- _awa - HO3 WY-F 3G0.5 Eupen
o L =3 HOS WY-F 3G0.75 Mexans
+--[@ A0S

Deux nouvelles commandes sont disponibles sous Gestion des références de cable et
Gestion des références constructeur :

¢ Créer un nouveau fichier a importer
e Importer un fichier Excel

Dans la boite de dialogue Gestion des références de cable, vous pouvez accéder aux
commandes via :

o Bibliothéque > Gestion des références de cable. Dans la boite de dialogue Gestion
des références de cable, cliquez sur Importer > Créer un nouveau fichier a

importer @
e Bibliotheque > Gestion des références de cable. Dans la boite de dialogue Gestion

F=
des références de cable, cliquez sur Importer > Importer un fichier Excel Q

Dans la boite de dialogue Gestion des références constructeur, vous pouvez accéder aux
commandes via :

o Bibliotheque > Gestion des références constructeur. Dans la boite de dialogue
Gestion des références constructeur, cliquez sur Importer > Créer un nouveau

fichier a importer @
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e Bibliothéque > Gestion des références constructeur. Dans la boite de dialogue
Gestion des références constructeur, cliquez sur Importer > Importer un fichier

&t
Excel =3,

Création d'un nouveau fichier a partir d'un modéle

Il est possible de créer un nouveau fichier Excel a importer et de I'adapter a la langue
d'entrée et a la classe des références constructeur ou des références de cable.

Vous pouvez importer toutes les données des références de cable et des références
constructeur, qui étaient auparavant absentes du fichier, telles que les détails des brins
de céble, les propriétés de brin de cable complexes, les circuits et les points de
raccordement des références constructeur.

Pour créer un nouveau fichier Excel a partir du modéle pour les références de
cable :

1. Cliquez sur Bibliothéque > Gestion des références de cable UE

Dans la boite de dialogue Gestion des références de cable, cliquez sur Importer >
"

Créer un nouveau fichier a importer &3,
3. Dans la boite de dialogue Créer un nouveau fichier Excel pour l'importation des
références de cables, sélectionnez les options suivantes :

¢ Dans la liste Langue, sélectionnez la langue de votre choix. Par défaut, la langue
définie correspond a la langue de l'interface. La liste contient les 14 langues
disponibles pour l'interface.

e Pour I'option Classe, cliquez sur [l pour ouvrir le Sélecteur de classe, puis
choisissez la classe de base a utiliser pour la référence de céble. Si vous ne
sélectionnez pas de classe, toutes les classes et sous-classes sont disponibles dans
le fichier Excel.

e Pour I'option Modéle disponible, sélectionnez le fichier Excel situé dans le dossier
de modéles.

e Sélectionnez Ouvrir un modeéle Excel pour ouvrir le modeéle créé.

4. Cliquez sur OK.

5. Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, enregistrez le nouveau fichier Excel a
I'emplacement requis. Le fichier s'ouvre automatiquement.
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6. Modifiez le contenu du fichier Excel pour importer les nouvelles données dans les
références de céable.

Pour importer les données, vous devez renseigner le champ obligatoire Référence.

Les champs tels que Constructeur, Classe, Bibliotheéque, Famille et Type de
cable sont des champs requis. Si vous ne les renseignez pas, le logiciel génére
un avertissement et importe les données avec des erreurs.

Les champs tels que Numéro d'article, ID externe et Données traduisibles
sont des champs facultatifs. Si vous les laissez vides, aucune erreur ne sera
générée.

La colonne A (que vous pouvez masquer) contient un code clé qui permet, par
exemple, d'identifier la langue de I'en-téte.

La derniére ligne de I'en-téte (que vous pouvez masquer) contient le nom des
champs associés aux colonnes de type #car_Reference. Conservez ces
informations.

Vous pouvez ajouter d'autres colonnes pour les données traduites afin d'entrer
plus de langues en méme temps. Modifiez le code de langue dans le nom du champ,
comme .en dans le champ #car.ctr_0.en pour la description du céable.

La page masquée _ValidationList_ contient la plage nommée utilisée pour afficher
les éléments de la liste déroulante dans certaines colonnes, en fonction de I'option
Validation des données d'Excel.

Vous pouvez également créer un nouveau fichier Excel en vue d'importer la référence

constructeur en suivant les étapes ci-dessus. Accédez a la commande via
Bibliothéque > Gestion des références constructeur. Dans la boite de dialogue
Gestion des références constructeur, cliquez sur Importer > Créer un

nouveau fichier a importer @

Importation du modele

Vous
de la
impo

pouvez réimporter le fichier Excel rempli que vous avez précédemment créé a l'aide
commande Créer un nouveau fichier a importer. Vous pouvez uniquement
rter de nouvelles données.

Pour importer le fichier Excel :

1. Cliquez sur Bibliothéque > Gestion des références de cable ﬁﬁ
Dans la boite de dialogue Gestion des références de cable, cliquez sur Importer

&an

> Importer un fichier Excel &,
3. Dans la boite de dialogue Ouvrir, sélectionnez le fichier Excel a importer, puis cliquez

S

ur Oouvrir.
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4. Dans la boite de dialogue Importation des références de cables, procédez comme
suit :

—

e Cliquez sur Sélectionner un fichier &2 pour ouvrir la boite de dialogue Ouvrir,
puis sélectionnez le fichier Excel a importer. L'option Fichier d'importation Excel
affiche le chemin d'accés au fichier Excel importé.

e Sous Sélection du format et séparateur, pour |'option Format de ligne,
choisissez I'un des parametres suivants :

¢ Une ligne par brin de cable
¢ Une ligne par référence

Pour le Séparateur de brins de cable, choisissez entre :

e Deux-points ':'
Saut de lighe

e Tuyau']|’

e Point-virgule ;'

Cette option apparait uniquement si vous sélectionnez Une ligne par
référence pour le Format de ligne.

e Sous Apergu du fichier, I'apercu du fichier importé s'affiche.
£
e Cliquez sur Comparer B pour simuler I'importation de la référence de cable.
Un fichier journal portant le méme nom que le fichier Excel est créé. En cas d'erreur,
vous pouvez ouvrir la feuille Excel et corriger les erreurs.

e Cliquez sur Ouvrir 4 pour ouvrir le fichier Excel sélectionné afin de le modifier.

e Cliquez sur Importer <y pour importer la référence de cable constructeur dans la
bibliothéque.

Vous pouvez également importer le modele de la référence constructeur en suivant
les étapes ci-dessus. Accédez a la commande via Bibliotheque > Gestion des
références constructeur. Dans la boite de dialogue Gestion des références

&
constructeur, cliquez sur Importer > Importer un fichier Excel @
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Restructuration de I'arbre des composants électriques

Components
DHEHm
(@ 1HC_Pump_TranegtestPis_ful

-
e

e e e e e §

£ @S

i

A

o [

BEB=:oFFE % g

L'arbre des composants électriques a été restructuré et simplifié de fagon a afficher les
vignettes 2D, les piéces 3D et les vignettes de cablage associées a une référence
constructeur. Il vous permet d'identifier rapidement ces éléments pour une référence
constructeur donnée.

Dans les versions précédentes, toutes les vignettes 2D, piéces 3D et vignettes de cablage
insérées s'affichaient en tant que sous-éléments dans |'arbre des composants électriques.
Il était impossible de différencier la vignette 2D des vignettes de cablage applicables a
une référence constructeur particuliére.

Composants

Sous chaque composant, il existe un nceud pour chaque référence constructeur associée
au composant et un nceud intermédiaire pour chaque symbole (vignette 2D ou vignette
de cablage) représentant cette référence. Le noeud de chaque référence constructeur
contient toutes les vignettes 2D et vignettes de cablage correspondantes, ainsi que les
éléments de I'assemblage ou de la piece 3D.

Vous pouvez contrOler la visibilité des éléments de I'arbre pour les références constructeur.
Dans l'arbre des composants, cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'élément
supérieur du projet, sélectionnez Affichage > Référence constructeur, puis choisissez
I'une des trois options suivantes :

¢ Masquer. Masque le nceud des références constructeur. Les éléments de I'arbre relatifs
aux références constructeur s'affichent directement sous le composant.

¢ Avec les graphiques. Crée uniquement des éléments d'arbre intermédiaires pour les
références constructeur auxquelles des graphiques (vignettes 2D, vignettes de cablage,
etc.) sont associés. Il s'agit de I'option par défaut.

e Tous. Crée des éléments pour toutes les références constructeur, que des graphiques
leur soient ou non associés.
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Localisations

Un élément de I'arbre des composants regroupe toutes les références constructeur de la
localisation. Le nceud contient les vignettes 2D et les vignettes de cablage associées a
chaque référence constructeur liée a la localisation.

Cliquez sur le nceud avec le bouton droit de la souris et sélectionnez les options suivantes :

e Propriétés. Ouvre la boite de dialogue Propriétés de la référence constructeur
sélectionnée. Si vous sélectionnez plusieurs références constructeur, la boite de dialogue
Propriétés affiche uniguement les propriétés communes.

Supprimer les références constructeur. Supprime les références constructeur
sélectionnées.

Mise en armoire

Le nceud Intermédiaire des références de localisation s'applique également a |'arbre de
mise en armoire 2D ou 3D. Toutes les références constructeur s'affichent, méme si aucun
graphique ne leur est associé.

Tutoriels SOLIDWORKS Electrical (2024 FDO01)

-

Les tutoriels SOLIDWORKS Electrical sont intégrés dans I'aide de SOLIDWORKS Electrical.
Les tutoriels sont plus complets et cohérents avec la documentation SOLIDWORKS
existante.

Sur http://help.solidworks.com, cliquez sur SOLIDWORKS Electrical > Tutoriels
SOLIDWORKS Electrical.
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Gestion des cables (2024 SP1)

JE Cable reference properties

ES Properties [B] Userdata 4 Cable cores

Supplier name
Stock number
4 Information

Creater

Description (French) Drawing

ble flexible 5G1 mm?2

4 Cable characteristics Goto clrawlng
Type

Size standard

Length
:'d" LA
Color:

Bend s facton

Eend radius (Bend radius factor x Diameter):

Limear mass:

Valtage drop (/A km

4 Conductors

Conductor section {mm®

Conductor diametes

La Gestion des cables offre un workflow rationalisé qui vous fait gagner du temps.
Les améliorations incluent :
¢ Le remplacement du céble est plus flexible. Vous pouvez remplacer un type de brins

de cable divers par un type de brins de cable neutre sans avertissement systéme.

e De nouvelles commandes sont disponibles dans le menu contextuel. Vous pouvez
utiliser:

e Propriétés pour afficher les propriétés du cable sélectionné.

e Aller a la mise en plan pour accéder a I'emplacement de la mise en plan,
généralement un schéma linéaire de I'élément de brins de céble.

e Accédez au navigateur pour afficher le composant d'origine des brins de cable.

e Lorsque vous supprimez des cables utilisés dans le schéma ou le schéma linéaire, les
fils associés a leurs brins de cable sont automatiquement dissociés.

e La boite de dialogue Propriétés de référence de cable inclut une nouvelle section
Conducteurs avec Section conducteur et Diameétre de conducteur répertoriés
sous celle-ci. La section Caractéristiques est renommée Caractéristiques du cable.

Lien dynamique entre les mises en plan (2024 SP1)

Lorsque vous modifiez un fichier de mise en plan .SLDDRW a l'intérieur de SOLIDWORKS®
et que vous l'enregistrez, le logiciel met automatiquement a jour le fichier de mise en
plan correspondant (.EWG) dans le dossier Projet SOLIDWORKS Electrical.

Dans les versions précédentes, lorsque vous avez modifié un fichier de mise en plan a
I'intérieur de SOLIDWORKS® et que vous I'avez enregistré, le fichier de mise en plan
correspondant dans le dossier Projet SOLIDWORKS Electrical n'était pas mis a jour
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automatiquement. Vous deviez cliquer a nouveau sur la commande Créer une mise en
plan de projet pour mettre a jour le fichier de mise en plan.

Partage de liens dans Electrical Content Portal (2024 SP1)

Commaunity shaset

BOFWRE Testiaeg - £0ie0 macnn et

= [oam—
& E\J B Covenbised O e (112104 KB - 09/12/202%)

e [ 80

C550 Tadt- Telmupead

Lot e

Getlink &
I%] vownload &,

73] Getlink &

Vous pouvez partager des liens vers un élément (référence constructeur, symbole, etc.)
ou vers |I'ensemble électrique contenant cet élément dans Electrical Content Portal.

Vous pouvez sélectionner la liste en regard d'un élément pour :

e télécharger cet élément ;

e créer un lien vers cet élément ;

e télécharger I'ensemble électrique ;

e créer un lien vers I'ensemble électrique.

Dans les versions précédentes, vous pouviez uniquement télécharger le contenu et le
désarchiver automatiquement dans les bibliothéques correspondantes.

Entrée unique pour les cables ou les fils dans les tables de nomenclature
(2024 SP1)

La table de nomenclature créée pour les cables et les fils aprés le routage contient une
seule entrée pour chaque style de fil ou référence de cable.

Cette entrée unique affiche la somme de la longueur de chaque style de fil ou référence
de cable. Vous pouvez avoir une table de nomenclature de cables ou de fils dans PDM
avec la longueur requise.
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Zoom a la fenétre lors de l'ouverture de mises en plan (2024 SP1)

0% Interface configuration

i Graphic options HE Preferences [ Application language = Rights management

4 Behavior
{* Use "Control" key to add entity to the selection

Selecti e . : .
SiecHen meds {”" Click on entity to add to current selection

: : {* Metric
Drawing unit system: ' )
- " Imperial
: : : & rmm, m
D 5 ts: L
imension uni Cin, ft
" Local
Help:

P " Internet
Open recent drawing when opening project: Ask me
Optimize project opening: Load data at first usage
Ask to remove translated text: v
';FI"II'I RI"II"'I"I}-'I"I'II"'IIF I'IR+R' D
Zoom to fit when opening drawing: [

Lorsque vous ouvrez une mise en plan, vous avez la possibilité de la faire zoomer
automatiquement pour I'adapter a votre zone graphique. La mise en plan peut étre une
mise en plan de projet, un cartouche, un symbole ou un fichier dwg.

Pour activer cette option, cliquez sur Configuration de l'interface > Préférences.
Sous Comportement, sélectionnez Zoom a la fenétre lors de I'ouverture de la mise
en plan. Cette option vous permet d'afficher automatiquement I'intégralité des étendues
de la mise en plan sans avoir a utiliser d'autres commandes Zoom.
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Alignement des composants

Align Components @
o M OBy .
Message W
Select components to align ~
[_A21934<1=/EW_DUCT_H2<1> i
[ _A1_A11850<1> |
|

Alignment ~

E 3 (7 |sl

Spacing ~
o [=]

Spacing Distance:

100.00mm | ‘:

Components without faces defined T

Lorsque vous utilisez I'option Aligner des composants lors de la conception de mises
en armoire 3D, vous pouvez afficher un apergu des modifications dans la zone graphique.

Cela réduit considérablement les efforts requis pour aligner les composants SOLIDWORKS
dans les mises en armoire 3D.

Le PropertyManager Aligner les composants a un flux de travail simplifié et amélioré.

Modification de la longueur de plusieurs rails et goulottes

| Change Length of Rails and Ducts | @
v X

Message ﬂ

Select the required rails and ducts,
Specify the length of selected rails and
ducts,

Define Length L

I EW_RAIL_H<4>

EW_RAIL_H<5>
Length:

| 0.00mm

<>
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Vous pouvez modifier la longueur de plusieurs rails et goulottes simultanément. Dans les
versions précédentes, vous ne pouviez modifier que la longueur d'un seul rail ou d'une
seule goulotte. La sélection multiple de rails et de goulottes accélére le processus de
création d'armoires 3D.

Pour modifier la longueur de plusieurs rails et goulottes :
1. Dans le menu SOLIDWORKS Electrical 3D, cliquez sur Modifier la longueur des
'j‘:,q

rails et des goulottes =+ .

2. Dans le PropertyManager, sous Définir la longueur > Sélectionner des
composants, sélectionnez plusieurs rails et goulottes dans la zone graphique.

Filtrage des piéces auxiliaires et accessoires

@ Rl¢[e¢®
Thleo

«~*  Filter Azsociated Manufacturer Parts

Filter Accessory Manufacturer Parts
Filter &uiliary Manufacturer Parts
Filter Manufacturer Parts excluded from BOM

el 130 M)WV (] oo
L0 38212 Lima duct 25 - new t.,
LA 38212 Lina duct 25 - new t..,
L0 36212 Lina duct 25 - new t..,
@ 36212 Lina duct 25 - new t.,,
@ 36212 Lina duct 25 - newr t...
-1 H1

w0 K

w-( a1

w3 02

-] a3

Dans SOLIDWORKS Electrical, vous pouvez filtrer les références constructeur en fonction
de votre sélection. Vous pouvez filtrer :

Références constructeur associées

Références constructeur accessoires

Références constructeur auxiliaires

e Références constructeur exclues de la nomenclature

Vous pouvez utiliser la liste dans Filtrer les références constructeur dans l'arbre
Electrical Manager pour filtrer différents types de références constructeur. L'option
Afficher/Masquer les composants associés est remplacée par cette option de filtre.

Cette fonction est également disponible dans I'implantation d'armoire 2D de
SOLIDWORKS Electrical Schematic.
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Bulles automatiques dans les armoires 2D
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Vous pouvez insérer des bulles automatiques dans les mises en plan des mises en armoire
SOLIDWORKS Electrical 2D.

Insertion de bulles automatiques dans les armoires 2D

Pour insérer des bulles automatiques dans les armoires 2D :

. . . . b
1. Cliquez sur Mise en armoire > Bulles automatiques ¥ .
2. Sélectionnez la vue de mise en plan dans laquelle insérer les bulles.

3. Dans le PropertyManager, spécifiez les options et cliquez sur ¥ .
Le PropertyManager Bulles automatiques
Pour ouvrir ce PropertyManager :

. . . . Fa
1. Cliquez sur Mise en armoire > Bulles automatiques ¥ .

Style de la ligne d'attache

fA Style de la  Spécifie le style prédéfini a appliquer aux lignes d'attache.
ligne
d'attache

.ﬁ) Bloc Spécifie le bloc a utiliser pour les bulles.
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Echelle

Spécifie un nombre pour I'échelle a appliquer au bloc
utilisé pour les bulles.

Disposition de bulle

Spécifie le type de répétition.

Pour les repéres de bulle, vous pouvez uniquement spécifier les valeurs numériques.
La spécification de formules n'est pas prise en charge.

% Début. Affiche les bulles au-dessus du folio de mise en armoire.

e Inférieure Affiche les bulles en bas du folio de mise en armoire.

e Gauche Affiche les bulles a gauche du folio de mise en armoire.

=8 Droite Affiche les bulles a droite du folio de mise en armoire.
Carré Affiche les bulles dans un carré entourant la mise en plan

de I'armoire.

Regrouper les
bulles

Affiche les fleches des bulles groupées avec moins
d'inclinaison.

Ignorer les
occurrences
multiples

Insére des bulles uniquement pour la premiére instance
d'une méme référence constructeur.

Ignorer les
bornes

N'insere pas de bulles pour le bornier.

Calque

Spécifie le calque sur lequel insérer les bulles.

Options

Insérer un tableau de nomenclature. Insere un tableau de nomenclature filtré a partir
du contenu du document en cours.

Pour insérer un tableau de nomenclature, sélectionnez Insérer un tableau de
nomenclature dans le PropertyManager Bulles automatiques. Cliquez sur « pour ouvrir
le panneau et insérer automatiquement la nomenclature de bulles automatiques.
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e Siun ou plusieurs tableaux de nomenclature sont déja insérés, sélectionnez Mettre
a jour le tableau de nomenclature afin de procéder a leur mise a jour.

e Le repere de bulle automatique est stocké dans la base de données et récupérable
par le biais d'une requéte, tandis que la ligne Report_Row est calculée pendant la
génération de la nomenclature. Il n'existe pas de relation directe entre eux.

] SOL Query m m IE\

L

Marme Description Tyvpe
-] tew_propagationrule -
0T tew_revision
-0 tew_snapshot
-1 tew_string
o[ tew_symbol
I sy_angle Angle of syrmbolin degrees  Double
1] sv_balloontext Text in associated balloon ... String unicode
[ sym_blo_infocontaintype Flag forinformation contai.. Long
I syrr_blockType Symbaol Block type (ermina.. Long
M sym_blockname Block name String wnicode
T sym_bom_id Associzted manufacturer p... Long
o

sy _boxsizechanged Flag which indicates if box ... Boolean

Suppression des données des références constructeur

@ General g‘li Graphic I:E'ill Symbol @ Attribute A4 Text &) Mark Title block. ﬁ‘_ﬁ Librarmy and palette
Project languages
Standard
Date display format
Revision numbering
<Default>
Default configuration
4 Options
L] Always fill attribute for location mark I
4 Always fill attribute for function mark I
£3 \Update generated drawings: Ask me

Exclude electrical components from mechanical Bill Of Materials: Do not exclude electrical components

Keep attribute readable: v
|9e°1’ Reset manufacturer part information from component: N
Wire management

Excel automation

Vous pouvez effacer les informations des références constructeur lors de la suppression
ou du remplacement d'une piéce d'un composant.

Pour supprimer les données des références constructeur, cliquez sur Projet électrique
> Configurations > Projet. Dans la boite de dialogue Configuration du projet électrique,
dans l'onglet Général, sous Options, sélectionnez Réinitialiser les références
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constructeur a partir du composant. Cela réinitialise les informations associées, telles
gue les données du fabricant et le repére de borne, lorsque vous les supprimez ou les
remplacez par une autre piece.

L'option est désactivée par défaut. Si vous désactivez cette option, la piéce conserve les
numéros de borne méme aprés sa suppression ou son remplacement.

Réinitialisation d'une variable de macro non définie

(D General AS Graphic ) Symbal B Awdbute 44 Tewt [E) Mark Q

Project languages
Standard

Date display format
Revision numbering
<Default>

Default configuration
Options

4 Wire management

Allow open-ended wires N
4 bxcel automation

B o Lo L

= r

%., Reset undefined macro variable B

L'automatisation d'Excel vous permet de réinitialiser automatiquement les variables de
macro non définies.

Pour réinitialiser les variables de macro non définies, cliquez sur SOLIDWORKS Electrical
> Configurations > Projet. Dans la boite de dialogue Configuration de projet électrique,
dans l'onglet Général, sous Automatisation Excel, sélectionnez Réinitialiser la variable
de macro non définie. Lorsque vous sélectionnez cette option, la variable $xxx% ne
reste pas dans la macro insérée. Elle est remplacée par :

¢ Une chaine vide
e Un objet enlevé
¢ Un objet par défaut associé (comme une fonction ou un emplacement)
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Raccourcissement des listes a 'aide de plages

Referarce -

Mark -

[y

1 [1SBL137201R1100

-k, -K2, -K3, -k, -KE, -KE, -K7, -K8,

AFD

-K43, -K10

Referarce -

Mark -

[y

-Q1,-02, -Q3, Q4. 08, -0k, 06,

[&E General _g% Thermes |[IL] Colurns

E

" |Header (English):
[#Content:

—)| Go to:

w+Width:

¥ Calculate sum:
|EPrint vertical separation:
[EEMultiline:
[™|Header alignment:
[s/Content alignment:
-oMerge rows:
f-FDuplicate in list:

d o Conoauokous
paiaTs

I
[_.]'h'alue range

1 | 1Bs0UM 06, -9, -010,-011, -912, -013, 1pold
14, -015
Referance - Mark - De=cri
1 |1SBL137201R 1100 FELL R0 AFOY
Referance Mark Descri
1 | 1BSOLIR 1pole

Dans le gabarit de nomenclature, lorsque vous fusionnez des lignes, le logiciel répertorie

les valeurs consécutives sous forme de plage pour les lignes fusionnées au lieu de
répertorier chaque valeur individuelle dans la plage.

Dans la boite de dialogue Edition de gabarit de nomenclature, sous Colonnes, sélectionnez
la Plage de valeurs. Pour activer cette option, sélectionnez Fusionner des lignes. Vous

pouvez activer cette option pour plusieurs colonnes a la fois.

Ameéliorations de SOLIDWORKS Electrical Schematic

SOLIDWORKS Electrical Schematic offre une expérience utilisateur améliorée.

¢ Dans les mises en plan, vous pouvez déplacer des entités a I'aide des fleches du clavier.
¢ La taille des points de grille des feuilles du projet s'adapte automatiquement a la

résolution de I'écran.

e Dans un projet schématique, lorsque vous définissez les panneaux latéraux sur
Masquer automatiquement, les panneaux conservent ce parameétre. Ce
comportement améliore la convivialité de I'application.

Amélioration des performances de SOLIDWORKS Electrical

Les améliorations des performances sont les suivantes :

e L'archivage d'un projet pour les utilisateurs distants (connexion VPN) est maintenant

amélioré et beaucoup plus rapide.

e Le probleme de routage automatique qui a provoqué la création de boucles lors du
routage des fils a travers les épissures est résolu. Cela permet une mise a plat plus

propre et plus rapide des harnais.
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SOLIDWORKS?® Inspection est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium, ou en tant
gu'application totalement indépendante (voir SOLIDWORKS Inspection Standalone).

Page Bienvenue

Recent Documents
LOWER PLATE - AZFDF FAATS LET-Flipd
fpes ' —1
s = E"
= - \ HE—
= s
o4 i
= Elb e
B e
Recent Projects Recent Folders Resources
[_j Tl ( ‘5? What's New ﬁ Customer Portal
Ml
X g 2024 s paction TXPDF Tutcrisd
D Tutorial MySolidworks S5 User Growp
CormipdelaSW Inspectean
I-?lvl Liser Forum L;J Get Support

La nouvelle version de la page Bienvenue dans SOLIDWORKS Inspection dans
SOLIDWORKS Inspection Standalone améliore la convivialité.

La page d'accueil comprend :

¢ Documents récents
¢ Dossiers récents

e Projets récents

e Ressources

243



SOLIDWORKS MBD

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Spécification des contrdles d'exportation STEP a STEP 242 (2024 SP3)

e Tables de percages

e Réparation des cotes bancales

e Ajout d'un séparateur décimal dans les symboles de tolérance géométrique
e Controle de la visibilité des annotations via la géométrie volumique

¢ Affichage des cotes doubles dans les symboles de tolérance géométrique

e Création des cotes d'épaisseur pour les surfaces courbes

e Affichage des demi-angles des cotes coniques

e Exportation des propriétés personnalisées au format STEP 242

e Affichage des annotations et des cotes

SOLIDWORKS® MBD est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Spécification des contréles d'exportation STEP a STEP 242 (2024 SP3)

Dans le PropertyManager Publier au format STEP242, vous pouvez spécifier des controles
d'exportation STEP pour ajouter ou supprimer des données d'un fichier STEP 242.

Pour spécifier les contrdles d'exportation STEP au format STEP 242 :

1.
2.

W

Cliquez sur Publier un fichier STEP 242 (barre d'outils MBD).

Dans le PropertyManager Publier au format STEP242, sous Parametres d'exportation

STEP, spécifiez une option :

e Fractionner les faces périodiques. Divise en deux les faces périodiques, telles
que les faces cylindriques.

e Exporter les propriétés des faces/arétes. Exporte les propriétés des faces et
des arétes.

Cliquez sur ¥.
Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, saisissez un nom de fichier.
Cliquez sur Enregistrer.

244



SOLIDWORKS MBD

Tables de pergages

Vous pouvez inclure une table de percages lorsque vous publiez une piéce au format
PDF 3D.

Réparation des cotes bancales

Vous pouvez réparer les cotes DimXpert bancales.

Vous pouvez modifier les cotes bancales pour les rattacher a une fonction dans le modéle.
Cela s'applique aux cotes créées a l'aide des outils DimXpert, comme les outils Cote de
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taille h, Cote de positionnement ) et Cote d'angle. Cet outil est uniquement
disponible pour les cotes DimXpert.

Pour réparer les cotes bancales :

1. Ouvrez une piéce ou un assemblage contenant des cotes bancales et créé avec les
outils DimXpert.

2. Dans le DimXpertManager, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur une fonction
et sélectionnez Editer la fonction.

3. Dans le PropertyManager, sélectionnez la référence manquante avec la cote bancale
et cliquez sur ¥

Ajout d'un séparateur décimal dans les symboles de tolérance géométrique

l—Jo.10]a}—

Vous pouvez ajouter un séparateur décimal dans les symboles de tolérance géométrique.
Pour ajouter un séparateur décimal dans les symboles de tolérance géométrique :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Annotations >
Tolérances géométriques.

2. Sous Séparateur décimal, spécifiez une option :

e Virgule. Insére une virgule.
e Point. Insére un point.
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Contréle de la visibilité des annotations via la géométrie volumique

Vous pouvez faire en sorte que les annotations, telles que les cotes, restent au-dessus

du modéle. Cela vous permet de voir les cotes et les lignes de rappel si vous faites pivoter
le modele.

Pour controler la visibilité des annotations via la géométrie volumique :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Affichage.
2. Sélectionnez Afficher les cotes DimXpert au-dessus du modéle.
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Affichage des cotes doubles dans les symboles de tolérance géométrique

$[20.50[0.0197]] A |

Lorsque vous créez des symboles de tolérance géométrique, vous pouvez afficher des
cotes doubles, qui affichent deux ensembles de valeurs, comme les pouces et les
millimétres, dans une seule cote.

Pour afficher les cotes doubles dans les symboles de tolérance géométrique :

(=L

1. Dansune piéce ou une mise en plan, cliquez sur Tolérance géométrique (barre
d'outils MBD Dimension).
2. Dans la zone graphique, cliquez pour placer le symbole.

3. Sélectionnez Plage dans la boite de dialogue Tolérance et le PropertyManager
Tolérance géométrique, puis sélectionnez Afficher les cotes doubles.
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Création des cotes d'épaisseur pour les surfaces courbes

I

Vous pouvez créer des cotes d'épaisseur pour les surfaces courbes.

Cela permet d'afficher les relations entre les surfaces. Vous pouvez appliquer des cotes
d'épaisseur a :

e Cylindre

e Les bossages

e Percages simples

Vous pouvez créer des cotes d'épaisseur entre deux fonctions DimXpert coaxiales pour :

e Un diameétre intérieur et un diameétre extérieur, ol le diamétre intérieur est un cylindre
ou un simple trou, et le diameétre extérieur est un cylindre ou un bossage.

e Deux diametres intérieurs d'un cylindre ou d'un trou simple.
e Deux diametres extérieurs d'un cylindre ou d'un bossage. Par exemple :
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Pour créer des cotes d'épaisseur pour les surfaces courbes :

1. Cliquez sur Cote de positionnement ] (barre d'outils MBD Dimension).

Les étapes 2 et 3 nécessitent que vous sélectionniez deux fonctions. Pour les cotes
d'épaisseur, les deux fonctions doivent étre cylindriques, coaxiales et avoir des
diamétres différents.

Sélectionnez la face de la fonction d'origine.
Sélectionnez la face de la fonction de tolérance.
Cliquez pour placer la cote.

v AW

Définissez les options dans le PropertyManager et cliquez sur ¥ .

Affichage des demi-angles des cotes coniques

237

Vous pouvez afficher une cote d'angle conique sous forme de demi-angle. Cela vous
permet de convertir un angle complet d'un cone en demi-angle.

Pour afficher les demi-angles des cotes coniques :

1. Dans le PropertyManager Valeur DimXpert, sous Valeur primaire, sélectionnez
Afficher comme demi-angle.
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Exportation des propriétés personnalisées au format STEP 242

G E R &S]

Publish to STEP242 @

v X

Message ~

Select custom properties to publish

Custom Properties ~
[] # Property Name ~
|:| 1 Demo Tools Versi..
|:| 2 Authaor
[] 3 Ccost
[] 4 Date
|:| 5 Description
|:| 6 DrawnBy
i I

Vous pouvez exporter les propriétés personnalisées d'une piéce ou d'un assemblage au
format STEP 242.

Pour exporter des propriétés personnalisées au format STEP 242 :

1. Cliquez sur Publier un fichier STEP 242 (barre d'outils MBD).
2. Dans le PropertyManager Publier au format STEP 242, spécifiez les propriétés
personnalisées & exporter et cliquez sur ¥.

Dans la boite de dialogue Enregistrer sous, saisissez un nom de fichier.
4. Cliquez sur Enregistrer.

w

Affichage des annotations et des cotes

Vous pouvez afficher les annotations et les cotes de maniéere plus organisée.

A partir de SOLIDWORKS 2024 et des versions ultérieures, vous n'avez pas besoin
d'une licence SOLIDWORKS MBD pour cette fonctionnalité.

Vous pouvez utiliser les fonctions suivantes :

e Annotations de liste dans une arborescence. Lorsque vous sélectionnez une annotation
dans I'arbre de création FeatureManager, elle met en surbrillance I'annotation dans la
zone graphique et vous pouvez cacher ou afficher les annotations.

e Trier par type d'annotation. Pour une meilleure organisation, vous pouvez trier les
annotations par type, comme les cotes intelligentes, les symboles de soudure et les
bulles.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Commandes de hachure (DraftSight Mechanical uniquement) (2024 SP3)

e Modéles sur la 3DEXPERIENCE Platform (DraftSight Connected uniquement) (2024
FDO1)

e Enregistrement d'un fichier sur la 3DEXPERIENCE Platform (DraftSight Connected
uniquement) (2024 FDO1)

e Acces au forum utilisateurs DraftSight (2024 SP1)
e Commande Ligne de coupe (DraftSight Mechanical uniquement) (2024 SP1)

¢ Commandes de repére de référence (DraftSight Mechanical uniquement) (2024
SP1)

e Commande Mesurer la géométrie

e Sélection de plusieurs fichiers et insertion en tant que référence
¢ Commande Exporter la feuille

e Palettes d'outils

o Palette Gestionnaire de calques

e Commande Créer un cliché 2D

e Navigateur de vues

e Commande Fusionner le calque

e Modifier la forme des hachures

e Importation et exportation de blocs (DraftSight Connected uniquement) (2024
FDO04)

DraftSight® est un produit vendu séparément qui vous permet de créer des mises en plan CAO
professionnelles. Il est disponible dans les versions DraftSight Professional, DraftSight Premium
et DraftSight Mechanical. De plus, DraftSight Enterprise et Enterprise Plus sont disponibles
sous licence réseau. 3D EXPERIENCE® DraftSight est une solution qui associe DraftSight a la
puissance de 3DEXPERIENCE Platform.
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Commandes de hachure (DraftSight Mechanical uniquement) (2024 SP3)

Haich X
[

Pattern Type

iz A,
Pattemn Properties

Shyle: Liger-defined

anghe: 45.00

SpaCing; .5

[ Deuibie

E4 Caloulate boundary

Bl Adapt hatch dstance at bess than | 5 hatch lnes

X Cancel || 7 Help

Vous pouvez exécuter la commande AM_UserHatch pour appliquer des hachures définies
par |'utilisateur ou prédéfinies sur une géométrie fermée.

Vous pouvez exécuter la commande AM_UserHatchEdit pour modifier les hachures.

Lorsque vous exécutez ces commandes, la boite de dialogue Hachures s'ouvre et vous
permet de :

e Spécifiez I'angle des lignes de hachure.
e Spécifiez I'espacement entre les lignes de hachure.

e Spécifiez le nombre de lignes de hachures si la zone a hachurer est suffisamment petite
pour correspondre au motif spécifié.

e Calculer les nouvelles limites d'une zone lors de la modification d'une hachure.
Application de hachures définies par I'utilisateur ou prédéfinies

Vous pouvez appliquer des hachures définies par |'utilisateur ou prédéfinies sur une

géométrie dans la zone graphique.

Pour appliquer des hachures définies par I'utilisateur ou prédéfinies :

1. Saisissez AM UserHatch dans la fenétre de commande.

2. Dans la boite de dialogue, dans Style, sélectionnez Défini par I'utilisateur.
a) Dans Angle, spécifiez la couleur des lignes de hachure.
b) Dans Espacement, saisissez |I'espacement entre les lignes de hachures.
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3. Facultatif : Sélectionnez une des hachures prédéfinies suivantes :

Le logiciel crée des motifs de hachures avec un angle et un espacement spécifiques
entre les lignes de hachures.

Vous pouvez remplacer les valeurs d'Angle et d'Espacement des hachures

prédéfinies.

Hachures Angle Espacement

“ 45° 2,5 mmou 0,1 po
w 45° 5 mm ou 0,22 po
o 45° 13 mmou 0,5 po
| 135° 2,7 mmou 0,12 po
R 135° 4,7 mmou 0,19 po
NN 135° 11 mm ou 0,4 po
2 45°/135° 2,3 mm ou 0,09 po

4. Facultatif : Sélectionnez Double pour créer la répétition croisée avec des lignes
hachurées perpendiculaires aux lignes primaires.

5. Facultatif : Dans Adapter la distance des hachures a moins de, saisissez le nombre
de lignes de hachures si la zone a hachures est suffisamment petite pour correspondre
au motif spécifié.

Le nombre de lignes par défaut est 5.

6. Cliquez sur OK.

7. Dans la zone graphique, spécifier un point interne dans une zone fermée de la
géométrie.

Edition des hachures définies pas l'utilisateur

Vous pouvez modifier rapidement les hachures définies par I'utilisateur dans la zone
graphique.

Pour modifier les hachures définies par I'utilisateur :

1. Saisissez AM UserHatchEdit dans la fenétre de commande.

2. Dans la zone graphique, sélectionnez une hachure définie par I'utilisateur.

3. Dans la boite de dialogue, dans Style, sélectionnez un nouveau motif de hachures
prédéfini.

4. Dans Angle, modifiez la valeur de I'angle de hachure.

Dans Espacement, modifiez la distance entre les lignes de hachures.

6. Sélectionnez Double pour créer une répétition croisée avec des lignes hachurées
perpendiculaires aux lignes primaires.

v
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7. Sélectionnez Calculer limite pour créer de nouvelles limites de la zone hachurée.
a) Dans la zone graphique, spécifiez un point dans une aire a mesurer.

Vous pouvez également sélectionner Spécifier des entités et spécifier les entités
a hachurer.

DraftSight supprime la hachure que vous avez sélectionnée a I'étape 2.

8. Facultatif : Dans Adapter la distance des hachures a moins de, saisissez le nombre
de lignes de hachures si la zone a hachures est suffisamment petite pour correspondre
au motif spécifié.

Le nombre de lignes par défaut est 5.

9. Cliquez sur OK.

Modéles sur la 3DEXPERIENCE Platform (DraftSight Connected uniquement)
(2024 FDO1)

Create Template - Drawing X

Title” J:a. MNew From Template

':l' Wanage Templates

Description

Target 3DEXPERIENCE Type *

Mot Specified v
File *

Browse

Create As Released Create As Draft Cancel

Vous pouvez créer, enregistrer et gérer des modéles sur la 3DEXPERIENCE Platform.
Vous pouvez accéder a ces modéles pour créer de nouvelles mises en plan.

Auparavant, vous ne pouviez enregistrer vos modéles et y accéder que localement.

Création d'un modéle a partir d'une mise en plan

Vous pouvez créer un modele a partir du fichier de mise en plan enregistré localement.
Pour créer un modeéle a partir d'une mise en plan :
1. Dans le widget MySession, dans la barre d'actions, cliquez sur Gérer modeéles.

La boite de dialogue Gérer modeles affiche les modeéles créés sur la plateforme.
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2.

o

Cliquez sur Ajouter un modeéle.

a) Dans la boite de dialogue Créer un modéle - Mise en plan, saisissez le Titre et la
Description.

Plusieurs modéles peuvent porter le méme nom.

b) Pour Type 3DEXPERIENCE cible, sélectionnez Mise en plan.

c) Cliquez sur Parcourir et sélectionnez un fichier de mise en plan enregistré
localement.

Vous ne pouvez pas associer un méme fichier de mise en plan a plusieurs modeles.
d) Cliquez sur Créer en tant que distribué ou Créer comme brouillon.

Facultatif : Cliquez sur Modifier le modeéle pour modifier les modéles qui ne sont
pas a |'état Distribué.

Facultatif : Cliquez sur Télécharger le modéle pour télécharger le fichier de mise
en plan associé au modéle.

Le logiciel télécharge le fichier dans C://3DEXPERIENCE/MyWork.
Facultatif : Cliquez sur Maturité pour modifier I'état de maturité.

Facultatif : Cliquez sur Supprimer le modéle pour supprimer le modele.
Facultatif : Cliquez sur Recharger le modeéle pour recharger la liste des modéles.

Si vous créez un modele a I'état Distribué, vous ne pouvez pas ni le modifier, ni le
supprimer, ni modifier son état de maturité.

Création d'une mise en plan a partir d'un modéle

Vous pouvez créer une mise en plan a partir du modéle enregistré sur la 3DEXPERIENCE
Platform.

Pour créer une mise en plan a partir du modéle :

1.

w

Dans le widget MySession, dans la barre d'actions, cliquez sur Créer a partir d'un
modeéle.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez le modéle enregistré sur la plateforme.
Saisissez le nom du fichier et cliquez sur OK.
Facultatif : Enregistrez le fichier de mise en plan sur la plateforme.
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Enregistrement d'un fichier sur la 3DEXPERIENCE Platform (DraftSight
Connected uniquement) (2024 FDO1)

gy Save to 3DEXPERIENCE

E Select Bookmark.. Common Space

Save As New X

Drawing Title Sa'.fe Status

Collaborative Space on 3DEXPERIENCE:
NOMNAME_0.dwg Unlacked

|Carnmnn Space

Title:

[NONAME_0_new

Export

Cancel

[ ] Unlock files after saving

Save Cancel Help

Vous pouvez sélectionner un signet, modifier I'espace de collaboration et mettre a jour

le titre des nouveaux fichiers a partir de la boite de dialogue Enregistrer dans
3DEXPERIENCE.

La boite de dialogue Enregistrer comme nouveau fichier vous permet d'enregistrer un
fichier enregistré sur la 3DEXPERIENCE Platform sous un nouveau nom.

Lorsque vous enregistrez un fichier sur la 3DEXPERIENCE Platform, la barre de progression
affiche un message indiquant le nom du fichier et le nom de I'espace de collaboration.

Boite de dialogue Enregistrer comme nouveau fichier

Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour enregistrer un fichier enregistré sur la
3DEXPERIENCE Platform sous un nouveau nom.

Pour accéder a la boite de dialogue, effectuez I'une des actions suivantes :

e Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur I'onglet de mise en plan et cliquez sur
Enregistrer comme nouveau fichier.

e Saisissez la commande SAVEASNEW dans la fenétre de commande.
Option Description

Espace collaboratif sur 3DEXPERIENCE Affiche I'espace de collaboration dans lequel
vous avez enregistré le fichier.

Titre Affiche le titre avec le suffixe new.

Vous pouvez modifier le titre.
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Option Description

Inclure les références Disponible uniquement lorsque le fichier
contient des références.

Exporter Exporte les fichiers DraftSight en local.
Enregistrer Enregistre le fichier sur la 3DEXPERIENCE
Platform.

Acces au forum utilisateurs DraftSight (2024 SP1)

Menu = » | 3= _ & X
Help...
Web Help
API & LISP Help...

User Forum

Activate DraftSight...

neate DraftSight...

About...

Vous pouvez accéder au forum utilisateurs DraftSight qui contient des publications de la
communauté d'utilisateurs DraftSight.

Pour accéder au forum utilisateurs :

Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Cliquez sur ~ et sélectionnez Forum utilisateurs.
e Saisissez UserForum dans la fenétre de commande.

Lorsque vous cliquez sur Forum utilisateurs, DraftSight vous redirige vers la
3DEXPERIENCE Platform. L'accés a 3DEXPERIENCE Platform nécessite des informations
d'identification 3DEXPERIENCE.
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Commande Ligne de coupe (DraftSight Mechanical uniquement) (2024 SP1)

1 A

A

A
L,
T

L)

O o

Vous pouvez créer une ligne de coupe au niveau du plan de coupe de la section et insérer
le libellé de vue en coupe correspondant dans la zone de mise en plan.

Entrez la commande AM SectionLine pour tracer des lignes de coupe. La commande
crée les entités suivantes :

Entity Description

1 Ligne de coupe

2 Libellé de vue en coupe

3 Identifiant de vue en coupe
4 Fléche de direction

La commande vous permet de contrbler I'apparence des différentes entités de la ligne de
coupe, telles que les fléches, les lignes et le nom. Vous pouvez créer plusieurs sections
sur une entité pour les types de vues en coupe suivants :

Type de vue en coupe Description

Section compléte Le plan de coupe passe sur toute la
longueur de I'entité.

Coupe aplatie Deux plans de coupe non paralléles
traversent I'entité. Utilisez ces sections sur
des entités cylindriques.
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Type de vue en coupe Description

Demi-coupe Le plan de coupe passe par une partie de
I'entité a la section.

Section décalée Le plan de coupe se plie pour passer a
travers les fonctions de I'entité. Utilisez ces
sections sur des entités qui ne sont pas en
ligne droite.

Commandes de repere de référence (DraftSight Mechanical uniquement)
(2024 SP1)

1
A 2

3
A 4

Vous pouvez utiliser les commandes de repére de référence pour ajouter un repére de
référence et |'attacher aux zones d'une mise en plan.

Une référence est un plan, une ligne droite ou un point utilisé comme référence pour
mesurer et localiser des entités géométriques et des tolérances géométriques. Vous
pouvez utiliser les commandes suivantes :

e AM DatumIdentifier pour créer des symboles de repére de référence.

e AM DatumIdentifierEdit pour modifier les symboles de repere de référence.
Les symboles de repére de référence identifient les éléments de référence pour les

symboles du cadre de controle de fonction. Par exemple, vous pouvez utiliser un symbole
de repeére de référence pour marquer le centre d'un trou.

Les éléments des symboles de repére de référence sont les suivants :

1 Cadre carré
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2 Repére de référence composé de deux
lettres majuscules maximum

3 Fléche de ligne d'attache

4 Symbole de triangle

Lorsque vous créez un symbole de repére de référence dans une mise en plan, le logiciel
génere un libellé contenant le repére de référence inclus dans un rectangle. Le repére de
référence apparait dans tous les cadres de contrdle de fonction qui utilisent la référence
comme référence. Une ligne d'attache relie le libellé a la référence de la mise en plan. La
ligne d'attache peut inclure un triangle plein ou vide. La position du triangle indique la
référence correspondante.

Vous pouvez attacher des symboles de repére de référence sur :

e Une surface ou sur une ligne de rappel d'une surface
e Des lignes visibles telles que les lignes de rappel, les cotes ou les axes
e Un trou, une ligne d'attache pointant vers un trou ou un cadre de controle de fonction

Commande Mesurer la géométrie

et

Al
Measure
Geometry =
Y Angle
Area
I Distance

&) Radius

Vous pouvez utiliser la commande MEASUREGEOM pour mesurer une zone, un angle, une
distance et un rayon.

Dans les versions précédentes, vous deviez exécuter des commandes telles que ARER,
DIST et GETANGLE.

Pour accéder a la commande Mesurer la géométrie :
Effectuez I'une des opérations suivantes:
e Dans le ruban, cliquez sur Accueil > Outils > Mesurer la géométrie.
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e Saisissez MEASUREGEOM dans la fenétre de commande.

Sélection de plusieurs fichiers et insertion en tant que référence

(=) Attach Drawing -

@ Attach Drawing..
%El Attach Drawing Folder...

|| ?

Status

[:'1 Attach Image...

BED s

g Select File
« i

Organizar ~
Examples

@ OneDrive

8 Este Computador
I Area de Trabalhc

= Documentos

» Este Computador » Area de Trabalho »

Nova pasta

- Mome

bid Bed-DTO1

bivg Diesk-T04

biug Seat-5-T03
b Seat-T-T02
bive Table-100:200

ge Folder...

Folder...
...

3 Folder...

Properties

References

Vous pouvez sélectionner plusieurs fichiers et dossiers et les insérer en tant que références
externes au fichier DWG". Cela réduit le nombre de clics nécessaires pour insérer plusieurs

fichiers et le risque de ne pas pouvoir insérer un fichier.

Pour sélectionner plusieurs fichiers et les insérer en tant que références :

Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Sur le ruban, cliquez sur Insérer > Bloc > Gestionnaire de références.

e Sur le ruban, cliquez sur Joindre.
e Dans le menu, cliquez sur Outils > Gestionnaire de références.
e Saisissez REFERENCES dans la fenétre de commande.
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Commande Exporter la feuille

nsert Annotate Constraints
Export Single Viewport .
Shest WViewpart - Clip
Viewports
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Vous pouvez exporter toutes les entités visibles d'une fenétre de feuille active et les
entités des feuilles vers la nouvelle mise en plan.

Cela vous permet de modifier la représentation créée dans la nouvelle mise en plan en
utilisant des commandes comme TRIM, COPY/PASTE, EXPLODE, STRETCH.

Pour accéder a la commande Exporter la feuille :

Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Sur le ruban, cliquez sur Feuille > Feuilles > Exporter la feuille.

e Dans le menu, cliquez sur Fichier > Exporter > Exporter la feuille.

e Saisissez EXPORTSHEET dans la fenétre de commande.
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Palettes d'outils
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Vous pouvez trouver les outils et les données fréquemment utilisés dans les palettes
d'outils.

Les palettes incluent toutes les propriétés génériques telles que I'amarrage et le masquage
automatique. Vous pouvez également créer votre propre palette pour stocker des outils
et des données.

Pour accéder aux Palettes d'outils :
Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Dans le ruban, cliquez sur Insérer > Palettes > Palettes d'outils.
e Dans le menu, cliquez sur Outils > Palettes d'outils.
e Saisissez TOOLPALETTES dans la fenétre de commande.
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Palette Gestionnaire de calques
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Vous pouvez utiliser la boite de dialogue Gestionnaire de calques en tant que palette que
vous pouvez laisser flotter ou ancrer sur le coté.

Dans la palette Gestionnaire de calques, vous pouvez accéder rapidement aux calques,
aux états des calques, aux apercus des calques ou aux calques isolés.

Pour ouvrir la palette Gestionnaire de calques :

e Dans le ruban, cliguez sur Accueil > Calque > Gestionnaire de calques.
e Dans le menu, cliquez sur Format > Calque.
e Saisissez LAYER dans la fenétre de commande.
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Commande Créer un cliché 2D

¥ £ atshot

Target Foreground lines

* Insert as block LineColor: Magenta

Replace existing block Lin g: |Continuous

Hidden lines

Show tangent edges

Vous pouvez utiliser les fonctions améliorées de la commande MAKEFLATSNAPSHOT pour
mettre en forme les lignes de premier plan et cachées et pour afficher les arétes tangentes.

Pour accéder a la commande Créer un cliché 2D :
Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Sur le ruban, cliquez sur Accueil > Cliché > Créer un cliché 2D.
e Dans le menu, cliqguez sur Solides > Edition de solides > Créer un cliché 2D.
e Saisissez MAKEFLATSNAPSHOT dans la fenétre de commande.

Les fonctions améliorées comprennent :

¢ Lignes de premier plan. CouleurLigne et StyleLigne spécifient la couleur et le
style des lignes de premier plan.

¢ Lignes cachées. Afficher montre les lignes cachées. CouleurLigne et StyleLigne
spécifient la couleur et le style des lignes cachées.

e Afficher les arétes tangentes. Affiche les arétes tangentes dans la représentation
plane.
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Navigateur de vues

Le Navigateur de vues vous permet de basculer entre les vues standard et isométrique
ou les vues paralléles et en perspective d'un modéle.

Son interface fait office d'indicateur d'orientation 3D qui vous permet de voir la direction
de la vue actuelle.

Pour accéder a la commande Navigateur de vues :

e Dans le ruban, cliquez sur Vues > Vues > Navigateur de vues.
e Dans le menu, cliquez sur Vue > Navigateur de vues.
e Saisissez VIEWNAVIGATOR dans la fenétre de commande.
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Commande Fusionner le calque

- Show all layers

Layers to Merge Destination Layer

Mame

Vous pouvez utiliser la commande MERGELAYER pour réorganiser les calques.

Cette commande est disponible a partir de la palette Gestionnaire de calques qui vous
permet de fusionner le contenu des calques sélectionnés dans d'autres calques.

Pour accéder a la commande Fusionner le calque :

e Dans le ruban, cliquez sur Accueil > Calques > Fusionner des calques.

¢ Dans le menu, cliquez sur Format > Outils de calque > Fusionner des calques.
e Saisissez MERGELAYER dans la fenétre de commande.
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Modifier la forme des hachures

Stretch

Insert Vertex

Delete Vertex

Vous pouvez ajuster le contour des hachures ou des hachures de dégradés.

Lorsque vous sélectionnez une entité de hachures, les poignées apparaissent pour vous

aider a ajuster la forme. Lorsque vous passez le curseur sur une poignée, le menu
contextuel s'affiche avec des options d'édition.

Importation et exportation de blocs (DraftSight Connected uniquement) (2024
FDO04)

e I
m sawve entities as
I « Draftlight » Exa A B <« Users s HCE4 » Desktop
Organize - MNew folder Organize - Mew folder
J 30 Objects ~ Marne &= Pictures - Marne
B Desktop || pumph B videos s
= D t - .
[l Documents L CABITRA L, WINDOWS (C) 22.4.0.0029-220714.083705
dk Esgﬂllctllandé 910 =.I Blockl.d s Mew Wolurme (D] 2025
| | B-84529. =¥ Metwork v £
ﬁ Wideos | B-a4563
= WINDOWS (C) [ File name: | newBlock.dwg|
— v o€
O Farce previ Save as type: | R2018 Drawing (*.dwes
Ot Bl | Save to 3DEXPERIENCE
File narme:
Open from 3DEXPERIENCE
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Vous pouvez insérer des mises en plan a partir de 3DEXPERIENCE Platform en tant que
blocs dans la mise en plan existante. Vous pouvez exporter les blocs vers
3DEXPERIENCE Platform en tant que mises en plan. Vous pouvez modifier un bloc et
I'enregistrer sur 3DEXPERIENCE Platform en tant que mise en plan séparée.

Insertion de blocs depuis 3DEXPERIENCE Platform

Vous pouvez insérer des mises en plan a partir de 3DEXPERIENCE Platform en tant que
blocs dans la mise en plan existante.

Pour insérer des blocs depuis 3DEXPERIENCE Platform :

1.

2.
3.
4

Cliquez sur Insérer > Bloc (ou saisissez InsertBlock).

Dans la boite de dialogue Insérer un bloc, cliquez sur Parcourir.

Dans la boite de dialogue Ouvrir, cliquez sur Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE.
Sélectionnez le fichier DWG récemment ouvert ou un fichier de mise en plan dans
3DSearch, Mon contenu ou Signets et cliquez sur Ouvrir.

La boite de dialogue Insérer un bloc affiche le nom du fichier de mise en plan
sélectionné, son emplacement et son apergu.

Cliquez sur OK.

La mise en plan sélectionnée est ajoutée en tant que bloc dans la mise en plan active.
Pour plus de détails, voir Insertion de blocs.

Exportation de blocs en tant que mises en plan vers 3BDEXPERIENCE Platform

Vous pouvez exporter les blocs sous forme de mises en plan (fichiers .DWG) vers
3DEXPERIENCE Platform.

Pour exporter des blocs en tant que mises en plan vers 3DEXPERIENCE Platform :

1.

Cliquez sur Fichier > Exporter > Exporter la mise en plan (ou saisissez
ExportDrawing).

Dans la boite de dialogue Enregistrer le fichier, cliquez sur Parcourir pour rechercher
le dossier de destination.

Cliquez sur Enregistrer sur 3DEXPERIENCE pour exporter le bloc en tant que mise
en plan vers la plate-forme.

Dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE, cliquez sur Enregistrer.

Lorsque vous modifiez un bloc, vous pouvez I'enregistrer sur BDEXPERIENCE Platform
en tant que mise en plan séparée.

Pour plus d'informations sur I'enregistrement d'un fichier a I'aide de la commande
ExportDrawing, voir Enregistrement de blocs dans un fichier.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Afficher les styles dans les mises en plan
e Types de fichier pris en charge
e Améliorations des performances d'eDrawings

eDrawings® Professional est disponible avec SOLIDWORKS® Professional et SOLIDWORKS
Premium.

Afficher les styles dans les mises en plan

Si vous avez enregistré une mise en plan SOLIDWORKS avec des styles d'affichage
spécifiques dans les vues de mise en plan, eDrawings prend en charge chaque style
d'affichage pour tous les fichiers .EDRW que vous enregistrez dans eDrawings 2024 et les
versions ultérieures.

Dans la barre d'outils Affichage de type visée haute, eDrawings affiche tous les états
d'affichage si les vues de mise en plan contiennent des données ombrées : Arétes en
mode Image ombrée, Ombré, Lignes cachées supprimées, Lignes cachées visibles
et Filaire. L'outil Style d'affichage est uniquement disponible pour les mises en plan
avec des données ombrées.
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Si vous modifiez le style d'affichage d'une vue de mise en plan dans eDrawings, seule la
vue sélectionnée est mise a jour avec le nouveau style d'affichage. Toutes les autres vues
restent inchangées. Toutefois, si vous modifiez le style d'affichage alors que vous n'avez
pas sélectionné de vue de mise en plan, toutes les vues passent au style d'affichage
sélectionné.

Si vous faites pivoter une vue de mise en plan, le style d'affichage n'est pas affecté.

Types de fichier pris en charge

eDrawings a mis a jour les versions prises en charge pour plusieurs types de fichiers.

ACIS (.sat, .sab) Jusqu'a 2021

Autodesk® Inventor® (.ipt, .iam) Jusqu'a 2023

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Jusqu'a V5_V62023

Creo® - Pro/Engineer® (.2ASM, .NEU, .PRT, Pro/Engineer 19.0 a Creo 9.0
.XAS, .XPR)

IT(.5t) Jusqu'a v10.6

NX™ (Unigraphics®) (.prt) Série NX1847 & NX2212

Parasolid™ (.x b, .x t, .xmt, .xmt txt) Jusqu'a 35,1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) V19 - 20, ST - ST10, 2023

Améliorations des performances d'eDrawings

Les performances d'eDrawings sont améliorées grace a divers outils, au rendu, a
I'impression et aux délais de fermeture des fichiers.

Les améliorations des performances sont les suivantes :

e Outil Mesurer. Jusqu'a 20 fois plus rapide lors de I'ouverture du volet Mesurer, de la
sélection des entités et de la modification des unités.

e Outil Marquer. Jusqu'a 10 fois plus rapide lors de la création de marquages.

e Outil Restaurer. Jusqu'a 1,5 fois plus rapide lors de la restauration d'un modéle.
e Rendu et impression plus rapides avec le logiciel OpenGL.

e Fermeture des fichiers plus rapide.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Importation et exportation de listes de composants
e Génération du maillage
e Opérations booléennes de maillage

SOLIDWORKS® Flow Simulation est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser
avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Pour installer SOLIDWORKS Flow Simulation, voir Chargement des modules
SOLIDWORKS Flow Simulation.

Importation et exportation de listes de composants

WScan W |3 -8 "glcoumns v B F X D OB | @& 8 X
Components Materials Valume Sources Twio-Re:
- & _Beaglebone ../ Aluminum [Defa
@ RJ45_17PINS_2LED_Con-1 Epouxy Resin
@ DC_PWR_ICK-1 Eposxy Resin
7 @ usb connector-1
& Case-1
@ HEADER_23x2-1 Epoxy Resin
@ HEADER_23x2-2 Epoxy Resin

@ CONN19_HDMI-1
- @ beaglebanevs-1
@ Board_beaglebonevi(0)
B9 UZ_U_48 RSL_TYPE_0029(1)

£’ Compenent Explorer

Dans la boite de dialogue Explorateur de composants, vous pouvez exporter des listes
de composants vers une feuille de calcul Microsoft® Excel®, modifier les propriétés et
réimporter les listes de composants.

A l'aide d'une feuille de calcul, vous pouvez gérer les propriétés des composants. Vous
pouvez éditer les éléments suivants:

e Matériaux
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e Sources volumiques
e Composants 2 résistances (bibliotheque et alimentation)
e LED (bibliothéque et courant)

Génération du maillage

Mesh generation scalability

Scalability

Cores

Avec le générateur de maillage Smart Cell Cartesian, vous pouvez générer des maillages
plus rapidement et avec de plus petites tailles de fichier.

Les vitesses sont 9-12 fois plus rapides sur 32 cceurs pour les modéles de cellules 10-20M
dans Flow Simulation 2024 contre 3-7 fois plus rapides en 2023. La vitesse de maillage
est environ 2-3 fois plus rapide sur 32 cceurs en 2024 grace a I'évolutivité.

Opérations booléennes de maillage

L'opération booléenne de maillage (MBO) geére plus rapidement et plus facilement les
géométries complexes et extrémement incorrectes. Lorsque SOLIDWORKS ne peut pas
effectuer d'opérations booléennes en raison d'une mauvaise géométrie (telle qu'une
topologie incorrecte avec des entités manquantes ou des faces s'entrecroisant), vous
pouvez utiliser MBO.

MBO maille les corps séparément, puis effectue des opérations booléennes sur les corps
maillés sans utiliser d'opérations booléennes de CAO.

Cette technologie prépare et maille méme les modeéles les plus mauvais 5-15 fois plus
rapidement, sans ajustement préalable de I'utilisateur ni correction automatique du
modele. Vous pouvez utiliser MBO avec le diagnostic booléen CAO, en combinant la
puissance du maillage booléen et la commodité d'obtenir des informations supplémentaires,
telles qu'un diagnostic du domaine de fluide.

Si le diagnostic booléen CAO ne parvient pas a détecter le domaine de fluide, vous pouvez
guand méme mailler le modéele avec le maillage booléen. Dans ce cas, la boite de dialogue
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Surveillance du solveur affiche des diagnostics de sous-domaine supplémentaires. Vous
pouvez spécifier comment gérer la géométrie (booléen de CAO, booléen de préprocesseur
[anciennement appelé Gestion de la géométrie améliorée] ou booléen de maillage) et
vous pouvez désactiver les diagnostics booléens CAO.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Gestionnaire de lots

¢ Comparaison des résultats

e Solveur Refroidissement

e Canaux chauds et froids

e Conseiller Point d'injection

e Matériaux avec viscosité en fonction de la pression
e Base de données de matériaux

e Améliorations du maillage

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional et SOLIDWORKS Plastics
Premium peuvent étre achetés séparément et utilisés avec SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS Premium.

Gestionnaire de lots

% Batch Manager
b4

Message ol
Select the plastics study folder associated with a part file to schedule the analysis task,

Setup 3
Study Folder:
Ji M .&;:\..Ié';jectinn A

T as-assist

T PAulti_Material_Onwermalding

= single_Injection

Modified Design
Original Design
¥ Water-assist

1 18 ginjection.zip o
< >

IMaximum number of CPUs: I 12 ~

Lo

Simulation Type:
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Le PropertyManager Gestionnaire de lots a été modifié afin d'en améliorer la convivialité.

e La réorganisation des éléments de l'interface utilisateur dans les sections fournit un
flux de travail rationalisé pour le Gestionnaire de lots.

e Possibilité de spécifier le nombre maximal de CPU pour une tache d'analyse.

e Amélioration de la visibilité pour le type de simulation affecté a une tache d'analyse
et pour les contréles permettant d'ajouter, d'exécuter et de mettre en pause une tache

d'analyse.
Solid | Fill b
Add Task
Scheduled Tasks:
Model Analysis Program Executi... Pat

Batch Man... | Solid - COOL

x

5
"

il
< >
[ start Time: 21328 PM =
Maxirnum Simultaneous Tasks: [1 A
W
Run Pauze
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Comparaison des résultats

2%_5 Compare Results

bz 200.00 MPa

FLOWY Pressure at End of Fill

y Min : 0.00 MPa
WFa
: Py 200.00
&2 Fill 160.00
[ 120.00
Available Results ~ 3888

Fill Time a.oo

Pressure at End of Fill

Central Temperature at End of Fill
Average Temperature at End aof Fill
Bulk Ternperature at End of Fill
Flow Front Central Temperature
Ternperature Srowth at End of Fill
Shear Stress at End of Fill

Shear Rate at End of Fill
Volumetric Shrinkage at End of Fill
Frozen Layer Fraction at End of Fill
Cooling Time

I Easy

Difficult

I Varning

Vous pouvez afficher quatre tracés de résultats différents a partir d'une étude a I'aide
des volets d'affichage fractionnés.

Pour afficher plusieurs tracés de résultats apres I'exécution d'une étude :
Effectuez I'une des opérations suivantes:

¢ Cliquez sur Comparer les résultats (CommandManager Plastics).

e Dans l'arbre PlasticsManager d'une étude, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris
sur Résultats, puis cliquez sur Comparer les résultats.

Dans le PropertyManager Comparer les résultats, vous disposez des options suivantes :

Option Description

Synchroniser les | Applique la méme orientation de vue a tous les volets d'affichage.
vues

Enregistrer
I'image

Enregistre la vue fractionnée des tracés de résultats multiples au
format d'image .png.

Vous pouvez également spécifier les valeurs maximale et minimale des résultats affichés
dans les volets d'affichage, afficher un mode isosurface et utiliser les outils disponibles
pour afficher les animations.
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Solveur Refroidissement

S ER ¢S &
Ef: Cool Parameters D
v X
Specify Control Parameters "
Specify control based on:
"? Ejection Temperature w
Units: °C
90 -
bt SESESSETRESEESEsERseRar T
95 || 90 =

mae L assnenl

Exclude Runner from Ejechion Temperature
Criteria

Reset All

Solver Settings

Les options de solveur pour les critéres d'éjection améliorent les performances des
simulations d'injection de plastique pour les matériaux thermoplastiques.

Vous pouvez spécifier le temps de refroidissement ou laisser le solveur de refroidissement
estimer un temps de refroidissement en fonction des critéres de température d'éjection
suivants pour les matériaux thermoplastiques.

Option Description

% du volume solidifié lors de I'éjection | Indique le pourcentage du volume du moule
qui doit refroidir en dessous de la
température d'éjection. La position par
défaut est de 90%.

Exclure le canal des critéres de Exclut I'état de refroidissement des
température d'éjection segments de carotte et de canal des criteres
d'éjection. Il est courant de réduire le temps
de fabrication global en éjectant la piece
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Description

avant que les segments de carotte et de
canal n'aient completement refroidi.

Canaux chauds et froids

= ﬂ‘% Domains -
» e% Boss-Eutrude {-Cavity-)
ég Boss-Extrude? {-Hot Runner-){-230°C-)

Cavi
ﬁ Boundary; &% Aty
. Global Pa gjﬂlg, Cold Runner
Efj colid Med ég, Hot Runner
% Insert »
1% Exclude from Analysis

Vous pouvez plus facilement affecter des domaines de canaux chauds ou froids aux
composants d'une simulation d'injection plastique.

Pour affecter un type de domaine de canal a un corps répertorié sous le noeud Domaines,
cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le corps et cliquez sur Canaux chauds
ou Canaux froids.
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Conseiller Point d'injection

@ BRI S S B

)a Injection Location Advisor
v X

Message

~

Get advice for placing the injection locations and abtain the fill preview.

Specify

Mumber of locations:
(@ Autornatic : 2
() User defined

Mold open direction
(@) Autornatic: : Top Plane

T User defined

Le conseiller point d'injection peut déterminer de maniére itérative un nombre optimal
d'emplacement d'injection (maximum de 10) pour remplir une empreinte.

La valeur par défaut pour Nombre d'emplacements est Automatique, ce qui active
I'approche itérative pour trouver un nombre optimal d'emplacement d'injection. Pour
spécifier un nombre personnalisé d'emplacement d'injection, sélectionnez Défini par

I'utilisateur.

Matériaux avec viscosité en fonction de la pression

@ LUMID HI2252BF
Polymer Family
hanufacturer
Recommended Melt Temperature
haximum helt Temperature
Minimum Melt Temperature
Recommended Mold Temperature
Maximum hold Termperature
inirmum Maold Temperature
Ejection Temperature
Thermoset Conversions

Leancition Tormneratiue

q (i) Viscosity | 7-Parameters Modified Cross mod

B FY1 - hodmed Tait Equation
Density
Specific Heat : “ariable

Viscosity / PVT / Specific Heat / Thermal Conductivity / Shear Relaxation Modulus

PA

LG Chem

285 °C

300 °C

2i0°C

70°C

80 *C

B0 *C

190 °C

Mot Available

208 *C

B8.10013e+16 373.15
0000831 B.012e07
13655 Kg/m3

32 1261 100 2053

Curing Model

1e-07 41.484
1.51761e+18

130 2402
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Les simulations Fill et Pack prennent en charge les matériaux avec une viscosité en
fonction de la pression.

Les matériaux dont la viscosité dépend de la pression sont répertoriés dans la base de
données des matériaux plastiques avec une icone d'information @,

La prise en compte de la viscosité en fonction de la pression est importante pour les
piéces qui comportent de grandes longueurs de remplissage ou des parois tres fines, ou
dans les cas ou vous avez besoin de pressions d'injection élevées.

Pour plus d'informations, reportez-vous a la section Propriétés du matériau (Domaines
Polymeére, Moule et Réfrigérant).

Base de données de matériaux

La base de données des matériaux plastiques inclut les derniéres données fournies par
les fabricants de matériaux.

Matériaux Description

Nouveaux matériaux Ajout de 417 nouveaux grades de matériaux
provenant des fournisseurs de matériaux
suivants :

e CHIMEI®: 42

e DuPont : 2

e EMS-GRIVORY® : 4

¢ KRAIBURG TPE : 4

e LG Chem : 85

e MOCOM®: 128

¢ ORLEN Unipetrol RPA : 20

e Polymere haute performance de
RadiciGroup : 2

e SABIC Specialties® : 126

e Solvay Specialty Polymers® : 1

e Trinseo® : 3

Matériaux modifiés Mise a jour de 40 grades de matériau avec
les derniéres valeurs de propriété de
matériau fournies par les fournisseurs de
matériaux suivants :

e Borealis: 1

e CHIMEI®: 2

e EMS-GRIVORY® : 10

e ORLEN Unipetrol RPA : 20
e SABIC Specialties® : 7
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Matériaux Description

Matériaux enlevés Retrait de 292 grades de matériaux
obsolétes provenant des fournisseurs de
matériaux suivants :

e 3M: 1

e ALBIS: 4
e Borealis: 1
e DuPont: 2

e DuPont Engineering Polymers : 2
e KRAIBURG TPE : 1

e LANXESS GmbH : 3

e LG Chemical : 56

e SABIC Specialties® : 211

e Solvay Specialty Polymers® : 11

Améliorations du maillage

[f] Solid Mesh - Tetrahedral Hybrid
v X

Step 1: Surface Mesh L

Create a surface mesh for all domains,

Surface Mesh ~

© u

Options -~

Save settings without meshing

Vous pouvez enregistrer les parametres de maillage d'une étude sans créer de maillage.
Vous pouvez également afficher un apercu d'un maillage surfacique avant de créer de
maillage volumique.

Les options de maillage sont disponibles dans les PropertyManagers Maillage Volumique -
Tétraédrique, Maillage volumique - Hexaédrique et Maillage coque.
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Option Description

Enregistrer les Vous pouvez enregistrer les parameétres de maillage d'un
parameétres sans mailler | modeéle (taille du maillage, méthode d'affinement et controle
de maillage avancé) sans créer le maillage. Lorsque vous
exécutez une étude, les parametres de maillage sont
appligués automatiquement pour générer le maillage. Dans

I'arbre PlasticsManager d'une étude, l'icOne @ en regard de
Maillage volumique ou Maillage coque indique que vous
avez enregistré les parameétres de maillage pour le modéle.

Afficher I'apercu Vous pouvez afficher I'apercu d'un maillage surfacique avant
de créer un maillage volumique pour vérifier la validité du
maillage d'un modéle.
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Routage

Ce chapitre traite des sujets suivants:

Meilleur positionnement des épissures complexes et des segments de boucle dans
les mises a plat de routage (2024 SP3)

Inverser la direction et spécifier les options de pourcentage pour les fils discrets
(2024 SP3)

Alignement d'un sous-assemblage de routage sur l'origine (2024 SP3)
Améliorations de la qualité des mises a jour de mise a plat de routage (2024 SP3)
Utilisation du complément 3DEXPERIENCE avec routage (2024 SP1)

Nommage des fils et des cibles dans I'arbre de création FeatureManager

Fils discrets avec routage automatique

Le routage est disponible dans SOLIDWORKS® Premium.

Meilleur positionnement des épissures complexes et des segments de boucle
dans les mises a plat de routage (2024 SP3)

Identifies Junction Points
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L'outil Mise a plat de routage = offre une meilleure prise en charge des épissures
complexes et multi-circuits.
L'outil Mise a plat du routage = exécute automatiquement les fonctions suivantes :

¢ Identifie les points de jonction dans les segments de boucle et les déplace vers le plan
mis a plat.

e Dirige les éventails a I'écart du segment de routage plutét que de les intégrer dans le
segment de routage.

==

Directs Fanouts Away

from Segment

d

Inverser la direction et spécifier les options de pourcentage pour les fils
discrets (2024 SP3)

@ BE R[S
% pdit Flattened Route @@
v X By

Select any splingfarg segment to straighten. Use Toggle fied podnt’
te change Fraightening diredson,

Hem to Bdit L
%) Renste Segement

() Connector
Edit Tools L
= Straighten

g, [ sr.oms

L

] Beverse Birechion

[C] Apaty To Ertire Foute Segment

Apply
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Le PropertyManager Editer le routage mis a plat vous permet d'inverser la direction des
segments de routage lorsque vous redressez des fils discrets mis a plat.

Vous pouvez également spécifier un pourcentage pour redresser des segments au lieu
de redresser un segment de fil discret entier.

Pour accéder a ces options, ouvrez un assemblage de routage fabriqué de fils discrets et

cliquez sur Editer le routage mis a plat=. Dans le PropertyManager, cliquez sur
Segment de route et sélectionnez une spline dans le sous-assemblage ou I'arbre du

menu contextuel. Cliquez ensuite sur Redresser 7, saisissez une valeur pour %, puis
sélectionnez Inverser la direction.

Alignement d'un sous-assemblage de routage sur l'origine (2024 SP3)

"l. Route Properties D
v X -

Mestage
Select the default properties of the ntw route subassembly

File Hames
Routing termplate:
@ C\ProgramDataSobdWorknSOLICMWORKS 2020 templatesy

Routing subassembly
| em1-003.5LDASM

Routing subaisembly origin:

I Tog-beved sssembly origin

Lorsque vous créez un sous-assemblage de routage, vous pouvez l'aligner et le positionner
en fonction de vos besoins de conception a I'aide du PropertyManager Propriétés de
routage.

Les choix de définition de I'origine sont les suivants :
e Origine de I'assemblage de premier niveau

L'origine du sous-assemblage de routage s'aligne par coincidence avec l'origine de
I'assemblage de premier niveau.

e Origine du composant déposé

L'origine du sous-assemblage de routage s'aligne par coincidence avec l'origine de
I'accessoire ajouté.

e Sélection manuelle

L'origine du sous-assemblage de routage s'aligne par coincidence avec un point ou un
sommet d'esquisse que vous spécifiez. Vous pouvez également sélectionner le point
C ou le point R de I'accessoire.
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Améliorations de la qualité des mises a jour de mise a plat de routage (2024
SP3)

Le complément Routage a mis en ceuvre les mises a jour suivantes afin d'améliorer la
qualité et la cohérence tout en travaillant sur des mises a plat de routage en 3D :

¢ Les modifications apportées au routage 3D sont instantanément répercutés sur la mise
a plat de routage, réduisant ainsi les différences entre eux.

e Le logiciel reflete avec précision les modifications réimportées dans la mise a plat de
routage.

¢ La flexibilité accrue pour les segments de route final modifiés et non ouverts leur
permet de s'adapter aux changements de longueur sans affecter I'ensemble du segment.

e Mise en ceuvre de la fonctionnalité segment de route de fractionnement pour la gestion
des modifications dans une configuration mise a plat.

Utilisation du complément SDEXPERIENCE avec routage (2024 SP1)

5’ Tag Scheme Manager ﬁg& Routing File Locations and Settings

General Routing

Routing librany: | C\Users\Public\ Documents\SOLIDWORKS\DSCALT 100 E08T4F S 1FTD520006538
Routing template:  CAIDEXPERIENCENDSQALT10{plr1 1\routeAssy.asmdot

Hiping/ lubing/Uucting

Electrical cabling

Opticns

Routing Library Manager Units: | inch v|| [ Batch Save to 30EXPERIENCE

Le complément 3DEXPERIENCE vous permet de stocker et de gérer vos composants et
assemblages de routage a partir d'un espace collaboratif dans 3DEXPERIENCE Platform.
En outre, vous pouvez accéder a des services, y compris des composants de routage 3D
gratuits, via I'app 3DEXPERIENCE Marketplace | PartSupply.

Dans Routing Library Manager, a |'aide du complément 3DEXPERIENCE, vous pouvez
effectuer les taches suivantes :
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Patte Tache

Emplacements et parameétres des fichiers
de routage

e Chargez par lots la bibliotheque de
composants de routage depuis une
machine locale vers
3DEXPERIENCE Platform. Cliquez sur
Enregistrer par lot vers
3DEXPERIENCE.

Vous pouvez enregistrer uniqguement
les fichiers SOLIDWORKS sur
3DEXPERIENCE Platform avec le
chargement par lots.

e Téléchargez par lots la bibliothéque de
composants de routage depuis
3DEXPERIENCE Platform. Pour le Modéle
de routage, cliquez sur Parcourir pour
localiser un dossier. Dans la boite de
dialogue, cliquez sur Sélectionner a
partir de 3SDEXPERIENCE.

Assistant Bibliothéque de composants

Créez de nouveaux composants ou modifiez
des composants existants dans la
bibliothéque sur I'ordinateur local ou
3DEXPERIENCE Platform.

Assistant pour les composants de routage.

Enregistrez le composant défini sur
I'ordinateur local ou sur 3DEXPERIENCE
Platform.

Base de données de tuyauterie

Accédez a toutes les configurations des
composants, Chargés ou Non chargés sur
3DEXPERIENCE Platform, a I'aide du Statut
du composant.

Vous pouvez également ouvrir un assemblage ou un composant de routage depuis

3DEXPERIENCE platform a partir de :

e PropertyManager Propriétés de routage pour les tuyaux et les coudes. Par exemple,
cliquez sur Rechercher pour Coude personnalisé dans la boite de dialogue Cintrages

- Coudes.
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CIEAE

g Insert Component @
v x o]
Message .

Hate: For insertion of companents by
fram/to list import, the component names
will be thanged to the name given in the
from/to lists, Compaonent part names will
net be shawn,

Farl/Assembily to Insert .
(®) Insert companent
() Select component

Insert route connechans

ﬂ& motard

Browse... r

™ « Desktop » Mew folder w
Organize = Mew folder
I This pC | Name
B 3D Objects Agsemn?
[ Desktop Mew falder
‘| Documnents rauting
Routing MOD
* Devwnloads
Bssernd. SLDBSM
J! hiusc Q Hamess_1-Assemd. SLOASM
&=| Pictures 8 Hamess_2-Assemd SLOASH
. Yideos =l
File narme:
Open from IDEXPERIENCE

o O Search New folder

= ™ @

Type
File iy
File fy
File f{
File f{

S0

>
Quick Fikter: @ @ E
v| |SOUDWORKS Assembly (*.asm, ~

Open Iv Cancel

Démarrer par une liste des trongons, par exemple aprés avoir cliqué sur Parcourir
pour Insérer un composant.

Les outils Réutiliser le routage.

Les options Ajouter une épissure et Editer I'épissure.

Pour en savoir plus sur la plate-forme, reportez-vous a la section utilisation de
3DEXPERIENCE Platform et des 3DEXPERIENCE Apps.

Pour accéder a des composants 3D gratuits a partir de la plate-forme, consultez utilisation
de 3DMarketplace | Part Supply.

Nommage des fils et des cables dans I'arbre de création FeatureManager

_E Companents

':E) -1 mng_term_15-22_aag-x_S< 1> [Defauk] « <Defaul
Qb ring_term_18-22_swg-3_Gx2» [Defaull) «<Defaulks_
':Ej rng_term_15-22_owg-z_Gu3> [Defoul) < <Defauk>
% ring_term_18-22_swg-x_Gcd» [Defaull) ««Defaulks_
Qb rng_term_ewg- 14-16_awg-x 8« 1= (Default] << Defa
(% rng_term_swg-1d-16_swg-x 8« 2» (Default) < <Defa
% rng_term_geg-14-16_swg-x B« 3* (Default] <<Defa
(%I rng_term_swg-14-16_swg-x B<d> (Default) < <Defa

h Rearbe Parts

(0L [ Cable_5*Harness_l-multi_wires J< 1> (Defsult) =<1
[ Histary
m Sensors
L m finnctations
+ [] Solid Bodiesis)
EE Material <not specified>
|i1 Front Plane
|E1 Tep Plane
[11 Right Plane
L oo
I-= 20g blue_1_FROM_ring_term_13-22_sag-x_&-1 |
g red 2.1
8 20g whit=_3.1

20g yelow 41
{8 20g blue_1_T0_ring_term_swg-10-15_awg-x -1
biue 11

| =1 | g |

el == L

Electrical Attributes @
R
el

Select Roule Segment J/ List All A
Wires

() select Route Segment
Diameter:
Length:

@ List AN Wires

Wire List L

AW 300 biue_1<219.8mm>
L 209 red_2+<21%.69mm=>
- 20g white_3<220.32mm>
L- 200 yeliow_4<222.23mm>

Show Cross Seclion
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Vous pouvez afficher les repéres ou les noms des fils 3D, des cables et de leurs noyaux
sous Piéces de routage dans FeatureManager® |'arbre de création d'un assemblage de
routage. Le PropertyManager Attributs électriques pré-affecte automatiquement les repéres
ou les noms.

Cela vous permet de corréler les routages 3D dans l'arbre de création FeatureManager
avec les reperes ou les noms des fils, des cébles et de leurs noyaux apparaissant sur la
mise en plan schématique.

La convention de dénomination utilise les éléments suivants pour identifier de maniére
unique les différents routages :

e Repéres de fils, de cables et de brins de cables a partir du PropertyManager Attributs
électriques.

¢ Nombres séquentiels comme suffixes (n). Ou n est proportionnel au nombre de
fractionnements (avec un routage fractionné) et 1 (sans routage fractionné).

e Les directions (DE/A) qu'ils relient aux composants.

Par exemple, I'image ci-dessus montre le nom d'un assemblage de routage avec quatre
fils comme suit :

e Les trois fils rouge, blanc et jaune n'ont pas de routage fractionné appliqué et la
convention de dénomination est :

Repere de fil_1
Par exemple, 20g_red_2_1

e Le fil bleu a un routage fractionné appliqué a deux points avec trois corps de
fractionnement créés et la convention de dénomination est :

e Pour les deux extrémités reliées aux composants :
Repeére de fil_DE/A_repére de composant
Par exemple :
20g blue_1_FROM_Componentl
20g blue_1_TO_Component2
e Corps de cables intermédiaires non connectés aux composants :
Repére du fil_n
Par exemple :
20g blue_1_1

291



Routage

Fils discrets avec routage automatique

@ B R e

"’g Auto Route @
W Ky

Message ~
Select the guideline|s] to use and wreate
routes using the Merge, Convert and Join
toals.

Routing Mode Ll

) Auto-Route

i_) Boute along geametry
() Eqit (drag)

':-:l Re-rowte spline or line

'./i,' Guidelines

Routing Options -
() Merge wires into single route

(%) Create a disting route far each wire

Guideline Actions -~
?—E Create distingt routes Trom guigeings

ﬁ'.{ Joim guidelines to existing routes

1" Comwert guidelines to routes
=L

Vous pouvez visualiser de maniére distincte chacun des fils d'un faisceau en 3D et les
mettre a plat.

Le PropertyManager Routage automatique, Options de routage comprend :

Fusionner les fils en un seul routage. Achemine les fils sélectionnés le long d'une
seule route.

Créer un routage distinct pour chaque fil. Achemine les fils sélectionnés selon des
routes distinctes.

Vous pouvez modifier des fils discrets des maniéres suivantes :

Ajout d'un routage au faisceau avec Ajouter un routage au faisceau discret.

Suppression d'un routage du faisceau avec Supprimer le routage du faisceau
discret.

Déplacement du faisceau en faisant glisser un point de spline sur le fil discret.
Fusion de deux faisceaux avec Fusionner le faisceau discret.
Fractionnement d'un segment de routage unique du faisceau.

Création d'un point de jonction unique pour plusieurs faisceaux discrets provenant du
connecteur, ou d'un point de jonction distinct pour chaque faisceau discret.

Routage du faisceau a travers une attache en sélectionnant I'une de ses splines.
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SOLIDWORKS® Toolbox est disponible dans SOLIDWORKS Professional et SOLIDWORKS
Premium.

Matériel Toolbox supplémentaire
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Les bibliothéques Toolbox ANSI Inch et Metric contiennent davantage de matériel.

Standard Dossiers supplémentaires Matériel supplémentaire

Ansi Inch e |Le dossier Rondelles comprend : ¢ Le dossier Boulons et vis > Vis

. . auto-foreuses comprend une
Rondell irculair . LA

ondelles C_ cula ’es grande vis autotaraudeuse a téte
Rondelles biseautées hexagonale.

carrées . . .
e Le dossier Boulons et vis > Vis

¢ Le dossier Ecrous comprend des mecaniques comprend une
sous-dossiers pour : grande vis hexagonale.

Ecrous hexagonaux -
Ecrous couple dominant

Ecrous papillons

e Le dossier Goupilles comprend
des sous-dossiers pour :

Goupilles de blocage

Goupilles de clavettes
fendues

Goupilles fendues
Goupilles élastiques
Goupilles cylindriques
Goupilles coniques

Ansi Metric  Goupilles. Inclut des goupilles
élastiques enroulées.

Dans la norme ANSI Inch, les hex head tapping screw_ai.SLDPRT dans Boulons et
vis > Vis auto-foreuses > Vis autotaraudeuse a téte hexagonale ont été mises a
jour. Si vous copiez le fichier mis a jour, vous perdrez toute personnalisation du fichier

existant.
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