Y

2 .
2S SOLIDWORKS e &0

V.R

3DEXPERIENCE

NEUE FUNKTIONEN

SOLIDWORKS 2024

D7S DASSAULT

SUSTEMES



Inhalt

1 Willkommen bei SOLIDWORKS 2024 .........cooiiiiiieieiieeeeeeeeeeee e, 11
Die wichtigsten ErweiterUnNgeN .........oovee oo a e e e e s e 12
I3 (U] o Vo R PP RPN 12
Weitere INformationen ..... ... ..o it e e e e e e e e e e eas 14

2 Verwendung von SOLIDWORKS auf der 3BDEXPERIENCE Platform................. 15
SPA-FDOA ... .ottt h e et e e e e e e are e nree e 16

SOLIDWORKS Connected Lehrblcher (2024 FD04, FDO03, 2024 FDO1)......cooviieeiieneiieeens 16
ST 1901 SRR 17

SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung fir SOLIDWORKS Connected (2024 FDO03).......... 17
Verbesserte Lizenzierungsunterstiitzung fiir die Zusatzanwendungen von SOLIDWORKS

Flow Simulation und SOLIDWORKS Plastics (2024 FDO03)........cccceoiuieieiiiiiee e 18
Assistent zur Dateivorbereitung — Zusétzliche Uberpriifungen (2024 FDO3)..........c.ccceveueee... 18
Ein einzelnes physisches Produkt bestimmen (2024 FDO3).......cccceeviiiiieeieiiiiee e 19
PLM-Daten nur bei Bedarf aktualisieren (2024 FDO3)..........coeiiiiiiiiiiiiee e 20
Eine Herstellen aus-Beziehung erstellen (2024 FDO3).........coooiiiciviiiiieieeee e 21
Genehmigungsdetails in Zeichnungsbeschriftungen anzeigen (2024 FDO3)..........cccccveeeneen. 22
Sync Client fur 3DDrive installieren (2024 FDO3).........ueeiiiiiiiiieieee e 23
Auf die neuesten SOLIDWORKS Vorlagen zugreifen (2024 FDO3)..........ccccccvvivieieeeeeeeeiienns 24
Virtuelle Komponenten 16schen (2024 FDO3)......cccuiiiiiiiiiiiie e 25
3DSwym Uber SOLIDWORKS 6ffnen (2024 FDO3).....cccoiieiiiieeiiee e enieeesiieeeseee e e eneeeeens 26
Material auf SOLIDWORKS Objekte anwenden (2024 FDO3)........ccccoveeeeeeeeeee i 27
Aktualisierungen der Registerkarte ,Systemwartung” in SOLIDWORKS RX (2024

I T SR 28

SP2-FDO2..... .ottt e R et e e e et n e e are e nree e 29

Sprachunterstitzung flr TUrkisch (2024 FDO2).......cccuuiiiiiiiieee et 29
Verbesserte Lizenzierungsunterstitzung fir die Add-Ins SOLIDWORKS Simulation und

SOLIDWORKS Motion (2024 FDO2)......cccouiiiiriieiiie ettt 30
Benachrichtigung tiber aktualisierten Status beim Offnen von Dateien (2024 FDO02)............. 30
Lesezeichen (2024 FDO2) ... ...oooi ittt et e e e snb e e e 32
Pack and Go Dateien fiir 3DDrive freigeben (2024 FDO02).........ccccviiieiiieeee e 35
Schnelleinstiege (2024 FDO2) .......coicuuiiieeiiiiee e eeeee e ettt ee e st e e e sttee e e e s snteeeeessreeeaeesnnsaeeaeaans 36
Fehlende Schriftarten verwalten (2024 FDO2)........occuuiiiiiiiiie e 37
Ergebnisse des Dateivorbereitungsassistenten in HTML speichern (2024 FDO02).................. 38
Auf 3DDrive in ,Als Paket exportieren® zugreifen (2024 FDO2)........ccccvveiviiiieeeeiiiiiee e 40
Sync Client fur 3DDrive installieren (2024 FDO2)..........ooiiiiiiiieiiieee e 41
Benutzer Uber nicht unterstiitzte SOLIDWORKS Version informieren (2024 FD02).............. 42
Zeichnungsbeschriftungen anzeigen (2024 FDO2).........cooiiiiiiiieeiiiiiiee e seee e 44
Strukturansicht fur Objekte in MySession auswahlen (2024 FDO2)..........cccoecveeeeiniiieeeennne 45



Inhalt

Vor Ort: Derived Format Converter zum Generieren von Ausgaben verwenden (2024

5 102 SRR 46
PartSupply Komponenten SOLIDWORKS anzeigen (2024 FDO02).......ccccceeeeeeiiiicinvrereeeeeennnn. 47
Route Management in SOLIDWORKS 6ffnen (2024 FDO2)..........coooviiiiiiiniiieieeeieee e, 48
Lesezeichenreferenz in Batch-Speicherung verwalten (2024 FDO02).........ccccoeviiiiiieeeeiiineenn. 48

ST et o 5O PP SRR PR PUPPPTRP 49
Freigabe von Dateien (2024 FDOT) ..ot 49
Fehlende Referenzen automatisch korrigieren (2024 FDO1).....c.oevveiiiiiiee i 50
Doppelklick auf SOLIDWORKS Dateien zum Offnen von SOLIDWORKS Connected (2024

T 1 RSP RPR 51
Auswahlmen fir Teamarbeitsbereiche (2024 FDOT).......oooiiiiiiiiiiiiiee e 52
Spezifizierung eines neuen Teils oder einer Baugruppe als einzelnes physisches Produkt

020 T I SRR 52
Auswahl der zuletzt verwendeten Lesezeichen (2024 FDOT) .....cooviiiiieiiiiiiieieeiiieee e 53
Geldschte Konfigurationen verwalten (2024 FDOT).....ccccuiiiiiiiieee e 53
Bearbeiten der Eigenschaften eines Objekts (2024 FDOT)...coooviiiiiiiiiiiieieiieee e 54
Auswahlen eines geeigneten Teamarbeitsbereichs (2024 FDO1)......coooviiiieeeiiiiieeneniiieenenne 54
Verbindung zur 3BDEXPERIENCE Platform von SOLIDWORKS (2024 FDO1)...........cccccuuun. 54
Assistent zur Dateivorbereitung — Zusétzliche Uberpriifungen (2024 FDO1).......ccccccovvene.... 55
Registerkarte CAD-Familie (2024 FDOT) ..cooiiiiiiie e 56
Aktualisieren der Serverinformationen auf der Registerkarte SDEXPERIENCE Dateien auf

dieSEM PC (2024 FDOT) ...uuiieiiiie et eetee ettt et e et e e s bee e e st e e sbe e e e anseeeneeeeanteeeenneas 57
Auswahl der Position fir Arbeiten unter (2024 FDOT) ......ueviiiiiiiiieeieeee e 57
Verknulpfung der benutzerdefinierten PLM-Eigenschaften von Darstellungen mit physischen

Produkten (2024 SP 1) ...ttt ettt e e nn e e anre e e aneaeas 58
Unterstitzung fur die Zusatzanwendung 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS)

IN ROULING (2024 SP 1) ... ettt e e e e e e e e e eeeaaeeeeeeaans 58

ST O €7 RPN 59
Definieren von Regeln fiir die Aktualisierung von Modellen auf der SDEXPERIENCE Platform

............................................................................................................................................ 59
Einzelnes physisches Produkt erstellen ... 60

I 1] =1 = (o) o PP 62

Installationszugriff ab SPO fir SOLIDWORKS Student und Education Editionen ....................... 62

Rendern des Installations-Managers mit Microsoft Edge WebView 2 .............cccooviieiiiiieiiiin, 62

Zeitiiberschreitung bei Inaktivitat in SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation
UNd SOLIDWORKS PIASHCS ....eeiuiiiiiiieeiieeeiee ettt et se e s e e st e e e sneeeesneeeesneeeesnneeens 62

Installationsfortschritt in Windows-Taskleiste anzeigen .............coooooiiiiiiiieiee e, 63

4 Grundlagen von SOLIDWORKS. ... 64

Fehlende Schriftarten verwalten (2024 FDO2)........cccuueiiiiiiiieie et 64

3DEXPERIENCE Kompatibilitdtsaktualisierungen im SOLIDWORKS Taskplaner (2024
RS ) O TP P PP 65

Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften...............ccccccoveveveveieeucccecnnnnn. 66

Beschleunigen der Anzeige von Silhouettenkanten .............cccoiiiiiiii e 68

Application Programming INtEracCe ............eeeiiiiiiiiiiii e 68



Inhalt

SOLIDWORKS Dokumente als vorherige Versionen speichern ..........cccccocveviiieicniiiene e, 69

5 BenutzeroberflaChe .........cooo oo 72
Loschen zurilickversetzter Features (2024 SP2).........oooiiiiiiiii e 72
BenutzerfreUNdlICHKEIL............eiiie e e e e e e enneaeeas 74
Benutzerfreundlichkeit (2024 SP2)........ccuiiiiiii e 74
Benutzerfreundlichkeit (2024 SPO)........oouuiiiiiiie e 78
Ausblenden und EINDIENAEN ..ot 79
Symbolaktualisierungen fiir die Befehle ,Offnen, ,Speichern” und ,Eigenschaften .................. 79

RS ] (74 1=1 = o 1P PUPRRRR 81
Elemente als Konstruktionsgeometrie tbernehmen (2024 SP1)......cccoeeiiiiiiiiiiiiiie e 81

T 7#4.=Y a1 o] [0 Yo (- PR RPRR SRS 82
Voranzeigen von SKizzenbemalUNGEN .........c.eieiiiiiiiiiiiiiiiee et e e e e e 82

7 Teile UNd FeatUres ... ..o 84
Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung fir Fasen (2024 SP2).........cooocooiiiiiiiieiiiiiee e, 84
Grafikdreieck und Flachenanzahl (2024 SP1) .....coooi oot 85
Winkeldrehung zwischen Koordinatensystemen messen (2024 SP1).......ccccceiviiiieeeiviiieee e 86
Messen der projizierten Oberflache von Korpern (2024 SP1) ... 87
BONIUNGSASSISIENT ...t e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e aere e rear 88
Erstellen von Mehrkdrper-Teilen aus Baugruppen ............cooooiiiiiiiiiiiiieieeeee e 89
Kdrpertransparenz zum Kombinieren von FEatures ............ccccccviiiiiiiiiiiiiii e 90
Zylindrische BegrenzungSraNmen ..........ccoooiiiiiiiiii i e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeaene 91
Ausschliel3en von Ubergeordneten Oberflachen in , Trimmen aufheben®-Features ................... 92
Umkehren der Schnittseite flir Schnitt-Rotationen ..o 93
SelectionManager flr projizierte KUINVEN .............uuiiiiiiiiiii e 94
GewindebolzenassiStENt ... e e e e 95
Symmetrische lineare MUSTET .........ooo i 96

8 MOAEIIANZEIGE ... it 97
Materialien fir 3SDEXPERIENCE Modelle (2024 SP2).........cooviiiiiiiieiiiieee e 97

S I [T o o USSR 98
SCNIZ-WEIKZEUG ...t e et e e s b e e e e e rab e e e e e s anreeeeeaans 98
LangloCh-Propagation .............eceiiiiiiiii ettt e 100
PropertyManager ,Langloch-Propagatio”..............ccoooiiiiiiiiiiiiec e 101
SEMPEI-WETKZEUG ...ttt e e e s annre e s 102
Verwenden des Stempel-WerkZeUGS ........cooiiiiiiiiiiiiiie e 103
PropertyManager ,,StemMPel“...... ..o 103
Normaler Schnitt in Zunge und SChItZ .........coooiiiiiii e 104
10 Struktursystem und Schweil3konstruktionen..............ccoooiiiiiiiiiiie e 106
ECKENVEIWAITUNG ..o e e e e e e e e e e e nneeas 106
PropertyManager ,Zwei Bauteile®.................oooiiiiiiiiiiiieeeee e 107



Inhalt

PropertyManager ,Komplexe ECKe®...........oo i 108
Bearbeiten der Eckenverwaltungsopltionen ... 109
Anzeigen von Einheiten in Dateieigenschaften ............ccccccoiiiiii e, 110
SHUKIUMSYSTEIM .ot e et e e sttt e e e b e e e e s aanneeee s 111
Eigenschaften der Zuschnittsliste in Zuschnittslistenelemente kopieren (2024 SP1)................ 112
Dialogfeld ,Eigenschaft in Zuschnittlisten-Elemente kopieren®............ccccccccoiiiiiiinieeeeneeenn. 113
(R = 7= U o | U] o] 0 L= o O RPPPPPN 114
Transparenz des SpeedPak-Grafikkreises andern (2024 SP3).......cccccoeviiiiiiiiiiieee e 115
Interferenz zwischen Oberflachenkdrpern erkennen (2024 SP3)......coeeviiiiiiiiieiiiiiieeeieeeee 117
Auswahlen eines Ursprungs fir eine neue Unterbaugruppe (2024 SP2)........cccccceveveeeiiiiicnnns 118
Nicht gel6ste Préfixanzeigen fur unterdrickte Verkntpfungen (2024 SP2).........ccccceevviiieeeenns 119
Komponentenvorschaufenster bei der Priifung groRer Konstruktionen verfligbar (2024
S U OU PRSP OUPPPRRN 120
Auswahl-Breadcrumbs bei der Prufung groRer Konstruktionen verfugbar (2024 SP1)............. 121
Ordnerprafix@ (2024 SPT) ..ottt e e e e e e e e e 122
Defeature-REGEISELS .......ccooiieeeee e e e e e e e e e e e e e e e e enaaes 123
Festlegen eines Dateispeicherorts fur Defeature-Regelsets ..........ccooocviiiiiini 123
Erstellen von Defeature-RegelSets ........c..ooiiiiiiiiiiii e 124
PropertyManager ,Defeature - Defeature-Regelsets anwenden® .................cccccvivveeennnn, 125
Dialogfeld ,Defeature-Regel-Editor ... 127
Propagieren visueller Eigenschaften in Defeature-Gruppen .........ccccccvviveeiiiiiiiiciieeeeeeee e 129
Reparieren fehlender Referenzen in linearen oder kreisférmigen Komponentenmustern ........ 130
VerknUpfUNGSIEfErENZEN ........cooi i 131
Automatische Reparatur fehlender Verknupfungsreferenzen ............ccccooooiiiiniiiiiiie e 133
Zuweisen von Komponentenreferenzen zu Komponenten der obersten Ebene ....................... 134
Angeben eines Préfixes und Suffixes fir Komponenten ............cccooiiiiiiieee s 135
12 Detaillierung und ZeiChNUNGEN .........ooooiiiiiiii e 136
Beibehalten von Kettenbemallungen als kollinear ..., 136
Ubergangene BeMABUNGEN ...........c.coviueiueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e et te e e eeseee e eeeeneen e 137
Neuanfugen freistehender BEMaRUNGEN ........c.ouiiiiiiiiiiiiii e 138
Ausschlief3en von ausgeblendeten Skizzen aus DXF-Abwicklungsdateien ...............cccccoeeee. 139
Hervorheben referenzierter EIEMENte ..........coooiiiiiiiiiiii e 140
Hervorhebung zugehdriger Mittelkreuze auf Mittelkreuzbemalungen............cccooieeiiiiiiienenns 141
Beibehalten des gedffneten Dialogfelds ,Verknipfung zu Eigenschaft® ..............cccccciiiiis 142
StandardméaRiges Offnen einer Zeichnung im Detaillierungsmodus ...........c.cccoeovvieveeeeeeennn. 143
Auswahlen mehrerer EDENEN ...t a e 144
G T 1 0] 0o 74 = o o T USRS 145
Leistungsverbesserungen beim Offnen von 3MF-Dateien (2024 SP3).........ccccooeeevevereevevenennne. 145
Exportieren einer IFC-Datei — Unterstltzung fir Advanced Surface BREP (2024 SP2)............ 146
Offnen von CAD-Dateien von Drittanbietern (2024 SP2)............cccccoceeereveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeaenn 146
STEP-Dateien mit Filtern importieren (2024 SP1).......cueiiiiiie e 147
Importieren von 3MF-Dateien — Unterstitzung fir 3MF Beam Lattice Extension (2024 SP1)....148
Abbrechen des Imports von CAD-Dateien aus Drittanbieteranwendungen ..............cccccceevnnee. 149

5



Inhalt

Importieren von STEP-Baugruppen als Mehrkorper-Teile ... 149
Exportieren in Extended Reality ... 150
14 SOLIDWORKS PDM ...ttt e e e e e e e e e e 151
Anzeigen der Registerkarte ,Vorschau fir Suchergebnisse (2024 SP2).........cccccceveveeeiiiiinnns 152
Stlcklistenansicht — Flachdarstellungstyp (2024 SP2) ... 152
Verbesserungen der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung (2024 SP1).......cccccevvvieeeeennen. 153

Handhabung des Modus ,,Priifung gro3er Konstruktionen® (Large Design Review, LDR)
und des Detaillierungsmodus in der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung (2024

T ) OO RPOUPPPR 154
Zuordnen von Datenkarten zu Dateien und Ordnern einer Vorlage (2024 SP1)....................... 155
Dialogfeld ,Where Used Card“ (VerwendungsnachWeis) ............ccceerrieeeeiiniieee e 156
Ordnerkarte-Variablen in Web2 (2024 SP1) ... 156
Fortschrittsdialogfelder (2024 SP1) ... 157
Verbesserungen der Datensicherheit (2024 SP 1) ......oooiiiiiiiiii e 158
BaugruppenviSUAIISIEIUNG .......coiiiiiiiiii et e e e e e e e nreeas 159
Anpassen des Dialogfelds ,Baugruppenvisualisierungseigenschaften®................................ 160
Herunterladen bestimmter Versionen einer Datei in Web2 ... 161
Dialogfeld ,Version herunterladen®...............oooviiiiiiiiiiiii e 161
Dialogfeld ,Version herunterladen” — Kleines Bildschirmlayout..................ccccooiiiiiiennnnnnn. 162
DateitypSYMDOIE .....cooiiiie e 163
Option ,Auschecken” im Befehl ,Status andern® ..o 164
Anzeigen von Details zu AUSChecCKereigniSSEN .........ccoooiiiiiiiiii e 164
SYSIEMVAMADIEN ..ot 165
Anzeigen der LiZENZVErWENAUNG ....ccooiuiiiiiiiiiiiiie ettt e et e e ettt e e s e e e s anbeeeaesannneeee s 166
Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS PDM .......ooviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 167
15 SOLIDWORKS MaNAQE.......ccceeiieiiiiiiiieeeee e e e e e e e e e e eeeees 168
Messen in einer DOKUMENIVOIrSCRAU ...........uuiiiiiiiiie e 168
Vorschau der CAD-Datei in Plenary Web Client............ooiiiiiiii e 169
Feldbedingungen flr betroffene Elemente..............coooiiiiiiiiiie e 170
Hinzuftugen von Pflichtfeldern zu relevanten Elementfeldern.........ccccccoviiiii e 170
Hinzufligen von Standardwerten zu relevanten Elementfeldern.............ccccocooiiiiiinne 171
AUfgabenautoMAtiSIEIUNG .........ooiii i e 172
Hinzuftigen von Bedingungen flr Aufgaben ... 172
Definieren der Anforderungen fiir den Abschluss von Aufgaben............cccoocviiiiiiineenee, 172
Aufgaben-Burn-Down-DiagramM ...........c.cooeiiiiiiiiiiiiiiiieeee e e e e e e e s e e e e e e e e e e e e 173
Erfassung fUr ArbeitSZEIEN ........coo i 174
Konfiguration der Erfassung flr ArbeitSzeiten ... 174
Konfigurieren VON VOrlagen ............oooiiiiiiiieeee et e 175
Konfigurieren von KOMMENTAreN ...........oouiiiiiiiiiii e 176
SHUCKISIENMENGE ...ttt e et e e e bt e e e s eabae e e e e abeeeeeeanes 176
Hinzufligen von benutzerdefinierten Spalten zur Registerkarte ,Verwendungsort®.............. 177
Prozessausgabe zum Ersetzen von Stucklistenelementen............cccoooiieiiiiee 177
Aktivieren der Massenersetzung in €iNem Prozess............ccviiiieiiiiiiieie e 178
Ersetzen von STL-EIementen...........ooo it 179



Inhalt

Hinzufligen untergeordneter Bedingungen zu StUcKIiSten ... 179
16 SOLIDWORKS Simulation........cooeeiiiiiiiiiieiee e 181
Rolle Simulation Designer in 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS (2024 SP1)......ccoceveiiiiieenennns 182
Zusatzliche Frequenzen fir harmonische und zufallige Vibrationsreaktion (2024 SP1)............ 182
Automatisches Speichern von Modelldateien ..., 183
Verbindungsinteraktionen flr SChalen ... 184
KonvergenzprifungsdarstelluUng ............oooouiiiiiiiiiiii e 185
Entkoppeln von gemischten freien KOrpermodi ..............oeeiiiiiiii i 186
Direct Sparse Solver eiNgestellt ..........ooo i 187
Verbesserte LagerverbindungSglieder............ooo oo 187
Ausschlief3en von Netz- und Ergebnisdaten beim Kopieren einer Studie ............ccccccccoiiiis 188
Exportieren von Schwingungsformdaten ... 189
VerNEtZUNGSIEISTUNG ..ooviieiiiiiee e e s e e e e e e e e e e e e e aeeeeeeeeeeesesenensnnnnnnnn 189
LeistuNgSVErDESSEIUNGEN .. ...oiiiiiieiii e e e e e e 190
Erkennung unterbestimmier KOrPEr ...........oiiiiiiiii e 191
17 SOLIDWORKS ViSUANZE .....ceeeiiiiiiiiiiieeeeeee ettt a e 192
Transformative Performance mit Stellar Render Engine (2024 FDO02)..........ccccovvvieeeeeeeeeeeiicnns 192
Sprachunterstltzung fur TUrkisch (2024 FDO2) ........cooiiiiiiiiiieie e 192
Dateiexportformate (2024 SP1) ... 192
Erweiterte Funktionen flir ansprechende Erscheinungsbilder ...........ccccccccoooiiiiiiii e, 193
Parameter fur den einfachen Erscheinungsbildtyp...........ccoiiiiiii e, 194
18 SOLIDWORKS CAM ... ..ttt e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeennes 195
Zusatzliche SondenzyKIUSParameEter..........coiuuiiiiiiiiiii e 196
Bei Toleranziberschreitung StOPPEN......cccoo i i e 196
Drucken (Ww) / MeSSProtoKOIl..........coiiiiiiiiiiiiiee e 196
Gewindeschneiden im geschlossenen Zyklus fir Schnittrichtungsumkehr..............c.cccce. 197
Korrekte Vorschub-/Drehzahldaten fiir Teile, die Baugruppen umfassen............ccccceeeviiveeeennns 197
Heidenhain-SONAENTYP ......coouiiiiiie e 198
Endbedingungen fir Inseln im Assistenten flir 2,5D-Features..........cccccoeeiiiiiiiicciiiiieieeee e 199
An- und Abfahrtsparameter fir verknlipfte Konturfrdsoperationen...............ccccoovvveeeiiiceiiiiiinn, 200
Minimaler Bohrungsdurchmesser fur Gewindefrasoperationen.............ccccooiiieeiiiiiieeiiniieeecen, 201
POSIPrOZESSOIPIAG ... e 202
SONAENZYKIEN ...t e e e e e e e e e et e e e e e e eaeeeeesenbabreaeeeeaeeeaeaaaanaes 203
Drei-PUNKI-EDENE ...ttt e e e e e e e e e e e eeeeas 203
WinKelmessung (X/Y-ACNSE) .......uuiiiiiii e e 204
Messung 4. AChSE (X/Y-ACRSE) .......uuiiiiiiiii e e e e 205
Ausgabeoptionen fir das SONAIErUNGSWEIKZEUQ .......cccoiuiiiiiiiiiiiee et 206
Sondierungszyklen im BaugruppenmOdUS ...........c.ueiiiiiiiiiie e 207
KonfiguratioNShIALEr ... e e e e e e e e e 209
Schafttypen fUr FFASWEIKZEUGE ......ccoiiiiiiieiiie et 210
Dialogfeld ,Werkzeugauswahlfilter ... 211
Werkzeugauswahl — SChneidenlange.............ooooiiiiiiiiiiiiec e 212
Werkzeugauswahl — Prioritat des WerkzeugsatzZes............ooooiiiiiiiiiiiiiii e 213

7



Inhalt

19 CIrCUIWVOIKS . ..ot e e e e e e e e e e e e eeeeeeennnnnes 214
Uberarbeitung der BenutzeroberflAche (2024 SP4)..........c.ccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 214
CircuitWorks in SOLIDWORKS Standard (2024 FDO2).......c.c.euveeiiiieieeeeiieee e 215
SOLIDWORKS Connected Support fir CircuitWorks (2024 FDO1)......ccccovviieieeiieeeeeeiciieeee, 215

Referenzdesignator zum Vergleich der Anderungen an mechanischen Komponenten (2024

ST ) OO OOPPPR 216
Ubertragen von Aufgaben auf die 3DEXPERIENCE Platform...........ccccccovieeeevieeieeeeenn 216
Erstellen von Modellen (2024 FDOM) ....ueieiiiiiieee et 217
Anderungen der PlattenauRenkontur und des Ausschnitts von CircuitWorks (2024 SP2)....219
Anderungen der PlattenauBenkontur und des Ausschnitts von ECAD (2024 SP3).............. 219

20 SOLIDWORKS COMPOSET......ccceeiiiieieeeeeeeie ettt e e e e e e e 220
Offline-Hilfe fir SOLIDWORKS Composer Produkte............cccuueiiiiiiiiiieieeee e 220
Unterstitzung fir SpeedPak Konfigurationen in SOLIDWORKS CoOmMpoSEer ......cccccceeeeveeinnnnee 220

21 SOLIDWORKS EIECHCAl.....cceiieeieiiiiiiieeeeeeee e 221
Registerkarte ,Anmerkung erstellen” (2024 SP3).........ccoueiiiiiiee i 222
Klemmenleistenzeichnungen (2024 SP3).......ccuuiiiiiiiiiie e 223
Verbesserungen der 6W-Tags in ECP(2024 FDO3)......occuuiiiiiiiiiiiee e 224
Zeichnungskennzeichen-Nummern (2024 SP2)........ueeoiiii oo 225
Exportieren von Datendateien (2024 SP2)...........oooiiiiiiiiiiie e 225
Importoptionen zum Verwalten von Kabelreferenzen und Herstellerteilen (2024 SP2)............. 226
Neustrukturieren der elektrischen BauteilStruktur ..o, 230
SOLIDWORKS Electrical Lehrblcher (2024 FDOT)....ccuvviieiiiiiee e 231
Kabelmanagement (2024 SP1) ... et 232
Dynamische Verknipfung zwischen Zeichnungen (2024 SP1)........eeeiiviieiiiiiiiiiiiieeeeeeee e, 232
Freigabe von Links im Electrical Content Portal (2024 SP1)........cooiiiiiiiiiiieieeee e 233
Einzeleintrag fur Kabel oder Leiter in Sticklistentabellen (2024 SP1)........ccccceiviiieiiiiiieeenns 233
Beim Offnen von Zeichnungen in Fenster zoomen (2024 SP1) .......ccooooiiieeoeieeeeeeeeeee e, 234
Ausrichten von KOmMPONENTEN ..o e e e e e e 235
Lange mehrerer Schienen oder Kanale ndern ... 236
Filtern nach Neben- und ZUbehBrteilen..............oooo e 237
Automatische Sticklistensymbole in 2D-Schaltschranken ..........cccocieiiiiie 238

Einfigen von automatischen Stiicklistensymbolen in 2D-Schaltschranken.......................... 238

PropertyManager ,Automatisches Stlcklistensymbol“................ccoocii e, 238
Entfernen von ArtiKeldaten ......... ..o 240
Nicht definierte Makrovariable zZurliCKSEtZEN ...........oooiiiii e 241
Kirzen von Listen mithilfe von Bereichen.............ooooiiiiiiie e 242
Verbesserungen in SOLIDWORKS Electrical SchematiC...........coooviiiiiiiiiiiiieee e 242
Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS Electrical...........occueeiiiiiiiiiiiiiiieieee e 242

22 SOLIDWORKS INSPECLION.....cccoiieeiiieece e 244
WIlIKOMMENSSEILE .....ieieiiiiie ettt et e e e e e e ee e e e e e e e et e e e e eesbeeeeeeeenen 244



Inhalt

23 SOLIDWORKS MBD ... .o e e e e e e e e e e eeeeneees 245
Festlegen der STEP-Exportkontrollen als STEP 242 (2024 SP3)......ccccoviiiiiieiiiiiiieeee e 245
BONruNGStabellen ..o e 246
Reparieren von freistehenden Bemalungen ... 246
Hinzuflgen von Dezimaltrennzeichen in Symbolen fur Form- und Lagetoleranzen ................. 247
Steuern der Sichtbarkeit von Beschriftungen innerhalb von Volumenkérpergeometrie ............ 248
Anzeigen von Doppelbemaliungen in Symbolen fiir Form- und Lagetoleranzen ..................... 249
Erzeugen von Dickenbemalungen fir gekrimmte Oberflachen ..., 250
Anzeigen von Halbwinkeln konischer Bemalungen ..........cccoocuiiiiiiiiiiiii i 251
Exportieren benutzerdefinierter Eigenschaften in STEP 242 ..., 252
Anzeigen von Beschriftungen und BemalBungen ... 252

24 DraftSigNt ... oo 253
Schraffur-Befehle (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP3)........coocoiiiiiiiee e, 254

Benutzerdefinierte oder vordefinierte Schraffuren anwenden.............cccccoiviiiiiiiiicne e, 254
Benutzerdefinierte Schraffuren bearbeiten............oocii 255
Vorlagen auf der 3SDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight Connected) (2024 FDO1)............ 256
Erstellen einer Vorlage aus einer ZeiChNUNQG............coooiiiiiiiiiiiieeeere e 256
Erstellen einer Zeichnung aus einer Vorlage .........occvevi i 257
Speichern einer Datei auf der SDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight Connected) (2024
10 SO OUPPOUPRTPPN 258
Dialogfeld ,Speichern als NEU ... .. .o 258
Zugriff auf das DraftSight Benutzerforum (2024 SP1).......ooiiiiiiiee e 259
Befehl ,Schnittlinie* (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1)......cccooveeieieeiiiiieceeeeee e 260
Befehle flr Bezugskennungen (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1).......ccccoviiieeiiiiiiienenns 261
Befehl ,,GEOMELIHE MESSEN ...t e et e e e e e et e e e e e e eaaanaeeeeens 262
Mehrere Dateien auswahlen und als Referenz einfligen.............cccooiieeiiiiiiiiiicccieeeeeeeee, 263
Befehl ,Blatt @XpOrtieren®...... ... . e e e e e e e e 264
WErKZEUGPAIETIEN ...t e et e e et e e e e nneeas 265
Layer-Manager-Palette....... ..o e e e e ——————— 266
Befehl ,Flache Momentaufnahme erstellen®...............c..oooiiii e 267
F N 1ol ) £ g F= 1Y o =1 o PRSPPI 268
Befehl ,Layer zusammenflhren®.............coiiiiiiiiii e 269
SchraffuUreén @NPASSEN ... .o ettt e e e e e e e e e e ee e e e e e e e e e e an 270
Importieren und Exportieren von Bldcken (nur DraftSight Connected) (2024 FDO04) ................ 270
Einfigen von Blocken aus der 3DEXPERIENCE Platform..........cccocvviviiiiiiiiiiciiieeeee 271
Exportieren von Blécken als Zeichnungen in die 3DEXPERIENCE Platform....................... 271

25 EDraWINGS ... et a e e e e e e e e e 272
Anzeigestile iN ZEIChNUNGEN ...t 272
Unterstltzte DateityPen ... e e e —————————— 273
Verbesserungen der eDrawings LeiStUNG ........coooiiiiiiiiiiiiiii e 273

26 SOLIDWORKS Flow Simulation............uuueeiiiiiiiee e 274
Importieren und Exportieren von Komponentenlisten ..., 274

9



N[=] P =10 o [N T o e P PSP PP PPPR PP 275

Boolesche Netzoperationen ..............eiiiiiiiiii e e 275
27 SOLIDWORKS PIESHCS ...ceeiiiiiieeeeeeiiiiieeeee ettt 277
= F= Y o g 1V =T T= T T U 277
Ergebnisse VErgleICNEN ... 279
(070 o] IS To ] =Y PP PRRN 280
[ LT R Lo I = 1172 =1L USSR 281
EinspritZpoSitioNShErater ........ ... i 282
Werkstoffe mit druckabhangiger ViSKOSItAt ..o 282
Materialdatenbank ..........oooo e a e 283
=] AV g o1 T U o =T o PSP OPPPRPOPII 284
28 LeitungSTUNIUNG .....cuiiiiiiiiiie e 286
Bessere Positionierung komplexer SpleilRe und Kurvenzugsegmenten in abgewickelten
Leitungen (2024 SP3) ... ...t e e a e e e e e e e e e 286
Richtung umkehren und Prozentoptionen fur Einzelleiter angeben (2024 SP3)...........ccccceeeee 287
Ausrichten einer Leitungsunterbaugruppe am Ursprung (2024 SP3).......cccccoiiiieiiiiiieee e, 288
Qualitatsverbesserungen bei der Aktualisierung von abgewickelten Leitungen (2024 SP3).....288
Verwenden des 3DEXPERIENCE Add-In mit Leitungsfiihrung (2024 SP1).......ccccooviiieeeiinnen. 289
Benennen von Drahten und Kabeln im FeatureManager ............cccccoiiiiiiiiiie e 291
Automatische Leitungserstellung flr EinZelliter ..............ooooiiiiiiiiiiie e, 293
29 SOLIDWORKS TOOIDOX ....cceeeeiiieieeeeeeee e e e e e 294

ZUusatzliche TOOIDOX-HArAWAIE ..........oooueiiiiee ettt et e e e e e e e e e e e eeeas 294



Willkommen bei SOLIDWORKS 2024

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Die wichtigsten Erweiterungen
e Leistung
e Weitere Informationen

Wir bei SOLIDWORKS® wissen, dass Sie groBartige Konstruktionen entwickeln und dass Ihre
groBartigen Konstruktionen umgesetzt werden. Um Ihren Produktentwicklungsprozess vom
Konzept bis hin zu den hergestellten Produkten zu optimieren und zu beschleunigen, enthalt
SOLIDWORKS 2024 neue, anwenderorientierte Verbesserungen zu folgenden Punkten:

o Intelligenteres Arbeiten. Reduzieren Sie Ihren Arbeitsaufwand in SOLIDWORKS, indem
Sie die Mdglichkeit nutzen, effizienter Details aus Modellen zu entfernen, Teile-Features zu
Baugruppen hinzuzufltigen, indem Sie zunédchst eine Baugruppe assoziativ in ein Teil einfigen,
und die MaBeinheit als benutzerdefinierte Eigenschaft in Ihre Notizen und Tabellen
aufzunehmen.

e Schnelleres Arbeiten. Arbeiten Sie effizienter in SOLIDWORKS mit intelligenter, sofortiger
Erstellung von SkizzenbemaBungen, Verbesserungen kollinearer BemaBungen flr
KettenbemaBungen in Zeichnungen und dem Zugriff auf neue Komponenten in Toolbox.

e Zusammenarbeiten. SOLIDWORKS ist effizienter, wenn Sie die LOsung zusammen mit
Ihren Freunden nutzen! Unterstlitzen Sie andere in allen Produktentwicklungsdisziplinen
durch Verbesserungen an SOLIDWORKS Produkten, einschlieBlich PDM, Simulation, Electrical,

11



Willkommen bei SOLIDWORKS 2024

Visualize, MBD und Composer. Und das Beste ist, dass SOLIDWORKS jetzt Zugriff auf die
3DEXPERIENCE® Platform bietet.

DraftSight.

Dieses Dokument umfasst alle Verbesserungen, die sich auf die Interaktion mit der
3DEXPERIENCE Platform auswirken. Dazu gehoéren die beiden mit der Platform verbundenen
Versionen von SOLIDWORKS - SOLIDWORKS Connected und SOLIDWORKS mit der
Zusatzanwendung 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS). AuBerdem werden auch
andere Apps beschrieben, die eine Verbindung zur Platform herstellen kénnen, wie z. B.

Die wichtigsten Erweiterungen

Die wichtigsten Erweiterungen fiir SOLIDWORKS® 2024 bieten Verbesserungen vorhandener
Produkte und innovative neue Funktionen.

Teile und Features

Blech

Struktursysteme und
SchweiBkonstruktionen

Baugruppen

Zeichnungen und
Detaillierung

SOLIDWORKS MBD

Leistung

Bohrungsassistent auf Seite 88

Erstellen von Mehrkorper-Teilen aus Baugruppen auf Seite
89

Langloch-Propagation auf Seite 100
Stempel-Werkzeug auf Seite 102
Normaler Schnitt in Zunge und Schlitz auf Seite 104

Eckenverwaltung auf Seite 106

Defeature-Regelsets auf Seite 123

Reparieren fehlender Referenzen in linearen oder
kreisformigen Komponentenmustern auf Seite 130

Ubergangene BemaBungen auf Seite 137

Beibehalten von KettenbemaBungen als kollinear auf Seite
136

Neuanfiigen freistehender BemaBungen auf Seite 138

Bohrungstabellen auf Seite 246
Reparieren von freistehenden BemaBungen auf Seite 246

In SOLIDWORKS® 2024 wurde die Leistung bestimmter Werkzeuge und Workflows

verbessert.

Nachfolgend finden Sie einige der Highlights fir Verbesserungen bei Leistung und

Workflows:
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Grundlagen von SOLIDWORKS

e Grafiken werden nach dem Beenden der SOLIDWORKS Optionen neu aufgebaut.

SOLIDWORKS prift die geanderten Optionen, wenn Sie auf OK klicken, um das
Dialogfeld Optionen zu schlieBen. SOLIDWORKS fiihrt nur dann einen Grafikneuaufbau
am aktiven Dokument durch, wenn die gednderten Optionen es erfordern. In friheren
Versionen fuhrte SOLIDWORKS immer einen Grafikneuaufbau flir das aktive Dokument
durch.

¢ Silhouettenkanten.

Sie kénnen die GPU-Hardware aktivieren, um die Anzeige von Silhouettenkanten in
den Ansichten mit ausgeblendeten bzw. sichtbaren verdeckten Kanten sowie der
Drahtdarstellung zu verbessern.

Wahlen Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Leistung die Option
Hardwarebeschleunigte Silhouettenkanten aus.

Skizzieren

Gleichheitsbeziehungen werden effizienter geldst, wodurch die 3D-Skizzenleistung
verbessert wird.

Blech

Beim Neuaufbau komplexer Blechteile mit einer groBen Anzahl skizzierter Biegungen oder
Knicke wird die Neuaufbauzeit um bis zu 50 % verkdurzt.

Import/Export

Die Leistung beim Importieren von STEP-, IGES- und IFC-Baugruppen als Mehrkdrper-Teile
wurde um 30 % verbessert.

SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM 2024 weist eine verbesserte Leistung bei dateibasierten Vorgangen
auf.

Die folgenden Vorgdnge werden ungefahr doppelt so schnell ausgefiihrt:

e Dateien hinzufiigen
e Status andern
e Struktur kopieren

Der Vorgang zum Kopieren von Strukturen in komprimierte Archive ist um
GréBenordnungen schneller.

SOLIDWORKS Electrical

e Die Archivierung eines Projekts fiir Remote-Benutzer (VPN-Verbindung) wurde
verbessert und ist viel schneller.
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e Das Problem der automatischen Leitungsflihrung, das die Erstellung von Schleifen
wahrend der Leitungsfihrung von Dréahten durch SpleiBe verursacht hat, ist behoben.
Dadurch kénnen Kabelbdaume sauberer und schneller abgeflacht werden.

eDrawings

Zu den Leistungsverbesserungen zahlen:

* Messen-Werkzeug. Bis zu 20-mal schnellere Leistung beim Offnen des Bereichs Messen
und der Elementauswahl und beim Andern von Einheiten.

o Kennzeichnen-Werkzeug. Bis zu 10-mal schnellere Leistung beim Erstellen von
Markups.

e Zuriicksetzen-Werkzeug. Bis zu 1,5-mal schnellere Leistung beim Zurlicksetzen eines
Modells.

¢ Schnelleres Rendern und Drucken mit Software-OpenGL.
e Schnelleres SchlieBen von Dateien.

Weitere Informationen

Verwenden Sie folgende Ressourcen, um SOLIDWORKS kennenzulernen:

Neue Funktionen im Diese Anleitung ist im PDF- und HTML-Format verfligbar.
PDF- und Klicken Sie auf:

HTML-Format
« @ > Neue Funktionen > PDF

. @ > Neue Funktionen > HTML

Neue Funktionen In SOLIDWORKS wir das Symbol @ neben neuen Menulpunkten

interaktiv und den Titeln von neuen und wesentlich gednderten
PropertyManagern angezeigt. Klicken Sie auf 'ﬁ, um das
Thema in diesem Handbuch anzuzeigen, das die Verbesserung
beschreibt.
Um ,,Neue Funktionen" interaktiv zu aktivieren, klicken Sie auf
@ > Neue Funktionen > Interaktiv.

Online-Hilfe Deckt unsere Produkte vollstandig ab, enthalt ausfiihrliche
Informationen zur Benutzeroberflache und Beispiele.

SOLIDWORKS Enthélt Beitrage der SOLIDWORKS Anwendergemeinschaft

Benutzerforum Uber 3DEXPERIENCE® Platform (Anmeldung erforderlich).

Versions&hinweise Enthé&lt Informationen zu aktuellen Anderungen an unseren

Produkten, einschlieBlich Anderungen am Buch Neue
Funktionen, an der Online-Hilfe und sonstiger Dokumentation.

Rechtliche Hinweise Rechtliche Hinweise zu SOLIDWORKS sind online verfligbar.
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Verwendung von SOLIDWORKS auf der 3SDEXPERIENCE
Platform

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e SP4-FDO0O4
e SP3-FDO3
e SP2-FDO02
e SP1-FDO1
e SPO_GA

In diesem Kapitel werden alle Verbesserungen behandelt, die sich darauf auswirken, wie
Sie SOLIDWORKS mit der 3DEXPERIENCE Platform verwenden. Sofern nicht anders
angegeben, sind die Eintrage in diesem Kapitel sowohl in SOLIDWORKS Connected
(3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Rollen) als auch in SOLIDWORKS mit der Zusatzanwendung
3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS) (Rolle ,Collaborative Designer for SOLIDWORKS")
verfligbar.
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SP4-FD04

SOLIDWORKS Connected Lehrbicher (2024 FD04, FD03, 2024 FDO01)

Step-by-Step Tutorials

Integrated Learning

Sie kdnnen auf interaktive SOLIDWORKS Connected Lehrblicher zugreifen, die sich in
einem in der GroBe veranderbaren Feld auf der rechten Seite Ihres Browsers 6ffnen. Es
sind weitere SOLIDWORKS Connected Lehrgange verflgbar.

Vorteile: Sie kénnen direkt in der App auf interaktive Lehrblicher zugreifen, die Ihnen
SOLIDWORKS Connected naherbringen. In fritheren Versionen mussten Sie einen Browser
verwenden, um auf diese Lehrblcher zuzugreifen.

Um auf die Lehrgange zuzugreifen, klicken Sie im Dialogfeld Willkommen auf Lernen >
Schrittweise Lehrgange oder klicken Sie in der App auf Hilfe > Lehrgange.

Folgende Lehrblicher stehen zur Verfiigung:

Bereich Lehrbiicher

Einfache Techniken e Baugruppenverknipfungen
e Import/Export
e Blech: Formwerkzeuge
e Oberflachen
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Bereich Lehrbiicher

Fortgeschrittene Techniken e 3D-Skizzieren
e 3D-Skizzieren mit Ebenen

e Konstruktionsmethoden fir
Fortgeschrittene

e Baugruppenvisualisierung

e Gleichungen

e Gussformkonstruktion

e Formteilkonstruktion fir Fortgeschrittene
e Mehrkdrper-Teile

e Routing - Elektrik

e Routing - Rohre und Schlauche

e Skizzenbldcke

Konstruktionsbewertung ¢ Animation
e DimXpert
¢ FEreignisgestiitzte Bewegung

Produktivitatswerkzeuge e Design Checker
e Mausgesten
o Intelligente Komponenten
e SOLIDWORKS Utilities

Mehrere Lehrblicher enthalten Modelle zum Herunterladen, mit denen Sie praktische
Aufgaben erledigen und die das Lernen unterstitzen.

Alle bestehenden SOLIDWORKS Connected Lehrblicher sind weiterhin unter
help.solidworks.com verfligbar.

SP3-FDO03

SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung fur SOLIDWORKS Connected (2024 FD03)

In SOLIDWORKS Connected ist das standardmaBige Datenmanagementsystem die
3DEXPERIENCE Platform. Sie kdnnen jedoch ein anderes System auswahlen, beispielsweise
die SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung.

Vorteile: Fir dedizierte PDM-Anwender ist es ratsam, zur Datenmanagementoption
SOLIDWORKS PDM oder ein anderes separat installiertes
Datenmanagementsystem zu wechseln. Diese Aktion deaktiviert 3DEXPERIENCE
Integrationen, die fir SOLIDWORKS PDM Anwender zu Widersprichen oder Verwirrungen
fuhren kénnen.

So verwenden Sie ein anderes Datenmanagementsystem:
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Verwendung von SOLIDWORKS auf der 3DEXPERIENCE Platform

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > 3DEXPERIENCE Integration und wahlen Sie
SOLIDWORKS PDM oder ein anderes separat installiertes
Datenmanagementsystem aus.

2. Klicken Sie auf OK.

Fir diese Option ist ein Neustart von SOLIDWORKS erforderlich.

Durch die Auswahl eines anderen Systems werden die Elemente der 3DEXPERIENCE
Platform entfernt, die fir das Dokumentenmanagement in Teamarbeitsbereichen
verantwortlich sind:

e MySession wird nicht in der 3BDEXPERIENCE Taskansicht angezeigt.

e Die Lifecycle and Collaboration-Werkzeuge sind im CommandManager und in den
Menus nicht verfligbar.

e Die Operationen Offnen und Speichern kénnen nicht auf die 3DEXPERIENCE Platform
zugreifen.

e Die Registerkarte 3DEXPERIENCE Dateien auf diesem PC wird nicht angezeigt.

Sie kénnen Dateien mit 3DDrive und 3DEXPERIENCE Marketplace freigeben, unabhangig
vom Datenmanagementsystem.

Sie kdnnen SOLIDWORKS PDM separat installieren, indem Sie die Anweisungen in der
SOLIDWORKS® PDM und SOLIDWORKS Manage Installationsanleitung befolgen. Falls
SOLIDWORKS PDM bereits installiert ist, kénnen Anwender es Uber das Dialogfeld
Zusatzanwendungen unter Extras > Zusatzanwendungen aktivieren, unabhangig
davon, ob sie die Option ,Datenmanagement" dndern mdchten oder nicht.

Verbesserte Lizenzierungsunterstitzung fir die Zusatzanwendungen von SOLIDWORKS
Flow Simulation und SOLIDWORKS Plastics (2024 FD03)

Wenn Sie Lizenzen fir SOLIDWORKS Flow Simulation und SOLIDWORKS Plastics besitzen,
kénnen Sie diese in SOLIDWORKS Connected ausfihren.

Vorteile: Die Zusatzanwendungen werden automatisch installiert, wodurch diese Werkzeuge
in SOLIDWORKS Connected verfligbar sind.

Wahlen Sie bei der Installation von SOLIDWORKS Connected optional SOLIDWORKS Flow
Simulation oder SOLIDWORKS Plastics aus und geben Sie Ihre Seriennummer ein. Im
Falle einer Netzwerklizenz miissen Sie die Adresse (port@server) Ihres SolidNetWork
(SNL) Lizenzservers angeben.

Nach der Installation von SOLIDWORKS Flow Simulation und SOLIDWORKS Plastics haben
Sie folgende Mdglichkeiten:

e Sie kdnnen Einzelplatzversionen vom Menu Hilfe in SOLIDWORKS Connected aus
aktivieren oder deaktivieren.

e SNL-Versionen rufen eine Lizenz vom Lizenzserver ab, wenn Sie diese hinzufligen.

Assistent zur Dateivorbereitung — Zusétzliche Uberpriifungen (2024 FDO03)

Der Assistent zur Dateivorbereitung fiihrt zusétzliche Uberpriifungen durch, auch fiir
Dateien, die alter als SOLIDWORKS 2021 sind. Dadurch kénnen Sie alte Dateien finden
und Dateien in der neuesten Version von SOLIDWORKS speichern.

Vorteile: Mehr Uberpriifungen verbessern den Erfolg beim Speichern Ihrer Dateien auf
der 3DEXPERIENCE Platform.
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Ein einzelnes physisches Produkt bestimmen (2024 FD03)

Parts

Assemblies

Sub-typing rules

D Action Sub-Type Name
V] -ﬂ- {? 2@ MNon-sub typed parts Any parts which do not match the sub-typing r
1 || g™ %[ Moncre MonaPP

L4

Wenn Sie mit dem 3DEXPERIENCE Integrationsregel-Editor ein einzelnes physisches

Produkt bestimmen, kénnen Sie keine weiteren physischen Produkte hinzufligen.

Vorteile: Sie kdnnen ein einzelnes physisches Produkt konsistent bestimmen.

Wenn Sie die Option Einzelnes physisches Produkt mit Darstellungen im

3DEXPERIENCE Integrationsregel-Editor verwenden, sollten die Teile und Baugruppen
im Rahmen dieser Regel den Status , Einzelnes physisches Produkt™ aufweisen, z. B. keine
CAD-Familie im ConfigurationManager.

In friiheren Versionen hatte das Modell ein einzelnes physisches Produkt, aber das Modell
war nicht als einzelnes physisches Produkt bestimmt und Sie konnten weitere physische

Produkte hinzufltigen.
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PLM-Daten nur bei Bedarf aktualisieren (2024 FD03)

MySession Inhalt wird nur bei Bedarf aktualisiert.

Vorteile: Dadurch wird die Leistung von SOLIDWORKS verbessert, da die fur die Pflege
der PLM-Daten bendtigte Zeit eingespart wird.

Mit dieser Anderung wird MySession Inhalt nur dann aktualisiert, wenn eines der folgenden
Ereignisse eintritt:

e Offnen von MySession (ber die Option Taskansicht > anzeigen.
e Anzeigen von PLM-Daten in der SOLIDWORKS Feature Manager-Struktur.
e Zugriff auf PLM-Befehle von SOLIDWORKS aus.
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Eine Herstellen aus-Beziehung erstellen (2024 FD03)

(il
2
[

m S E O

=
)

0 ltem Q E‘T 'u'

Title Acti._.| Enterpr...| Quantity

P Make From | (Y

<l

Ty . . - . .
Sie kénnen die Registerkarte Herstellen aus #7 im Bereich Informationen eines Objekts
verwenden, um eine Herstellen aus-Beziehung zu einem physischen Produkt oder dessen
Subtypen zu erstellen.

Vorteile: Sie kdnnen die einem SOLIDWORKS Produkt zugewiesenen Materialien
Uberprifen und, wenn die Materialien nicht zugewiesen sind, diese vor der Freigabe des
Dokuments zuweisen.

Die Registerkarte Herstellen aus ¥ zeigt den Namen und die Anzahl der Objekte an,
die zur Herstellung des physischen Produkts erforderlich sind. Wenn Sie fiir ein Objekt
ein 3D-Teil, andere physische Produkte, Rohmaterialien und deren Subtypen mit der
Option Herstellen aus auswahlen, wird eine Herstellen aus-Beziehung zwischen den

L]
beiden aufgebaut. Diese Beziehung ist auf der Registerkarte Beziehungen Hh des
Bereichs Informationen sichtbar.

X, . .. . . . .
Um auf Herstellen aus 7 zugreifen zu kénnen, klicken Sie in der Registerkarte Ansicht
der Aktionsleiste auf Seitenbereich anzeigen. Auf der Registerkarte Herstellen aus

¥ werden die Details des Objekts angezeigt, das als Material hinzugefigt wird, aus dem
das Objekt hergestellt wurde. Mit dem Befehl Herstellen aus auf dieser Registerkarte
kdénnen Sie die Objekte verknlpfen.
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Genehmigungsdetails in Zeichnungsbeschriftungen anzeigen (2024 FDO03)

Approver 1

Approved on 1

Approval Task 1

Approver I
Approved on 2
fpproval Task 2
Approver 3
FPROFPRIETARY AND COMFIDENTIAL Approved on 3
THE INFORMATION COMTAIMED IN THIS
DRAWING 1S5 THE S0LE PROPERTY OF Bpproval Task 3
SINSERT COMPFANY WAME HERE=. ANY
REPRODUCTION IN PART OR A% A WHOLE Maturity ©
WITHOUT THE WRITTEM PERMISSION OF ity Stare
=|NSERT COMPANY MAME HERE- IS
FROHIBITED APFLICATION

Die erweiterten Attribute flir eine Zeichnung in Beschriftungen werden jetzt aufgeklappt,
um die Genehmigungsdetails anzuzeigen. Nun kénnen Sie die Details des Genehmigers
Uber die Beschriftungen in 3DPlay oder 3DMarkup anzeigen.

Vorteile: Sie kénnen den Lebenszyklus einer Zeichnung verfolgen, indem Sie ihre
Eigenschaften in der Vorschau anzeigen.

Der Zeichnungsfreigabeprozess umfasst mehrere Genehmiger. Wenn Sie eine Zeichnung
in 3DPlay oder 3DMarkup anzeigen, werden die Informationen Uber den
Zeichnungsfreigabeprozess (die Liste der Genehmiger, die zugehoérige Aufgabe und das
Genehmigungsdatum) in den Beschriftungen angezeigt.

Die Eigenschaften von $PLMPRP werden entsprechend der Genehmigungsreihenfolge
indexiert. Die unterstitzten Attribute sind:

e ca releasedby.i: Stellt den i-sten (termingerechten) Genehmiger der Zeichnung
dar.

®* ca releaseddate.1i: Stellt das Datum dar, an dem die i-ste (termingerechte)
Genehmigung in der Zeichnung definiert wurde.

e ca releasedtask.1i: Stellt den Aufgabentitel dar, der verwendet wird, wenn die i-ste
(termingerechte) Genehmigung in der Zeichnung definiert ist.

Im Dialogfeld ,,SOLIDWORKS Eigenschaften™ kénnen Sie standardmaBig 3 Genehmiger
vorschlagen, jedoch die Anzahl der Genehmiger auch erhéhen.
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Sync Client fir 3DDrive installieren (2024 FD03)

Title & Type A Creator A
Ll
2 9
ﬂ View ir
» & P
_-"-'.
Shar
C,? *at Bk

it Design with SOLIDWORKS 3 Open With

Wenn Sie eine Datei aus 3DDrive mit dem Befehl Offnen mit > Design with
SOLIDWORKS 6ffnen, konnen Sie auswahlen, ob Sie 3DEXPERIENCE Drive for Windows
installieren mdéchten.

Vorteile: Die App verhalt sich je nach ausgewahlter Installationsweise unterschiedlich.
Sie kdnnen die ausgewahlte Datei auch dann in SOLIDWORKS 6ffnen, wenn der Client
nicht auf dem Computer installiert ist.

Wenn 3DEXPERIENCE Drive for Windows nicht installiert ist, wird eine Benachrichtigung
angezeigt.

e Wenn Sie Installieren auswahlen, andert sich das Verhalten von 3DDrive nicht. Sie
kdénnen gleichzeitig mit den Dateien in SOLIDWORKS arbeiten und sie durch
Synchronisation mit 3DDrive auf dem neuesten Stand halten.

¢ Wenn Sie Continue without Install (Ohne Installation fortfahren) auswahlen,
werden die Dateien nicht automatisch synchronisiert. Sie kdnnen jedoch alle Operationen
zum Hochladen, Herunterladen und Ziehen einer Datei von 3DDrive nach SOLIDWORKS
ausfihren.
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SOLIDWORKS x

0 Install 3DEXPERIENCE Drive for Windows

It allows you to work with content directly on your deskptop and
keep it synchronized with the online drive.

mnetksll FRa~ o o ol ol
— Install (Recommended

med s YPEFRIF F rmue Far wandowe #6 cunie

] Don't show again Cancel

Auf die neuesten SOLIDWORKS Vorlagen zugreifen (2024 FD03)

Wenn mehrere Revisionen derselben Vorlage auf der 3BDEXPERIENCE Platform vorhanden
sind, wird nur die neueste Revision heruntergeladen.

Vorteile: Sie haben immer Zugriff auf die neuesten SOLIDWORKS Vorlagen, die in der
3DEXPERIENCE Platform gespeichert sind.

Wenn mehrere Vorlagen mit demselben Dateinamen vorhanden sind, wird eine einzelne
beliebige Vorlage heruntergeladen. Wenn seit dem letzten Download keine Anderungen
vorgenommen wurden, werden die Vorlagen nicht erneut lokal heruntergeladen.
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Virtuelle Komponenten |6schen (2024 FD03)

B S50LIDWORKS .

You do not have appropriate permission to delete the object.
Deletion of Configurations requires the Leader role.

Sie kénnen jetzt ein virtuelles Teil oder eine virtuelle Baugruppe l6schen, selbst wenn Sie
Autor sind.

Vorteile: Das Léschen der virtuellen Komponenten ist nicht von den Rollen abhéangig.

Auch wenn Sie die virtuellen Komponenten Iéschen, wird der Speichervorgang nicht
blockiert. Der Speichervorgang wird jedoch blockiert, wenn Sie eine Konfiguration I6schen.
Um eine Konfiguration zu I6schen, missen Sie die Rolle ,Leiter" innehaben.
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3DSwym tber SOLIDWORKS 6ffnen (2024 FDO03)
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Sie kdénnen jetzt die 3Dswym App und Benachrichtigungen Uber die SOLIDWORKS
Taskansicht 6ffnen.

Vorteile: Sie kdnnen auf weitere Funktionen der 3DEXPERIENCE Platform zugreifen,
ohne die SOLIDWORKS Umgebung verlassen zu muissen. Die Apps der 3DEXPERIENCE
Platform werden nicht mehr in einem separaten Webbrowser getffnet, wodurch die
Ladezeiten verkirzt werden.

3DSwym unterstiitzt Sie bei der Zusammenarbeit und beim Zugriff auf Communitys und
Unterhaltungen. Wenn Sie 3DSwym und anschlieBend eine andere App 6ffnen, kdnnen

Sie sie in der oberen Leiste erneut 6ffnen, indem Sie auf ™ klicken. Die
Benachrichtigungen aus Apps, wie Collaborative Tasks, oder 3DSwym Unterhaltungen
werden in der SOLIDWORKS Taskansicht gedffnet.
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Material auf SOLIDWORKS Objekte anwenden (2024 FD03)

ol @ oy m cenarie_3_Desiered A
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part level part and body level part level and
selected bodies

Wenn Sie ein Material auf ein Teil oder einen Kérper in SOLIDWORKS anwenden, werden
die gleiche Materialzuweisung und Reihenfolgenstruktur in der 3DEXPERIENCE Platform
repliziert.

Vorteile: Sie kdnnen dieselbe Konstruktionsstruktur fir Strukturen beibehalten, die
Mehrkdrper-Teile umfassen.

In friheren Versionen ging die Materialdefinition beim Speichern auf der 3DEXPERIENCE
Platform verloren, wenn ein Material auf Teilebene oder auf Kérperebene angewendet
wurde. Wenn Sie nun ein Material auf ein SOLIDWORKS Teil anwenden und es auf der
3DEXPERIENCE Platform speichern, wird die Materialexposition auf eine der folgenden
Arten verwaltet:

e Material, das auf Teileebene angewendet wird, wird in der 3DEXPERIENCE Platform
auf 3DPart-Ebene angewendet.

e Das auf Kérperebene angewendete Material wird in der 3DEXPERIENCE Platform
ebenfalls auf die Kérperebene angewendet.

e Material, das auf Teil- und Kérperebene angewendet wird, wird in der 3DEXPERIENCE
Platform auf 3DPart- und auf Kérperebene angewendet. Wenn bei
Mehrkoérper-Strukturen ein Material auf Teilebene und einige Kérper angewendet
werden, wird die Materialdefinition auf die Koérper angewendet, die keine
Materialdefinition aufwiesen. Aber jetzt zeigen die Kérper, die keine Materialdefinition
aufweisen, keine Materialdefinition an.
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Aktualisierungen der Registerkarte ,Systemwartung“ in SOLIDWORKS RX (2024 FD03)
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Auf der Registerkarte Systemwartung stehen zwei neue Aufgaben zur Verfligung.
Vorteile: Diese Aufgaben vereinfachen die Diagnose technischer Probleme.

e Temporires SWCEF-Cache-Verzeichnis bereinigen
e Tempordres 3DEXPERIENCE Verzeichnis bereinigen

Die Aufgabe Tempordres 3DEXPERIENCE Verzeichnis bereinigen ist nur verfiigbar,
wenn die Collaborative Designer for SOLIDWORKS App oder 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS installiert ist.

Wenn Sie mit Support-Mitarbeitern zusammenarbeiten, werden Sie méglicherweise
aufgefordert, diese Aufgaben auszufiihren, um temporare Dateien als Problembehebungs-
oder Korrekturschritt zu bereinigen. Die Inhalte in diesen Verzeichnissen werden bei
Bedarf wahrend der normalen Verwendung von SOLIDWORKS neu erstellt.

Diese neuen Aufgaben ersetzen die folgenden Aufgaben:

e Tempordre Dateien in SOLIDWORKS Datenordnern bereinigen
¢ Fehleriiberpriifung ausfiithren, um den Datentrager auf Fehler zu iiberpriifen
e Windows Defragmentierung ausfiihren
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SP2-FDO02

Sprachunterstitzung fur Tlrkisch (2024 FD02)

Zc passauLT - X
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Opbcanal: Install sddifional languages for SOLIWWORE S Connecled
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4 Garman
, J Spanish
o Caeth
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+ Brazilian Poruguase
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Simpdfiad Chinese
3DEKPERIENCE. Tradtional Chinese
B Twrkisn
<Back m Cancel

SOLIDWORKS Connected unterstitzt tlirkische Menils und die Benutzeroberflache.

Vorteile: Diese Verbesserung erhoht die Benutzerfreundlichkeit flir Benutzer mit Tirkisch
als Muttersprache.

Wenn Sie SOLIDWORKS Connected 2024x HF2 unter einer turkischen Version von Windows
installieren, kdnnen Sie es mit tlrkischen Menls und tlrkischer Benutzeroberflache
verwenden. Die 3DEXPERIENCE Taskansicht in SOLIDWORKS Connected unterstitzt die
tirkische Sprache bis zu einer zukilinftigen Version der 3DEXPERIENCE Platform.
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Verbesserte Lizenzierungsunterstitzung fir die Add-Ins SOLIDWORKS Simulation und
SOLIDWORKS Motion (2024 FD02)
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3DEXPERIENCE

Wenn Sie Lizenzen fiir SOLIDWORKS Simulation und SOLIDWORKS Motion besitzen,
kdénnen Sie diese in SOLIDWORKS Connected ausfiihren. Wahrend der Installation von
SOLIDWORKS Connected kdnnen Sie SOLIDWORKS Simulation oder SOLIDWORKS Motion
auswahlen, wenn Sie dazu aufgefordert werden.

Vorteile: Die Add-Ins werden automatisch installiert. Das Werkzeug addswxlicenses.exe
muss nicht ausgefihrt werden.

Geben Sie Ihre Seriennummer im Installationsassistenten ein. Flr Netzwerklizenzen
missen Sie eine Adresse Thres SolidNetWork License Servers angeben, z. B. port@server.

Nach der Installation von SOLIDWORKS Simulation und SOLIDWORKS Motion ist Folgendes
moglich:

e Sie kdnnen Einzelplatzversionen Uber das Menu Hilfe in SOLIDWORKS Connected
aktivieren oder deaktivieren.

e Der SolidNetWork License Server ruft Lizenzen ab, wenn Sie sie hinzufligen.

Benachrichtigung Uiber aktualisierten Status beim Offnen von Dateien (2024 FD02)

Wenn das System 3DEXPERIENCE Dateien von Ihrem Computer aus 6ffnet, werden Sie
in der Meldungsleiste Uber die neuen Aktualisierungen der Dateien auf der Plattform
informiert.

Vorteile: Die Benachrichtigungen stellen sicher, dass Sie immer mit der neuesten Version
Ihrer Dateien arbeiten.

Speicherstatus

Wenn das System 3DEXPERIENCE Dateien von Ihrem Computer aus 6ffnet, werden Sie
in der Meldungsleiste Uber die neuen Aktualisierungen der Dateien auf der Plattform
informiert.
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| Updated files available on 3DEXPERIENCE Reload from server Show outdated componants 5

4 components have been updated an the 3DEXPERIENCE platform. What dao you want to do?

Wenn Sie MySession aktualisieren und neuere Updates auf der Plattform verfligbar sind,
werden Sie durch einen orangefarbenen Punkt auf dem Cloud-Symbol und einen Tooltip
in der Titelleiste benachrichtigt. Sie kénnen sich die veralteten Komponenten anzeigen
lassen oder sie vom Server neu laden.

all bJis_270¢_newUpdates[Locked By . | B search

B &. Updated files available on 3DEXPERIENCE

i Same component(s) of the model have been ELITEE

R updated on 3DEXPERIENCE platform. Select =
an aption:
Show outdated co.., Reload fram server [EMCE

ENOVIA MySession - Common Space (DS - DS

Revisionsstatus

Wenn das System einzelne oder mehrere 3DEXPERIENCE Baugruppendateien aus dem
lokalen Cache o6ffnet, bei denen eine oder mehrere Komponenten neuere Revisionen auf
der Plattform aufweisen, werden Sie Uber die Meldungsleisten liber neue Revisionen
informiert, die auf der Plattform verfligbar sind.

| Mew Revision available on 3DEXPERIENCE Updata Revisians [ bon't show again for this session

B components have newer revisians available on the IDEXPERIEMCE platfarm,

Bei Dateien mit Revisionen kdnnen Sie die Versionen im Dialogfeld Versionen aktualisieren
aktualisieren.

Um diese Funktion in MySession anzuzeigen, klicken Sie in MySession in der Aktionsleiste
auf Extras > Optionen > Offnen und wéhlen Sie Refresh MySession after opening
files (Nach dem Offnen der Dateien MySession aktualisieren). Einige Szenarien
erfordern mdglicherweise eine manuelle Aktualisierung von MySession.

Wenn Sie in fritheren Versionen mit Baugruppen arbeiten, die aus einer groBen Anzahl
von Komponenten bestehen, haben Sie méglicherweise die visuellen Statusanzeigen in
MySession Ubersehen.
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Lesezeichen (2024 FD02)

N

Bookmarks

v
[d Add to Bookmark

I, Add to Recent Bookmark
H[; Open Bookmark Editor
& Copy Bookmark Link

Lesezeichen wurden in verschiedener Hinsicht verbessert.

Vorteile: Eine verbesserte Organisation, neue Werkzeuge und Tooltips sowie
Verbesserungen der Benutzerfreundlichkeit helfen Ihnen, effizienter zu arbeiten.

Reorganisierte Befehle

Alle Lesezeichenbefehle sind so organisiert, dass sie auf der CommandManager
Registerkarte Lebenszyklus und Zusammenarbeit unter dem Werkzeug Lesezeichen

H angezeigt werden.
o H Zu Lesezeichen hinzufiigen
. I Zu aktuellem Lesezeichen hinzufiigen (neu)

:IIII Bookmark Editor 6ffnen

o O Lesezeichenlink kopieren (neu)
Neue Werkzeuge
Mit dem Werkzeug Zu aktuellem Lesezeichen hinzufiigen I kdénnen Sie eine Datei

oder ausgewadhlte Objekte zu einem Aktuellen Lesezeichen hinzufligen. Sie kénnen ein
Lesezeichen zu den 30 Lesezeichen hinzufligen, die Sie zuletzt verwendet haben. Wahlen

Sie das Objekt aus, klicken Sie auf Zu aktuellem Lesezeichen hinzufiigen I und
wahlen Sie das zuletzt verwendete Lesezeichen aus, dem die Objekte hinzugefligt werden
sollen.

Mit dem Werkzeug Lesezeichenlink kopieren O wird eine Verknlipfung zu mit
Lesezeichen versehenen Objekten erstellt, die Sie flir andere freigeben kédnnen. Wahlen
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Sie Komponenten aus und klicken Sie auf Lesezeichenlink kopieren D , um die
Lesezeichenliste zu 6ffnen. Wahlen Sie ein Lesezeichen aus und klicken Sie auf Link
kopieren. Das System benachrichtigt Sie Uber die Kopie. Sie kdnnen diesen Link
anschlieBend fur andere in 3DSwym freigeben, per E-Mail versenden oder lber andere
Kommunikationswege weitergeben.

Tooltips

Wenn Sie den Befehl Zu Lesezeichen hinzufiigen H verwenden, erscheint im
Dialogfeld Lesezeichen auswahlen ein Tooltip, der die vollstandigen Namen aller
ausgewahlten Komponenten anzeigt, die Sie als Lesezeichen markieren. In friheren
Versionen wurden die vollstdndigen Namen abgeschnitten. Wenn Sie einem Lesezeichen
mehrere Dateien hinzufligen, z. B. aus einem FeatureManager flr Baugruppen, wird die
Anzahl der Komponenten unten im Dialogfeld Lesezeichen auswahlen angezeigt. Bewegen
Sie den Mauszeiger Uber diesen Text, um die vollstéandigen Namen der Komponenten
anzuzeigen.

4 Componerfg

Axle SLOPRT
Top_plate SLDPRT

fxle Support.SLDPRT
Wheel SLDPRT

Benutzerfreundlichkeit

Wenn Sie auf Bookmark Editor 6ffnen klicken und Dateien bereits mit Lesezeichen
versehen haben, navigiert der Editor zur Position der mit Lesezeichen versehenen Datei.
Wenn die Datei nicht mit einem Lesezeichen markiert wurde, navigiert der Editor zur
letzten Lesezeichenposition, an der eine Interaktion stattgefunden hat. In friheren
Versionen wurde der Bookmark Editor ohne eine vordefinierte Position gedtffnet.

Gehen Sie im Dialogfeld Von 3DEXPERIENCE 6ffnen wie folgt vor:

e Auf der Registerkarte Letzte unter der Liste der zuletzt besuchten Lesezeichen kénnen
Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lesezeichen klicken und auf Loschen klicken,
um das zuletzt verwendete Lesezeichen zu |éschen. Oder Sie klicken auf Alles loschen,
um alle zuletzt verwendeten Lesezeichen zu I6schen.

F |I| BOOKMarks

| A Bookmarks
4 IModels

Bookmar—

Clear
Clear All

Models

e Auf der Registerkarte Letzte kdnnen Sie in der oberen rechten Ecke auf Entfernen
klicken und auswahlen, ob Sie Nicht-angeheftete Elemente oder Alle Elemente
aus der Liste der zuletzt verwendeten Elemente entfernen mdchten.
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Remove "I:L

Unpinned ltems
All ltems

Lesezeichenunterstlitzung flir Dateipositionen

System Options - File Locations

System Options [Document Properties

Performance | | Show folders for:
Assemblies |CD|DI’ Swatches V|
External References
Default Templates Folders:
| | File Locations licolorswatches). |
Featurehanager
Spin Box Increments
WView

Die Anzahl der Dateipositionen, die Lesezeichen unterstlitzen, wurde erweitert.
3DEXPERIENCE Benutzer kdnnen mit wenigen Ausnahmen Inhalte fir praktisch alle
Dateipositionen in Lesezeichen speichern.

Alle Dateipositionen unterstlitzen Lesezeichen, mit Ausnahme der folgenden:

Dokumentvorlagen

Referenzierte Dokumente
Materialdatenbanken

Suchpfade

StandardmaBiger Speicherordner
Standard-Exportordner fiir Inspection

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Hinzufiigen von Lesezeichen fiir
SOLIDWORKS Dateipositionen.
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Pack and Go Dateien fur 3DDrive freigeben (2024 FD02)

§W Pack and Go

'@ 1 % 3 0 @ 6] Total: 11
O Save to This PC Ch\Users\JELNAppDatatLocalhDassaultSysteme Browse...

@ Up|oad to 3DDrive M!." FI|ES\prd-D5QALD'I4-DDD‘I5343le Browse...

Save as zip file

3DEXPERIENCE Benutzer kdnnen Pack and Go Dateien Uber das Dialogfeld Pack and Go
oder das Dialogfeld Freigeben flir 3DDrive freigeben.

Vorteile: Sie kdnnen Pack and Go Dateien ganz einfach Uber 3DDrive fir andere freigeben.

So geben Sie Dateien von Pack and Go flr 3DDrive frei:

1.
2.
3.

Um

Offnen Sie in SOLIDWORKS die Dateien, die Sie freigeben mdochten.
Klicken Sie auf Datei > Pack and Go.

Klicken Sie im Dialogfeld auf Hochladen in 3DDrive und klicken Sie auf
Durchsuchen, um das Dialogfeld Ordner auswahlen zu 6ffnen.

Wahlen Sie den 3DDrive Ordner aus, in dem Sie die Dateien freigeben méchten, und
klicken Sie auf OK.

Das Dialogfeld Pack and Go wird erneut angezeigt.

Klicken Sie auf Speichern, um die Dateien in den ausgewahlten 3DDrive Ordner
hochzuladen.

Pack and Go Baugruppen in 3DDrive Uber das Dialogfeld Freigeben freizugeben, gehen

Sie wie folgt vor:

1.

2.
3.
4

Offnen Sie die Baugruppendatei in SOLIDWORKS.
Klicken Sie auf Datei > Freigeben.
Klicken Sie im Dialogfeld Freigeben auf Datei freigeben.

Wahlen Sie fir Dateityp die Option SOLIDWORKS Baugruppe (*.sldasm, *.zip)
aus.

Klicken Sie auf Fortsetzen, um das Dialogfeld Pack and Go zu 6ffnen. Die Option
Hochladen in 3DDrive ist standardmaBig aktiviert.

Klicken Sie neben Hochladen in 3DDrive auf die Option Durchsuchen, um das
Dialogfeld Ordner auswahlen zu 6ffnen.

Wahlen Sie den 3DDrive Ordner aus, in dem Sie die Dateien freigeben méchten, und
klicken Sie auf OK.

35



Verwendung von SOLIDWORKS auf der 3DEXPERIENCE Platform

Das Dialogfeld Pack and Go wird erneut angezeigt.

8. Kilicken Sie auf Speichern, um die Dateien in den ausgewahlten 3DDrive Ordner
hochzuladen.

Anderungen am Dialogfeld ,Pack and Go"

Optionsname 2023 Optionsname 2024

In Ordner speichern Auf diesem PC speichern
Als .zip-Datei speichern Hochladen in 3DDrive
Keine Als ZIP-Datei speichern

Mit der Option Als ZIP-Datei speichern werden die Dateien in eine ZIP-Datei gepackt.
Der Pfad zum gezippten Paket wird in Auf diesem PC speichern oder Hochladen in
3DDrive angezeigt - je nach Auswabhl.

Wenn Sie ,Pack and Go" Uber den Datei-Explorer als eigenstandiges Werkzeug
ausfiihren, ist die Option Hochladen in 3DDrive nicht verfiigbar.

Schnelleinstiege (2024 FD02)

Welcome - SOLIDWORKS 7?7 X

Home Recent Learm Alerts

Lessons and Sampleg Quick Tours

SOLIDWORKS + 3DEXPERIEMNCE

Learn how to use SOLIDWORKS with the 3DEXPERIEMNCE platform

| User Interface Overview | Save to IDEXPERIENCE Open from 3DEXPERIENCE

Coping Saw.SLDPRT

The name of the
active document

appears here. An

asterisk "*" appears

when there are
e unsaved changes.

3DEXPERIENCE Benutzer kédnnen kompakte, integrierte Lernmodule, Schnelleinstieg
genannt, absolvieren. Jeder Schnelleinstieg verfiigt liber eine Abfolge von Schritten, die
als interaktive Popups angezeigt werden und auf Elemente in der Benutzeroberflache
verweisen.

Vorteile: Sie kdnnen die 3DEXPERIENCE Apps interaktiv kennenlernen, um grundlegende
Funktionen und Konzepte schnell zu verstehen.

Verfligbare Schnelleinstiege:
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e Benutzeroberflache - Ubersicht
e In 3DEXPERIENCE speichern
e Von 3DEXPERIENCE o6ffnen

Um auf Schnelleinstiege zuzugreifen, klicken Sie im Dialogfeld Willkommen auf der
Registerkarte Lernen auf die Option Schnelleinstieg.

Um einen Schnelleinstieg zu starten, klicken Sie auf die benannte Schaltflache, z. B.
Benutzeroberfliche - Ubersicht. Um die Schritte durchzugehen, klicken Sie im
Popup-Schritt auf Weiter. Die Popup-Fenster enthalten die Schritthummern, damit Sie
Ihren Fortschritt messen kénnen.

Um einen Schnelleinstieg zu beenden, klicken Sie auf X. Eine Meldung bestatigt, dass Sie
den Schnelleinstieg beenden. Sie kénnen den Schnelleinstieg lber die Registerkarte
Lernen neu starten.

Fehlende Schriftarten verwalten (2024 FD02)

I, This document, C\Junk3\Files\LearnCheck.SLDDRW, uses the font
Swis721 Cn BT which 1s not available.

— Select a new font

= Temporarily replace missing font

be automatic estored when the font is readded to the sys

= Temporarily replace all missing fonts.

311y restored when the fonts are readded to th

Don't show again

Wenn Sie ein Dokument 6ffnen, in dem Schriftarten fehlen, kdnnen Sie alle fehlenden
Schriftartwarnungen flir dieses Dokument und alle anderen Dokumente, die Sie in Zukunft
offnen und in denen Schriftarten fehlen, dauerhaft deaktivieren.

Vorteile: Sie haben weniger Unterbrechungen bei der Konstruktionsarbeit, da weniger
Dialogfelder mit fehlenden Schriftarten angezeigt werden.

Wahlen Sie im Dialogfeld zu fehlenden Schriftarten zunachst Nicht mehr einblenden
und dann Temporarily replace all missing fonts (Alle fehlenden Schriftarten
voriibergehend ersetzen) aus.

Das Dialogfeld zu fehlenden Schriftarten wird nach einer konfigurierbaren Zeit automatisch
geschlossen, die Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen >
Meldungen/Fehler/Warnungen > Baugruppen >
Referenz-/Aktualisierungsmeldungen automatisch zuriickweisen nach n Sekunden
auswahlen. Wenn das Dialogfeld automatisch geschlossen wird, verwendet das Dokument
die Option Temporary replace all missing fonts (Alle fehlenden Schriftarten
voriibergehend ersetzen).
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In friheren Versionen standen Ihnen im Dialogfeld fir fehlende Schriftarten nur die ersten
beiden Optionen zur Verfligung: eine neue Schriftart auswahlen oder eine fehlende
Schriftart voribergehend ersetzen.

Ergebnisse des Dateivorbereitungsassistenten in HTML speichern (2024 FD02)

£ O D suowthcibepemens x | 4 - 6 x
cC @ Fir | E MO0 AP UN 0T I i Praparabonkistants umple m @ ® - O
Q
SOLIDWORKS File Preparation Assistant &
-
Ty Pogg Braigion - e B 1 A
B
wsaTs =
A\ .
-
B P |
Total Filas Sire
55 MB
Total Humber of Folders 5
Total Humber of Files
9%
& Fila Extension Report 1w
, 8

Flir 3DEXPERIENCE Benutzer speichert der Assistent zur Dateivorbereitung die Ergebnisse
automatisch in einer HTML-Datei, die am Standardspeicherort flir die Protokolldateien
gespeichert wird. Diese HTML-Datei ersetzt die zuvor ausgegebene CSV-Datei.

Vorteile: Sie kénnen die Ergebnisse des Dateivorbereitungsassistenten in einer
benutzerfreundlicheren HTML-Datei untersuchen.

STATISTICS ALERTS

Um die erforderlichen Daten anzuzeigen, klicken Sie auf Statistik, wie oben dargestellt,
oder auf Alarme, wie unten dargestelit.
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s n | [y SOUDWORKS File Preparavem i x I -+ - 0 =
“ & @ ) Fle | Effunc30DataFUNI40TI8FePreparationfssistantSampleE.. L A" ¢ m 0 @ oG L]
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SOLIDWORKS File Preparation Assistant &
-
Fila Prap Fnalipsis e~ 1024 Q% O3 46 M
B
STATSTICS
N\ o
[ ) @
h / w
Frpard 21 | Cellazea Al
» A\ Critical Reports - Action Required +
» [ Warning Reports
e @ Information Reports
3D Interconnect Component References NIR
Thie fallowing fil ed have 30 Intencenned Componend links 16 fom SOLIDRPORKS files, whidh will not be sewed to the JDEXFERIENCE
Plarfoem Thass fles an sTill e s3vwed T0 the SEEXFERIEMNCE Plysfurm, hoessver S0 Ingansonreet Mokl rg Surdmeenadty will ba
impadtad if the nan-S0LITWORKS fils mnnce be found st the cxpected b ation on disk
Configuration Data
I'il a 1o
Prowides the infoermation an numbes of oo 'ﬁqu'-.: sas Im ach fle W
s SDEXPERIENCE Compatibility Trandt
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SDEXPERI ENCE Flazfarm and ba wupdatad for SOENPERIENCE compatsbiling lazar howeswsr it is recomnmandad to parfarm the update
baforshmnd
i

Um einzelne Berichte als CSV-Dateien aus der HTML-Analyse herunterzuladen, klicken
Sie neben dem Bericht auf t¥a.

File Extension Report
AL P

The list of file extensions and their count

Sie kdnnen diese HTML-Ausgabe Uberpriifen, um potenzielle Probleme zu bewerten, die
sich auf das Hochladen der Datei auf die 3DEXPERIENCE Platform auswirken kénnten.
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Auf 3DDrive in ,Als Paket exportieren zugreifen (2024 FD02)

Destination

© 3D Drive My FilesiShared with external 7

@ Open 30Drive after export

Folder on disk

FPackage Mame Fencil

Sie kénnen die Option Open 3DDrive after export (3DDrive nach Export 6ffnen) als
Bestandteil Ihres Workflows zum Exportieren eines Pakets verwenden.

Vorteile: 3DDrive wird in der Taskansicht gedffnet, ohne dass es explizit in einem
Webbrowser geotffnet wird. Dies verbessert die Nutzerfreundlichkeit, da Sie nicht zwischen
Fenstern wechseln miussen.

In friheren Versionen mussten Sie das Paket auf 3DDrive hochladen und dann 3DDrive
manuell 6ffnen, um das Paket freizugeben. Mit der Option Open 3DDrive after export
(3DDrive nach Export 6ffnen) wird 3DDrive in der Taskansicht ge6ffnet und markiert
das hochgeladene Paket. Dies hilft Ihnen, das hochgeladene Paket schnell zu finden und
verschiedene Aktionen wie , Freigeben®, ,In Vorschau anzeigen®, ,, Zu Favoriten hinzufliigen®
oder ,Verschieben nach®™ durchzufiihren.
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Sync Client fir 3DDrive installieren (2024 FD02)

SOLIDWORKS X

o Install 3DEXPERIENCE Drive for Windows

It allows you to work with content directly on your deskptop and
keep it synchronized with the online drive.

— |nstall (Recommended’
nstall 3DEXPERIENCE Dnive for windows to sync
folders on your computer with 3DDr

4 e
TS U YUl LU FULET WL AT

—>» Continue without Install

R TTRASE Il WG G LAY ir

iy
o

fa]

3

m E
1

- i i
31 ] TV L ok curme Hh
$o

[] Don't show again Cancel

Sie kénnen jetzt auswahlen, ob Sie 3DEXPERIENCE Drive for Windows installieren méchten.
In friiheren Versionen war beim Offnen von 3DDrive und beim Durchfiihren von Aktionen
in den Dateien in 3DDrive eine Installation von 3DEXPERIENCE Drive for Windows
erforderlich.

Vorteile: Geman der Praferenz flur die Installation von 3DDrive andert sich die Nutzbarkeit
der App.

Wahrend des Hochladens oder Herunterladens von Dateien zeigt ein Dialogfeld Optionen
dafir an, 3DEXPERIENCE Drive zu installieren oder fortzufahren, ohne 3DEXPERIENCE
Drive zu installieren.

Wenn Sie Installieren auswahlen, édndert sich das Verhalten von 3DDrive nicht. Sie
kdnnen gleichzeitig mit den Dateien in SOLIDWORKS arbeiten und sie durch
Synchronisation mit 3DDrive auf dem neuesten Stand halten.

Wenn Sie Continue without Install (Ohne Installation fortfahren) auswahlen, werden
die Dateien nicht automatisch synchronisiert. Sie kdnnen jedoch alle Operationen zum
Hochladen, Herunterladen und Ziehen einer Datei von 3DDrive nach SOLIDWORKS
ausfihren. AuBerdem werden, wenn Sie mehrere Dateien aus 3DDrive nach SOLIDWORKS
ziehen, alle ausgewadhlten Dateien in SOLIDWORKS gedffnet. Wenn Sie jedoch eine
Baugruppenstruktur in SOLIDWORKS ziehen, wird nur die Baugruppe heruntergeladen
und in SOLIDWORKS geodffnet. Die Referenzdateien werden nicht heruntergeladen.
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Benutzer Uber nicht unterstitzte SOLIDWORKS Version informieren (2024 FD02)

B SOLIDWORKS pod

'8 Incompatible version of SOLDWORKS
|
= SOLIDWORKS 2016 is incompatible with 3DEXPERIENCE

R2024x HotFix 2. To resolve this issue, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 or a later version.

Error Message for incompatible version of
SOLIDWORKS and 3DEXPERIENCE Platform

Eine entsprechende Meldung wird angezeigt, wenn die installierte SOLIDWORKS Version
nicht mit der aktuellen Version der 3DEXPERIENCE Platform kompatibel ist.

Vorteile: Sie werden aufgefordert, die unterstitzte Version zu installieren, damit Sie in
kompatiblen Umgebungen weiterarbeiten kdnnen.

Je nach installierter SOLIDWORKS Version und ihrer Kompatibilitdt mit der 3SDEXPERIENCE
Platform kénnen Sie entweder mit der Verwendung von SOLIDWORKS fortfahren oder
blockiert werden.

Fir eine bestimmte Version X der 3DEXPERIENCE Platform kann eine der folgenden
Situationen eintreten:

e Die letzten 3 SOLIDWORKS Versionen werden unterstlitzt: X, X-1 und X-2.

e Eine Warnung wird angezeigt, wenn es sich bei der SOLIDWORKS Version um X-3 oder
alter handelt. Dann wird in der Meldung empfohlen, dass Sie auf eine héhere Version
aktualisieren, die mit der 3DEXPERIENCE Platform kompatibel ist. Sie kénnen
SOLIDWORKS weiterhin verwenden, aber die Version ist in den nachfolgenden
Verodffentlichungen veraltet.

e Eine Fehlermeldung wird angezeigt, wenn die SOLIDWORKS Version X-4 ist. In diesem
Fall kdnnen Sie nur fortfahren, wenn Sie eine héhere Version installieren.
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i SOLIDWORKS x

l Incompatible version of SOLIDWOREKS

L
SOLIDWORKS 2021 is not compatible with 3DEXPERIEMCE
R2024x HotFix 2, For best compatibility, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 ar a later version.

Warning message for incompatible version of
SOLIDWORKS and 3DEXPERIENCE Platform

B SOLIDWORKS *

l Incompatible version of SOLIDWORKS

L
SOLIDWORKS 2019 is not compatible with 3DEXPERIENCE
R2024x HotFix 2. For best compatibility, upgrade to
SOLIDWORKS 2022 or a later version.

Important: Please note that SOLIDWORKS 2019 will be
deprecated in the next release,

Warning message to inform about the
deprecated version of SOLIDWORKS
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Zeichnungsbeschriftungen anzeigen (2024 FD02)

Orawing created by
= Lurrent maturily state
- Has been released by at

0 4 P

Sie kdnnen jetzt die Beschriftungen fiir die erweiterten Attribute einer Zeichnung in
3DPlay oder 3DMarkup anzeigen.

Vorteile: Sie kdnnen den Lebenszyklus einer Zeichnung verfolgen, indem Sie ihre
Eigenschaften in der Vorschau anzeigen.

Wenn Sie in friiheren Versionen den Bearbeitungsstatus einer Zeichnung in Freigegeben
gedndert haben, konnten Sie die Eigenschaften nur (Gber die Seite Eigenschaften
anzeigen. Jetzt kdnnen Sie, wenn Sie die Zeichnung in 3DPlay oder 3DMarkup zusammen
mit den PLM-Eigenschaften anzeigen, auch die erweiterten Eigenschaften sehen.

Die unterstlitzten erweiterten Attribute sind:

® SPLMPRP.ea releaseddate.l
e SPLMPRP.ea releasedby.l
e SPLMPRP.ea createdby

Die Beschriftungen fir die erweiterten Attribute sind nur sichtbar, wenn die Zeichnung
mit dem Befehl Bearbeitungsstatus dndern in der Collaborative Lifecycle App
freigegeben wird.
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Strukturansicht fir Objekte in MySession auswahlen (2024 FD02)

SIeRYOpl] Mystishn = Options Dialog Box

() Instance View

@) Reference Vi

() FeatureManages Tree view

5 ENOVIA MySession -

Component Name A Rev Status

@

=) Reference View
with Quantity column

eaes
9 9 6P i &

Sie kdnnen festlegen, wie die Objekte und ihre zugehdérigen Instanzen in MySession
angezeigt werden.

Vorteile: Sie kdnnen die eindeutigen Referenzen und die Anzahl der in einer bestimmten
Produktstruktur verwendeten Referenzen anzeigen. Diese Verbesserungen helfen Ihnen,
die Produktkonstruktion zu prifen und zu bewerten und die Stickliste rasch zu analysieren.

Im Dialogfeld Optionen wird eine neue Registerkarte MySession hinzugefligt. Auf dieser
Registerkarte kénnen Sie eine Art von Strukturansicht auswahlen, die in MySession
angezeigt wird.

T TS — ey

T isbson | SOUDWONS Abd- v
[ — -
o Aol P Ay

Hedden e Roms

Bomama Tt

| Hadate

o Lipdeteter IDEXPERENCE compatibity
o

C e N

FeatureManager Tree View with Quantity column
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» IDEXPERIENCE

f'f JS ENOVIA MySession - | #

>

Instance View with
blank Quantity column

>{@@@G@@@@@&@@
L

Die Arten von Strukturansichten sind: Instanzansicht, Referenzansicht und
FeatureManager Strukturansicht. Basierend auf der ausgewahlten Ansicht werden die
Objekte und ihre zugehdrigen Instanzen in MySession angezeigt. AuBerdem wird eine
Spalte Menge in MySession hinzugefligt, die die Anzahl der verknlUpften Instanzen
anzeigt.

Vor Ort: Derived Format Converter zum Generieren von Ausgaben verwenden (2024
FDO02)

Sie kdnnen jetzt Ausgaben fiir SOLIDWORKS Dateien asynchron generieren, indem Sie
lediglich den Derived Format Converter verwenden.

Vorteile: Dies verbessert die Qualitat der Ausgabe und die Effizienz des Speichervorgangs.

Friher wurden die CGR- und UDL-Ausgabeformate nicht fir den Speicherprozess liber
den Befehl Batch in 3DEXPERIENCE speichern oder iber asynchrones Speichern
unterstitzt. Um diesen Zustand zu beheben, installieren Sie den Derived Format
Converter.
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PartSupply Komponenten SOLIDWORKS anzeigen (2024 FD02)

MySession CATRALDGS

L:_'I_A*_:I PantSupply L ¥ o @ Ba Eind a cated Q
i
0 More Apps and Rales L

ameETeDe

Die PartSupply App wird jetzt in der SOLIDWORKS Taskansicht gedffnet.

Vorteile: Dies verbessert die Benutzererfahrung beim Zugriff auf die App und spart Zeit
beim erneuten Laden.
Wenn Sie PartSupply auf eine der folgenden Arten 6ffnen, wird es in der SOLIDWORKS
Taskansicht gedffnet.

e Konstruktionsbibliothek

e Komponenten einfiigen

e Compass > As a Business Model (Als Geschaftsmodell)

e Compass > Part Supply Optimised Components (Fiir Part Supply optimierte
Komponenten)

AuBerdem wird PartSupply der Liste der Apps hinzugefligt und Sie kénnen problemlos

zwischen verschiedenen Apps wechseln, indem Sie auf ~ klicken.
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Route Management in SOLIDWORKS 6ffnen (2024 FD02)

@
]
=
@
O
-]
* My Roles o
I wy Cockpits ¥ Now Template
¥ My Favorite Apps
¥ MyApps
= S
=

No routes were found to match your filter{s).

Sie kdnnen jetzt die Route Management App in der SOLIDWORKS Taskansicht 6ffnen.

Vorteile: Dadurch wird die Nutzung der verschiedenen 3DEXPERIENCE Platform Apps
verbessert, ohne sie in einem Webbrowser zu 6ffnen. Damit wird der Vorgang fir das
Neuladen verkdirzt.

Mit Route Management kdnnen Sie Routen und Routenvorlagen erstellen, aufrufen und
verwalten. Die App wird der Liste der Apps hinzugefiigt und Sie kénnen einfach zwischen

verschiedenen Apps wechseln, indem Sie auf ~ klicken. Sie kdnnen die von dieser App
empfangenen Benachrichtigungen auch in der SOLIDWORKS Taskansicht 6ffnen.

Lesezeichenreferenz in Batch-Speicherung verwalten (2024 FD02)

Options
B Include referenced files located outside of the selected folder(s)

[ ] Assign Bookmark to referenced data located outside of the selected folders]

File Preparation Azsistant

Yiew Feport... Cancel
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Die Option Assign Bookmark to referenced data located outside selected folder
(Lesezeichen referenzierten Daten zuweisen, die sich auBBerhalb des
ausgewadhlten Ordners befinden) wird zum Dialogfeld Batch in 3DEXPERIENCE
speichern hinzugefigt.

Vorteile: Sie sind in der Lage, die referenzierten Dateien flexibel an die Lesezeichen
anzuhangen.

Wenn sich beim Speichern mit der Funktion Batch in 3DEXPERIENCE speichern in
einem Ordner Dateien mit Referenzen in einem anderen Ordner befinden und die Optionen
Include referenced files located outside the selected folder (Lesezeichen zu
referenzierten Daten einschlieBen, die sich auBerhalb des ausgewdhliten Ordners
befinden) und Assign Bookmark to referenced data located outside selected
folder (Lesezeichen referenzierten Daten zuweisen, die sich auBBerhalb des
ausgewadhlten Ordners befinden) ausgewahlt sind, werden die Referenzen dem
ausgewahlten Lesezeichen hinzugeflgt.

SP1-FDO1

Freigabe von Dateien (2024 FDO1)

Die verschiedenen Methoden der Dateifreigabe sind in einem einzigen Werkzeug fir die
Freigabe A in der Symbolleiste ,Lebenszyklus und Zusammenarbeit" zusammengefasst.

Vorteile: Sie verfligen Uber eine einheitliche Methode, die den Austausch von Dateien
vereinfacht und beschleunigt.

B3 Share File Share file on 3DDrive

% Sharei
File name

File type

ML (*. 3cdwrnd) - Recommended -

I0Drive folder

Um auf dieses Tool zuzugreifen, kénnen Sie auch auf Datei > Freigeben klicken. Mit
dem Werkzeug Freigeben kénnen Sie Dateien Uber ein Dialogfeld freigeben. Sie kdnnen:

e Uber 3DDrive freigeben
e Uber 3DSwym-Communitys und Unterhaltungen freigeben
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Fehlende Referenzen automatisch korrigieren (2024 FDO1)

SOLIDWORKS

0 Unable to locate 2 references

— Reload from server

Downloads all the missing references from the
3DEXPERIENCE platform.

—> Suppress all references
You can run"Reload from server” ta fix the missing
references later.

[ ] Don't show again oK

Wenn Sie eine 3DEXPERIENCE Datei von Ihrem Computer aus 6ffnen und einige der
Referenzen auf Ihrem Rechner fehlen, kdnnen Sie das Dialogfeld Referenzen kdnnen nicht
gefunden werden verwenden, um die fehlenden Referenzen zu korrigieren.

Im Dialogfeld kdnnen Sie Vom Server neu laden wahlen, um alle fehlenden Referenzen
von der Plattform herunterzuladen, oder Alle Referenzen unterdriicken, um die
fehlenden Referenzen spater zu ergdnzen.

Vorteile: Sie kdnnen fehlerhafte Referenzen auf Dateien leichter beheben. In friheren
Versionen mussten Sie alle fehlenden Referenzen einzeln suchen und von der
3DEXPERIENCE Platform herunterladen.

Fehlende Referenzen treten in der Regel auf, wenn die Datei bereits in Ihrem lokalen
Cache gespeichert ist und einige der Referenzen aus dem lokalen Cache geléscht wurden.

Wenn Sie nicht mit der 3DEXPERIENCE Platform verbunden sind, wird das bestehende
Dialogfeld angezeigt und bleibt unverandert. Sie konnen Nach Datei suchen, Diese
Komponente unterdriicken oder Alle fehlenden Komponenten unterdriicken
wahlen.
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Doppelklick auf SOLIDWORKS Dateien zum Offnen von SOLIDWORKS Connected (2024

FDO1)
models x + 2 X
O nNew- F © [O & \v
re v « 120245 FDO1 » F '
P
% Home

1

& Onelnve - Per
]
25 SOLIDWORKS Connected File Edit View Insert Tools Window

@ =0EXPERIEN awrubberduct. . %
2023 5L0PRT
¢ [BIB[®
4
{h aw_rubber_duct_2023 ~
[&) History
& Sensors

Im Datei-Explorer kdnnen Sie auf eine SOLIDWORKS Datei doppelklicken oder nach einem
Rechtsklick > Offnen auswéhlen, um SOLIDWORKS Connected zu starten und die Datei
zu Offnen. In friheren Versionen konnten Sie SOLIDWORKS Connected nur (iber Compass
in einem Browser oder (iber eine Desktop-Verknipfung 6ffnen.

Vorteile: Sie konnen die SOLIDWORKS Connected App schneller und bequemer 6ffnen,
um Dateien anzuzeigen.

¢ Wenn Sie sich anmelden missen, werden Sie von SOLIDWORKS Connected zur Eingabe
Ihres Benutzernamens und Kennworts aufgefordert, wenn Sie auf eine Datei
doppelklicken.

e Wenn Sie sowohl SOLIDWORKS Connected als auch SOLIDWORKS installiert haben,
fordert die Software Sie auf, die zu 6ffnende Anwendung auszuwahlen.

e Wenn SOLIDWORKS Connected den zuletzt verwendeten Mandanten nicht findet,
fordert die Software Sie auf, die App Uber Compass oder eine Desktop-Verknlpfung
zu offnen.
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Auswahlmend fur Teamarbeitsbereiche (2024 FDO1)

| = SDEXPERIEMLCE

L)
[
3 ] Edit preferences
Save to 3DEXPERIEMCE =
) SDEXPERIENCE Platform
= DS - DSOALDTS - EUW
. Select Bookmark.. | o Commaon Space W e
Credentals
o Common Space
" T Cernmion Space o Leader L
show: (@) Al files (1) Praject Apple Improve A
N
Project Bike Design Comman Space » Leader
| Revision Comment T TTIE Tyie
COMMan Space s Crsr

Froject Applz Improve » Craner

Project Bke Design « Owner

Das MenU zur Auswahl des Teamarbeitsbereichs wird nur noch an zwei Stellen angezeigt:
Das Dialogfeld In 3DEXPERIENCE speichern und in MySession > Einstellungen
bearbeiten. Das Menl wird von allen anderen Stellen entfernt, an denen es sich zuvor

befand.

Vorteile: Der Workflow flir die Auswahl des Teamarbeitsbereichs ist klarer und
verstandlicher.

Spezifizierung eines neuen Teils oder einer Baugruppe als einzelnes physisches Produkt
(2024 FDO1)

After you select this option, your SOLIDWORKS documents are updated for compatibility with
the 3DEXPERIEMCE platform when you open them. After a document is updated, you cannot
revert it by deselecting this option,

This option is enabled only when no documents are open.

Update SOLIDWOREKS files for compatibility with the 3DEXPERIENCE plEthFITIG:I

@Allow a single physical product in new parts and assembliesE'

OAIIOW multiple physical products in new parts and assemblies(D

SDEXPERIEMCE Integration Rules Editor...

3DEXPERIEMNCE Integration Rules Folder: C:\Users\useMppData\Roaming\SolidWor+| | |
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Sie kdnnen ein neues Teil oder eine Baugruppe als einzelnes physisches Produkt
kennzeichnen.

Wenn Sie SOLIDWORKS Dateien fiir die Kompatibilitat mit der 3SDEXPERIENCE
Platform aktualisieren wdhlen, sind diese Optionen verfugbar:

Ein einzelnes physisches Produkt in Verwendet Darstellungen, um verschiedene

neuen Teilen und Baugruppen erlauben Konfigurationen eines Modells zu zeigen.
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie keine
eindeutigen Teilenummern fir Ihre
Konfigurationen verwenden.

Mehrere physische Produkte in neuen Verwendet physische Produkte, um

Teilen und Baugruppen zulassen verschiedene Konfigurationen eines Modells
ZU zeigen.
Wahlen Sie diese Option, wenn Sie
eindeutige Teilenummern fir Ihre
Konfigurationen verwenden.

Zur Angabe eines neuen Teils oder einer Baugruppe als einzelnes physisches
Objekt:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > 3DEXPERIENCE
Integration.

2. Wahlen Sie SOLIDWORKS Dateien fiir die Kompatibilitdat mit der 3DEXPERIENCE
Platform aktualisieren.

3. Optionen auswahlen:

¢ Ein einzelnes physisches Produkt in neuen Teilen und Baugruppen erlauben
e Mehrere physische Produkte in neuen Teilen und Baugruppen zulassen

4. Erstellen Sie ein neues Teil.
5. Speichern Sie das Teil auf der 3DEXPERIENCE Platform.

Auswahl der zuletzt verwendeten Lesezeichen (2024 FDO1)
Im Dialogfeld ,,In 3DEXPERIENCE speichern™ kénnen Sie aus den zuletzt verwendeten

Lesezeichen auswahlen.

Vorteile: Sie kbnnen die Lesezeichen, die Sie in letzter Zeit verwendet haben, im Rahmen
des Workflows ,Speichern™ schnell auswahlen.

Im Dialogfeld Speichern in 3DEXPERIENCE listet die Option Aus den letzten auswadhlen
in der Liste Lesezeichen auswahlen die 10 Lesezeichen auf, auf die zuletzt zugegriffen
wurde. Jedes Mal, wenn ein Lesezeichen aus dem Dialogfeld Lesezeichen auswdahlen
ausgewahlt wird, aktualisiert dies die Liste der zuletzt verwendeten Lesezeichen.

Geldschte Konfigurationen verwalten (2024 FDO1)
Wenn eine Struktur physische Produkte hat, die lokal geléscht werden, wird der

Speichervorgang blockiert und eine entsprechende Warnung in der Spalte Status des
Dialogfensters Speichern angezeigt.
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Vorteile: Falls der Speichervorgang fehlschlagt, kénnen Sie leichter eine Fehlersuche
durchfihren.

Wenn Sie eine Struktur, die geléschte physische Produkte enthalt, weiterhin speichern,
offnet sich die App Relations, in der Sie die Referenzbeziehungen andern und die
Abhangigkeiten entfernen kénnen.

Bearbeiten der Eigenschaften eines Objekts (2024 FD01)

Sie kénnen die Eigenschaften eines Objekts unter Aktionsleiste > Ansicht >
Seitenbereich anzeigen > Eigenschaften bearbeiten. In der Registerkarte

Eigenschaften des Feldes Seitenbereich anzeigen, klicken Sie auf Bearbeiten f;’
um die Attribute des Objekts zu bearbeiten.

Vorteile: In frilheren Versionen waren die Eigenschaften eines Objekts liber Seitenbereich
anzeigen nicht editierbar.

Sobald die Attribute bearbeitet sind, werden die Anderungen, die sich auf SOLIDWORKS
Dateien auswirken, in das Dialogfeld Eigenschaften (ibertragen.

Auswahlen eines geeigneten Teamarbeitsbereichs (2024 FD01)

Wenn mehrere Organisationen zu einem gemeinsamen Teamarbeitsbereich gehoren,
werden in der Liste ,Teamarbeitsbereich™ im Dialogfeld Speichern und in der Spalte Ziel
im Dialogfeld Stapelspeicherung in 3DEXPERIENCE der Name des Teamarbeitsbereichs
und der Name der Organisation angezeigt.

Vorteile: Sie kdnnen ganz einfach einen Teamarbeitsbereich auswahlen, der Schreibzugriff
hat, bevor der Speichervorgang beginnt.

Der Speichervorgang ist blockiert, wenn Sie Lesezugriff auf den ausgewahlten
Teamarbeitsbereich haben. Eine Fehlermeldung in der Spalte Status zeigt an, ob Sie
Schreibzugriff auf den ausgewahlten Teamarbeitsbereich haben.

Verbindung zur 3SDEXPERIENCE Platform von SOLIDWORKS (2024 FDO01)

Ein Willkommenfenster wird angezeigt, wenn Sie zum ersten Mal eine Verbindung zur
3DEXPERIENCE Platform herstellen. AuBerdem wird eine Benachrichtigung angezeigt,
wenn eine Verbindung mit der 3DEXPERIENCE Platform hergestellt wird.

Vorteile: Die intuitiven Meldungen informieren Sie darlber, ob die Verbindung zur
3DEXPERIENCE Platform erfolgreich ist oder nicht.

Das Dialogfeld Willkommen erméglicht das Offnen von Dokumenten, die Ansicht von
Ordnern und den Zugriff auf SOLIDWORKS Ressourcen. Sie kdnnen den Benutzernamen
und das Profilbild des angemeldeten Benutzers in der oberen rechten Ecke des Dialogfelds
Willkommen und des SOLIDWORKS Fensters sehen.
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Assistent zur Dateivorbereitung — Zusétzliche Uberpriifungen (2024 FD01)

[ ] Extend filenames to be at least three characters
[ ] Detect 3DInterconnect references

[ ] Detect missing file references

[ ] Detect missing configuration references

[ ] Detect out-of-date configuration data
[ | Detect files not updated for 3DEXPERIENCE compatibility
[| Check custom property values

Custom Property Checks...

Start Close

Das Dialogfeld Assistent zur Dateivorbereitung enthalt zwei zusatzliche Optionen zur
Uberpriifung auf veraltete Konfigurationsdaten und inkompatible Dateien. Die Software
fuhrt auBerdem still zwei weitere Uberpriifungen fiir Dateinamen und die Anzahl der
Konfigurationen durch.

Vorteile: Mehr Uberpriifungen verbessern den Erfolg beim Speichern Ihrer Dateien auf
der 3DEXPERIENCE Platform.

Zusitzliche Uberpriifungen Beschreibung
Veraltete Konfigurationsdaten Listet Informationen zu veralteten
erkennen Konfigurationen auf. Dies kann passieren,

wenn Sie eine Konfiguration 16schen und
das Modell nicht neu erstellen. Bauen Sie
die Dokumente neu auf, bevor Sie sie auf
der 3DEXPERIENCE Platform speichern.

Dateien erkennen, die nicht fiir Flhrt die Kompatibilitatspriifung fir die
Kompatibilitat mit 3SDEXPERIENCE ausgewahlten Dateien durch, die Uberprift,
aktualisiert wurden ob die Dateien auf den neuen

3DEXPERIENCE ConfigurationManager
aktualisiert wurden.

So aktualisieren Sie Dateien automatisch
fur Kompatibilitat mit 3DEXPERIENCE:
Klicken Sie auf Extras > Optionen >
Systemoptionen > 3DEXPERIENCE
Integration, und dann auf SOLIDWORKS
Dateien fiir die Kompatibilitat mit der
3DEXPERIENCE Platform aktualisieren.
Weitere Informationen finden Sie unter
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Zusitzliche Uberpriifungen Beschreibung

SOLIDWORKS Hilfe: Optionen fiir die
3DEXPERIENCE Integration.

Um Dateien manuell fiir die Kompatibilitat
mit 3DEXPERIENCE zu aktualisieren, klicken
Sie bei einem gedffneten Modell im
FeatureManager mit der rechten Maustaste
auf das oberste Element und wahlen Sie
Fiir 3BDEXPERIENCE Kompatibilitat
aktualisieren. Weitere Informationen
finden Sie unter SOLIDWORKS Hilfe:
Modelle fiir 3BDEXPERIENCE Kompatibilitat
aktualisieren.

Der Assistent zur Dateivorbereitung flihrt automatisch zwei weitere stille Prifungen durch.

Zusatzliche stille Priifung Beschreibung

Aktualisieren von Dateierweiterungen Aktualisiert Dateien mit alten
Dateiformaterweiterungen (.prt, .asm,
.drw) auf die aktuellen Dateierweiterungen
(.SLDPRT, .SLDASM, .SLDDRW).

Anzahl von Konfigurationen Zahlt die Anzahl der Konfigurationen und
zeigt diese Informationen in der
Protokolldatei an.

Registerkarte CAD-Familie (2024 FD01)

@ | e @
Configurations: CAD Family

@ &

- ﬁ Processor Family
[@ Default
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Modelle, die auf der 3DEXPERIENCE Platform aktualisiert werden, kénnen nur die
Registerkarte CAD-Familie flr Ansichten der Konfiguration verwenden.

Zuvor wurden aktualisierte Modelle auf der Registerkarte CAD-Familie =) und der

Registerkarte ConfigurationManager[% angezeigt, wenn Sie die Option CAD-Familie und
Konfigurationen ausgewahlt hatten.

Unter Extras > Optionen > Systemoptionen > FeatureManager, wurden die Optionen
Nur CAD-Familien-Ansicht sowie CAD-Familie und Konfigurationen entfernt.

Aktualisieren der Serverinformationen auf der Registerkarte 3SDEXPERIENCE Dateien
auf diesem PC (2024 FDO1)

Die aktuellen Serverinformationen fir die Dateien auf der Registerkarte 3DEXPERIENCE
Dateien auf diesem PC sind mdglicherweise nicht mehr aktuell. Um dieses Problem zu
I6sen, wird der Befehl Aktualisieren durch zwei Optionen ersetzt: Ansicht aktualisieren
| |

"8 und Vom Server aktualisieren ™=,

Vorteile: Sie kdnnen Cache-Dateien mit der 3DEXPERIENCE Platform synchronisieren.
Wahrend der Aktualisierungsvorgang lauft, kénnen Sie SOLIDWORKS weiter verwenden.

Vom Server aktualisieren ist auch Gber das Kontextmenl verfiigbar.

Wahrend der Aktualisierungsvorgang lauft, informiert Sie eine Fortschrittsmeldung ber
die geschatzte Dauer des Vorgangs und die Anzahl der zu aktualisierenden Dateien in der
Warteschlange.

Nach Abschluss des Vorgangs erhalten Sie eine Benachrichtigung mit Details Uber die
Anzahl der aus der BDEXPERIENCE Platform aktualisierten Dateien.

Die Registerkarte 3DEXPERIENCE Dateien auf diesem PC enthalt die Spalte Letzte
Aktualisierung mit dem Zeitpunkt, zu dem die Dateien zuletzt mit der 3DEXPERIENCE
Platform synchronisiert wurden.

Auswabhl der Position fur Arbeiten unter (2024 FDO01)

Beim Laden von MySession kdnnen Sie Arbeiten unter aus- oder einblenden und auch
die Position daftir auswahlen.

Vorteile: Sie kédnnen die Sichtbarkeit und Position von Arbeiten unter kontrollieren, um
die Wahrscheinlichkeit falscher Operation zu verringern.

Auf der Seite Einstellungen kénnen Sie die Option ,,Arbeiten unter" anzeigen
auswahlen, um die Sichtbarkeit zu bestimmen. Mit der Option Position ,,Arbeiten unter
kdénnen Sie die Position auswahlen, an der Arbeiten unter angezeigt wird.
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Verknupfung der benutzerdefinierten PLM-Eigenschaften von Darstellungen mit physischen

Produkten (2024 SP1)

Properties

Configuration Properties  Properties Summary

BOM quantity:

-MNone -

St

Edit List

= [E Default Property Mame Type Value / Text Expression | Evaluated Value
L"E 1 |Description Text Derived 1 Derived 1
2 |Maturity State Text SPLMPRP:"status’ ¥+ Workl
3 |<Typeanewpr

#=%% property contains a value inherited from parent physical product |

OK Cancel

Die Software verknUpft die PLM-Attribute der benutzerdefinierten Eigenschaften von
Darstellungen mit den (ibergeordneten physischen Produkten.

Die Software fligt **** a|s Prafix zu Evaluierter Wert hinzu und zeigt eine FuBnote an,

wenn die:

e Die Konfiguration eine Darstellung ist

e Die benutzerdefinierte Eigenschaft mindestens ein PLM-Attribut hat, das sie von dem
Ubergeordneten physischen Produkt erbt

Die Software bisher fir eine PLM-Eigenschaft keinen Wert fiir eine Darstellung eines
Ubergeordneten physischen Produkts angezeigt hat.

Klicken Sie auf Extras > Optionen > 3DEXPERIENCE Integration, und wdhlen Sie
SOLIDWORKS Dateien fiir die Kompatibilitdt mit der 3SDEXPERIENCE Platform
aktualisieren.

Wenn Sie im Dialogfeld Eigenschaften eine Darstellung auswéahlen, wird der bewertete
Wert fir die gewdhlte PLM-Eigenschaft angezeigt.

Unterstitzung fur die Zusatzanwendung 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS)
in Routing (2024 SP1)

Mit der Zusatzanwendung 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS) kdénnen Sie
Leitungsfihrungskomponenten oder -Baugruppen aus der 3DEXPERIENCE Platform
verwenden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Verwenden des 3DEXPERIENCE Add-In
mit Leitungsfithrung (2024 SP1) auf Seite 289.
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SPO0_GA

Definieren von Regeln fir die Aktualisierung von Modellen auf der 3SDEXPERIENCE
Platform

After you select this option, your SOLIDWORKS documents are updated for compatibility with
the SDEXPERIEMCE platform when you open them. After a document is updated, you cannot
revert it by deselecting this option.

This option is enabled only when no documents are open,

Update SOLIDWORKS files for compatibility with the 3DEXPERIEMCE platform

3DEXPERIEMCE Integration Rules Editor...

3DEXPERIENCE Integration Rules Folder: 'C"‘-U“'5"““”""‘”9”ata"-R“‘mi”g"'s"”dW"‘ (-]

Sie kdnnen den 3DEXPERIENCE Integration Rules Editor verwenden, um anzugeben, ob
eine Konfiguration als physisches Produkt oder als Darstellung zugeordnet ist, wenn Sie
ein Modell auf der 3DEXPERIENCE Platform aktualisieren.

Beim Erstellen einer Untertypregel geben Sie Kriterien auf Dokumentebene an, wie den
Dateinamen, benutzerdefinierte Eigenschaften und Dateitypen flir SchweiBkonstruktionen
und Bleche. Sie kdnnen diese Regeln verwenden, um Teile und Baugruppen zu gruppieren.

Fir jede Untertypregel definieren Sie eine Konfigurationszuordnungsregel, um anzugeben,
ob es sich bei der Konfiguration um ein physisches Produkt oder eine Darstellung handelt.

Um eine Teilkonfiguration zu speichern, die von einer Baugruppe als physisches Produkt
referenziert wird, miissen Sie eine Untertypregel erstellen. Bisher wurde die
Teilkonfiguration immer als physisches Produkt gespeichert.

Sie kdnnen die Regeln im 3DEXPERIENCE Integrationsregel-Ordner speichern.
Neue Konfigurationen werden nicht erstellt, wenn Sie ein Modell aktualisieren.
So offnen Sie den 3DEXPERIENCE Integration Rules Editor:

1. Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Extras > Optionen > 3DEXPERIENCE
Integration.

2. Klicken Sie auf 3BDEXPERIENCE Integration Rules Editor.
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Einzelnes physisches Produkt erstellen

Configurations: CAD Family
@ ) 08

- §CarFamiI {Bluecar:ll
B Y
[, [ Tables

Remove CAD Family

Configuration Publisher...

@ Blue car Tree Order
G Configurations
Collapse ltems ﬁél_ﬂ BE
Show Physical Product
Tables
: Advanced Select
- |_:|] Blue cal

| Create CAD Family
Ief',_ﬂ Mew Representaticn

[ Edit Physical Product

In der Anwendung ,Design with SOLIDWORKS" kénnen Sie mit der Option CAD-Familie
entfernen ein Teil oder eine Baugruppe als einzelnes physisches Produkt kennzeichnen.

Wenn Sie die CAD-Familie entfernen, treten die folgenden Anderungen auf:

e Das Teil oder die Baugruppe wird zu einem physischen Produkt.

e Wenn das physische Produkt die aktive Konfiguration ist, verwendet SOLIDWORKS
das physische Produkt als einzelnes physisches Produkt. Wenn die Darstellung die
aktive Konfiguration ist, verwendet SOLIDWORKS das lUibergeordnete physische Produkt
der Darstellung als einzelnes physisches Produkt.

¢ Andere Konfigurationen andern sich in Darstellungen des einzelnen physischen Produkts.

¢ Fiigt ein neues physisches Produkt ein [C] ist deaktiviert.

e Der Titel des ConfigurationManagers andert sich von Konfigurationen: <CAD-Familie>
in Konfigurationen.

Wenn Sie ein einzelnes physisches Produkt haben, kénnen Sie die Konfiguration fir das
physische Produkt @ndern. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Darstellung

und wahlen Sie Zu physischem Produkt konvertieren =P aus.

Sie kdénnen ein CAD-Familienobjekt zu einem einzelnen physischen Produkt hinzufligen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das physische Produkt und wahlen Sie
CAD-Familie erstellen aus.

Zu physischem Produkt konvertieren kann in den folgenden Konfigurationen nicht
verwendet werden:

e SpeedPak Konfigurationen

e Explosionsansichten

e Modell-Bruchkantenansichten

e Defeature-Konfigurationen

e Untergeordnete Konfigurationen, flir die eine ibergeordnete Konfiguration erforderlich
ist
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So erstellen Sie ein einzelnes physisches Produkt:

1. Offnen Sie ein Modell mit mehreren physischen Produkten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die CAD-Familie und wahlen Sie
CAD-Familie entfernen aus.
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Installation

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Installationszugriff ab SPO fiir SOLIDWORKS Student und Education Editionen
¢ Rendern des Installations-Managers mit Microsoft Edge WebView 2

e Zeitiiberschreitung bei Inaktivitat in SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow
Simulation und SOLIDWORKS Plastics

e Installationsfortschritt in Windows-Taskleiste anzeigen

Installationszugriff ab SPO fur SOLIDWORKS Student und Education Editionen

Benutzer mit Student und Education Lizenzen kénnen die SOLIDWORKS Version 2024 ab
SPO installieren. Bisher konnten diese Benutzer erst auf SOLIDWORKS SP2 zugreifen.

Rendern des Installations-Managers mit Microsoft Edge WebView 2

Der SOLIDWORKS Installations-Manager verwendet Microsoft Edge WebView2 zum Rendern
von Installations-Manager-Seiten. WebView?2 wird installiert, wenn es nicht auf Ihrem
Computer gefunden wird.

Bisher wurden die Installations-Manager-Seiten in Microsoft Internet Explorer gerendert.

ZeitUberschreitung bei Inaktivitat in SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS
Flow Simulation und SOLIDWORKS Plastics

Wenn Sie SOLIDWORKS Simulation, Plastics oder Flow Simulation Studien ausfihren,
bleiben die Netzwerklizenzen aktiv und es tritt keine Zeitliberschreitung auf. SOLIDWORKS
behalt die Lizenzen wahrend des Berechnungsprozesses bei, der als Aktivitat betrachtet
wird.

Inaktivitatszeitraume, die durch eine Zeitiberschreitungsoption definiert sind, werden
erst nach Abschluss der Studienberechnung wirksam.

Bisher war die Zeitiberschreitung von Lizenzen auch wahrend der Ausflihrung von Studien
madglich. In Situationen mit begrenzten Lizenzen kdnnte ein anderer Benutzer im Netzwerk
Ihre Lizenzen beanspruchen, sodass Sie keine Lizenz mehr zur Verfligung haben, um die
Analyse nach Abschluss einer Studie wieder aufzunehmen.
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Installationsfortschritt in Windows-Taskleiste anzeigen

D SOLIDWORKS 2024 5P1.0 Installation Manager - *

2
2S SOLIDWORKS 2024

Optimize product development by using SOLIDWORKS design
validation tools

Installing Selected Products

Installing: CEF for SOLIDWORKS Applications

5% complete

Cancel

Wenn Sie den SOLIDWORKS Installations-Manager (SLDIM) 6ffnen und
Installationsoptionen auswahlen, wird die Fortschrittsleiste im SLDIM in der
Windows-Taskleiste angezeigt.

Mégliche Vorgénge sind:

e Download-Verlauf

¢ Installationsfortschritt

e Anderungsfortschritt

e Reparaturfortschritt

¢ Deinstallationsfortschritt

e Fortschritt von ,Admin-Bild erstellen"

e Installationen aus dem Admin-Bild, in dem der Fortschrittsbalken angezeigt wird
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Fehlende Schriftarten verwalten (2024 FD02)

e 3DEXPERIENCE Kompatibilitdtsaktualisierungen im SOLIDWORKS Taskplaner
(2024 SP1)

e Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften
e Beschleunigen der Anzeige von Silhouettenkanten

e Application Programming Interface

e SOLIDWORKS Dokumente als vorherige Versionen speichern

Fehlende Schriftarten verwalten (2024 FD02)

I, This document, C\Junk3\Files\LearnCheck. SLDDRW, uses the font
" Swis721 Cn BT which is not available.

= Select a new font.
Replace SwisT21 Cn BT with a newly selected font. Saving the document will

permanently replace the font.

= Temporarily replace missing font.
Temporarily replace Swis721 Cn BT with a similar font chosen by Windows, The
ariginal font will be automatically restored when the font is readded to the system.

=> Temporarily replace all missing fonts.
Tempoararily replace all missing fonts with a similar font chasen by Windows. The
angina fonts will be automatical y restored when the fonts are readded to the

system.

[J) Don't show again

Wenn Sie ein Dokument 6ffnen, in dem Schriftarten fehlen, kénnen Sie alle fehlenden
Schriftartwarnungen flr dieses Dokument und alle anderen Dokumente, die Sie in Zukunft
offnen und in denen Schriftarten fehlen, dauerhaft deaktivieren.

Vorteile: Sie haben weniger Unterbrechungen bei der Konstruktionsarbeit, da weniger
Dialogfelder mit fehlenden Schriftarten angezeigt werden.

64



Grundlagen von SOLIDWORKS

Wahlen Sie im Dialogfeld zu fehlenden Schriftarten zunachst Nicht mehr einblenden
und dann Temporarily replace all missing fonts (Alle fehlenden Schriftarten
voriibergehend ersetzen) aus.

Das Dialogfeld zu fehlenden Schriftarten wird nach einer konfigurierbaren Zeit automatisch
geschlossen, die Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen >
Meldungen/Fehler/Warnungen > Baugruppen >
Referenz-/Aktualisierungsmeldungen automatisch zuriickweisen nach n Sekunden
auswahlen. Wenn das Dialogfeld automatisch geschlossen wird, verwendet das Dokument
die Option Temporary replace all missing fonts (Alle fehlenden Schriftarten
voriibergehend ersetzen).

In friheren Versionen standen Ihnen im Dialogfeld fur fehlende Schriftarten nur die ersten
beiden Optionen zur Verfligung: eine neue Schriftart auswahlen oder eine fehlende
Schriftart voribergehend ersetzen.

3DEXPERIENCE Kompatibilitatsaktualisierungen im SOLIDWORKS
Taskplaner (2024 SP1)

3DEXPERIEMCE Compatibility

— This task will update SOLIDWOREKS parts and assemblies for
4D 3DEXPERIENCE Compatibilty. I is intended for customers
preparing to migrate their data to the 3DEXPERIEMNCE platform.
The update cannot be undone.

Task title:

pdate ADEXPERIENCE Compatibili |

Input a 3DEXPERIENCE integration rules file {Optional):
|C:'-.Users'-qna'-}'-ppData'-Hu:uaming'-.SO LIDWORKSSOLIDWORKS 2 Browse

Sie kénnen einen Task planen, um SOLIDWORKS Teile und Baugruppen fir die
Kompatibilitat mit 3DEXPERIENCE zu aktualisieren. Die Aktualisierung @andert die
benutzerdefinierten Eigenschaften und das Konfigurationsverhalten, um es an die
3DEXPERIENCE Anforderungen anzupassen.

Sie kdnnen auch 3DEXPERIENCE Integrationsregeln auf den Task anwenden. Die Regeln
ordnen Teile und Baugruppen physischen Produkten und Darstellungen in der Platform
zu. Details zur Verwendung von 3DEXPERIENCE Integrationsregeln finden Sie in unter
SOLIDWORKS Hilfe: Optionen fiir die 3DEXPERIENCE Integration.

Dieser Task richtet sich ausschlieBlich an Kunden, die sich darauf vorbereiten, ihre
Modelle auf der 3DEXPERIENCE Platform zu speichern. Sobald die Aktualisierung
angewendet wurde, kdnnen Sie die Anderungen nicht mehr riickgangig machen.

So erstellen Sie einen 3DEXPERIENCE Kompatibilitdtsaktualisierungstask im
SOLIDWORKS Taskplaner:

1. Gehen Sie in SOLIDWORKS zu Extras > SOLIDWORKS Anwendungen >
SOLIDWORKS Taskplaner.
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2. Klicken Sie in der Randleiste auf 3SDEXPERIENCE Kompatibilitat @
3. Geben Sie Folgendes an:

o Titel
¢ Optionale 3DEXPERIENCE Integrationsregeldatei

4. Flugen Sie die Dateien oder Ordner hinzu, die Sie aktualisieren mdéchten.

5. Planen Sie den Task, geben Sie den Speicherort flr die Sicherung und die erweiterten
Optionen an.

6. Klicken Sie auf Fertig stellen.

Anderungen an Systemoptionen und Dokumenteigenschaften

Die folgenden Optionen wurden hinzugefligt, gedndert oder entfernt.

Systemoptionen
Option Beschreibung Zugriff
Spiegelbild von Definiert die Standardwerte fir Prafix Baugruppen

Spiegelungskomponenten hinzufiigen und Suffix hinzufiigen
beim Erstellen von
Spiegelbildkomponenten.

Prafix fiir virtuelle, aus Definiert ein Standardprafix fir virtuelle Baugruppen
externen Dateien Komponenten, die aus externen Dateien
erstellte Komponenten erstellt werden.

DimXpert BemaBungen Steuert die Sichtbarkeit von Anzeige
auf Modell anzeigen BemaBungen.

SpeedPak-Grafikkreis In einen Schieberegler gedndert, mit  Anzeige
anzeigen dem der Benutzer die Transparenz des
Grafikkreises erhéhen oder verringern
kann.

Zeichnungen, AuBer Kraft Gibt die Farbe fir auBer Kraft gesetzte Farben
gesetzte BemaBungen BemaBungen an.

Hardwarebeschleunigte Versetzt die GPU-Hardware in die Lage, Leistung
Silhouettenkanten die Anzeige von Silhouettenkanten in
den Ansichten mit ausgeblendeten bzw.
sichtbaren verdeckten Kanten sowie der
Drahtdarstellung zu verbessern.

Vorschau von Aktiviert die Vorschau von Skizze
SkizzenbemaBungen bei SkizzenbemaBungen.
Auswahl anzeigen
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Option Beschreibung

Zeichnungen immer im  Offnet Zeichnungen standardmaBig im
Detaillierungsmodus Detaillierungsmodus.

offnen

Zugriff

Zeichnungen >
Leistung

Defeature-Regelsets Gibt unter Ordner anzeigen fiir einen
Speicherort fir Defeature-Regelsets,
* _slddrs und zugehdrige

Protokolldateien an.

Dateipositionen

Nur
CAD-Familien-Ansicht und
CAD-Familie und
Konfigurationen

Aus Systemoptionen entfernt.

FeatureManager

Dokumenteigenschaften

Option Beschreibung

Gibt einen Wert flr das
Dezimaltrennzeichen an. Die
Optionen sind Komma und Punkt.

Dezimaltrennzeichen

Zugriff

Anmerkungen
> Form- und
Lagetoleranzen

Assoziierte Elemente an Hebt die verbundenen Elemente
BemaBungsauswahl markieren einer BemaBung hervor.

Detaillierung

Platziert BemaBungstext, der nicht
innerhalb von MaBhilfslinien passt,
auBerhalb der MaBhilfslinien auf

einer erweiterten BemaBungslinie.

Text automatisch versetzen,
wenn Platz begrenzt ist

BemaBungen >
Linear

Wenn Pfeilspitzen iiberlappen, Gibt Ersetzungen fir Pfeilspitzen

Pfeilspitzenende automatisch an, wenn die Pfeilspitzen

ersetzen durch: Uberlappen. Die Optionen lauten
Punkte und Schrage Striche.

BemaBungen >
Linear

Bohrung (Nur far Teile verfigbar.) Gibt die Entwurfsnormen
Optionen fir Bohrungstabellen im > Tabellen
aktiven Dokument an.

AuBer Kraft gesetzte Zeigt die Farbe der auBer Kraft BemaBungen

BemaBungen in einer anderen gesetzten BemaBungen an.
Farbe hervorheben
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Beschleunigen der Anzeige von Silhouettenkanten

System Options

General & Magnetic mate proximity:
MED !
Crrawings
Display Style Magnetic mate pre-alignment
Area HatchyFill 3 3ve
- Performance
colors [ ]Purge cached configuration data
Sketch [ ]Update mass properties while saving docurr
Relations/Snaps
Display Use shaded preview
Selection Use software QpentGL
HERTT e i Enhanced graphics performance {reguires 50
Assemblies
External References [«]Hardware accelerated silhouette edges I}
Default Templates

Sie kdnnen die GPU-Hardware aktivieren, um die Anzeige von Silhouettenkanten in den
Ansichten mit ausgeblendeten bzw. sichtbaren verdeckten Kanten sowie der
Drahtdarstellung zu verbessern.

Wadhlen Sie unter Extras > Optionen > Systemoptionen > Leistung die Option
Hardwarebeschleunigte Silhouettenkanten aus.

Application Programming Interface

Siehe SOLIDWORKS API-Hilfe: Versionshinweise fur Informationen zu den neuesten
Aktualisierungen.

Greifen Sie auf die konfigurationsspezifischen benutzerdefinierten PropertyManager
fir Zuschnittslisten und Baugruppenkomponenten zu.

Rufen Sie Fehler ab, die beim letzten Aufruf von IFeatureManager::CreateFeature
aufgetreten sind.

Verwenden Sie die Option Ubergeordnete Oberfliche ausschlieBen, um die
Ubergeordnete Oberflache aus dem resultierenden Feature Trimmen der Oberfldache
aufheben auszuschlieBen.

Flgen Sie Stilicklisten in Teile, Baugruppen und Zeichnungen mit detaillierten
Zuschnittslisten ein und geben Sie an, ob Komponenten in eingeriickten Sticklisten
aufgeldst werden sollen.

Legen Sie fest, ob doppelte Einheitenwerte in BemaBungsbereichslangen der Symbole
von Form- und Lagetoleranzen angezeigt werden sollen.

Legen Sie den Dezimaltrennzeichentyp fir die Symbole von Form- und Lagetoleranzen
fest.

Rufen Sie den Durchmesser des spharischen Rahmens eines Modells ab.
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SOLIDWORKS Dokumente als vorherige Versionen speichern

y <« sample files » 2024 Fdldri
Organize - Mew folder
B Desktop &
I Downloads
|= Documents W

File name: | 2024_blockers_mltbdy SLOPRT

Save as type: | SOLIDWORKS 2022 Part (*.sldprt)
SOLIDWORKS 2022 Part (*.sldprt) k

Description:

SOLIDWORKS 2023 Part (*.sldprt)

10 110 = ) T L= T
Save a3 30 XML For Player (*.3dxml)

Ab SOLIDWORKS 2024 kénnen Sie SOLIDWORKS Teile, Baugruppen und Zeichnungen,
die in der neuesten Version von SOLIDWORKS erstellt wurden, als voll funktionsfahige
Dokumente in einer friheren SOLIDWORKS Version speichern. Sie kdnnen Dokumente
aus den letzten zwei Versionen speichern. Pack and Go unterstitzt diese Funktionalitat
ebenfalls.

Sie kdnnen SOLIDWORKS 2024 Dateien als SOLIDWORKS 2023 oder SOLIDWORKS 2022
Versionen speichern. Dank dieser Kompatibilitéat mit friiherer Versionen kénnen Sie Dateien
fir andere freigeben, die eine der beiden vorherigen SOLIDWORKS Versionen verwenden.
Sie kdnnen die Kompatibilitat mit vorherigen Version nicht Gber diese beiden Versionen
hinaus erweitern.

SOLIDWORKS Benutzer missen Uber ein aktives Abonnement verfiigen, um auf diesen
Inhalt zugreifen zu kénnen. 3DEXPERIENCE Benutzer sind standardmaBig aktive
Abonnenten.

Workflow

Sie missen inkompatible Elemente in diesem Prozess manuell bearbeiten. Inkompatible
Elemente, wie in der folgenden Tabelle beschrieben, sind Elemente, die nicht vorhanden
sind oder in der ausgewahlten vorherigen Version nicht unterstiitzt werden.

Empfehlung: Die Beseitigung inkompatibler Elemente kann ein Modell erheblich
verandern. Speichern Sie eine Kopie des aktuellen Modells und bearbeiten Sie
inkompatible Elemente in dieser Kopie, bevor Sie sie als vorherige Version speichern.

So speichern Sie ein SOLIDWORKS Dokument als vorherige Version:

1. Offnen oder speichern Sie ein SOLIDWORKS Dokument in der neuesten SOLIDWORKS
Version.

2. Klicken Sie auf Datei > Speichern unter.
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3.

Wahlen Sie im Dialogfeld unter Dateityp die friihere Version aus, in der das Dokument
gespeichert werden soll, und klicken Sie auf Speichern.

Wenn das Dokument Inkompatible Elemente oder Sonstige Elemente enthélt, wie
unten beschrieben, wird das Dialogfeld Frihere Version priifen angezeigt. Andernfalls
speichert die Software das Dokument als vorherige Version.

Previous Release Check

Prewious Release: | oo ipvWORKS 2002 -

@ Incompatible items - unable to save to SOLIDWORKS 2022

You can leave this dialog open while addressing incompatible items in the model,
Recommendation: save a copy of the ourrent file and address incompatible items in that copy.

Update
@ Incompatible Items & Other Items

The following items are incompatible. You must fix or delete incompatible items before you can save the model to SOLIDWORES 2022,

Harme Mew in Wersion Mote Recommended Adion
v % blocker_pt_1-1
@ Rip& 2024 Sheet Metal Rip feature for Cylindrical and Conical Delete this feature,
@ CBORE for #00 B 2024 “Create instances on sketch geometry” in Hole Wiza Unselect the sketch used for Hole Wizard in
gg LPattern 2024 “Symmetric” option for Tirection 27 in Pattern featw Disable “Symmtetric™ for "Direction 27 in this
= € blocker_pt_31
,‘. Bounding Box 2004 Cylindrical Bounding box Use rectangular bounding box or delete thi
\‘3-“ Surface-Untrim1 2024 “Exclude parent surface™ option in “Surface Untrim™ Dizable "Exclude parent surface” option int

Sie kdnnen dieses Dialogfeld auch 6ffnen, indem Sie auf Extras > Evaluieren >
Friihere Version priifen < klicken.

Tabulator Beschreibung

Inkompatible Elemente Auf dieser Registerkarte werden Elemente
aufgelistet, die Sie manuell entfernen
mussen, bevor Sie die Datei als eine
frihere SOLIDWORKS Version speichern
kdnnen. Wenn Sie die inkompatiblen
Elemente entfernen oder bearbeiten, kann
dies die Masseneigenschaften, GroBe,
Form oder das Neuaufbauverhalten des
Modells verandern.

In einigen Fallen mussen Sie das
inkompatible Element I6schen. In anderen
Fallen kann die Anderung einer
Featureoption das Problem mit dem
inkompatiblen Element beheben. Die Liste
der inkompatiblen Elemente entspricht
der Reihenfolge im FeatureManager.
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Tabulator Beschreibung

Sonstige Elemente Listet Elemente auf, die die Software beim
Speichervorgang automatisch entfernt.
Dies sind Elemente, die sich nicht auf den
Neuaufbau, Masseneigenschaften oder die
Topologie des Dokuments auswirken, z. B.
Anzeigeelemente wie Beschriftungen oder
Informationen auf Zeichnungen.

Wenn das Dokument nur Sonstige Elemente und keine Inkompatiblen Elemente
enthalt, klicken Sie auf der Registerkarte Sonstige Elemente auf Mit Speichern
fortfahren, um das Dokument in der vorherigen Version zu speichern.

Nachdem Sie alle Inkompatiblen Elemente bearbeitet haben, zeigt eine Meldung an,
dass das Dokument mit der ausgewahlten vorherigen Version vollstandig kompatibel
ist.

4. Wiederholen Sie den Speichervorgang, um die Datei als vorherige Version zu speichern.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Loschen zuriickversetzter Features (2024 SP2)

e Benutzerfreundlichkeit

e Ausblenden und Einblenden

e Symbolaktualisierungen fiir die Befehle ,,Offnen", ,Speichern" und , Eigenschaften™

Ldschen zurlckversetzter Features (2024 SP2)

L, Origin
v Q Surface-Revolve
’ | Surface-Plane1;

- - ] Roll Forward
Body-Move/Cc

» Surface-Trim3 Roll to Previous
s P TS o

7 Delete.. [
LAJCUIMeTl Fropellcs..,
Hide/Show Tree Items...
Collapse Items

Customize Menu

Sie kdnnen Features, die sich in einem zurlickversetzten Zustand befinden, aus Modellen
I6schen.

Vorteile: Sie kdnnen zurlickversetzte Features léschen, die Sie mdéglicherweise daran
gehindert haben, Ihre Konstruktion fertigzustellen.

So loschen Sie zuriickversetzte Features:

1. Ziehen Sie im FeatureManager Ihres Modells die Einfligeleiste, um einige Features
zurickzuversetzen.
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=R CIRE

g

% rocket (Default) <<Default>_Display 5t
History
Sensors

g Annotations

» [#) Surface Bodies(1)
§E Material <not specified=

(1] Front Plane

['] Top Plane

[*] Right Plane

I_, Origin

@ Surface-Revolve1

» Surface-Plane1

-

o

Body-Move/Copy1

* Surface-Trim3

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein zurlickversetztes Feature (unterhalb
der Einfligeleiste), das geléscht werden soll, und klicken Sie auf Léschen x.

1, Origin
* Q Surface-Revolvel
» | Surface-Planei}

Body-Move/Cc Roll Forward
Roll to Previous
Roll to End

X Delete.. [
Document Properties...
Hide/Show Tree ltems...

Collapse Items

* Surface-Trim3

Customize Menu

3. Bestdtigen Sie im Dialogfeld Léschen bestéatigen, dass Sie den Léschvorgang
akzeptieren, und klicken Sie auf Ja.

Das Feature und die abhangigen Elemente, deren Léschvorgang Sie zugestimmt
haben, werden aus dem Modell geléscht. Sie kénnen nun die Einfligeleiste an den
unteren Rand des FeatureManagers ziehen, um den Einfligemodus zu beenden.
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1, Origin
» @ Surface-Revolve1
[ () Sketch2 P

Benutzerfreundlichkeit

Benutzerfreundlichkeit (2024 SP2)

Die Benutzeroberflache wurde verbessert, um Ihre Produktivitat zu steigern.

Die folgenden Elemente werden in SOLIDWORKS 2024 SP2 angezeigt.

Problemanzeiger fiir
Ordner im i

FeatureManager [1J Right Plane
I_, Origin
dl I8 Stage one
4 % (f) Main<1> (Default
» & (-) Main<2> (Default

Neben dem Ordnernamen wird ein Prafix (=) angezeigt, um darauf
hinzuweisen, dass der Ordner Komponenten mit Problemen enthalt.

In Teilen weist das Prafix darauf hin, dass einige Features unterdefinierte
Skizzen oder fehlende Referenzen aufweisen. In Baugruppen weist das
Prafix darauf hin, dass einige Komponenten unterbestimmt sind.

Das Prafix wird auch angezeigt, wenn Unterordner Features oder
Komponenten enthalten, die diese Probleme aufweisen.
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Untermenii ,,Extras" >
~Auswahl"

Neu strukturierte
Registerkarte
~CommandManager -
Evaluieren™

GroBere Zieh- und
Trennlinien

Selection L\h » @ Select

c , CE, Magnified Selection
ompare k|
P i | Box Selection

Find/Modify = :
, Lasso Selection

Design Checker -
. E Select over Geometry
ﬁ Format Painter... )

s Select All Ctrl+A
Sketch Entities »
Sketch Tools »
Sketch Settings » )
Customize Menu
Blocks

Das Unterment Auswahl unter Extras enthalt alle Auswahlbefehle, die
friher direkt unter Extras aufgelistet wurden. Dadurch kénnen Sie schneller
auf das gesamte Meni Extras zugreifen.

Ty Q'ﬁ ﬁ Measure [TJJ Section Properties
Design Study | Interference {:@ Markup ua Import Diagnostics
Detection P )
- €4 Sensor e;fr Performance Evaluation

Features | Sketch | Markup | Evaluate | MBD Dimensions = SOLIDWORKS

Die Registerkarte Evaluieren im CommandManager fiir Teile und Baugruppen
wurde neu organisiert, um einen schnelleren Zugriff auf Befehle zu
ermdglichen. Die Registerkarte ist fiir Zeichnungen unverandert.

« SOLIDWORKS Resources {c} -~

o) 3 Welcome to SOLIDWORKS

b SOLIDWORKS Tools b

D
e Online Resources ~
— '@' 3DEXPERIEMCE Marketplace
5 partner Solutions
GO | —

Die Ziehzone fur Linien, die Sie zum Ziehen oder Trennen von Abschnitten
der Benutzeroberflache verwenden, hat eine einheitliche GréBe.
Beispielsweise sind die Ziehlinie im Task-Fensterbereich und die vertikale
Einsteller-Linie in Bewegungsstudien doppelt so gro3 wie in friiheren
Versionen. Dies verbessert die Auswahl und das Ziehen.
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Durchsuchen der
Konstruktionsbibliothek

<« Design Library {g}ﬁf
Y ECEEE

i Bor
LIS

i @ design library

v =7 inch

= = keyway
w 7 inrh

= keyway

AeRe@

L] ® ® ®

bore with bore with borewith bore with
deep pat.. rectangul... shallow p.. square k..

Sie koénnen die Suchleiste verwenden, um die Konstruktionsbibliothek oder
eine bestimmte Bibliothek zu durchsuchen. Um die Suche auf eine bestimmte
Bibliothek zu beschranken, klicken Sie auf den Abwartspfeil und wahlen Sie
eine Bibliothek aus.

« Design Library oA
RS ¥

oy

| design library

&

% Toolbox

—— @) SOLIDWORKS Content
__ O TIPS IS T T ar iUy

Cepe
®

In friheren Versionen gab es keine Suchfunktion fir die
Konstruktionsbibliothek.

Wenn Sie Toolbox auswahlen, diese aber nicht konfiguriert haben, wird
eine Aufforderung angezeigt, die Sie zum Hinzufiigen einer Toolbox
auffordert.
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Dialogfeld fiir
Standardvorlagen

|\, Default template not available

You do not have a valid default template. It can be assigned
in the Options dialog

—> Use a blank template

—> Select a template
You can select a template in Mew SOLIDWORKS
Document Dialog

Add the selection as the default template

A A

Wenn Probleme auftreten, bei denen Ihre Standardvorlage fir Teile,
Baugruppen oder Zeichnungen nicht verfligbar ist, wird das Dialogfeld
Standardvorlage nicht verfligbar mit den folgenden Optionen angezeigt:

e Leere Vorlage verwenden. Erstellt eine Standardvorlage.

¢ Vorlage auswihlen. Offnet das Dialogfeld Neues SOLIDWORKS
Dokument, in dem Sie eine Vorlage zur Verwendung auswahlen kénnen.

e Kontrollkastchen Auswahl als Standardvorlage hinzufiigen. Wendet
die ausgewahlte Vorlage auf alle Dateien an, die Sie 6ffnen. Wenn Sie
diese Option auswahlen, wird das Dialogfeld Standardvorlage nicht
verfiigbar nicht mehr flr Dateien angezeigt, die Sie in Zukunft 6ffnen
und bei denen Probleme mit ihren Standardvorlagen auftreten. Diese
Dateien verwenden die Standardvorlagen, die Sie hier angeben.

In friheren Versionen haben Sie diese Warnung erhalten.

SOLIDWORKS X

I The default templates are not valid. The problems can
: be resolved by correcting the default templates under
the options dialog.
Do you want to continue with a blank template?

Sie wurde angezeigt, als Sie Ihre Version von SOLIDWORKS aktualisierten
und Probleme mit den Standardvorlagen hatten, z. B. falsche Pfade. Wenn
3DEXPERIENCE Benutzer Dateien von der Plattform herunteriuden, z. B.

in eine Baugruppe, wurde wahrend des Downloads der Komponenten diese
Warnung fir jede Komponente angezeigt, ohne dass die Mdglichkeit bestand,
die ausgewahlte Vorlage auf alle nachfolgenden Komponenten anzuwenden.
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Benutzerfreundlichkeit (2024 SPO)

Die Benutzeroberflache wurde verbessert, um Ihre Produktivitat zu steigern.
Die folgenden Elemente werden in SOLIDWORKS 2024 SP0 angezeigt.

Zu speicherndes
Koordinatensystem

Offnen von
SOLIDWORKS
Dateien uiber
Verkniipfungen

Auswahlen von
Materialien

COutput Coordinate Systern

-- default -- W

-- default --
Coordinate Systerm
Coordinate Systerm? k
Coordinate System3

Im Dialogfeld Speichern unter kdnnen Sie auswahlen, welches
Koordinatensystem mit einer Datei gespeichert werden soll. Geben
Sie in dem Dialogfeld unter Ausgabekoordinatensystem das zu
speichernde Koordinatensystem an. Wenn Sie die Datei 6ffnen, ist
das neue Koordinatensystem der Ursprung.

Diese Funktion ist nicht flir Teile oder Baugruppen verfligbar. Sie
gilt fur die folgenden Dateitypen:

3D Manufacturing Format (*.3mf)
ACIS (*.sat)
Additive Manufacturing File (*.amf)
IFC 2x3 (*.ifc)
IFC 4 (*.ifc)
IGES (*.igs)
Parasolid (*.x t;*.x b)
STEP AP203 (*.step;*.stp)
STEP AP214 (*.step;*.stp)
STL (*.stl)
VDAFS (*.vda)
VRML (*.wrl)
<« Fl.. » rmodels w | 0 e
() Marme a )
Configurations
Assem ] SLDASM
o Assern1.SLDASM - Shortcut v
v < > (]

Sie kdnnen eine Verknipfung zu einer SOLIDWORKS Datei direkt
von einem lokalen Laufwerk in SOLIDWORKS ablegen, um die
Datei zu 6ffnen.

w Plastics
[+]

]

ABS %

ABS PC

e
G

‘BIE Acrylic [Medium-high impact]

78



Benutzeroberflache

Im Dialogfeld Material kénnen Sie auf ein Material doppelklicken,
um das Material automatisch auf das Modell anzuwenden und das
Dialogfeld zu schlieBen. Sie kénnen weiterhin auf Anwenden
klicken, um die Materialeigenschaften zu Uberpriifen, bevor Sie
das Material anwenden.

Ausblenden und Einblenden

‘>$ Material <not specified=

Sensors -
' Annctations X @ d!-‘l?'\'l \I}- Ejl -Ilz—r ! n @& &E:' \'L-
@) sclid Bodiestzr 1 i OF,
Ve Extrude-Thin'IlA} M w
ﬁj Extrudel L" Origin
‘}E Material <not specified= o'E Material <not specified>
w Front
, [i] Top
b ]) Extrude-Thin1 (1] Right
k ﬁ]j Extrudel lﬂ L Origin
\1 & ‘?@, \'.L- 4 ﬁ:ﬂ Extrude-T]| 1:5
L4 ﬁ[l Extrudel
C o Sketché% [ () Sketch ® x|p L
[ () Sketchs|L;
[ () Sketchs

Wenn Sie Kérper, Ebenen oder Skizzen mit einer Mehrfachauswahl auswahlen, die eine
Kombination aus eingeblendeten und ausgeblendeten Status im FeatureManager®

aufweisen, werden in der Kontextsymbolleiste die Werkzeuge Ausblenden & ynd

Einblenden @ angezeigt. Sie kdnnen auf Ausblenden oder Einblenden klicken, um
den Sichtbarkeitsstatus aller ausgewdahlten Elemente zu andern.

Die Werkzeuge Ausblenden und Einblenden werden auch angezeigt, wenn Sie eine
Kombination aus verdeckten und angezeigten Ebenen und Skizzen per Mehrfachauswahl

auswahlen. Das Werkzeug Ausgeblendete Kdrper anzeigen ﬁg wird der Registerkarte
Extras > Anpassen > Befehle > Features hinzugefligt, sodass Sie es zu Symbolleisten

und zum CommandManager hinzufligen kénnen. Sie kénnen das Suchwerkzeug &5 oder
die S-Taste verwenden, um Verdeckte Koérper anzeigen & und Verdeckte

Komponenten anzeigen & zu finden.

Symbolaktualisierungen fiir die Befehle ,Offnen®, ,Speichern® und
~Eigenschaften”

Werkzeugsymbole werden fiir die Befehle ,Offnen", ,Speichern® und ,Eigenschaften™ fiir
SOLIDWORKS und SOLIDWORKS 3DEXPERIENCE Apps aktualisiert.

79



Benutzeroberflache

Werkzeug 2023 2024 Andern

Offnen ¥ ¥ Pfeilfarbe

Zeichnung o6ffnen B Pfeilfarbe

Speichern =] H Beschriftungszeilen
entfernt und
modernisiert

Speichern unter &, Beschriftungszeilen
entfernt und Stift
verschoben

Alles speichern [@ B Beschriftungszeilen
entfernt und
modernisiert

In 3DEXPERIENCE (3 B Neues Symbol mit

speichern (nur Wolke

Benutzer von

3DEXPERIENCE)

Auf diesem PC H Beschriftungszeilen

speichern (nur entfernt und

Benutzer von modernisiert

3DEXPERIENCE)

Datei einer dlteren [ =N Beschriftungszeilen

Version entfernt und
modernisiert

PLM-Eigenschaften Neues Symbol, um es

(nur Benutzer von
3DEXPERIENCE)

vom Standardsymbol
~Eigenschaften™ zu
unterscheiden
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Skizzieren

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Elemente als Konstruktionsgeometrie iibernehmen (2024 SP1)
e Skizzenblocke
e Voranzeigen von SkizzenbemafBungen

Elemente als Konstruktionsgeometrie Ubernehmen (2024 SP1)

@ Convert Entities ®

v, X ™

Entities to Convert N

[ ] Select chain
D Inner loops one by one

f = - ey 10O0pPS

D For Construction

Im PropertyManager Elemente ibernehmen kénnen Sie ausgewahlte Skizzenelemente in
Konstruktionsgeometrie umwandeln.

So konvertieren Sie Elemente in einer Skizze in Konstruktionsgeometrie:

1. Klicken Sie auf Elemente tibernehmen.
2. Wahlen Sie die zu konvertierenden Skizzenelemente aus.
3. Wahlen Sie Fiir Konstruktion aus.
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Skizzenblocke

L Origin CRYE {L
* [ ) Sketeh Hide |
| (-)Rectangle-T Selected Entity [Rectangle-1]
Cincle-1
< Edit Block
(-)|5quare-1 -
] save Block

&) Make Block
m Explode Block
(il Addto Library
}( Delete
Properties

Collapse ltems

Hide/Show Tree [tems..,

w
W

Im FeatureManager® kénnen Sie einzelne Blécke in Skizzen ein- und ausblenden. Sie

kdnnen auch anzeigen, ob ein Block unterdefiniert (-), Gberdefiniert (+) oder vollstandig
definiert ist.

Um einzelne Blocke in Skizzen ein- und auszublenden, klicken Sie im FeatureManager
mit der rechten Maustaste auf den Skizzenblock und wahlen Sie Ausblenden oder
Einblenden aus.

Voranzeigen von Skizzenbemaliungen

H—
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Sie kdnnen SkizzenbemaBungen in der Vorschau anzeigen, wenn Sie ein Skizzenelement
auswahlen.

Sie kdnnen die BemaBung auswahlen, um sie zu bearbeiten. Wenn Sie auf eine andere
Stelle im Grafikbereich klicken, wird die VorschaubemaBung ausgeblendet.

Um die Vorschau von SkizzenbemaBungen zu aktivieren, klicken Sie auf Extras >
Optionen > Systemoptionen > Skizze und wahlen Sie Vorschau von
SkizzenbemafBungen bei Auswahl anzeigen aus.

Um die Farbe der BemaBungen in der Vorschau zu andern, klicken Sie auf Extras >
Optionen > Systemoptionen > Farben. Bearbeiten Sie unter
Farbschemaeinstellungen die Farbe fiir BemaBBungen, Vorschau.

Die Vorschau von SkizzenbemaBungen wird fur Pfadlangen nicht unterstitzt.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung fiir Fasen (2024 SP2)

e Grafikdreieck und Flachenanzahl (2024 SP1)

e Winkeldrehung zwischen Koordinatensystemen messen (2024 SP1)
e Messen der projizierten Oberflache von Kérpern (2024 SP1)

e Bohrungsassistent

e Erstellen von Mehrkoérper-Teilen aus Baugruppen

e Korpertransparenz zum Kombinieren von Features

e Zylindrische Begrenzungsrahmen

e AusschlieBen von iibergeordneten Oberflachen in , Trimmen aufheben™-Features
e Umkehren der Schnittseite fiir Schnitt-Rotationen

e SelectionManager fiir projizierte Kurven

e Gewindebolzenassistent

e Symmetrische lineare Muster

Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung fur Fasen (2024 SP2)

B R[S (SF

@) Chamfer @
v X T
E IR -
g’
Chamfer Type L -~ Right feature, 39 Edges |
V]

Items To Chamfer ~

o ET—

[

B show selection toolbar
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Fir Fasen steht eine Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung zur Verfligung, damit Sie
schnell Kanten fir Fasen auswahlen kdénnen.

Vorteile: Sie verbringen weniger Zeit mit Details und haben mehr Zeit fiir die Konstruktion.
So verwenden Sie die Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung:

1. Klicken Sie im PropertyManager Fase auf Auswahl-Symbolleiste anzeigen, um die
Symbolleiste zu aktivieren.

2. Wahlen Sie unter Elemente fiir Fase eine Kante aus, um die Auswahl-Symbolleiste
im Grafikbereich anzuzeigen.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber die verfiigbaren Auswahlen in der Symbolleiste,
um die ausgewahlten Kanten auf dem Modell im Grafikbereich anzuzeigen. Zum
Auswahlen dieser Kanten klicken Sie auf das Element in der Symbolleiste.

Die Symbolleiste zur Auswahlbeschleunigung ist flir folgende Fasenarten verfligbar:

[i]
. #?- Winkel-Abstand

[1]
. ﬁ?- Abstand-Abstand

" Offset-Fliche

Grafikdreieck und Flachenanzahl (2024 SP1)

8¥ Performance Evaluation

Print... Copy Cloze

bat
Features 12
Solid Bodies 1,Graphics Bodies 0,5Surface Bodies 0
Graphics Triangle count 6124,Face count 25
Tatal rebuild time in seconds; 4,57

Feature Orcer Tirme % Time(s)
& split Line 93.57 4,28
[ Sketch 3.76 017
[ Sketchs 0.68 0.03
[ Sketch? 0.35 0.02
W cut-Revalvel 0.33 0.01

Bei Teilen zeigt das Dialogfeld Leistungsbewertung die Gesamtzahl der Grafikdreiecke
und -flachen aller Kérper zusammen sowie weitere nitzliche Informationen an.

Im Dialogfeld wird auBerdem die Anzahl der Volumen-, Grafik- und Oberflachenkérper
sowie die gesamte Neuaufbauzeit in Sekunden angezeigt. Um auf diese Informationen

zuzugreifen, klicken Sie bei gedffnetem Teil auf Leistungsbewertung &
(Evaluieren-Symbolleiste) oder Werkzeuge > Evaluieren > Leistungsbewertung.
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Diese Informationen helfen Ihnen, die Komplexitdt der Modellgeometrie und die moéglichen
Auswirkungen auf die Leistung zu bestimmen.

Winkeldrehung zwischen Koordinatensystemen messen (2024 SP1)

M Measure - base_guide.SLD... ? X

6 ~mm @ b [H - B -

| o~

Coordinate System

Coordinate System?2

Angle O 50 deg
Angle 8 : 0deg The axes are parallel
Angle W 90 deg The axes are perpendicular I

Dist: FEEEN]

Sie kdnnen die Winkelrotation zwischen zwei Koordinatensystemen messen.

Klicken Sie auf der Werkzeug-Symbolleiste auf Messenﬁ oder wahlen Sie Extras >
Evaluieren > Messen aus. Wahlen Sie im Grafikbereich die beiden Koordinatensysteme
aus. Die Ergebnisse werden im Ausgabebereich als Roll (Phi ® - X-Achsen), Pitch (Theta
© - Y-Achsen) und Yaw (psi W - Z-Achsen) angezeigt.

Scrollen Sie im Dialogfeld Messen nach unten, um die Ergebnisse anzuzeigen.

Die Software berechnet den Rotationswinkel basierend auf der Rotationstheorie nach
Tait-Bryan (XYZ-Methode).

Alle Winkel werden mit positiven Werten angezeigt. Parallele Winkel werden als Null oder
360 Grad angezeigt, wahrend senkrechte Winkel als 90 oder 270 Grad angezeigt werden.
Es wird auch Text angezeigt, der parallele oder senkrechte Winkel angibt.

86



Teile und Features

Messen der projizierten Oberflache von Korpern (2024 SP1)

o
cﬁ'&)'n!,"m;}':‘@ L—HB@|@ N A

O
TransFillet Mone 0
O Screen o
b Select Face/Plane O o : o
@ Plane
il
o) o
f
Projected on: |P|ane1 ‘ { ° |
J ‘\ZC.‘-.. W‘.\;
Q

m JA

Projected Area: 414361 mm ™2
Ratchet Handle Changes_&.sL1OP

Sie kénnen den projizierten Oberflachenbereich von Kérpern, Flachen und Komponenten
messen. Die Auswahl muss aus Volumen- oder Oberflachenkdrpern bestehen. In friheren
Versionen mussten Sie eine Skizze erstellen und Silhouettenelemente verwenden, um
diesen Wert zu berechnen.

Die projizierte Oberflache ist nitzlich bei der Konstruktion von Formen fir Kunststoffteile.
In Kombination mit der Entformungsrichtung hilft Ihnen die projizierte Oberflache bei der
Berechnung der Kosten des Teils und der Maschinentonnage.

So messen Sie die projizierte Oberflache eines Modells:

1. Klicken Sie auf der Werkzeug-Symbolleiste auf Messens@ oder wahlen Sie Extras
> Evaluieren > Messen aus.

2. Wahlen Sie Volumen- oder Oberflachenkérper, Flachen oder Komponenten des Modells
aus.

3. Klicken Sie im Dialogfeld unter Projiziert auf [ auf Flache/Ebene auswahlen
und wahlen Sie die ebene Flache aus, auf die die Kérper, Flachen oder Komponenten
projiziert werden sollen.

Die Software projiziert eine Silhouette der Auswahlen auf die ausgewahlte planare
Flache und berechnet den projizierten Bereich.

Im Dialogfeld zeigt Projizierter Bereich den Wert flir den projizierten
Oberflachenbereich der Koérper, Flachen und Komponenten an.
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Bohrungsassistent

LI pE T Positions

Hole Positions ~

Do one of the following to position the
Holes:

-Select the face for the hole or slot

position.
-To select an existing 20 sketch, dick 2D Instances To Skip ~
SkEtCh. .0"‘0

Existing 20 Sketch Sketch Options o~

-To create holes on multiple faces, click 30 CreatelinstanceslonEKetchiGEgInetny

Sketch, Create instances on canstruction
geometry

3D Sketch

Das Skizzieren mit dem Bohrungsassistenten wurde bei Verwendung der Registerkarte
Positionen im PropertyManager verbessert.

Unter Bohrungspositionen kdénnen Sie auf Vorhandene 2D-Skizze klicken und eine
vorhandene 2D-Skizze auswéahlen, um die Bohrungen an allen Endpunkten, Eckpunkten
und Punkten der Skizzengeometrie zu positionieren und automatisch zu erstellen. Sie
kdnnen Skizzenelemente wie Linien, Rechtecke, Langlécher und Splines auswahlen.
Skizzenoptionen legen die Geometrie fest, die zum automatischen Erstellen der
referenzierten Kopien verwendet wird.

Unter Skizzenoptionen sind zwei Optionen verfligbar:

« Referenzierte Kopien auf Skizzengeometrie erstellen (standardmaBig aktiviert).
Positioniert Bohrungen an allen Endpunkten, Eckpunkten und Punkten der
Skizzengeometrie.

e Referenzierte Kopien auf Konstruktionsgeometrie erstellen. Positioniert
Bohrungen an allen Endpunkten, Eckpunkten und Punkten der Konstruktionsgeometrie.

Sie kdnnen referenzierte Kopien von Bohrungen Uberspringen. Wahlen Sie unter Zu

iiberspringende referenzierte Kopien i.4 die zu Uberspringenden referenzierten Kopien
von Bohrungen im Grafikbereich aus.

Wenn Sie ein Bohrungsassistent-Feature 16schen, kdnnen Sie die Bohrungspositionsskizze
beibehalten. Deaktivieren Sie im Dialogfeld Léschen bestatigen die Option Absorbierte
Features loschen, um nur die Bohrungsprofilskizze zu |6schen und die
Bohrungspositionsskizze beizubehalten. Um die Bohrungspositionsskizze zu lI6schen,
wahlen Sie Absorbierte Features loschen aus.
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[@@ Right Plane
L, Origin Canfirm Delete
@ Boss-Extrudel
E () Sketch4 Delete the following item? Yes
(2 CSK for #0 Flat Head Machine Screw (100)1] | C5K for #0 Flat Head Machine Serew (10071 (]
L__ (-] Sketch10 And all dependent items: -
[ Sketch1t Sketch11 [ Sketch | ~
Cancel
Help
DEDelete absorbed feature s Advanced
Crelete child features
Dgun't show again

Erstellen von Mehrkorper-Teilen aus Baugruppen

G B R 4 €

*® Make MultiBody Part
& y

@ Large Assembly Settings

Make Multibody Part b —>» v X

R’:% Make Smart Component...

Message

Insert the selected assembly, Solid
bodies are alhways transferred

4 F

®

- Y

History Ly History
Sensors Sensors
» Annotations v Annotations

9 B R ¢ & G EB| &€

k

@ BRIDGE (1-Closed) <Display State-4> ﬂ {% BRIDGE (Default) < <Default>_Display

Mit dem Werkzeug Mehrkoérper-Teil erzeugen = wird eine ganze Baugruppe in ein
separates, einzelnes Mehrkdrper-Teil konvertiert, das mit der ibergeordneten Baugruppe

verknupft ist.

Das Mehrkdrperteil spiegelt alle Baugruppen-Features wider, die Sie in der libergeordneten
Baugruppe erstellen. Features, die Sie auf dem Mehrkdérperteil erstellen, werden nicht in
der Ubergeordneten Baugruppe wiedergegeben. Sie kénnen Nachbauvorgange flr das
Mehrkoérperteil durchflihren, z. B. Materialentfernung, und diese werden in

nachgeschalteten Plattformanwendungen angezeigt.

Um ein Mehrkorper-Teil zu erstellen, klicken Sie in einer Baugruppe auf Extras >

Mehrkorper-Teil erzeugen.
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Das Feature Mehrkorper-Teil erzeugen 5 wird im FeatureManager® angezeigt.
Volumenkorper werden standardmagig Ubertragen. Sie kénnen entscheiden, welche
anderen Baugruppenelemente libertragen werden sollen, z. B. Oberflachenkérper,
Referenzgeometrie und Materialien. Unter dem Feature Mehrkorper-Teil erzeugen
gruppiert das Werkzeug die Elemente in Ordner, die die Anzahl der referenzierten Kopien
anzeigen.

+ |2 Make MultiBody Part1 -> |
v [#) surface Bodies(23)
y Selid Bodies(626)
y Planes(3)

5]

Alle Kérper im Mehrkdrper-Teil iUbernehmen ihre Namen von der Baugruppe. Sie stimmen
auch mit der Position der Teile relativ zum Ursprung in der Gbergeordneten Baugruppe
Uberein. Sie kdnnen die Konfiguration auswahlen, um das Mehrkérper-Teil zu erstellen.

Koérpertransparenz zum Kombinieren von Features

Option selected Option cleared

Sie kdénnen im PropertyManager Kombinieren flir den Vorgang Subtrahieren den
Hauptkoérper als transparent festlegen. Dadurch kénnen Sie kleinere Kérper auswahlen,
die vollstandig in den Hauptk&rper eingetaucht sind.

Klicken Sie auf Einfiigen > Features > Kombinieren. Wahlen Sie im PropertyManager
unter Operationstyp die Option Subtrahieren und unter Hauptkorper die Option
Interferierende Korper transparent machen aus.
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Zylindrische Begrenzungsrahmen

- _.__..-»://
R“‘.‘—":'—-""’

Sie kénnen zylindrische Begrenzungsrahmen erstellen, die flir Kérper mit zylindrischer
Geometrie wie Rotations-, Kreis- oder Drehteile nitzlich sind. SOLIDWORKS® erfasst die
Parameter des Begrenzungsrahmens im Dialogfeld Benutzerdefinierte Eigenschaften.

Klicken Sie auf Einfiigen > Referenzgeometrie > Rahmen. Wahlen Sie im
PropertyManager unter Typ des Begrenzungsrahmens die Option Zylindrisch aus.
SOLIDWORKS generiert den kleinsten zylindrischen Begrenzungsrahmen, der zum Modell
passt.
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Ausschliel3en von ubergeordneten Oberflachen in ,Trimmen
aufheben“-Features

Untrim edges Parent surface
Parent surface selected excluded

Sie kdnnen die Ubergeordnete Oberflache aus den Ergebnissen von Trimmen
aufheben-Features ausschlieBen. Wahlen Sie im PropertyManager Trimmen der Oberflache
aufheben unter Optionen die Option Ubergeordnete Oberfliche ausschlieBen aus,
um die Ubergeordnete Oberflache aus den Ergebnissen des Features Trimmen der
Oberfldache aufheben auszuschlieBen.

Um das Trimmen aufheben-Feature anzuzeigen, blenden Sie die libergeordnete
Oberflache aus. Diese Option vereinfacht die Steuerung der ungetrimmten Oberflachen.
In friheren Versionen mussten Sie mehrere Tools verwenden, um die erforderlichen
Ergebnisse zu erzielen.
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Umkehren der Schnittseite fur Schnitt-Rotationen

v — E\
¢ g, |
‘\\\ :1 ‘(;_...,w = )
_> Y
—— -(/’J
L _*L -
- ~
P
7 ~,
v
T
~ P
.
e
Flip side to cut cleared Flip side to cut selected

Sie kdénnen die Schnittseite flr Schnitt-Rotations-Features ahnlich wie fir Schnitt-Linear
austragen-Features umkehren. Dadurch wird der innere Teil einer Skizze beibehalten und

der Bereich auBerhalb der Skizze verworfen.
Wahlen Sie im PropertyManager Schnitt-Rotation unter Richtung 1 die Option

Umkehrung der Schnittseite aus. In friitheren Versionen war diese Option nicht
vorhanden und es waren zusatzliche Schritte nétig, um die erforderlichen Ergebnisse zu

erzielen.
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SelectionManager fur projizierte Kurven

T = .Eu:uxSeIectiu:un
BRI

'7 La=50 Selecthon

mh Projected Curve @
v X

SelecticnManager L\\s

L:Cﬂl JC:CLL;U’II}
Selections £ Zoom/Pan/Rotate 4
Projection type:
@ Sketch on faces
() sketch on sketch

ol

Clear Selectinns

SelectionManager Ik

1]
@ I’__ Lu:tlnr'nllzel‘-ﬂenu o~ m ] %

Im PropertyManager Projizierte Kurve oder durch Klicken mit der rechten Maustaste in
den Grafikbereich kénnen Sie den SelectionManager verwenden, um Teile von Skizzen
zum Erstellen projizierter Kurven auszuwahlen.

Um auf den PropertyManager Projizierte Kurve zuzugreifen, klicken Sie auf Einfiigen >
Kurve > Projiziert.

Mit dem SelectionManager kdnnen Sie nur eine zusammenhangende Gruppe von
Elementen auswahlen. Die Auswahl von mehreren getrennten Elementen ist nicht
moglich.

In friheren Versionen war der SelectionManager nicht verfliigbar und Sie konnten nur die
gesamte Skizze projizieren.
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Gewindebolzenassistent

Shaft Details ~
AT |2o000mm |
|® | 10.00mm |3
Standard L
|ANSI Metric ~|
Type:
|Ma|:hine Threads V|
Size:
M10x1.0 ~|
@ [Ha0emm

Sie kénnen ein Feature Gewindebolzenassistent auf eine Welle anwenden, die denselben
Durchmesser wie das Gewinde hat. Sie kdnnen die GroBe von Features des Typs
Gewindebolzenassistent, die in friiheren Versionen von SOLIDWORKS erstellt wurden,
so andern, dass der Gewindedurchmesser dem Wellendurchmesser entspricht.

Die Software unterstiitzt diese Funktionalitat fir Gewindebolzen, die auf einem
zylindrischen Kérper oder einer zylindrischen Oberflache erstellt wurden. Bei friheren
Releases musste der Gewindedurchmesser kleiner als der Wellendurchmesser sein.
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Symmetrische lineare Muster

EE LPattern1

v X
Direction 1
A ||Edge<1=

@ Spacing and instances

() Up to reference

£ 120.000mm =

P |3 =

Direction 2 -~
Symmetric

Sie kénnen symmetrische lineare Muster aus einem Ausgangs-Feature erstellen. Das
lineare Muster verwendet die Parameter aus Richtung 1, um ein symmetrisches lineares
Muster in Richtung 2 zu erstellen.

Klicken Sie im PropertyManager Lineares Muster unter Richtung 2 auf Symmetrisch,
um ein symmetrisches lineares Muster mit den Parametern von Richtung 1 zu erstellen.
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Modellanzeige

Materialien fur SDEXPERIENCE Modelle (2024 SP2)

Die Software ordnet physische SOLIDWORKS Materialien, die auf Kérper und Teile in
SOLIDWORKS Modellen angewendet werden, Kérpern und Teilen von Modellen auf der
3DEXPERIENCE Platform zu. In friheren Versionen wurde die Zuordnung nicht untersttitzt.

Informationen zu den Voraussetzungen fiir physische SOLIDWORKS Materialien finden
Sie unter
https://help.3ds.com/HelpDS.aspx?P=11&F=SwsUserMap/sws-t-materialmgmt.htm
JVerwalten von Materialien" in 3DEXPERIENCE.
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Blech

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Schlitz-Werkzeug

e Langloch-Propagation

e Stempel-Werkzeug

¢ Normaler Schnitt in Zunge und Schlitz

Schlitz-Werkzeug

Mit dem Schlitz-Werkzeug kénnen Sie Schlitze in hohlen oder diinnwandigen zylindrischen
und konischen Korpern erstellen. Wenn Sie eine Kante auf einer zylindrischen oder
konischen Flache auswahlen, kénnen Sie das Teil als Blech abwickeln.

Wenn Sie in friiheren Versionen ein zylindrisches oder konisches Teil hatten, mussten Sie
eine beabsichtigte Llicke in der Basisskizze erstellen, um das Teil in Blech zu konvertieren.

SOLIDWORKS unterstlitzt nur gerade Schnitte, keine schragen Schnitte.

So verwenden Sie das Schlitz-Werkzeug in einem zylindrischen Teil:

1. Klicken Sie in einem hohlen oder diinnwandigen zylindrischen oder konischen Teil auf
Schlitz @ (Blech-Symbolleiste).
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2. Wahlen Sie im Grafikbereich Folgendes aus:

a. Eine Kante.

b. Einen Referenzpunkt auf dem Modell.

Der Referenzpunkt kann sich auf dem Modell oder an einer beliebigen Stelle im
Grafikbereich befinden. Wenn Sie einen Referenzpunkt auswahlen, der sich nicht
auf dem Modell befindet, projiziert die Software den Punkt auf das Modell.

3. Legen Sie Optionen im PropertyManager fest und klicken Sie auf ¥ .
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Wenn der Schlitz abgeschlossen ist, kénnen Sie das Teil mit dem Werkzeug Biegungen
einfiigen <& umwandeln.

Langloch-Propagation

Wenn Sie ein Zunge-und-Schlitz-Feature in einer Baugruppenkomponente erstellen,
kdnnen Sie die Langlécher auf andere referenzierte Kopien derselben Komponente in der
Baugruppe ubertragen.

Wenn eine Baugruppe uber eine Komponente mit einer Zunge verfligt, die zuvor mit dem
Werkzeug Zunge und Schlitz erstellt wurde, kénnen Sie auch Schlitze fir diese Zunge
auf andere referenzierte Kopien der Komponente in der Baugruppe Ubertragen.

Wenn Sie beispielsweise eine Baugruppe mit mehreren referenzierten Kopien eines Teils
mit einer Zunge haben, kénnen Sie Langldcher fir die entsprechenden referenzierten
Kopien propagieren.

Langlécher werden nur propagiert, wenn sich die Zungenkomponente mit der
Langlochkomponente schneidet.

Wenn Sie ein Muster flir eine Komponente mit einer Zunge erstellen oder spiegeln, kénnen
Sie Langldcher fortsetzen im PropertyManager auswdahlen, um Langlécher auf sich
schneidende Komponenten in der Baugruppe anzuwenden.
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So ilibertragen Sie Langldocher auf Baugruppen beim Erstellen von
Zunge-und-Schlitz-Features:

1. Klicken Sie in einer Baugruppe auf Zunge und Schlitz % (Blech-Symbolleiste).

2. Wahlen Sie im Grafikbereich eine Kante fir die Zungen und eine entsprechende Flache
fur die Schlitze aus.

3. Legen Sie die Optionen im PropertyManager fest.

Wenn SOLIDWORKS mehrere referenzierte Kopien der Komponente in der Baugruppe
erkennt, kdnnen Sie unter Langlécher propagieren Optionen festlegen:

¢ Nur ausgewadhlt. Propagiert Langlocher nur auf der ausgewdhlten Komponente.

¢ Alle referenzierten Kopien in derselben iibergeordneten Baugruppe.
Propagiert Langlécher auf alle referenzierten Kopien der ausgewdhlten Komponente,
die sich in derselben libergeordneten Baugruppe befinden.

o Alle referenzierten Kopien. Propagiert Langlécher auf allen referenzierten Kopien
der ausgewahlten Komponente.

4. Klicken Sie auf ¥ .

So ilibertragen Sie Langlocher auf Baugruppen mit vorhandenen
Zunge-und-Schlitz-Features:

1. Klicken Sie in einer Baugruppe mit einer Komponente, die Uber eine Zunge und ein
Langloch verfligt, mit der rechten Maustaste auf die Komponente und wahlen Sie
Langlocher propagieren aus.

2. Geben Sie im PropertyManager Langlochfortsetzung unter Referenzierte Kopien
fiir Langlochfortsetzung eine Option an:

¢ Nur ausgewadhlt. Propagiert Langlocher nur auf der ausgewdhlten Komponente.

¢ Alle referenzierten Kopien in derselben iibergeordneten Baugruppe.
Propagiert Langlécher auf alle referenzierten Kopien der ausgewdhlten Komponente,
die sich in derselben libergeordneten Baugruppe befinden.

o Alle referenzierten Kopien. Propagiert Langlécher auf allen referenzierten Kopien
der ausgewahlten Komponente.

3. Klicken Sie auf ¥ .

PropertyManager ,Langloch-Propagatio”

So o6ffnen Sie diesen PropertyManager:

1. Klicken Sie in einer Baugruppe mit einer Komponente, die Uber eine Zunge und ein
Langloch verfligt, mit der rechten Maustaste auf die Komponente und wahlen Sie
Langlocher propagieren aus.

Auswabhl

Langlocher fiir diese Listet die Komponenten auf, auf die die Langlécher angewendet
Komponente(n) werden sollen.
propagieren
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Referenzierte Kopien Gibt an, auf welche Komponenten Langlécher propagiert werden

fur sollen:

Langloch-Propagatio ¢ Nur ausgewahlt. Propagiert Langlocher auf die
ausgewahlten Komponenten. Mithilfe dieser Option kénnen
Sie bestimmte Komponenten aus der Liste I6schen.

¢ Alle referenzierten Kopien in derselben
iibergeordneten Baugruppe. Propagiert Langlocher auf
alle referenzierten Kopien der ausgewahlten Komponenten,
die sich in derselben libergeordneten Baugruppe befinden.

¢ Alle referenzierten Kopien. Propagiert Langldécher auf alle
referenzierten Kopien der ausgewahlten Komponenten. Wenn
bei Ausfihrung dieser Option einige Komponenten bereits
Uber ein Langloch verfligen, werden sie ignoriert.

Stempel-Werkzeug

Mit dem Stempel-Werkzeug kénnen Sie skizzenbasierte parametrische Formwerkzeuge
erstellen, die auf Blechteile angewendet werden. Mit skizzenbasierten Formwerkzeugen
kdénnen Sie eine Skizze mit einigen Parametern erstellen, um das Blech zu stempeln oder
zu formen.

In friheren Versionen mussten Sie alle Skizzen und Features definieren, das Formwerkzeug
als Teil (.sSLDFTP) speichern und es dann auf das Blech anwenden.

Die Verwendung von Skizzen zum Erstellen von Formwerkzeugen ist eine schnellere
Moglichkeit, Formwerkzeuge auf Blechteile anzuwenden. Das Stempel-Werkzeug
ermdglicht mehr Flexibilitat beim Experimentieren mit verschiedenen Konstruktionen und
Parametern.
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Verwenden des Stempel-Werkzeugs
So verwenden Sie das Stempel-Werkzeug:

1. Klicken Sie in einem Blechteil auf Stempel - (Blech-Symbolleiste) oder auf
Einfligen > Blech > Stempel.

2. Skizzieren Sie eine geschlossene Profilskizze auf dem Teil fiir die Stempelform.

3. Legen Sie im PropertyManager Optionen fest und klicken Sie auf ¥ .

PropertyManager ,Stempel“

So offnen Sie diesen PropertyManager:

1. Klicken Sie in einem Blechteil auf Stempel (Blech-Symbolleiste) oder auf Einfiigen
> Blech > Stempel.

Stempelparameter

Tiefe Gibt die Stempeltiefe von oben oder unten auf der
Blechflache an.

) Richtung Kehrt die Stempelrichtung um.
umkehren
AV Formschragewinkel Gibt den Kegelwinkel an, der fUr die Seitenflachen des

Stempels angewendet werden soll.
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Verrundung

Wenn Sie in der Skizze einen Radius angeben, bevor Sie einen Stempel erzeugen, wird
der Skizzenradius beim Erstellen des Stempels priorisiert.

1 A Stanzformradius Gibt den Radius an, der durch die Stanzform
(R1) erzeugt wird.
2 T Stanzradius (R2) Gibt den Radius an, der durch den Stanzer
erzeugt wird.
3 Stanzeckenradius Flgt einen Stanzeckenradius hinzu.

Geben Sie den durch den Eckenstanzer

erzeugten Radius ~ an.

Normaler Schnitt in Zunge und Schlitz

Normal Cut
cleared

/

Normal Cut
selected

/
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Wenn Sie das Werkzeug Zunge und Schlitz verwenden, kénnen Sie festlegen, dass die
Nut normal zum Blatt ist, auch wenn die Zunge in einem Winkel zum Schlitz (auch als
Langloch bezeichnet) steht. Langldécher, die normal verlaufen, sind flr den
Fertigungsprozess unerlasslich.

Im PropertyManager Zunge und Schlitz kdnnen Sie unter Langloch die Option Normaler
Schnitt auswahlen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Eckenverwaltung

e Anzeigen von Einheiten in Dateieigenschaften

e Struktursystem

e Eigenschaften der Zuschnittsliste in Zuschnittslistenelemente kopieren (2024 SP1)

Eckenverwaltung

F Corner Management @
v » |@|
Corner management options A~

Select Manual or Automatic method to
group the coarners,

-Automatic method auto groups the
corners and applies default trimming that
can be modified as reguired.

-Manual method lets you group the
corners and apply corner treatment.

(@) sutornatic
Baze plane reference

Trim option
i Ik
[
() Manual

Sie kédnnen Eckenbehandlungen manuell oder automatisch anwenden.

So offnen Sie den PropertyManager ,,Eckenverwaltung":

1.
2.
3.

Offnen Sie ein Teil und klicken Sie auf Struktursystem > Primires Strukturbauteil.
Erstellen Sie primdre Strukturbauteile und beenden Sie den Struktursystemmodus.
Legen Sie im PropertyManager weitere Optionen fest:

¢ Automatisch. Gruppiert dhnliche Ecken und wendet die Eckenbehandlung an.

¢ Manuell. Ermdglicht das Gruppieren éhnlicher Ecken und das Anwenden der
Eckenbehandlung.
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4. Aktivieren Sie die Option Automatisch.

SOLIDWORKS wabhlt eine Ebene aus, die die Trimmreihenfolge der Bauteile festlegt.
Sie kénnen dann bei Bedarf die Basisebenenreferenz, die Gruppen und die
Eckenbehandlung @ndern.

5. Geben Sie eine Trimmoption an.

6. Klicken Sie auf Weiter @, um mit der Eckenbehandlung fortzufahren.
PropertyManager ,Zwei Bauteile®

Die Benutzeroberflache des PropertyManagers Zwei Bauteile wurde verbessert.

Folgende Verbesserungen wurden vorgenommen:

e Anderungen an Trimmtypen und Trimmoptionen unter Eckenbehandlung. Sie kénnen
einen der folgenden Trimmtypen auswahlen:

Symbol Trimmtyp Trimmoptionen
_ Planare Trimmung oder
E‘ Endnahtl Korpertrimmung
) Planare Trimmung oder
ﬁ' Endnaht2 Korpertrimmung
I Gehrungstrimmung
N Ecke 6ffnen Planare Trimmung erster

Kontakt oder Planare Trimmung
volistandiger Kontakt

e Sie kénnen die Trimmoptionen Endnahtl und Endnaht2 zum Austauschen verwenden.
Bisher konnten Sie das Werkzeug und den Kérper mit den Pfeilen 1 austauschen, um
sie zu trimmen.

Members [T oal/Extend)

Member102 (Planiar Trirm)]

e Aktualisierte Symbole:
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Symbol Trimmoptionen

i Planare Trimmung
| Korpertrimmung
I Gehrungstrimmung

e Ecke 6ffnen B. Trimmt beide Bauteile und erzeugt eine offene Ecke.

e Das Kontextmeni Trimmwerkzeug ist im Grafikbereich verfliigbar. Es ermdglicht das
Auswechseln des zu trimmenden Elements.

Trirn Tool

Box Selection

.....

9 Lasso Selection

=
Eﬁ‘ Select Other
Clear Selections
Zoom/Pan/Rotate k E"*s
---"'_._
—

W QK
¥ Cancel

Custormize Menu

e Sie kdnnen im PropertyManager fir Trimmwerkzeug die Option Automatisch oder
Benutzerdefiniert auswahlen. Mit der Option Benutzerdefiniert kdnnen Sie eine
Flache oder Ebene zum Trimmen auswahlen.

PropertyManager ,Komplexe Ecke*

Die Benutzeroberflache des PropertyManagers Komplexe Ecke wurde verbessert.

Sie kdnnen Trimmreihenfolge fir Planare Trimmung verwenden. Bisher konnten Sie
diese Option nur flir Kérpertrimmung verwenden.
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Sirmple | Tweo member | Cormplex ‘

Corners hd
Similar Corners s
[] Corner Treatment Lo

[

Trim tool member:

Member29

Trim Qrder = 1, Member2é  <0mm
Trim Order = 1, Member2? <=

Bearbeit

en der Eckenverwaltungsoptionen

Sie kdnnen die Eckenbehandlung éandern.

So bearbeiten Sie die Eckenverwaltungsoptionen:

1.

Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf Eckenverwaltung
und wahlen Sie Feature bearbeiten aus.

Klicken Sie im PropertyManager auf Zuriick @

Klicken Sie auf Alle Ecken zuriicksetzen, um alle Eckenverwaltungseinstellungen
zu léschen.

Wenn Sie das Struktursystem bearbeiten und neue Ecken hinzufiigen, werden die
Eckenverwaltungseinstellungen auf die neuen Ecken angewendet.
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Anzeigen von Einheiten in Dateieigenschaften

Froperties — O *
Summary Custom  Configuration Properties Properties Summary
BOM guantity:
Delete - Mone - Mt Edit List
Property Name Type | Value f Text Expression |Evaluated Value| @ <
1 Description Text
2 | cType a new property> Properties >
T @" Unit for Length
F-g.'i' Unit for Angle
@ Unit for Mass
oK . @' Unit for Wolume
i @ LInit for Density

Sie kdnnen die Einheiten flr den Typ Text der Dateieigenschaften erfassen und anzeigen.

So zeigen Sie Einheiten in den Dateieigenschaften an:

1. Klicken Sie auf Eigenschaften (Standard-Symbolleiste).

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Eigenschaften auf den Registerkarten Benutzerdefiniert und
Konfigurationseigenschaften eine Konfiguration aus.

3. Wahlen Sie fir Typ den Eintrag Text aus.
4. Klicken Sie auf Wert/Textausdruck.

5. Wahlen Sie im Flyout Eigenschaften eine Eigenschaft aus, um den evaluierten Wert
anzuzeigen.

6. Wahlen Sie im Flyout Einheiten eine Einheit aus.

In friiheren Versionen konnten die Einheiten flir Dateieigenschaften nicht erfasst werden.
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Struktursystem
Primary Member Type -~
o=
Points And Length ~

@ Point2@Sketch1

End Condition A

Length ~
| |
£ [10.00in :

2023 2024

Das Struktursystem weist eine verbesserte Benutzerfreundlichkeit im Grafikbereich und
im PropertyManager auf.

1o,

e Beim Bearbeiten des Struktursystems im Grafikbereich kénnen Sie die Lange des
Punktlange-Strukturbauteils dndern.

Um die Lange zu andern, doppelklicken Sie auf das Bauteil und klicken Sie auf die
BemaBungen. Zuvor mussten Sie die Lange des Punktlange-Strukturbauteils im
PropertyManager Primares Strukturbauteil bearbeiten.

e Sie kdnnen die Eckenverwaltung fir Profile unter 2 mm verwenden.
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Eigenschaften der Zuschnittsliste in Zuschnittslistenelemente kopieren (2024
SP1)

BOM gquantity:

Copy to.. Deletd

Property Mame Type Yalue { Text Expression All cut list items
ERGTH Text "LERGTH@ @ @TUEE, RECTA, Specific cut list iterns
LM GGLET Text "AMNGLET@@@TUEE, RECTANG |OF
LMIGLE2 Text "ANGLEZ@@@TUEBE, RECTAMG |OF
wrgle Direction Text "APNGLE DIRECTION @@ @TUBE, |-
Lhgle Rotation Text "AMGLE ROTATIOM@ @@ T UEBE, |-
JESCRIPTICN Text TUBE, RECTAMGULAR ™_leg@ |TUBE, RECTAMNGULAR 13,16 %
AATERIAL Text "S- Material@@@TUEBE, RECT (Material <not specified:
JUAMTITY Text "QUANTITY @@ @TIIBE, RECTAM| 2
OTAL LEMGTH Text “TOTAL LEMNGTH®@@@TUEE, RE|3936.3

Sie kdnnen Eigenschaften der Zuschnittsliste erstellen und in andere
Zuschnittslistenelemente kopieren.

So kopieren Sie Eigenschaften der Zuschnittsliste in Zuschnittslistenelemente:

1. Offnen Sie ein Teil.

2. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf ein
Zuschnittslistenelement und wahlen Sie Eigenschaften aus.

3. Erstellen Sie im Dialogfeld Zuschnittslisteneigenschaften auf der Registerkarte
Zuschnittslistenzusammenfassung eine Zuschnittslisteneigenschaft.

4. Wahlen Sie die Eigenschaft aus, klicken Sie auf Kopieren zu und wéahlen Sie eine
der folgenden Optionen aus:

Alle Zuschnittslisten-Elemente Kopiert die ausgewahlte Eigenschaft in alle
Zuschnittslisten-Elemente.

Spezifische Kopiert die ausgewahlte Eigenschaft in bestimmte
Zuschnittslisten-Elemente Zuschnittslisten-Elemente.

Die Option Kopieren in steht flir benutzerdefinierte Eigenschaften nur fiir Dateien zur
Verfiigung, die eine neue Architektur verwenden.

Kopieren nach kopiert die Eigenschaft eines Elements der Zuschnittsliste in:

e Alle oder bestimmte Zuschnittslisten-Elemente, die in der aktiven Konfiguration
verfligbar sind.

e Dieselben Positionen Zuschnittslisten-Elemente, die auch in den Gbrigen
Konfigurationen verfligbar sind.
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Dialogfeld ,Eigenschaft in Zuschnittlisten-Elemente kopieren®

Sie kénnen dieses Dialogfeld verwenden, um eine Zuschnittslisten-Eigenschaft in bestimmte
Zuschnittslisten-Elemente zu kopieren.

Um auf dieses Dialogfeld zuzugreifen, klicken Sie im Dialogfeld
Zuschnittslisten-Eigenschaften auf der Registerkarte Zuschnittslisten-Zusammenfassung
auf Kopieren zu > Spezifische Zuschnittslisten-Elemente.

(0]5]dTe] Beschreibung

Alles auswahlen Wahlt alle Zuschnittslisten-Elemente aus
Auswahl zuriicksetzen Setzt die Auswahl zuriick
OK Kopiert die Zuschnittslisten-Eigenschaft in

die ausgewahlten Zuschnittslisten-Elemente
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Baugruppen

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Transparenz des SpeedPak-Grafikkreises dandern (2024 SP3)

e Interferenz zwischen Oberflachenkorpern erkennen (2024 SP3)

e Auswahlen eines Ursprungs fiir eine neue Unterbaugruppe (2024 SP2)

¢ Nicht geldste Prifixanzeigen fiir unterdriickte Verkniipfungen (2024 SP2)

e Komponentenvorschaufenster bei der Priifung groBer Konstruktionen verfiigbar
(2024 SP2)

e Auswahl-Breadcrumbs bei der Priifung groBer Konstruktionen verfiigbar (2024
SP1)

e Ordnerprifixe (2024 SP1)
e Defeature-Regelsets
e Propagieren visueller Eigenschaften in Defeature-Gruppen

e Reparieren fehlender Referenzen in linearen oder kreisformigen
Komponentenmustern

¢ Verkniipfungsreferenzen

e Automatische Reparatur fehlender Verkniipfungsreferenzen

e Zuweisen von Komponentenreferenzen zu Komponenten der obersten Ebene
e Angeben eines Prafixes und Suffixes fiir Komponenten
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Transparenz des SpeedPak-Grafikkreises andern (2024 SP3)

Mit dem Schieberegler SpeedPak-Grafikkreis anzeigen kdnnen Sie die Transparenz
des SpeedPak-Kreises andern.

Wenn der Schieberegler auf 100 % eingestellt ist, sind die Grafiken transparent. Wenn
der Schieberegler Deaktiviert ist, wird der SpeedPak-Grafikkreis nicht angezeigt und
der Zeiger andert sich in einen Pfeil mit einem SpeedPak-Bild, @,

Gehen Sie wie folgt vor, um die Transparenz des SpeedPak-Grafikkreises zu
andern:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Anzeige.
2. \Verschieben Sie unter SpeedPak-Grafikkreis anzeigen den Schieberegler, um die
Transparenz zu andern.

Off 10% 100%
Display SpeedPak graphics circle '
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Gleitvorrichtung SpeedPak-Grafikkreis

Off 10% 100%

Off 10% 100%

Off 10% 100%
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Interferenz zwischen Oberflachenkdrpern erkennen (2024 SP3)

Sie

kdnnen die Interferenzprifung zwischen Oberflachenkdrpern in Mehrkdrper-Teilen

verwenden.

Vorteile: Sie kénnen Interferenzprobleme mit Oberflachenkdrpern finden und beheben.

So erkennen Sie Interferenzen zwischen Oberflachenkoérpern:

1.

Offnen Sie ein Modell oder ein Mehrkérper-Teil mit einer Interferenz zwischen
Oberflachenkdérpern.

Klicken Sie auf Extras > Bewerten > Interferenzpriifung %,

Klicken Sie im PropertyManager unter Optionen auf Oberflachenkdrper
einschlieBen.

Klicken Sie unter Ausgewahlte Komponenten auf Berechnen.
Scrollen Sie unter Ergebnisse zum Ende der Oberflachenkérper-Ergebnisse.

Wenn Sie die Oberflacheninterferenz auswahlen, werden sich iberschneidende Flachen
im Grafikbereich rot angezeigt.
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Auswahlen eines Ursprungs fur eine neue Unterbaugruppe (2024 SP2)

SOLIDWORKS X

Specify the origin for the subassembly:

—> Reuse the parent assembly origin
The origin of the subassembly is the same as the origin of the parent assembly.

—> Use the origin of the first selected component
The origin of the subassembly is the same as the origin of the first selected
component.

— Manually select the subassembly origin
Choose a point or vertex in the model to use as the origin for the subassembly.

Sie kénnen einen Ursprung auswahlen, wenn Sie eine Unterbaugruppe erstellen.

Ursprungsoptionen:

Ursprung der Ubergeordneten Baugruppe Verwendet den Ursprung der
Ubergeordneten Baugruppe als Ursprung
der Unterbaugruppe.

Ursprung der ersten ausgewdhlten Verwendet den Ursprung der ersten

Komponente ausgewahlten Komponente als Ursprung der
Unterbaugruppe.

Punkt oder Eckpunkt Verwendet einen Punkt oder einen Eckpunkt

als Ursprung der Unterbaugruppe.

So wahlen Sie einen Ursprung flir eine neue Unterbaugruppe aus:

1. Offnen Sie ein Modell und wéhlen Sie eine Komponente aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlte Komponente, und klicken
Sie auf Neue Unterbaugruppe erstellen.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld eine Option fiir den Ursprung der Unterbaugruppe aus.
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Nicht geldste Prafixanzeigen fur unterdrickte Verknipfungen (2024 SP2)

0 Mates
(f) Distance (Part2«<1=Part1<1=)
(f) Coincident1 (Part1<1=,Part2<1=)
.fcr‘.ce-'l:"c‘l (Part2<1=Part3<1>)
Coincident? (Part1<1>,Assem2AssemT<1>)

?) Concentric? (Part3<1> Assem2~Assem1<1=)

In einem Modell wird das ungeldste Prafix (?) im Verknipfungsnamen angezeigt, wenn
eine unterdriickte Verknlpfung eine fehlende Referenz aufweist.

So zeigen Sie das ungeldste Préfix an:

1. Offnen Sie ein Modell, das eine unterdriickte Verkniipfung mit einer fehlenden Referenz
aufweist.

2. Klappen Sie im FeatureManager den Ordner ,Verknlipfungen®™ auf.

Das ungeldste Prafix (?) wird im Verknipfungsnamen angezeigt.
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Komponentenvorschaufenster bei der Prifung grolder Konstruktionen
verfugbar (2024 SP2)

Component
Preview Window

Large Design Review

; = -
<. M & BN E
%P blade shaft »

S@% drive shaft-[" |

5‘% drive shaft D} Invert Selection
g:% drive shaft Update Component Graphics
Hide Others

Sie kdnnen das Komponentenvorschaufenster verwenden, wenn Sie ein Modell im Modus
»~Prifung groBer Konstruktionen™ 6ffnen.

So 6ffnen Sie das Komponentenvorschaufenster:

1. Offnen Sie ein Modell im Modus ,Priifung groBer Konstruktionen®.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Komponente und wahlen Sie

Komponentenvorschaufenster aus.
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Auswahl-Breadcrumbs bei der Prifung grof3er Konstruktionen verfugbar (2024
SP1)

PO A@ A @

Sie kbénnen Breadcrumbs verwenden, wenn Sie ein Modell im Modus , Prifung groBer
Konstruktionen™ 6ffnen. Wenn Baugruppe bearbeiten ausgewadhlt ist, werden
Verknupfungen fir das ausgewdhlte Element in den Breadcrumbs angezeigt.

So verwenden Sie Auswahl-Breadcrumbs:

1. Aktivieren Sie die Breadcrumbs, indem Sie auf Tools (Werkzeuge) > Options
(Optionen) > Systemoptionen > Display (Anzeige) klicken und Breadcrumbs
in Auswahl anzeigen wéahlen.

2. Offnen Sie ein Modell im Modus ,Priifung groBer Konstruktionen®.
3. Wahlen Sie im Grafikbereich oder im FeatureManager eine Komponente aus.

Die Breadcrumbs werden in der linken oberen Ecke angezeigt.
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Ordnerprafixe (2024 SP1)

» [ Components

L (+)|Over Defined Components
v [B|-) |Under Defined Components
» BB |Only Fixed Components

In einem Modell werden Prdfixe in einem Ordnernamen angezeigt, wenn der Ordner
Uberdefinierte Komponenten, unterdefinierte Komponenten und nur fixierte Komponenten

enthalt.

Ordnerpréafixe:

(+) Enthéalt mindestens eine Uberdefinierte Komponente.
(-) Enthéalt mindestens eine unterdefinierte Komponente.
(f) Enthalt nur fixierte Komponenten.

Wenn ein Ordner eine Komponente enthalt, die nicht fixiert ist, wird das feste
Prafix nicht im Ordnernamen angezeigt.

Prafixe werden nicht flir Ordner angezeigt, die nur gut definierte Komponenten enthalten.
So zeigen Sie ein Ordnerpriafix an:

1. Offnen Sie ein Modell mit einer unterdefinierten Komponente.

2. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf eine unterdefinierte
Komponente und klicken Sie auf Zu neuem Ordner hinzufiigen.

3. Geben Sie einen Ordnernamen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Das unterdefinierte Prafix wird im Ordnernamen angezeigt.
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Defeature-Regelsets

% Defeature
X

Step 1: Apply Defeature Rule Sets

Apply a Defeature Rule Set to automatically simplify
components matching specific criteria.

Defeature Rule Sets

Load a saved Defeature Rule Set:

Mone

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status
Fasteners - bolts Done { & of & bodies OK)

Mit der Methode ,Defeature-Silhouette™ kénnen Sie eine Reihe von Regeln erstellen, um
die Komponenten in einem Modell zu vereinfachen. Sie kénnen Kriterien fir die
Komponentenauswahl, die Defeature-Methode und eine Defeature-Ausrichtung angeben.
Sie kdénnen die Komponenten in einem Kérper umschlieBen und visuelle Eigenschaften
propagieren.

Sie kénnen beispielsweise eine Regel erstellen, um Verbindungselemente als Zyklenfilter
zu vereinfachen, wenn der Dateiname fir ein Verbindungselement eine Schraube, Mutter
oder Unterlegscheibe enthalt.

Sie kdnnen das Regelset speichern, um es mit anderen Modellen zu verwenden. Sie
kdnnen einen Speicherort fiir gespeicherte Regelsets angeben. Sie kdnnen ein Regelset
mit einer Defeature-Gruppe verwenden, um Details aus einem Modell zu entfernen.

Festlegen eines Dateispeicherorts fur Defeature-Regelsets

Sie kdnnen Defeature-Regelsets und Protokolldateien in einem bestimmten Ordner
speichern.

Sie kdnnen gespeicherte Defeature-Regelsets mit anderen Modellen verwenden. Eine
Protokolldatei zeigt das Ergebnis der Anwendung eines Defeature-Regelsets auf ein Modell
an. Die Protokolldatei enthalt eine Liste der Komponenten mit dem Status OK oder
Fehlgeschlagen.

So geben Sie einen Dateispeicherort fiir Defeature-Regelsets an:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Dateipositionen.
2. Wahlen Sie unter Ordner anzeigen fiir die Option Defeature-Regelsets aus.
3. Kilicken Sie auf Hinzufiigen und wahlen Sie einen Speicherort aus.
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Erstellen von Defeature-Regelsets

Sie kdnnen Defeature-Regelsets verwenden, um Ihre Modelle zu vereinfachen.

So erstellen Sie ein Defeature-Regelset:

1. Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Defeature %o (Extras-Symbolleiste) oder
Extras > Defeature.

2. Wahlen Sie im PropertyManager die Option Silhouette % aus.
3. Klicken Sie auf Weiter .
4. Klicken Sie unter Defeature-Regeln auf Baugruppe anwenden auf Regeln

bearbeiten.
5. Geben Sie im Dialogfeld Defeature-Regel-Editor im Feld Name einen Namen ein.

Defeature Rules Editor B @ . New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Click to a... |Define selection cr...|Choose type |Off Choose orientat...| Propagate
6. Klicken Sie unter Auswahlkriterien auf Auswahlkriterien definieren.
7. Wahlen Sie im Dialogfeld Erweiterte Komponentenauswahl Suchkriterien aus.

Suchen Sie beispielsweise nach Verbindungselementen, bei denen der Dateiname
»~bolt" enthalt.

Advanced Component Selection

Define Search Criteria

Delete Clear All

And/Or Categoryl Category2 Condition Value
1 File Type = Fastener

2 |and Document name -- SW Sp contains bolt

8. Geben Sie im Dialogfeld Defeature-Regel-Editor den Defeature-Typ und die
Defeature-Ausrichtung an.

Fir jede Regel muss Folgendes angegeben werden: Name, Auswahlkriterien,
Defeature-Typ und Defeature-Ausrichtung.

Defeature Rules Editor D B’ v New rule set
List of Rules:
Name Selection Criteria |Defeature Type‘ Enclose in one ... |Defeature Orie... |Visual prop...
1 Fastener File Type = "Faste...|Cylinder |D2 Automatic Propagate

9. Optional: Klicken Sie auf Speichern , um die Regeln als ein Defeature-Regelset
(.slddrs) zu speichern.

10. Klicken Sie im Dialogfeld Defeature-Regel-Editor auf OK, um zum PropertyManager
zurtickzukehren.
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11.

12.

Der Regelstatus unter Defeature-Regeln auf Baugruppe anwenden lautet
Ausstehend.

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolt |Pending

Klicken Sie auf Anwenden.

Nachdem SOLIDWORKS® die Regel auf das Modell angewendet hat, &ndert sich der
Status zu Fertig (x von y Kérpern OK).

Apply Defeature Rules to Assembly

Rule Status

Fasteners - bolts Done { & of & bodies QK)

Optional: Klicken Sie auf Speichern, um die Ergebnisse in einer Protokolldatei zu
speichern.

Wenn Sie die Protokolldatei 6ffnen, sehen Sie eine Liste der Komponenten ohne
Features und den Defeatured-Status.

Log for defeature silhouette rules applied to C:\Lifts\LIFT.SLDASM

### Rule: Fasteners - bolts ###

Hex@l2mm NOM x 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4545: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-2@4568: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-3@4568: OK
Hex@12mm NOM 70mm LG, METRIC SHOULDER BOLT-1@4568: OK
Rule complete: 6 OK, 0 Failed

HKoX X X X

PropertyManager ,Defeature - Defeature-Regelsets anwenden®

In Baugruppen kdénnen Sie ein Defeature-Regelset erstellen, um ein Modell zu vereinfachen.

Sie kdnnen ein Regelset mit einer Defeature-Gruppe verwenden, um Details aus einem
Modell zu entfernen.

So 6ffnen Sie den PropertyManager ,,Defeature - Defeature-Regelset anwenden":

1.

Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Defeature % (Extras-Symbolleiste) oder
Extras > Defeature.

Waéhlen Sie im PropertyManager die Option Silhouette % aus.

Klicken Sie auf Weiter @, bis die Seite Defeature-Regelset anwenden angezeigt
wird.
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Defeature-Regelsets

Gespeichertes

Gibt das zu ladende Regelset an.

Defeature-Regelset laden Keine wird angezeigt, wenn kein geladenes Regelset

vorhanden ist. Gespeicherte Regelsets werden in der
Liste angezeigt.

Um den Dateispeicherort flr das gespeicherte Regelset
anzugeben, klicken Sie auf Extras > Optionen >
Systemoptionen > Dateipositionen. Wahlen Sie unter
Ordner anzeigen fiir die Option Defeature-Regelsets
aus. Klicken Sie auf Hinzufiigen, um einen Speicherort
anzugeben.

Defeature-Regeln auf Baugruppe anwenden

Regel

Listet die Regeln auf.

Status

Zeigt die Ergebnisse der Anwendung der Regel an:

o Ausstehend. Wird angezeigt, wenn die Regel nicht angewendet
wird oder wenn eine vorhandene Regel geandert, aber nicht
erneut angewendet wird.

¢ Fertig (x von y Kérpern OK). Zeigt nach Anwendung der Regel
die Anzahl der verarbeiteten Komponenten, x, und die Anzahl
der Komponenten, y, die die Kriterien erflillen, an.

Ubernehmen

Wendet alle Regeln in der Reihenfolge auf das Modell an, in der die
Regeln aufgelistet werden. Die Geometrie ohne Features wird
erzeugt und eine Vorschau wird im Grafikbereich angezeigt.
Nachdem eine Regel auf eine Komponente angewendet wurde,
werden keine weiteren Regeln auf diese Komponente angewendet.

Nach dem Speichern des Modells als Teil werden die Komponenten
des Features im FeatureManager angezeigt.

Die Protokolldatei enthalt eine Liste der Komponenten mit dem
Status OK, die keine Features aufweisen, oder mit dem Status
Fehlgeschlagen, wenn ein Defeaturing der Komponenten nicht
madglich war.

Regeln gelten fiir Komponenten auf Teilebene. Regeln gelten
nicht fir Unterbaugruppen.

Loschen

Entfernt alle Regeln und léscht die vereinfachte Geometrie, die auf
das Modell angewendet wurde.

Regeln bearbeiten Offnet das Dialogfeld Defeature-Regel-Editor.
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Protokoll Speichert die Protokolldatei.
speichern

Dialogfeld ,Defeature-Regel-Editor”

Sie kdnnen ein Regelset erstellen, um die Komponenten in einem Modell automatisch zu
vereinfachen.

So o6ffnen Sie das Dialogfeld Defeature-Regel-Editor:

1. Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Defeature % (Extras-Symbolleiste) oder
Extras > Defeature.

2. Wahlen Sie im PropertyManager die Option Silhouette % aus.

3. Kilicken Sie auf Weiter 'E':', bis die Seite Defeature-Regelset anwenden angezeigt

wird.
4. Klicken Sie unter Defeature-Regeln auf Baugruppe anwenden auf Regeln
bearbeiten.
0 Neu Erzeugt ein neues Regelset.
A} Offnen Offnet ein vorhandenes Regelset.
Speichern Speichert das Regelset in einer Defeature-Regelset-Datei
(.slddrs).
Name Gibt den Namen fir das Regelset an.

Auswahlkriterien Zeigt die Auswahlkriterien an.
Klicken Sie fir eine neue Regel auf Auswahlkriterien
definieren, um das Dialogfeld Erweiterte
Komponentenauswahl zu 6ffnen, in dem Sie die
Auswahlregeln definieren.

Um eine Regel zu andern, klicken Sie auf die
Auswabhlkriterien flr die Regel. Klicken Sie unter
Regeldefinition auf Auswahlkriterien.

Im Dialogfeld Erweiterte Komponentenauswahl ist die
folgende Funktion nicht verfligbar, wenn Sie das
Dialogfeld im PropertyManager Defeature 6ffnen:

e Registerkarte Suchvorgange verwalten
e Name der Suche
e Ubernehmen
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Defeature-Typ

Gibt die Methode zur Vereinfachung an:
Begrenzungsrahmen Erzeugt einen Quader-Rahmen.

Zylinder Erstellt einen Zylinder, der von
den BemaBungen eines
Quader-Rahmens abgeleitet
wird.

Polygonkontur Erstellt ein extrudiertes
Polygon, das um die Kontur der
ausgewahlten Kérper und
Komponenten passt.

Kontur vom Erstellt einen extrudierten

Passungstyp Kdérper, der um die Konturen
der ausgewdhlten Kérper und
Komponenten passt.

Keine (Geometrie Erstellt eine exakte Kopie der
kopieren) ausgewahlten Kérper und
Komponenten.

In einen Korper
einschlie3en

Erstellt einen einzelnen Kérper mit den angegebenen
Komponenten.
e Aus

e Pro Teil
e Gesamte Gruppe

Wenn Sie Zylinder oder Keine (Geometrie
kopieren) fir Defeature-Typ auswahlen, ist In
einen Korper einschlieBen auf Aus eingestellt.

Defeature-Ausrichtung Gibt eine Defeature-Ausrichtung an:

¢ Automatisch

e Komponente XY
e Komponente YZ
¢ Komponente XZ
¢ Global XY

e Global YZ

+ Global Xz

Visuelle
Eigenschaften

Propagieren Flgt Erscheinungsbilder und
Texturen in das Modell ohne
Features ein.

Nicht Lasst Erscheinungsbilder und
propagieren Texturen im Modell ohne Features
aus.

128



Baugruppen

Regeldefinition Zeigt die ausgewahlte Regel an.
Klicken Sie auf Auswahlkriterien, um die Regel zu
andern.

Propagieren visueller Eigenschaften in Defeature-Gruppen

%o Defeature
X

Simplification Method

Bounding Box M

[ ]Enclose in one body

Propagate visual properties

|:| Ignore small bodies (% of assembly size)

0.00%

Sie kdnnen Erscheinungsbilder und Texturen in Gruppen ohne Features aufnehmen.

So propagieren Sie visuelle Eigenschaften an Gruppen ohne Features:

1.

Offnen Sie ein Modell und klicken Sie auf Defeature % (Extras-Symbolleiste) oder
Extras > Defeature.

Wahlen Sie im PropertyManager die Option Silhouette Yo aus.

Klicken Sie auf Weiter @', bis die Seite Defeature - Gruppen definieren angezeigt
wird.

Wahlen Sie unter Vereinfachungsmethode die Option Visuelle Eigenschaften
propagieren aus.
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Reparieren fehlender Referenzen in linearen oder kreisformigen
Komponentenmustern

QOrigin
g(ﬂ gase<3> @17
@ Block 25x25| <>
i Mates
Im [% Invert Selection
v % Block 25 Feature (LocalLPattern1)
4 %BIDCK_ES Dissolve Pattern
» @ Block 25] . Hide Components

[ElE]E]
(vl
(-]

Sie kdnnen fehlende Richtungsreferenzen in linearen und kreisférmigen
Komponentenmustern reparieren.

Bei linearen Komponentenmustern repariert SOLIDWORKS die fehlende Richtungsreferenz,
indem eine Referenz auf der Komponente ausgewahlt wird, die denselben Typ und dieselbe
Ausrichtung aufweist und sich entweder an derselben Position befindet oder dem Element
entspricht, das der fehlenden Referenz am ndchsten ist.

Bei kreisférmigen Komponentenmustern repariert SOLIDWORKS die fehlende
Richtungsreferenz, indem eine Referenz auf der Komponente ausgewahlt wird, die dem
Element entspricht und koaxial zur fehlenden Achse ist. Wenn mehrere Optionen fiir eine
Ersatzachse verfligbar sind, wahlt SOLIDWORKS diejenige aus, die der fehlenden Achse
am nachsten ist.

Sie kdnnen die Option Automatische Reparatur e nicht im Modus , Prifung groBer
Konstruktionen" verwenden.

So reparieren Sie fehlende Referenzen in linearen und kreisféormigen
Komponentenmustern:

1. Offnen Sie ein Modell, das ein lineares oder ein kreisférmiges Komponentenmuster
mit einer fehlenden Richtungsreferenz enthalt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Muster und wahlen Sie im Kontextmenu

Automatische Reparatur i3 aus.

Wenn SOLIDWORKS den Fehler nicht beheben kann, werden Sie aufgefordert, das
Muster manuell zu reparieren.
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Verknupfungsreferenzen

Ei@ Mate Reference
v X

Reference Name

Default

[ ] Create mates only when names match

Primary Reference Entity
e

% Concentric b

[ ]Lock Rotation

Beim Erstellen von Verknipfungsreferenzen kénnen Sie Verkniipfungen nur erstellen,
wenn Namen iibereinstimmen auswdhlen, um Verknlipfungsreferenzen nur dann zu
erstellen, wenn die Verknlipfungsreferenznamen identisch sind. Die
Namenslbereinstimmung gilt fir primare, sekundare und tertidare Referenzelemente.

Um Verkniipfungen nur erstellen, wenn Namen libereinstimmen zu verwenden,
missen Sie diese Option flir beide Komponenten in der Verknlipfungsreferenz auswahlen.

Wenn mehrere Verknipfungsreferenzen verfligbar sind, wird im Dialogfeld
Verknipfungsreferenz auswahlen (k% eine Liste von Verknipfungsreferenzen angezeigt.
Das Dialogfeld kann bei Verwendung der folgenden Workflows angezeigt werden:

e Einfligen einer Komponente.
e Ziehen einer Komponente aus dem FeatureManager®.
e Ziehen einer Datei aus der Registerkarte Datei-Explorer in den Task-Fensterbereich.

e Ziehen einer Datei aus der Registerkarte Konstruktionsbibliothek in den
Task-Fensterbereich.

Im PropertyManager Verknlpfungsreferenz kdnnen Sie Rotation sperren fir
Verknipfungen vom Typ Konzentrisch auswahlen.

So erstellen Sie Verkniipfungen nur bei libereinstimmenden Namen:

1. Offnen Sie ein Modell mit einer Verkniipfungsreferenz, bei der der Name der
Verknipfungsreferenz fir jede Komponente unterschiedlich ist.

2. Offnen Sie eine der Komponenten aus der Verkniipfungsreferenz.

3. Klicken Sie im FeatureManager fiir die Komponente unter dem Ordner
Verkniipfungsreferenzen @ mit der rechten Maustaste auf eine Verknlpfungsreferenz
O und wahlen Sie Definition bearbeiten aus.

4. Wahlen Sie im PropertyManager Verknlpfungsreferenz unter Referenzname die
Option Verkniipfungen nur erstellen, wenn Namen iibereinstimmen aus.
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@®

9.

10.

11.

Kopieren Sie den Wert Referenzname, um ihn spater zu verwenden.

Offnen Sie die andere Komponente in der Verknipfungsreferenz und wiederholen Sie
die Schritte zum Aktivieren von Verkniipfungen nur erstellen, wenn Namen
iibereinstimmen.

Geben Sie flir Referenzname den Namen der ersten Komponente ein.
SchlieBen Sie beide Komponenten.

Klicken Sie in einem Modell auf Einfligen > Referenzgeometrie >
Verkniipfungsreferenz.

Wahlen Sie unter Referenzen die Option Verkniipfungen nur erstellen, wenn
Namen libereinstimmen aus.

Wahlen Sie die zwei zu verknipfenden Komponenten aus.

So wdhlen Sie eine Verkniipfungsreferenz im Dialogfeld Verkniipfungsreferenz
auswahlen aus:

1.

3.

Offnen Sie ein Modell, in dem mehrere Referenzen zwischen zwei Komponenten
verfligbar sind.

In diesem Beispiel erstellen Sie eine Verknlipfungsreferenz zwischen einem Drehknopf
und einer Platte. Die Platte verfiigt Gber mehrere Positionen, die Sie auswahlen
kénnen.

Legen Sie den Knopf auf der Platte ab.

Verkniipfungsreferenz auswahlen ¢
der Platte befindet.

wird angezeigt, wenn sich der Knopf auf

Wahlen Sie im Dialogfeld Verknipfungsreferenz auswahlen It gine Referenz aus.
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[liE Select Mate Reference X

B Post-<1>@[Plate<1>]
O Pos2-<1>@[Plate<1>]
BfiPos3-<1>@[Plate<1=]
B Posd-<1>@[Plate<1>]
O Poss-<1>@[Plate<1>]
Bl Pos6-<1>@[Plate<1=]
alPos7-<1>@[Plate<1>]

Automatische Reparatur fehlender Verknipfungsreferenzen

@ (-) rectangle<2> (Default) ~ |
@ (-) eylinder< & 12 [iE|0s
& @ (-) square ®
) &
@ (-) platel<
&G () plate2+<1

O () hexja
? v J One of the entities or referen
@ () plate3<2 features of this mate is suppr

@@ MateGro| invalid, or no longer present.

Q CDnCEmh;njg:n_a_mc:m_n_‘J_,._E
ff\ Coincide Feature (Concentric113)

@ Parall Barent/Child...

&3 Concentric113

Durch Verbesserungen der Funktion Automatische Reparatur flr konzentrische und
parallele Verknipfungen wurden weitere Kriterien flr die Identifizierung von
Ersatzelementen hinzugefligt.

Bei konzentrischen Verknipfungen repariert SOLIDWORKS die fehlende Referenz, indem
eine Flache auf derselben Komponente ausgewahlt wird, die einen anderen Durchmesser
und dieselbe Achsenposition aufweist.

Bei parallelen Verknlipfungen repariert SOLIDWORKS die fehlende Referenz, indem eine
Referenz auf derselben Komponente ausgewahlt wird, die eine andere Position aufweist.
Bei planaren Flachen wird die fehlende Referenz mit einer anderen planaren Flache
repariert, die dieselbe Ausrichtung aufweist. Bei Ebenenreferenzen wird die fehlende
Referenz mit einer anderen Ebene repariert, die dieselbe Ausrichtung aufweist. Wenn
keine passende Ebene verfligbar ist, verwendet SOLIDWORKS eine planare Flache mit
derselben Ausrichtung, um die fehlende Ebenenreferenz zu reparieren.
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So lassen Sie eine fehlende Verkniipfungsreferenz automatisch reparieren:

1. Offnen Sie ein Modell mit einem konzentrischen Verkniipfungsfehler.
2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Verknlipfung und klicken Sie in der

Kontext-Symbolleiste fir die Verknipfung auf Automatische Reparatur [Iﬂil

Wenn SOLIDWORKS den Fehler nicht beheben kann, werden Sie aufgefordert, die
Verknipfung manuell zu l6sen.

Zuweisen von Komponentenreferenzen zu Komponenten der obersten Ebene

B | Component References *
Component Name (Component Description |Component Reference | ~
% Wheel<1> Wheel 1
% Wheel<2> Wheel 2
% Motor<1= Motor 3
% Bumper<1= Bumper 4
(Lj}j Headlamp=<1= | Headlamp 5 v

Use Tree Order

oK Cancel Help

Im Dialogfeld Komponentenreferenzen kdnnen Sie Komponentenreferenzen fir alle
Komponenten der obersten Ebene eingeben. Sie kénnen die Strukturbaumanordnung aus
dem FeatureManager als Komponentenreferenz verwenden.

So weisen Sie Komponentenreferenzen zu Komponenten der obersten Ebene zu:

1. Offnen Sie ein Modell.

2. Klicken Sie im FeatureManager mit der rechten Maustaste auf den Baugruppennamen
und wahlen Sie Komponentenreferenzen bearbeiten aus.

3. Geben Sie im Dialogfeld Komponentenreferenzen unter Komponentenreferenz eine
Komponentenreferenz flir jede Komponente ein.

Um die Komponentenreihenfolge aus dem FeatureManager zu verwenden, klicken
Sie auf Strukturreihenfolge verwenden. Vorhandene Komponentenreferenzen
werden Uberschrieben.
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Angeben eines Prafixes und Suffixes fur Komponenten

Prefix / Suffix defaults

Cpposite hand mirror components: | add Prefix w | Mirror |

Prefix for virtual components created from external files: | Copy of |

Sie kbnnen eine Systemoption verwenden, um ein Standardprafix und ein Standardsuffix
flr Spiegelbildversionen von Spiegelungskomponenten anzugeben. Sie kénnen auch ein
Standardprafix fir virtuelle Komponenten angeben, die aus externen Dateien erstellt
wurden.

So geben Sie ein Prafix und Suffix fiir Komponenten an:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Baugruppen.
2. Geben Sie unter Standardwerte fiir Prafix/Suffix Optionen an:

a. Wahlen Sie fiir Spiegelbild von Spiegelungskomponenten die Option Prafix
hinzufiigen oder Suffix hinzufiigen aus und geben Sie Text ein.

b. Geben Sie fur Prafix fiir virtuelle, aus externen Dateien erstellte
Komponenten Text ein.

3. Klicken Sie auf OK.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Beibehalten von KettenbemafBungen als kollinear

e Ubergangene BemaBungen

e Neuanfiigen freistehender BemafBungen

e AusschlieBen von ausgeblendeten Skizzen aus DXF-Abwicklungsdateien
e Hervorheben referenzierter Elemente

e Hervorhebung zugehdriger Mittelkreuze auf MittelkreuzbemaBBungen

e Beibehalten des gedffneten Dialogfelds ,,Verkniipfung zu Eigenschaft™

e StandardmiBiges Offnen einer Zeichnung im Detaillierungsmodus

e Auswidhlen mehrerer Ebenen

Beibehalten von Kettenbemaliungen als kollinear

198 _0.78 | 1.43

2023 2024

Sie kénnen sicherstellen, dass die KettenbemaBungen auch bei begrenztem Platz kollinear
bleiben.

Wenn BemaBungstext und Pfeilspitzen Gberlappen, kénnen Sie Optionen fiir die optimale
Anpassung auswahlen.
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So behalten Sie KettenbemaBungen kollinear bei, wenn BemafBungstexte
iiberlappen:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > BemafBBungen
> Linear > Kettenbemafung.

2. Wabhlen Sie unter Kollinearitats-Optionen die Option Text automatisch versetzen,
wenn Platz begrenzt ist aus.

Fur ISO und ANSI ist diese Option standardmaBig ausgewahlt.

So behalten Sie KettenbemaBungen kollinear bei, wenn Pfeilspitzen iiberlappen:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > BemafBBungen
> Linear > Kettenbemafung.

2. Wahlen Sie unter Kollinearitats-Optionen die Option Wenn Pfeilspitzen
uberlappen, Pfeilspitzenende automatisch ersetzen durch: aus und geben Sie
eine Option an:

¢ Punkte. Ersetzt Pfeilspitzen durch Punkte.
e Schrage Striche. Ersetzt Pfeilspitzen durch schrage Striche.

Fir ISO ist diese Option standardmaBig ausgewahlt.

Ubergangene BemafRungen

Sie kdnnen die Farbe von Ubergangenen BemaBungen automatisch andern.

Zuvor mussten Sie auf jede BemaBung klicken und deren Eigenschaften anzeigen, um
Uberschreibungen anzuzeigen.

Sie konnen:

e die Farbe Uberschriebener BemaBungen automatisch @ndern.
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Um die Farbe anzugeben, klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen >
Farben. Bearbeiten Sie unter Farbschemaeinstellungen die Farbe fir Zeichnungen,
Ubergangene Bemaf3ungen.

Um die Farbe anzuzeigen, klicken Sie auf Extras > Optionen >
Dokumenteigenschaften > BemafBBungen und wdhlen Sie AuBer Kraft gesetzte
BemaBungen in einer anderen Farbe hervorheben aus.

e die Werte Gbergangener BemaBungen auf ihre urspriinglichen Werte zurlcksetzen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ilbergangene BemaBung und wahlen Sie
im KontextmenU die Option Urspriinglichen Wert wiederherstellen aus.

Neuanfugen freistehender BemalRungen

ﬁ‘ Select Other

Selection Tools b

Zoom/Pan/Rotate 3

Recent Commands »
Dimension (RD1(3.15))

Hide

Hide Dimension Line

Reattach

Display Options »
Set Vertical

Sie kdnnen freistehende BemaBungen in einer Weise neu anfligen, die den Prozess
zuverlassiger werden lasst. BemaBungen, die nicht auf dieselbe Weise freistehend sind,
kénnen neu verbunden werden.

Das Feature unterstitzt Folgendes nicht:

e Importierten BemaBungen

e DimXpert BemaBungen

e KettenmaBe

e Symmetrisch lineare DurchmesserbemaBungen
e PfadlangenbemaBungen

So fiigen Sie freistehende BemafBBungen neu an:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die freistehende BemaBung und wahlen
Sie NEU VERBINDEN aus.

SOLIDWORKS® hebt den freistehenden Punkt mit einem X auf der ersten MaBhilfslinie
hervor.
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2. Wahlen Sie einen Punkt auf dem Modell, an dem Sie den freistehenden Punkt wieder
befestigen mdchten.

Der freistehende Punkt wird wieder an die neue Auswahl angefligt.

SOLIDWORKS hebt den freistehenden Punkt mit einem X auf der nachsten MaBhilfslinie
hervor.

3. Wahlen Sie einen Punkt auf dem Modell, an dem Sie den freistehenden Punkt wieder
befestigen méchten.

Der freistehende Punkt wird wieder an die neue Auswahl angefligt.

Ausschliel3en von ausgeblendeten Skizzen aus DXF-Abwicklungsdateien

TR

Wenn Sie im PropertyManager DXF/DWG-Ausgabe eine Blechabwicklung als .dxf-Datei
exportieren, kénnen Sie ausgeblendete Skizzen ausschlieBen.

So schlieBen Sie ausgeblendete Skizzen aus Abwicklungs-DXF-Dateien aus:
1. Nehmen Sie im PropertyManager folgende Einstellungen vor:

a. Wahlen Sie unter Exportieren die Option Blech aus.

b. Wahlen Sie unter Zu exportierende Elemente die Option Skizzen und unter
Skizzen die Option Verborgene Skizzen ausschlieBen aus.
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Hervorheben referenzierter Elemente

il

Bei Auswahl einer BemaBung kénnen Sie auch die zugehdrigen Elemente hervorheben.
Das Feature unterstitzt die folgenden BemaBungen nicht:

e DimXpert oder SkizzenbemaBungen, wie z. B. steigende WinkelbemaBungen und
OrdinatenbemaBungen

¢ Gewindedarstellungen
e Feature-BemaBungen
e Blockierte Hervorhebung fiir Silhouettenkantenendpunkte

e Referenzierte Kanten oder Punkte, die flir die Bruchkantenansicht und den
Detaillierungsmodus gesperrt sind

So heben Sie referenzierte Elemente hervor:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Detaillierung.

2. Wahlen Sie Assoziierte Elemente an ReferenzbemafBungsauswahl markieren
aus.
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Hervorhebung zugehdriger Mittelkreuze auf Mittelkreuzbemalungen

\@

Wenn Sie eine MittelkreuzbemaBung auswahlen, werden die zugehdrigen Mittelkreuze
ebenfalls hervorgehoben.

So heben Sie verkniipfte Mittelkreuze auf MittelkreuzbemaBungen hervor:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Detaillierung.

2. Wahlen Sie Assoziierte Elemente an ReferenzbemafBungsauswahl markieren
aus.
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Beibehalten des geodffneten Dialogfelds ,Verknupfung zu Eigenschaft”

Use custom properties from
(:-J Current document
(®) Model found here

Selected component or other drawing view b

Selection:

table left side division File Properties
Property name:

[swTittemitie) v

Evaluated value:

Add oK Cancel Help

4

Wenn Sie einen Bezugshinweis in einer Zeichnung erstellen, kénnen Sie im Dialogfeld
Verknipfung zu Eigenschaft auf Hinzufiigen klicken, um das Dialogfeld Verknipfung zu
Eigenschaft gedffnet zu halten. Sie kénnen mehr Text eingeben oder eine andere
Eigenschaft auswahlen. Das Dialogfeld bleibt gedffnet, bis Sie auf OK klicken oder den
Bezugshinweis schlieBen.

Bisher mussten Sie das Dialogfeld schlieBen und erneut 6ffnen. Jetzt kénnen Sie alles auf
einmal erledigen.
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StandardmaRiges Offnen einer Zeichnung im Detaillierungsmodus

A0 u|

Sie kénnen eine Zeichnung auch standardmaBig im Detaillierungsmodus 6ffnen.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie groBe Zeichnungen automatisch schnell 6ffnen.
So offnen Sie eine Zeichnung standardmaBig im Detaillierungsmodus:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Zeichnungen > Leistung.
2. Wahlen Sie Zeichnungen immer im Detaillierungsmodus 6ffnen aus.
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Auswahlen mehrerer Ebenen

Layers
Mame Description L % e Style Thickness

FORMAT D [
Tayer 9 4 E ||
Layer 10 [ @ ]
Layer 11 [ @ [ |
Layer 12 a g |
Layer 13 a % =

= L1 wm

Sie kénnen mehrere Ebenen gleichzeitig auswahlen, um sie zu andern.
Bisher mussten Sie die Ebenen, die Sie andern wollten, einzeln auswahlen.
Sie kénnen:

e die Strg-Taste gedriickt halten und die gewlinschten Ebenen einzeln auswahlen.
¢ die Umschalttaste gedriickt halten und einen Ebenenbereich auswahlen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Leistungsverbesserungen beim Offnen von 3MF-Dateien (2024 SP3)

e Exportieren einer IFC-Datei - Unterstiitzung fiir Advanced Surface BREP (2024
SP2)

e Offnen von CAD-Dateien von Drittanbietern (2024 SP2)
e STEP-Dateien mit Filtern importieren (2024 SP1)

e Importieren von 3MF-Dateien - Unterstiitzung fiir 3MF Beam Lattice Extension
(2024 SP1)

e Abbrechen des Imports von CAD-Dateien aus Drittanbieteranwendungen
e Importieren von STEP-Baugruppen als Mehrkoérper-Teile
e Exportieren in Extended Reality

Leistungsverbesserungen beim Offnen von 3MF-Dateien (2024 SP3)

Leistungsverbesserungen beim Offnen von 3MF-Dateien.
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Exportieren einer IFC-Datei — Unterstltzung fur Advanced Surface BREP
(2024 SP2)

Sie kénnen BREP IFC-Dateien mit saubereren Flachen exportieren.

In den exportierten Dateien kdnnen Sie beispielsweise Folgendes anzeigen:

¢ Planare Flachen statt mehrerer koplanarer Facetten
e Zylindrische Flachen statt mehrerer Facetten, die einen Zylinder darstellen

Offnen von CAD-Dateien von Drittanbietern (2024 SP2)

Beim Importieren von Dateiformaten verwendet SOLIDWORKS die neueste
Konvertierungstechnologie, auch wenn Sie 3D Interconnect aktivieren in Extras >
Optionen > Systemoptionen > Importieren deaktivieren.

Die Konvertierungstechnologie gilt fliir diese Dateiformate:

e ACIS™

e Autodesk Inventor®
e CATIA® V5

e PTC Creo®

o IFC

o IGES

e Solid Edge®

e STEP

e NX"-Software

e xDesign SLDXML
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STEP-Dateien mit Filtern importieren (2024 SP1)

W X

Import Cancel
Maodel

Import Filter

@ |
(m] @ vw engine ot
L @ harley carb<1>
vy [ @ harley carb<2>
r O @ ww dist<1>
ML @ ww Transaxle<1>
J @ Transmissicn Rotating
v [ @ Shifter Casting<1>
r M @ Main Casting<1> .
v [ @ Differential< 1> .

(A % indented hex flange he zj“l\- .

Cl % indented hex flange hs v

Beim Importieren einer groBen STEP-Datei mit 3D Interconnect kénnen Sie Filter vor dem
Import anwenden. Auf diese Weise kdnnen Sie ausgewdahlte Komponenten aus der Datei
mithilfe des Fensters Importfilter importieren.

]

“ = “ Trep-filke,.. » STEP-files w &
Organize = MNew folder

MR Mame

=) P B CRF250:STER

i Wi &WIEIIQIHE.S[EP

am i v <

as Graphical Body

[+ Enabile Filter

File name: |war engime STEP e

Wenn Sie Filter aktivieren auswahlen, wahrend Sie die STEP-Datei importieren (Datei
> Offnen), kdnnen Sie:

e die STEP-Produktstruktur dhnlich dem FeatureManager anzeigen.

e Komponenten aus der STEP-Produktstruktur auswahlen und entfernen.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Komponenten und klicken Sie auf Keep
Components (Komponenten beibehalten) oder Exclude Components
(Komponenten ausschlieBen), um mehrere Komponenten gleichzeitig auszuwahlen
oder zu entfernen.
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e Erstellen Sie mit der Option 3D-Voranzeige erstellen & eine minimalistische
Grafikvorschau (mit weniger Details, z. B. das AusschlieBen von Erscheinungsbildern)
im Grafikbereich.

e Klicken Sie auf Modell importieren ® oder auf Abbrechen. Nach der Vorschau des
gefilterten minimalistischen Modells oder direkt ohne Generierung der Grafikvorschau.

Das Importieren einer groBen STEP-Datei ist schneller mit verbesserter Leistung, abhangig
von der Anzahl der Objekte, die Sie wahrend der Anwendung von Filtern auswahlen. Es
hilft auch bei der Arbeit mit einem vereinfachten Modell.

Importieren von 3MF-Dateien — Unterstiitzung fur 3MF Beam Lattice Extension
(2024 SP1)

G BE(R[&[S >
v
E'SJ Square Object with Cylindrical Lattice (Default)
K Histery
@ Sensors
4 Annotations
» [®] Solid Bodies(1)
EE Material <not specified>
|[| Front Plane
[*] Top Plane
[T] Right Plane
L, origin
+ [&) Letticen
,@5 Lattice Body1
aﬁ Imported]

mported?

Beim Importieren von 3MF-Dateien, die Gitterbalken enthalten, kénnen Sie
. 3mf-Gitterbalken importieren.

Im FeatureManager wird jedes Gitter in der importierten Datei als unabhangiges
Gitterfeature angezeigt, das einen oder mehrere unverbundene Gitterkérper enthalt

.&. Gitterkorper sind leichte Kérper mit diinnen Linien, die die Mittellinie der Balken
darstellen.

Mit den Gitterkdrpern und Features kénnen Sie:

e Sie in Netzkérper konvertieren

Dadurch wird die vollstandige Geometrie des Gitters (einschlieBlich des
Balkendurchmessers, des variablen Balkendurchmessers und der Verbindungskugeln)
als BREP-Netzgeometrie generiert. Weitere Informationen finden Sie in der
SOLIDWORKS Hilfe: Grafiknetzkérper und BREP-Netzkorper.

e Ausblenden oder Einblenden im Grafikbereich
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Schnittansichten erstellen

Abbrechen des Imports von CAD-Dateien aus Drittanbieteranwendungen

Open Progress...

Reading rodel:
AC20-FLK-Haus.ifc

Cancel

Sie kdnnen den Import von CAD-Dateien aus Drittanbieteranwendungen mit 3D
Interconnect abbrechen, wenn der Import zu lange dauert.

So brechen Sie den Import von CAD-Dateien aus Drittanbieteranwendungen ab:

1.
2.

3.

5.

Klicken Sie auf Datei > Offnen.

Optional: 3DEXPERIENCE® Benutzer: Wenn das Dialogfeld Unter 3DEXPERIENCE
offnen angezeigt wird, klicken Sie auf Dieser PC.

Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen eine CAD-Datei aus einer Drittanbieteranwendung
aus und klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie im Dialogfeld Fortschritt Offnen, wahrend der Importstatus Modell lesen
lautet, auf Abbrechen oder driicken Sie die Esc-Taste.

Sie kénnen den Vorgang nicht abbrechen, wenn der Importstatus zu Modell laden
wechselt.

Klicken Sie im Bestatigungs-Dialogfeld auf Ja.

Importieren von STEP-Baugruppen als Mehrkdrper-Teile

Die Verbesserungen beim Importieren von STEP-, IGES- und IFC-Baugruppen als
Mehrkdrper-Teile umfassen Folgendes:

e Der Import ist mit einer reinen SOLDWORKS® OEM-Version fir Teile verflgbar.

Die Leistung beim Importieren von STEP-, IGES- und IFC-Baugruppen als
Mehrkdrper-Teile wurde um 30 % verbessert.
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Exportieren in Extended Reality

Scene
[CExport views
[JExport Cameras
[C1Export Lights

Animations
[CJExport Mation Studies

[CJExport Exploded Views

Campressian

[#]Use Draco Compression

Conce

Sie kébnnen SOLIDWORKS CAD-Dateien in die Dateiformate .glb und .gltf exportieren.

Die Dateien enthalten Informationen wie Geometrie, Erscheinungsbilder, Texturen,
Bewegungssimulationen, Bewegungsstudien, Konfigurationen, Anzeigestatus,
Explosionsansichten, Beleuchtung und Metadaten. Bei groBen Dateien unterstlitzt der
Export Draco, den standardmaBigen Dateikomprimierungsmechanismus fir .glb- und
.gltf-Dateien.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Anzeigen der Registerkarte ,Vorschau™ fiir Suchergebnisse (2024 SP2)
e Stiicklistenansicht - Flachdarstellungstyp (2024 SP2)

e Verbesserungen der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung (2024 SP1)
e Zuordnen von Datenkarten zu Dateien und Ordnern einer Vorlage (2024 SP1)
e Ordnerkarte-Variablen in Web2 (2024 SP1)

o Fortschrittsdialogfelder (2024 SP1)

e Verbesserungen der Datensicherheit (2024 SP1)

e Baugruppenvisualisierung

e Herunterladen bestimmter Versionen einer Datei in Web2

e Dateitypsymbole

e Option ,,Auschecken™ im Befehl ,,Status dndern™

e Anzeigen von Details zu Auscheckereignissen

e Systemvariablen

e Anzeigen der Lizenzverwendung

e Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS® PDM ist in zwei Versionen verfligbar. SOLIDWORKS PDM Standard ist in
SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium integriert und flir andere als
SOLIDWORKS Benutzer als separat zu erwerbende Lizenz erhaltlich. Es bietet
Standard-Datenverwaltungsfunktionen fir eine kleine Anzahl von Benutzern.

SOLIDWORKS PDM Professional ist eine Datenmanagementlésung mit vollem Funktionsumfang
bei kleiner und groBer Benutzerzahl und separat erhaltlicher Lizenz.
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Anzeigen der Registerkarte ,Vorschau® flir Suchergebnisse (2024 SP2)

g Actions Modify Display Toals  »f* é
Mame and Location  Cards  Varables  Checked S| DataCard (2 Version 11 [ Bill of Materialy
Look ir: |E:\Dnc_2l]24_5F‘_l]2 M m [ Default
Mame: * sldasm YWariable
Categary: | fla Author
%a Cost
Description: | %d Date
Number: | i Description
[ [ TR TR TR I T = %aDcu:ument Murmber
< > %a Mumber
Mame B Checke... %al:'roject Marme
Project b
@ 10000411, 5L DASK 27 %Rroj_e_c nurmber
I@1IZIIIZIIE.'IE.'I-’-ltiF".SLD.&\SM 1.6 eulzon
. %a\fendur
@‘IDDUU%BSLDASM Admin 1.6 By Weight
@‘IDDUUQUGSLD.&SM Admin 7.8 {ﬁ}gte::g
@10000921.SLD.&SM Admin 7.8 {ﬂ}wa iﬂ
@ 10000044, 5L DASK Admin 8.0 = Df. °““ —

Im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer kdnnen Sie die Registerkarte Vorschau fir ein
Element im Suchergebnis (Schnellsuche, integrierte Suche und Einzelplatzsuche) unten
oder rechts im Fenster mithilfe der vorhandenen Option Platzierung in der Vorschau
anzeigen.

Stucklistenansicht — Flachdarstellungstyp (2024 SP2)

I:R, Preview DataCard (& Version 1/1 [ Bill of Materials | & Contains %5 Where Used

EE BOM ~ [l Activated ~ @ tool vise SLDASH

; Flattered = Show Selected = %@ Version: 1 ["<Createds"] -

S Indented As Buil - [@ Defaut -

Z  Parts Only I

ﬂ; i ype  File Name Confi.. PartNu.. | Qty Sfate

5 Flar;;tened @ tool vise SLDASM Default toolwvise 1 Uhder Editing
% compound center...  Default compo.. 1 Uhder Editing
% lowver plate SLDPRT  Default  lower pl... 2 Upder Editing
@ uppercompound.. Default upperc. 1 Uhder Editing
% eccentnc. SLDPRT Default  eccentnc 4 Uhder Editing
@ Saddle.SLDPRT Default  Saddle 1 Uhder Editing
% upper plate. SLDPRT  Default upperpl.| 2  Uhder Editing
@) cap screw, SLOPRT Default capscrew | 8 Uhder Editing
% locking handle 5LD...  Default locking ... 4 Uhder Editing
T T T .
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Im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer kénnen Sie in der Stlicklistenansicht der

Registerkarte Stiickliste den neuen Typ Flachdarstellung ﬂé% verwenden, um die
Gesamtanzahl der erforderlichen Mengen einer Komponente in der Produktstruktur
anzuzeigen.

Diese Option spart Zeit und Aufwand bei der Berechnung der Gesamtanzahl der Mengen
der Komponenten.

In der Sticklistenansicht Flachdarstellung wird Folgendes angezeigt:

e Die Produktstruktur als Komponentenliste ohne Einrickung.

e Die Komponente wird nur einmal angezeigt, selbst wenn sie auf mehreren Ebenen der
Produktstruktur vorhanden ist.

¢ Die Menge der Komponente wird durch Addieren der Mengen auf jeder Ebene ermittelt.

Der Typ Flachdarstellung ist verfiigbar, wenn die berechneten Sticklisten im
Desktop-Client und in Web2 angezeigt werden.

Verbesserungen der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung (2024 SP1)

« SOLIDWORKS PDM
B D~ =) ET R LB R®ERACQC
File / Variable | Value | Version Number| Checked Out
@ @Assem1 (Default) - Admin
(5 Checked out by Admin
q.E Category
1 @ ® rartt () 1/1 Admin
5] Checked out by Admin

Category
b @ '::;" countersunk nib_is (...) 2/2

(ji Checked out by
% Category -

¢ Wenn Sie eine Baugruppendatei als Teildatei, eine interne Komponente (als externe
Datei im Tresor) oder eine Spiegelkomponente mit dem Befehl Speichern unter
speichern, wird eine Datenkarte flr die neue Datei angezeigt und Seriennummern und
Standardwerte werden generiert, wenn dies in der Karte so festgelegt ist.

e Die SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung zeigt eine Symboliiberlagerung an und
unterstlitzt alle SOLIDWORKS PDM Vorgange fir Komponenten, die im reduzierten
Modus gedffnet sind.

e Sie kdnnen die Option Vollstéandige Darstellung automatisch optimieren,
reduzierte Darstellung ausblenden aktivieren, selbst wenn die SOLIDWORKS PDM
Zusatzanwendung aktiv ist.
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Handhabung des Modus ,Prifung groRer Konstruktionen® (Large Design Review, LDR)
und des Detaillierungsmodus in der SOLIDWORKS PDM Zusatzanwendung (2024 SP2)

Large Design Review | b g
@ B E o/ raE @ B o - 5
- File § Variable | Yersion M

(@ {i:' Leg Assembly -/1
'~r1_| '@' Top Leg

| % {E‘ Lower Leg -/1

@ Leg Assembly
5% Lower Leg-4 (Default<As Machined:

18D Top Leg-4 (Default<As Machined:>)

€ g@ml

Fiar Baugruppen, die im Modus Priifung grof3er Konstruktionen@ (Large Design

Review, LDR) gedffnet werden, und flr Zeichnungen, die im Detaillierungsmodus
gedffnet werden, konnen Sie die SOLIDWORKS Dateistruktur im SOLIDWORKS PDM
Task-Fensterbereich (zusammen mit Symbolen) ahnlich dem FeatureManager anzeigen.

Da sowohl der FeatureManager als auch der Task-Fensterbereich identisch angezeigt
werden, kénnen Sie die Produktstruktur klarer und einfacher bearbeiten.

B @ Gh L& i

.....

Resalve Detail EBreak Crop Empty
Drawing View View View  View

Drawing | Annotation i-::- GO0 i 10010 200 GO 400t iy &0 22

3 . xR B 2L
: > B E Joip. s [ A4 - ||File/Yariable

=i @ || [£8 <X Mobile Gantry
% g @{E'Mubile(]antr}r
é Annotations _ e ﬁ

2|+ [ sheetn - i

é r D Sheet Format1 E

% w7 D_rawing‘-fiew1

- i <] = e

Al e ®

Im Detaillierungsmodus zeigt der PDM Task-Fensterbereich untergeordnete
Komponenten nur auf der ersten Ebene an, ahnlich wie im FeatureManager.
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Im Modus Priifung groBer Konstruktionen (Large Design Review, LDR) kénnen Sie
SOLIDWORKS PDM Vorgange wie Einchecken und Auschecken der Komponenten sowohl
im FeatureManager als auch im Task-Fensterbereich durchfiihren.

Zuordnen von Datenkarten zu Dateien und Ordnern einer Vorlage (2024 SP1)

> Tasks
b By Termplates
= IndustryTerm

Please add files and folders to wour template, Both file and folder names can coq
enclosed in %%, like this: "MyBmp%proj®%s. bmp" {(where proj is a variable).

» A Users and Group | |58 | B | Fes in the Folder T

Folders
> (x) Variables = [ Current Folder File: Mame =
’ ?. Workflows Users and Groups : u Industry DNQL‘ES-GEﬂEfd.dﬂﬁ E
B [0 phato.prG M
B s i b s
IT = Properties

Group Rights  User Rights  Copy Yarisbles| Folder Card  File Cards

Folder Card:
Doc_2024_spl _231007\Falder Card

e

Card Editor,..

Im SOLIDWORKS PDM Verwaltungswerkzeug kénnen Sie beim Erstellen und Bearbeiten
einer Vorlage eine Ordnerkarte und mehrere Dateikarten einem Ordner zuweisen.

Klicken Sie im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer mit der rechten Maustaste und klicken
Sie im rechten Fensterbereich auf Neu. Wenn die Software die Datei- und Ordnerstruktur
erstellt, werden die entsprechenden Datenkarten automatisch zugewiesen.

Anderungen an den Dateierweiterungen fiir eine Karte, die einer Vorlage zugewiesen
sind, auBerhalb der Vorlagenkonfiguration werden nicht erkannt.

v [E] Cards
> [ File Cards
~ [P Folder Cards
Folder Card

¥ Cﬁ [tern Cards i
- Cl Search Cards Show Where Used,..
e
Where Used - Folder Card X

The card is used in the Following places:

Mame Used In

E."i] IndustryTemplate Industry TemplatetIndustry\ IT\Properties\Folder Card
% RoutingTemplate RoutingTemplatel Assemblies|\Properties|Faolder Card

% IndustryTemplate Industry TemplatetIndustryi Sales\Properties\Folder Card
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Im SOLDWORKS Verwaltungswerkzeug kénnen Sie unter Karten = fir jede Datei, jeden
Ordner und jede Vorlagenkarte mit der rechten Maustaste klicken und sehen, wo die Karte
verwendet wird. Klicken Sie zum Beispiel auf Karten > Ordnerkarten > Ordnerkarte
> Verwendungsort anzeigen. Diese Option ist nitzlich, wenn Sie eine Datei oder eine
Ordnerdatenkarte 16schen.

Dialogfeld ,Where Used Card“ (Verwendungsnachweis)
Sie kdénnen dieses Dialogfeld verwenden, um anzuzeigen, wo eine Datei, ein Ordner oder
eine Vorlagenkarte verwendet wird.
Offnen des Dialogfelds:

1. Erweitern Sie im Verwaltungswerkzeug den Eintrag Karten =

2. Erweitern Sie das Meni einer Datei, eines Ordners oder einer Vorlagenkarte, z. B.
Ordnerkarte

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Karte.

Sie sehen eine Liste aller Orte, an denen die Karte verwendet wird:

Name Zeigt die Vorlage unter Verwendung der Karte an.

Verwendet in Zeigt an, wo die Karte verwendet wird.

Ordnerkarte-Variablen in Web2 (2024 SP1)

2 P
DS SOLIDWORKS | P01

Name £ Project number Project Name Docu
l Weldment 123 Weldment Project

l Speaker 201 Speaker

B Handtruck 101 Hand truck

In Web2 kénnen Sie Datenkartenvariablen fiir Ordner in einer Ordnerliste anzeigen. Die
Werte flir benutzerdefinierte Spalten fur die Ordner werden in der Listenansicht des groBen
Bildschirmlayouts angezeigt.
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Fortschrittsdialogfelder (2024 SP1)

Copying Tree

Adding files

Finishing add operation...

6 of 10 files

Im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer werden im Fortschrittsdialogfeld fiir bestimmte
Vorgange weitere Informationen angezeigt.

Die Dialogfelder Status @andern und Struktur kopieren haben zwei Fortschrittsbalken:

e Der erste Fortschrittsbalken enthalt die primaren Schritte oder Aktionen des gesamten
Vorgangs, z. B. Dateien werden kopiert und Variablen werden kopiert.

e Der zweite Fortschrittsbalken enthalt detaillierte Informationen wie sekundére Schritte,
Gesamtzahl der Dateien usw.

Die Dialogfelder Einchecken und Lese Dateireferenzen haben einen einzigen
Fortschrittsbalken, der die aktuelle Aktion und die Dateinamen anzeigt.
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Verbesserungen der Datensicherheit (2024 SP1)

@ Preview DataCard (S Version 11 [ Bill of Materials | &, Contains | % Where Used

*D Version: 1 ("<Created>") -
['f‘ﬁ Dual Speaker <Active Configuration> ~

Type File Mame Warnings Configuration ... = Cuan... '

Dual Speaker

In SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer und Web2 kénnen nicht autorisierte Benutzer
Dateiinformationen nicht auf Registerkarten der Dateiansicht oder in Dateivorgangen und
Dateireferenzdialogfeldern anzeigen.

Die Warnmeldung Keine Rechte fiir "neueste" oder "angehangte" Version wird flr
Folgendes angezeigt:

e Dateiansicht-Registerkarten:

e Enthalt
e Wo verwendet
e Stickliste (berechnete Stiicklisten und benannte Stiicklisten)

e Dialogfelder fir Dateioperationen
e Dialogfelder fir Dateiverweise
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Baugruppenvisualisierung

— . &, Custor Calumn b
GEIRIEI ]
Assembly Yisualization @ x Froperties: =
- - Sustainability-Total Water rs
|{e &b |E]3 ?- Column header Sustainability-Use Loction
Sustainability-Yiater
File Mame |Qu¢|lil]‘ POM-Dale k| PDM-<Checked Oul By = ¥ [ use Farmulz S¥-Density
B SW-bass
Swbaterial
. - SV Open Time
@ o. ¥ Decle 2005 Admin Sw-ReDUI Time
71 . . SWLSurTacedres
& m.. 1 DecOE, 2006 Admin S olume
- Total Graphics Trizngles
& se. 1 Dec 06, 2006 Admin ENDOR 5
ErEion
@ M. 1 Decds, 2006 Admin bk

PDM-<Categony =
PDM-<Checeed Ouk By
POM-<Cheded Out Ins
PLObd- = Daws im States=

PO =< Latest Revisions

P =Latest Wersion:-

PO = Linzal Revision=

POM- = Lol Wersian:=

POM- < Referenoe Version=

POoM- = State=

POM- £ 5tate (Last HIstoHd >
POM= <WWorkTlove:=
POM-<WWorktlow [Last Historic)»
PDM-Date

POMA-Year i

Sie kénnen auf SOLIDWORKS PDM Variablen im SOLIDWORKS Werkzeug
Baugruppenvisualisierung zugreifen.

Die SOLIDWORKS PDM Variablen werden unter Eigenschaften im Dialogfeld
Benutzerdefinierte Spalte des Werkzeugs Baugruppenvisualisierung aufgefihrt. Sie
kénnen Variablen, z. B. PDM-<Ausgecheckt von> oder PDM-Date, im Abschnitt
SOLIDWORKS PDM unter Eigenschaften auswahlen und dann im Feld
Baugruppenvisualisierung anzeigen.

~ B SOLIDWYORKS
v @ Assernbly Visualizaton Properties
@ Props Mews List
@ Visualization Properties List Export
Bf Rewision Table
T Toolbox

So zeigen Sie benutzerdefinierte SOLIDWORKS PDM Variablen in der
Baugruppenvisualisierung an:

1. Klicken Sie im SOLIDWORKS PDM Administrationswerkzeug mit der rechten Maustaste
auf SOLIDWORKS > Baugruppenvisualisierungseigenschaften und wahlen Sie
Neue Liste aus.

2. Erstellen Sie im Dialogfeld Baugruppenvisualisierungseigenschaften anpassen -
Visualisierungseigenschaftenliste eine Eigenschaftenliste mit den verfiigbaren Variablen.
Sie kdnnen mehrere Eigenschaftenlisten erstellen und sie je nach Berechtigungen in
der Baugruppenvisualisierung anzeigen.
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Anpassen des Dialogfelds ,Baugruppenvisualisierungseigenschaften®

Sie kdnnen dieses Dialogfeld verwenden, um Variablen fir bestimmte Benutzer oder
Gruppen festzulegen, die sie im SOLIDWORKS Werkzeug zur Baugruppenvisualisierung
anzeigen kénnen.

Offnen des Dialogfelds:

1. Erweitern Sie im Verwaltungswerkzeug den Eintrag SOLIDWORKS.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
Baugruppenvisualisierungseigenschaften und wahlen Sie Neue Liste aus.

Name

Gibt den Namen der neuen Eigenschaftenliste an.

Variablen

Variable Zeigt die ausgewahlte Variable an.

Name Zeigt den Namen der ausgewahlten Variablen an.
Hinzufiigen Flgt die ausgewahlte Variable hinzu.

Loschen Léscht die ausgewahlte Variable.

Aufwarts- und Verschiebt die ausgewahlten Variablen nach oben oder unten.

Abwartspfeile

Ausgewabhlte Variable

Variable Zeigt die Liste der verfligbaren Variablen an und ermdéglicht
die Auswahl einer Variablen aus der Liste.

Name Zeigt den Namen der ausgewahlten Variable an und erméglicht
die Aktualisierung des Namens.

Benutzer (global)

Listet Benutzer auf und ermdglicht Ihnen, Benutzer anzugeben, die die Variablen auswéahlen
und die Liste anzeigen kdnnen.

Gruppen

Listet Gruppen auf und ermdglicht Ihnen das Angeben von Gruppen, deren Mitglieder die
Variablen auswahlen und die Liste anzeigen kdnnen.
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Herunterladen bestimmter Versionen einer Datei in Web2

2
DS SOLIDWORKS | 001 heck Out (1) | | & Download
Download Version i

Download
speaker.sldasm
3/3 | Download with References
Version |
3. Checked in, Admin, 2023-05-12 13:13:44 ! |Download Version @
Setfings v |- R

Download with References ()

Version of references

@® Latest

Mit SOLIDWORKS PDM Web2 kdénnen Sie eine bestimmte Version einer Datei und ihre
Referenzen herunterladen.

Es kdnnen dabei jedoch nicht mehrere Dateien in einem einzigen Vorgang ausgewahlt
und heruntergeladen werden.

Im Dialogfeld Version herunterladen kénnen Sie die Version und die Einstellungen flr den
Download auswahlen. So greifen Sie auf dieses Dialogfeld zu:

1. Wahlen Sie in der Dateiliste eine Datei aus:

e GroBes Bildschirmlayout. Klicken Sie auf Download > Version herunterladen.
¢ Kleines Bildschirmlayout. Tippen Sie auf Download und anschlieBend auf Version
herunterladen.

Dialogfeld ,Version herunterladen®

Sie kdnnen das Dialogfeld Version herunterladen verwenden, um eine bestimmte Version
einer Datei und ihre Referenzen herunterzuladen.

Offnen des Dialogfelds:
e Wahlen Sie eine Datei aus und klicken Sie auf Download > Version herunterladen.

Version

Wahlen Sie die Version der herunterzuladenden Datei aus.
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Einstellungen

Die ausblendbare Option, mit der die Optionen flr die Downloadeinstellungen fiir Dateien
angezeigt werden.

Mit Referenzen Ladt die Datei mit ihren Referenzen herunter.
herunterladen

Version Die letzten Ladt die neueste Version herunter.
Referenz Ladt die referenzierten Versionen
herunter.
Relative Pfade Behalt die Pfade der Referenzen in Relation zur Gibergeordneten
beibehalten Datei bei und erstellt bei Bedarf eine Ordnerstruktur.

Wenn diese Option deaktiviert ist, wird die Ordnerhierarchie
flach dargestellt und alle referenzierten Dateien werden in den
gleichen Zielordner wie die libergeordnete Datei hochgeladen.

Zeichnung Ladt die Zeichnungsdateien herunter, die der ausgewahlten
einbeziehen Datei zugeordnet sind.

Simulation Ladt die Ergebnisse von SOLIDWORKS Simulation herunter,
einbeziehen die zu den ausgewahlten Dateien gehdren.

Dateien

Listet die Dateiverweise fir die herunterzuladenden Dateien auf. Die Dateiliste enthalt
anpassbare Spalten, wie Status, Version, GroBBe und Pfad. Klicken Sie auf Weitere

Optionen 2 und geben Sie die anzuzeigenden Spalten an.

Gesamtzahl der herunterzuladenden Dateien

Zeigt die Gesamtanzahl der Dateien und die Zahl der einzelnen Dateien an, die
heruntergeladen werden sollen.

Download

Ladt die ausgewahlten Dateien herunter. Wenn der Download abgeschlossen ist, wird in
der oberen Leiste eine Meldung mit der Anzahl der heruntergeladenen Dateien angezeigt.
Wenn Web2 keine Referenzen herunterladen kann, wird eine Warnmeldung eingeblendet.

Dialogfeld ,Version herunterladen® — Kleines Bildschirmlayout

Sie kénnen das Dialogfeld Version herunterladen verwenden, um eine bestimmte Version
einer Datei und ihre Referenzen herunterzuladen.
Offnen des Dialogfelds:

1. Wahlen Sie eine Datei aus und tippen Sie auf Herunterladen.
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2. Wahlen Sie Version herunterladen aus.

Dateiname und neueste Zeigt die Versionsliste und den Ort an, wo Sie eine Version zum

Version Herunterladen auswahlen kénnen.
Einstellungen Ermdglicht das Festlegen von Optionen.
Dateitypsymbole

& Check In

Files to check in:

Type File Name Warnings Check In  Keep Check... Removel.. O
@ - Part1.SLDPRT M ] L]

) Cut-List-ltern3 ™ | |

& L 2540 25,40 3175 <15 %] L] Ll

# Sheet<1s M [ |

<

Cornrment:

Sie kdnnen die Dateitypsymbole fir Zuschnittslistenelemente flr SchweiBkonstruktionen
und die Dateien anzeigen, die mithilfe eingefligter gemeinsamer Uberlagerungen
freigegeben wurden.

Diese Symbole stehen zur Verfligung in den Dialogfeldern fir:

e Dateidetails
e Dateioperationen
e Web2

Die Typsymbole fiir Zuschnittslistenelemente sind fir SOLIDWORKS Stiicklisten nicht
verfugbar.
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Option ,Auschecken® im Befehl ,Status andern®

$a Change State - Do Transition 'Submit for Spproval

Change state on files:

Type  File MName Warnings Check Out Change State  Yersion
- hase, SLOPRT

 BASEWELDMEMT.SLDDRY l %] 141

@ BASEWELDMENT.SLDPRT ] A 11

Sie kénnen eine Datei auschecken, nachdem der Vorgang der Statuséanderung
abgeschlossen ist.

Sie kdnnen den Spaltensatz des Dialogfelds Ubergang durchfiihren so anpassen, dass die
Systemvariable Auschecken beriicksichtigt wird. Wenn Sie Status dndern und
Auschecken fir eine Datei auswahlen, wird die Datei nach der Statusanderung
ausgecheckt.

Anzeigen von Details zu Auscheckereignissen

[ History on Base.SLDPRT
a_\'\.ﬁew [ Get Save [fy Compare &S Print
Ewent Wersion | User Dake Commenk
ﬁ Check out 1 Admin 2023-05-08 16:44:39 Checked out |
s ariTa or bo 'Under Editing' 1 Admin 2023-04-25 158:53:53 Stake change
¥ Undo Check out 1 Admin 2023-04-28 18:53:53 Undo Checker
-._';a Created 1 Admin 2023-04-25 18:53:11
Details
Mame: | ‘ \.l'ersicnn:| ‘
User: | ‘ Date: | ‘
Camment:
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Im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer kénnen Sie Details zu Auscheckereignissen und
zum Rickgangigmachen von Auscheckereignissen im Dialogfeld Verlauf einer Datei
anzeigen.

Zusammen mit den anderen Details kdnnen Sie anzeigen, welcher Benutzer den Vorgang
ausgeflihrt hat.

Systemvariablen

Columns  permissions
Previsw: =hssocisbed Them= ~l
e <icabegary™> pe ate
< =Checked Ok By =
<ichecked Cut In=
Sert Celumn =Date Modfied >
=Days In State
hlame = e
=Last hisheric skate =
Columns: e oo
=Mame=
Warlabie B ISI ILSBEE wETSIon Wiidth
“NamE = i;.evl:;m (Local wersion )= o0
Checked DUt By | operme .
Sz =Types 100
LTvpes =ersion Numbet s &4
,:5,:#-: W _Detaiing_Mode_ o0
ate: =W Last_Saved_With_ !
<Days In State=  |album 100
<Date Modfied> Amrwcg by 100
<Checked Out In> [yHer"0 1 10
<Cabegory Assembly Mo, 100
=fssocished Trem= |Attachments 100
Auwkhor
Boch
20 Quantity -
Add Checked by ] Localize systam
Checked Dabe
Sefecked column | CiantsubmitTime v
Varisble; | <Associated lkem:> ] | Configurations:

Systemvariablen sind besser verfiigbar und leichter zuganglich.

¢ Die folgenden Systemvariablen sind in den Spaltensatztypen Dateiliste, Ergebnis
der Schnellsuche und Suchergebnis verfligbar:

e <Status der aktuellen Historie>

e <Arbeitsablauf der aktuellen Historie>
e <Revision (letzte Version)>

¢ <Revision (lokale Version)>

e Die Systemvariable <Tage in Status> ist als Standardspalte in Dateiliste verfiigbar.
e Die Zusatzanwendung flir den SOLIDWORKS PDM Task-Fensterbereich verfligt jetzt
Uber mehr Systemvariablen.

e Im SOLIDWORKS PDM Datei-Explorer verbessert das Hinzufligen weiterer
Systemvariablen die Benutzeroberfldche der Registerkarte Version.
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@ Preview Data Card | 4% Version 2/3

Workflow:

State:

Days in state:

Category:

Latest version:

Latest version comment:

Revision (Latest version):

Local version:

Local version comment:

Revision (Local version):

Last historic workflow:

Last historic state:

B Bill of Materials

Default Workflow

[B Approved

0 days

3/3

Chedcked in by transition
A

A 2f3

Chedked in by transition
No revision

Default Workflow

[B Waiting for Approval

Anzeigen der Lizenzverwendung

B Categories
g Cold Storage Schernas
M Columns
& Data Import/Export
EXALEAD OnePart
[# File Types
[ Indexing
oH] Iterns
v [ License
[y License Usage
Ly Server List
» Lists
) Message Systemn
L Notification Ternplates

WW W W

W

W

I3 Replication

Rewisions

W W

Sie kdnnen Lizenzdetails ohne spezielle administrative Berechtigungen anzeigen.
Im Verwaltungswerkzeug verfligt der Knoten Lizenz lber die folgenden Unterknoten:

e Serverliste. Ermdglicht das Bearbeiten von Lizenzservern.
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Die administrative Berechtigung Kann Lizenzschliissel aktualisieren wurde
umbenannt in Kann Lizenzserver aktualisieren. Sie bendétigen diese Berechtigung,
um Lizenzserver zu bearbeiten.

o Lizenzverwendung. Ermdglicht das Anzeigen von Lizenzdetails. Auf diese Weise
kénnen Sie Benutzer auffordern, sich abzumelden, wenn sie das Tool nicht verwenden,
weitere Lizenzen beim Administrator anfordern oder entscheiden, ob Sie zu einem
anderen Lizenztyp wechseln mulssen.

Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS PDM 2024 weist eine verbesserte Leistung bei dateibasierten Vorgangen
auf,

Die folgenden Vorgange werden ungefahr doppelt so schnell ausgefihrt:

e Dateien hinzufligen
e Status andern
e Struktur kopieren

Der Vorgang zum Kopieren von Strukturen in komprimierte Archive ist um
GréBenordnungen schneller.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Messen in einer Dokumentvorschau

e Vorschau der CAD-Datei in Plenary Web Client

e Feldbedingungen fiir betroffene Elemente

e Aufgabenautomatisierung

e Aufgaben-Burn-Down-Diagramm

e Erfassung fiir Arbeitszeiten

e Stiicklistenmenge

e Prozessausgabe zum Ersetzen von Stiicklistenelementen
¢ Hinzufiigen untergeordneter Bedingungen zu Stiicklisten

SOLIDWORKS® Manage ist ein erweitertes Datenmanagementsystem, das das globale
Dateimanagement und die Anwendungsintegrationen von SOLIDWORKS PDM Professional
erweitert.

SOLIDWORKS Manage ist das zentrale Element flir das verteilte Datenmanagement.

Messen in einer Dokumentvorschau

DOCument Preview

AR Ao+ P §AEGODe|e

ol ® =
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Sie konnen Geometrie im Bereich Dokumentvorschau messen.

Das Messen-Werkzeug kann verwendet werden, wenn Sie ein Dokument in der Vorschau

anzeigen, das vom eDrawings Viewer unterstitzt wird.

So fiihren Sie einen Messvorgang in einer Dokumentvorschau aus:

1. Wahlen Sie im Hauptraster einen Teil-, Baugruppen- oder Zeichnungsdatensatz aus.

2. Klicken Sie auf Dokumentvorschau Ei

In der eDrawings® Vorschau wird der ausgewahlte SOLIDWORKS Datensatz angezeigt.

Klicken Sie auf Messen &,
4. Wahlen Sie die zu messende Geometrie in der Vorschau aus.

w

Vorschau der CAD-Datei in Plenary Web Client

Document Preview 2 Maximize [

ASM-5199 A » @ - ﬁ?‘,- F- ? "

In den Plenary Web Client-Fenstern kénnen Sie eine dynamische Vorschau der CAD-Dateien

anzeigen.

Die Vorschau basiert auf eDrawings und unterstlitzt denselben Dateityp und dieselben

Funktionen.

Um in friiheren Versionen eine dynamische Vorschau zu erhalten, mussten Sie auf einen

Vorschaulink klicken, um den SOLIDWORKS PDM Web 2 Client zu 6ffnen.
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Feldbedingungen fur betroffene Elemente

4 Conditions

w*| Use Condition

Field

ECO Type

Item Fields -
Item Fields -
Ttem Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -
Ttem Fields -
Ttem Fields -
Item Fields -

Item Fields -
Item Fields -
Item Fields -

Condition

b4 Contains

Action (BOM Replace) -
Added By
Comment
Configuration
Current Process
Current Revision
Date Added
Description
Disposition

End Revision
File Mame

W

Save and Close

Value

Express

Cloze

MNext Revision
Parent Process

Item Fields

- Part Mumber

Sie kénnen Bedingungen flir Betroffene Elemente hinzufiigen, um deren Vorhandensein
und Standardwerte zu kontrollieren.

Wenn ein Feld eine Bedingung fir sein Vorhandensein hat, d. h., wenn die Bedingung
erforderlich ist oder nicht, wird im Spaltennamen ein blaues Sternchen angezeigt. Wenn
Sie keine Bedingung definieren, ist das Feld immer verfiigbar und ein rotes Sternchen
wird angezeigt.

Hinzuflgen von Pflichtfeldern zu relevanten Elementfeldern

So filigen Sie Pflichtfelder zu einem relevanten Elementfeld hinzu:

1. Offnen Sie im Tool Systemverwaltung den Prozessassistenten.
Um den Prozessassistenten zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Prozess und dann auf Verwaltung.

2. Wenn der Prozess nicht Gber mindestens ein benutzerdefiniertes Feld verfligt, 6ffnen
Sie den Assistenten Elementfelder und fligen Sie ein benutzerdefiniertes Feld hinzu.

Sie kdnnen zugeordnete Felder nicht als erforderliche Felder definieren.

3. Offnen Sie den Assistenten Workflow-Eigenschaften und wéhlen Sie eine Phase im
Workflow-Diagramm aus.

4. Klicken Sie auf Elementfelder.
5. Wahlen Sie Erforderlich.

Um eine Bedingung hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Auslassungszeichen in der ersten
Bedingungsspalte, um das Dialogfeld Bedingungen zu &ffnen.

Sie kédnnen zum Definieren der Bedingungen auch Elementfelder hinzufligen.

170



SOLIDWORKS Manage

6.

Klicken Sie auf Speichern.

Hinzufligen von Standardwerten zu relevanten Elementfeldern

So fiigen Sie einem Elementfeld Standardwerte hinzu:

1.

Offnen Sie im Tool Verwaltungsoptionen den Prozessassistenten.
Um den Prozessassistenten zu 6ffnen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Prozess und dann auf Verwaltung.

Wenn der Prozess nicht Uber mindestens ein benutzerdefiniertes Feld verfligt, 6ffnen
Sie den Assistenten Elementfelder und fligen Sie ein benutzerdefiniertes Feld hinzu.

Sie kédnnen zugeordnete Felder nicht als erforderliche Felder definieren.

Offnen Sie den Assistenten Workflow-Eigenschaften und wéhlen Sie eine Phase im
Workflow-Diagramm aus.

Klicken Sie auf Elementfelder.

Klicken Sie auf die Spalte Standard und wahlen Sie einen Wert aus der Liste aus
oder geben Sie einen Wert ein.

Zugeordnete Felder kdnnen keinen Standardwert aufweisen.

Wahlen Sie in der Spalte Wann die Option Start oder Ende aus, um anzugeben,
wann der Standardwert in das Feld eingegeben werden soll.

Um eine Bedingung hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Auslassungszeichen in der
zweiten Bedingungsspalte, um das Dialogfeld Bedingungen zu 6ffnen.

Sie kédnnen zum Definieren der Bedingungen auch Elementfelder hinzufligen.
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Aufgabenautomatisierung

w Add & | X | S
w*| All tasks must be completed before this stage is completed.

Create these tasks every time this stage is activated

Complete | Subject Allocated Time | Priority | Created By Stage
W Feasibility Study 0 Medium  System Administrator Request Under Review
Cost Benefit Analysis 0 Medium  System Administrator Reguest Under Review w

w*| Enable conditions for selected Task

H Save Conditions
Field Condition Value
Cost % | | Greater Than W 10000 | v

Two Conditions

Die Aufgabenautomatisierung optimiert den Vorkonfigurationsprozess fiir die Bearbeitung
von Aufgaben.

Sie kdnnen Bedingungen hinzufligen, um die Erstellung einzelner Aufgaben zu steuern.
Auf diese Weise kdnnen Aufgaben erstellt werden, die auf Prozessfeldwerten basieren.
Wenn beispielsweise mehrere Abteilungen an einem Prozess teilnehmen kénnen, von
denen jede ihre eigene Aufgabe hat, kdnnen Sie Bedingungen ergéanzen, um die Aufgaben
fur die erforderlichen Abteilungen zu erstellen.

Hinzufligen von Bedingungen fur Aufgaben

Sie kédnnen Bedingungen hinzufiigen, um die Erstellung einzelner Aufgaben zu steuern.
So filigen Sie Bedingungen fiir Aufgaben hinzu:

1. Offnen Sie den Prozessassistenten fir einen vorhandenen Prozess und navigieren Sie
zum Assistenten Workflow-Eigenschaften.
2. Wahlen Sie eine Phase aus und klicken Sie auf Aufgaben.

3. Kilicken Sie auf eine Aufgabe und wahlen Sie Bedingungen fiir die ausgewahlte
Aufgabe aktivieren aus.

4. Geben Sie die Aufgabenbedingungen an.

Definieren der Anforderungen fur den Abschluss von Aufgaben

Sie kénnen einzelne Aufgaben definieren, die abgeschlossen werden miissen, bevor
Prozesse weitergefiihrt werden kénnen.

In friheren Versionen mussten alle Aufgaben erledigt werden, um einen Prozess eine
Phase weiter verschieben zu kénnen.
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So definieren Sie die Anforderungen fiir den Abschluss von Aufgaben:

1. Offnen Sie den Prozessassistenten fiir einen vorhandenen Prozess und navigieren Sie
zum Assistenten Workflow-Eigenschaften.

2. Wahlen Sie eine Phase aus und klicken Sie auf Aufgaben.

Wahlen Sie eine Aufgabe aus.

4. Deaktivieren Sie Alle Aufgaben miissen abgeschlossen sein, damit diese Phase
abgeschlossen ist.

5. Aktivieren Sie in der Aufgabenliste das Kontrollkdstchen in der Spalte Abgeschlossen
flr jede Aufgabe, die abgeschlossen werden soll.

w

Aufgaben-Burn-Down-Diagramm

& Task Charts

Group By |Months v | | Show legends v Show labels Show uncompleted tasks only | v Burndown

160
,
150
)

140 1

130

120 I

y "

Das Aufgaben-Burn-Down-Diagramm zeigt den Fortschritt aller Projektaufgaben.

Das Diagramm stellt die Anzahl der Aufgaben zu Beginn des Projekts und die Anzahl der
verbleibenden Aufgaben am Ende des ausgewdhlten Zeitraums dar. Mithilfe der Option
Nur nicht abgeschlossene Aufgaben anzeigen kdnnen Sie alle nicht abgeschlossene
Aufgaben sichtbar machen.

Das Burn-Down-Diagramm zeigt keine abgebrochenen Aufgaben an.

Klicken Sie zum Offnen des Burn-Down-Diagramms im Modul Startseite auf Aufgaben.
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Erfassung fur Arbeitszeiten

£ System Adminstration

T
o Users

afy Structunes
F
i Home

% Documenits & Records

&5 Processes

' Workang hours are reguined

| Shiri Type row

Monday, Tuesday, Wednesday, Tharsday, Friday W

Die Arbeitszeiten in einem Arbeitszeitblatt erméglichen es den Mitarbeitern, ihre tagliche
Arbeitszeit fur eine Woche einzugeben.

Auf diese Weise kdnnen Arbeitgeber die Arbeitszeit und die Pausen von Mitarbeitern
nachverfolgen.

Konfiguration der Erfassung fur Arbeitszeiten

So konfigurieren Sie die Erfassungen fiir Arbeitszeiten:

1. Klicken Sie in der Systemverwaltung auf Strukturen > Zeiterfassungen.
2. Wahlen Sie unter Arbeitszeiten die Option Aktiviert aus.

Die Arbeitszeiten werden in allen neuen und vorhandenen Zeiterfassungen angezeigt.
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3.

Legen Sie die Optionen fir die Arbeitszeiten fest:

Option Beschreibung

Aktiviert Ermadglicht das Festlegen von
Arbeitszeitoptionen.

Erlaubt Gesamtstunden fiir einen Tag
ungleich null.

Wenn Sie Typzeile anzeigen
auswahlen und der Wert flr
Ausschliisse mit dem eingegebenen
Typ Ubereinstimmt, kénnen Sie fir die
Gesamtstunden 0 eingeben.

Arbeitszeiten sind erforderlich

Ermadglicht die Eingabe von Werten

Ausschliisse entsprechend dem Typ.

Vorlagen konfigurieren Erstellt Arbeitswochenvorlagen, um die
Anzahl der Eintrdge in einer Vorlage zu
reduzieren.

Kommentare konfigurieren Ermdglicht das Hinzufligen von

Kommentaren fur jeden Tag und jedes
Zeitfenster.

Typzeile anzeigen Zeigt eine Typzeile an, in der Sie einen
Typ aus der Liste auswahlen kénnen.

Typen konfigurieren Gibt die erforderlichen Optionen flr den
Typ an.
Arbeitstage Gibt die Tage in der Arbeitswoche an.

Konfigurieren von Vorlagen

Sie kénnen Arbeitswochenvorlagen erstellen und konfigurieren, um die Anzahl der Eintrage
in einer Vorlage zu reduzieren.

Vorlagen konfigurieren:

1.

2.
3.
4

Klicken Sie auf Vorlagen konfigurieren.
Klicken Sie im Dialogfeld Vorlagen auf Neu.
Geben Sie im Dialogfeld Vorlageneigenschaften einen Namen flr die Vorlage ein.

Optional: Wahlen Sie Standard, um diese Vorlage als Standard anzugeben, wenn
Sie eine neue Zeiterfassung erstellen.
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5. Geben Sie fiir jeden Tag einen Zeitwert ein oder klicken Sie auf die Pfeile, um Werte
flr Folgendes auszuwahlen:

Option Wert Format
Start Arbeitsbeginn fir einen Tag 24-Stunden-Format
Dauer der Pause Pausenzeit wahrend des hh:mm

Tages
Ende Arbeitsende fir einen Tag 24-Stunden-Format
Gesamtzeit Wird basierend auf den

anderen von Ihnen
angegebenen Werten
berechnet

Konfigurieren von Kommentaren

Sie kdnnen Kommentare fir jeden Tag und jedes Zeitfenster hinzufligen.

Administratoren kdnnen Kommentare hinzufiigen, indem sie auf Kommentare
konfigurieren klicken und Werte im Listenformat eingeben. Sie kdnnen einen Kommentar
aus der Liste andern oder neuen Text eingeben.

Stlcklistenmenge

_:_ Propertes BOM e SwConfiouratons F Reluted Fles ) History Wherelsed bkt Trad o Tasks A Comments 0 References

B B OpenBecord | 7% Gotofecord | O | B | 2 Revision | <Al Revisions w| | g Display =

Part Number Revison DesaipSon Folder Fie Name BOM Source nfiguration

o OB o004 O - Tool Vise Assembly Gerweral DatalGWhanageault Designs PR 10000\DesigrOats 30004109, SL0ASE SOLEDWORKS (3)

28 Processes

= Projects

#® Referended

Die Menge der Komponenten-Sticklisten wird auf der Registerkarte Verwendungsort
angezeigt.
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Auf der Registerkarte Verwendungsort unter Stiicklistenquelle wird die Anzahl der
Stlcklisten in Klammern angezeigt. In friiheren Versionen mussten Sie den (ibergeordneten
Datensatz 6ffnen, um nach Komponenten-Stiicklisten zu suchen.

Hinzufligen von benutzerdefinierten Spalten zur Registerkarte ,Verwendungsort*

Sie kdnnen benutzerdefinierte Feldspalten auf der Registerkarte Verwendungsort definieren.
Dadurch werden die benutzerdefinierten Feldinformationen mit den Standardsystemfeldern

angezeigt.

So fiigen Sie benutzerdefinierte Spalten zur Registerkarte ,Verwendungsort™

hinzu:

1. Melden Sie sich beim SOLIDWORKS Manage Desktop-Client als Administrator an.

2. Offnen Sie die Eigenschaftenkarte fir einen Datensatz in dem Objekt, dem Sie eine
benutzerdefinierte Spalte hinzufigen méchten.

3. Wahlen Sie die Registerkarte Verwendungsort aus.

4. Wahlen Sie die Registerkarte Stickliste aus.

5. Klicken Sie auf & (Verwendungsort-Symbolleiste).

6. Klicken Sie im Dialogfeld Benutzerdefinierte Felder auf Neu.

7. Geben Sie im Dialogfeld Feldeigenschaften einen Anzeigenamen ein.

8. Kilicken Sie auf Typ und wahlen Sie einen Datentyp aus.

9. Klicken Sie in der Spalte Feld des gewiinschten Objekts auf eine Zelle und wahlen
Sie ein anzuzeigendes Feld aus.

10. Wiederholen Sie den vorherigen Schritt fiir erforderliche Objekte, aus denen Feldwerte
abgerufen werden sollen.

11. Klicken Sie auf Speichern und schlieBen.

12. Flgen Sie bei Bedarf weitere benutzerdefinierte Felder hinzu.

Prozessausgabe zum Ersetzen von Stucklistenelementen

% Replace BOM items

Step 1. Link two Object Type fields from the process, Step 2. Configure target Object BOMs to be U
Ttem to replace v All objects and all BOM variants
iItem to Replace ™)

Item to replace with

Item to Replace With W
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In Sticklisten kann ein Datensatz durch einen anderen ersetzt werden.

Sie kdnnen ein in vielen Baugruppen verwendetes Element ersetzen, ohne jede Baugruppe
bearbeiten zu miissen. Die Ausgabe hei3t STL-Elemente ersetzen. Um die Funktion
STL-Elemente ersetzen zu verwenden, benétigen Sie zwei Objekttypfelder: Ein
Objekttypfeld enthalt das Quellelement und das andere das Zielelement.

Die Massenersetzung funktioniert nur fir Datensatzobjekte und nicht fiir SOLIDWORKS
CAD Referenzen.

Aktivieren der Massenersetzung in einem Prozess

So aktivieren Sie die Massenersetzung in einem Prozess:

1.

oA wWN

10.
11.
12.

13.
14.

15.
16.

17.
18.

19.

20.

Bearbeiten Sie im Tool Systemverwaltung unter Strukturen > Prozesse ein
vorhandenes Prozessobjekt.

Offnen Sie im Prozessassistenten die Seite Felder.

Klicken Sie auf Neues Feld [, um ein neues Objekttypfeld zu erstellen.
Geben Sie einen Anzeigenamen ein und wahlen Sie als Feldtyp Objekttyp aus.
Klicken Sie auf Fertig stellen.

Klicken Sie im Dialogfeld Eigenschaften des Objekttypfelds auf Weiter.

Wahlen Sie Mehrere Elemente zulassen aus. Sie kdnnen nur einen einzelnen
Datensatz ersetzen.

Klicken Sie erneut auf Weiter.

Wahlen Sie auf der Seite Objekt(e) auswahlen die Objekte aus, von denen die zu
ersetzenden Elemente stammen.

Klicken Sie auf Weiter.
Geben Sie auf der Seite Spalten auswahlen die entsprechenden Optionen an.
Klicken Sie auf Weiter.

Geben Sie auf der Seite Benutzerrechte auswahlen die Zugriffsberechtigungen fir
das Feld an.

Klicken Sie auf Fertig stellen.

Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 13, um ein Objekttypfeld hinzuzufligen, das das
Zielelement enthalt.

Offnen Sie im Prozessassistenten den Assistenten Workflow-Eigenschaften.
Wahlen Sie die Phase aus, in der Sie den Datensatz ersetzen mdchten.

Klicken Sie auf Statusausgabe und dann auf Hinzufiigen ©.
Wahlen Sie im Dialogfeld Statusausgabe unter Typen auswahlen die Option
STL-Elemente ersetzen aus und klicken Sie auf Speichern.

Wahlen Sie im Dialogfeld STL-Elemente ersetzen unter Schritt 1 das Objekttypfeld
flr das Quellelement in Zu ersetzendes Element und das Zielobjekttypfeld in
Ersetzendes Element aus.

Geben Sie unter Schritt 2 das Verhalten fir die Gbergeordneten Zielobjekte an, die
aktualisiert werden sollen.

Wadhlen Sie die ibergeordneten Objekte aus, die dem Prozess als relevante Elemente
hinzugefiigt werden sollen.
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21. Klicken Sie auf Speichern und schlieBen.

Ersetzen von STL-Elementen

So ersetzen Sie STL-Elemente:

1.

Navigieren Sie in SOLIDWORKS Manage zum Prozessobjekt der Ausgabe
STL-Elemente ersetzen.

Klicken Sie auf der Hauptsymbolleiste auf Neu.

Wahlen Sie das zu ersetzende Element und das ersetzende Element in den
Objekttypfeldern aus.
Klicken Sie auf der Registerkarte Betroffene Elemente auf STL-Ersetzungsanalyse

-

Wahlen Sie im Dialogfeld Ersetzungsanalyse die erforderlichen Gibergeordneten
Datensatze aus, um die Elemente zu ersetzen.

Klicken Sie auf Zu Liste hinzufiigen, um das Dialogfeld zu schlieBen und die
ausgewahlten Datensatze zur Liste der relevanten Elemente hinzuzufligen.

Lassen Sie den Prozess seinen Workflow lber die Phase hinaus durchlaufen, in der
Sie die Ausgabe STL-Elemente ersetzen hinzugefligt haben.

Um die aktualisierten Stiicklisten anzuzeigen, 6ffnen Sie den Datensatz des
betreffenden Elements.

Hinzufligen untergeordneter Bedingungen zu Stucklisten

{Ea BOM Properties - 'US'

| Enabled

= &8 Access Control ﬁ;n dren || (5] Views || Drawing Templates Marker Options  [EJiIE:xce
S 0
w Add to list Remove from list
Objects i | Statuses alowed Conditi

BOM Released, Checked In, Editing, Chedked 0.,  Ship To

Sie kdénnen Bedingungen hinzufligen, um das Hinzufligen von untergeordneten
Elementdatensatzen basierend auf dem Status und den Feldwerten des Datensatzes
einzuschranken. Auf diese Weise kdnnen Unternehmensrichtlinien zum Hinzufligen von
Stlcklisten-Datensatzen einfacher angewendet werden.
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So fiigen Sie untergeordnete Bedingungen zu Stiicklisten hinzu:

1.

2.

Wahlen Sie in der Systemverwaltung unter Strukturen ein Objekt aus und klicken
Sie auf Bearbeiten .
Offnen Sie den Assistenten Stiicklisten.

Wenn Sie einen Datensatz oder ein Dokumentobjekt bearbeiten, das kein SOLIDWORKS
PDM Objekt ist, klicken Sie auf die Registerkarte Stlickliste.

Wahlen Sie das Objekt Stiickliste in der Liste aus und klicken Sie auf Bearbeiten
Klicken Sie im Dialogfeld Stiicklisteneigenschaften auf die Registerkarte Kind-Elemente.

Klicken Sie auf die Zelle unter Status erlaubt flir die Stlicklistenvariante und wahlen
Sie den gewiinschten Status aus.

Klicken Sie in der Spalte Bedingungen fiir ein Stlcklistenobjekt auf die
Auslassungszeichen in der Zelle, um Bedingungen hinzuzufiigen, die das Hinzufligen
von Elementen zur Stlickliste einschranken.

Geben Sie im Dialogfeld Hinzufiigen von Artikeln zur Stlickliste nicht zulassen, wenn
diese Bedingungen erflllt sind die erforderlichen Bedingungen und eine Warnmeldung
ein.

Klicken Sie auf Speichern und schlieBen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

¢ Rolle Simulation Designer in 3SDEXPERIENCE SOLIDWORKS (2024 SP1)

e Zusdtzliche Frequenzen fiir harmonische und zufillige Vibrationsreaktion (2024
SP1)

e Automatisches Speichern von Modelldateien

e Verbindungsinteraktionen fiir Schalen

e Konvergenzpriifungsdarstellung

e Entkoppeln von gemischten freien Korpermodi
e Direct Sparse Solver eingestellt

e Verbesserte Lagerverbindungsglieder

e AusschlieBen von Netz- und Ergebnisdaten beim Kopieren einer Studie
e Exportieren von Schwingungsformdaten

e Vernetzungsleistung

e Leistungsverbesserungen

e Erkennung unterbestimmter Koérper

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS
Simulation Premium sind separat erwerbbare Produkte, die mit SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet werden kénnen.
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Rolle Simulation Designer in 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS (2024 SP1)

o SDEXPERIENCE SOLIDWORKS Simulation
&) < Designer O X

F &

SOLIDWORKS SOLIDWORKS
Motion Simulation

3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Rollen, wie 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Standard,
3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Professional und 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS Premium,
unterstitzen jetzt die Lizenzen SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS
Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium und SOLIDWORKS Motion.

Zusatzliche Frequenzen fir harmonische und zufallige Vibrationsreaktion
(2024 SP1)

Harmaonic Random Yibration
Frequency Options Harmonic Options  Advanced motification Remark Frequency Options Random Vibration Options  Advanced  patification
Analysis properties
Mo, of points for each frequency | E —_—
Method Standard |~
Bandwicth arcund each frequency | o4 ; »
Gauss inteqration order 2-pt
Interpolation: I—
® Logarzhmic Biasing parameter
(") lipear Cross-mode cut-off ratio | 10000000000
2l include extra Frequencies for respanse [#]include estra frequencies for respanse
Edit... Edit..
Telerance to merqe extra frequencies | ! * Talerance ta merge extra frequencies 1 %
cancel Cancel
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Sie kdnnen bis zu 20 zusatzliche Frequenzen von Interesse bei der Berechnung der
Reaktionsparameter flir harmonische und zuféllige Vibrationsstudien einbeziehen.

Wahlen Sie in den Dialogfeldern Harmonisch > Erweiterte Optionen oder Zufdllige
Vibration > Erweitert die Option Zusatzliche Frequenzen fiir Reaktion einbeziehen.

Weitere Informationen finden Sie unter Harmonisch - Erweiterte Optionen oder Zuféllige
Vibration - Erweitert.

Automatisches Speichern von Modelldateien

System Options - General

System Options  Default Options

- General
E----Default Library What's Wrong messages

: : e
i... Messages/Errors/Warnings Show errars
i~ Email Motification Settings Show warnings

i Simulation sensors Load/Fixture symbal quality

OWireframe
(®) Shaded

— (requires more time to load a study)

Load all simulation studies when opening a model {requires m
time to open a model)

Automatically update beam joints when study is activated

Save file after meshing and after the analysis completes

Sie kénnen Modelldateien nach der Vernetzung und nach Abschluss der Analyse speichern.
So aktivieren Sie das automatische Speichern einer Modelldatei:

Wadhlen Sie auf der Registerkarte Systemoptionen > Allgemein die Option Datei nach
Vernetzung und nach Abschluss der Analyse speichern aus.

Das automatische Speichern von Modelldateien nach der Vernetzung und nach Abschluss
der Analyse verhindert Datenverlust bei unerwarteten Systemabstlirzen oder
Stromausfallen.
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Verbindungsinteraktionen fur Schalen

Die Durchsetzung von Verbindungsinteraktionen zwischen Satzen von Schalenelementen,
die eine physische Liicke aufweisen, ist robuster.

Die obige Abbildung zeigt ein Modell mit drei Schalenoberflachen. Ein Schalenpaar hat
eine physische Licke von 1 mm, wahrend das zweite Paar eine Liicke von 1,1 mm aufweist.
Durch Festlegen eines benutzerdefinierten maximalen Abstands fir die Verbindung auf
1 mm (die maximale Licke zwischen geometrischen Elementen zur Durchsetzung lokaler
Bindungen) sollte nur das Schalenpaar mit einer Licke von 1 mm verbunden werden.

Ein verbesserter Algorithmus setzt unabhdngig von der NetzgréBe die richtigen
Verbindungsinteraktionen durch. Wenn Sie in friheren Versionen eine grobe
Schalenvernetzung auf die drei Oberflachen angewendet haben, hat der Algorithmus
falschlicherweise eine Verbindungsinteraktion mit dem zweiten Schalenpaar mit einer
Licke von 1,1 mm erzwungen.
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Konvergenzprifungsdarstellung

s Critical

Safe

Die Konvergenzpriifungsdarstellung erkennt Bereiche in Modellen, in denen der Solver
Kontaktkonvergenzprobleme festgestellt hat.

So greifen Sie auf die Konvergenzpriifungsdarstellung zu:
Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

¢ Klicken Sie auf Diagnosewerkzeuge > Konvergenzpriifungsdarstellung (Simulation
CommandManager).

e Kilicken Sie in der Studien-Baumstruktur einer Simulation mit der rechten Maustaste
auf Ergebnisse und wdhlen Sie Konvergenzpriifungsdarstellung aus.
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Entkoppeln von gemischten freien Korpermodi

Frequency x

Options  Flow/Thermal Effects Motification Remark

Options

@Number of frequencies EI :

D Calculate frequencies closest
to: [Frequency Shift)

O Upper bound frequency:

D Decouple the mixed free body modes

Automatic

Saolver
Selection

(@) Automatic

Ein Algorithmus kann gemischte freie Kérpermodi erkennen und entkoppeln, wahrend
Schwingungsformen berechnet werden.

Wahlen Sie im Dialogfeld Studieneigenschaften die Option Gemischte freie Kérpermodi
entkoppeln aus. In Féllen, in denen gemischte freie Kérpermodi in einem Modell
vorhanden sind, I6st der Algorithmus die gemischte Bewegung im Zusammenhang mit
einem starren Kérpermodus auf und liefert die genaue Schwingungsform eines starren
Korpermodus.

Die Option zum Entkoppeln der gemischten freien Kérpermodi ist in den Studien
~Frequenz®, ,Lineare Dynamik", ,Harmonik", ,Zufallige Vibration™ und
~Reaktionsspektrumsanalyse" verfligbar.
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Direct Sparse Solver eingestellt

Default Options - Sohver and Results

Default Options ult Options
- 8 Default solver Default solver
@Automatic @Automatic
e () FFEPIus () FFEPIUs
Olntel Direct Sparse Olntel Direct Sparse
D Diirect Sparse
hart Save Results Save Results
Plots (®) SOLIDWORKS doc (@) SOLIDWORKS document fol

2023 2024

Der Direct Sparse Solver wurde aus der Liste der Solver fir Simulationsstudien entfernt.

Flr dltere Studien, die den Direct Sparse Solver verwenden, verwendet SOLIDWORKS
Simulation den Intel® Direct Sparse Solver.

Verbesserte Lagerverbindungsglieder

Connectors @ @
v X . Connector Stiffness A~

E sl e
Type | Split

(®) Rigid (infinite stiffness)

Type ~ A () Flexible
'@ Bearing E::D 0
0 N/m
= o N/m
E _ 0 e |N,m,-’rad
= [#] stabilize shaft rotation
[ automatic
Connection Type s
] t |N.m,-'rad
Distributed hd -

Die Einfihrung von verteilten Kupplungen und Kippsteifigkeit verbessert die Bildung
von Lagerverbindungsgliedern.
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Das Lagerverbindungsglied wird wie folgt verbessert:

e Ein Lagerverbindungsglied vom Typ Verteilt wird zu den Verbindungstyp-Optionen
des Verbindungsglieds hinzugefligt. Flir eine neue Definition von
Lagerverbindungsgliedern ist der standardmaBige Verbindungstyp auf Verteilt
eingestellt.

e Die zusatzliche Kippsteifigkeit sorgt flir die Biegesteifigkeit der Welle.

Um die Option Selbstausrichtung zulassen wiederherzustellen, die in friiheren
Versionen verfugbar war, stellen Sie die Kippsteifigkeit auf Null.

e Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Torsionssteifigkeit anwenden, um die Wellenrotation
zu stabilisieren.

Die Verbesserungen flr Lagerverbindungsglieder sind fiir lineare statische, Frequenz-,
Knick- und lineare dynamische Studien verfligbar.

Ausschlielden von Netz- und Ergebnisdaten beim Kopieren einer Studie

PropertyManager F 1 System Options Default Options
Copy Study ’f D | _units Default solver
v X w Interaction ") Austomatic
. Load/Fixture () Freplus
Message A Mesh

c () Intel D
Source Study A Solver and Results &/ Intel Direct Sparse
C$ Static 1 v # Plot

i Report
Study name: Save Results

Static 2 from [Static 1]

Configuration to use:

Default v

— 1 Average stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)

L Include mesh

Copy study
[ include mesh
Target Study A .
: V) |_|Include results

A ...

Sie kdnnen Zeit sparen, indem Sie beim Kopieren einer Simulationsstudie in eine neue
Studie Netz- und Ergebnisdaten ausschlieBen.

Sie kédnnen im Dialogfenster Standardoptionen > Solver und Ergebnisse > Studie
kopieren globale Standardeinstellungen festlegen, um beim Kopieren einer Studie Netz-
und Ergebnisdaten ein- bzw. auszuschlieBen.

Fir einzelne Studien kdénnen Sie die Standardeinstellungen fiir Netz einbeziehen und
Ergebnisse einbeziehen im PropertyManager Studie kopieren andern.
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Exportieren von Schwingungsformdaten

Frequency bt

Options  Flow,/Thermal Effects  Motification Remark

Options
@Number of frequencies EI :
Calculate frequencies closest 0
N q 0

to: [Frequency Shift)

7 Upper bound frequency: 0

Save Results
Save results to SOLIDWORKS document folder

ChUsersiPublicDocumentstSOLIDWORK!

Dﬁverage stresses at mid-nodes (high-quality solid mesh only)

|:| Export mode shape data

Sie kénnen Schwingungsformdaten in die Datei study name.out einer Studie exportieren.

Wahlen Sie im Dialogfeld Frequenz > optionen die Option Exportmodus Formendaten
aus.

Die Schwingungsformdaten werden in der .out-Datei der Studie im Ordner Results
gespeichert.

Vernetzungsleistung

100

b
L]

60 —— 2024

40 “

Meshing Time Reduction %
[ ]

0 20 40 60 BO 100

(Repeated /Total) Bodies %
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Die Vernetzungszeit mit der gemischten kurvengestiitzten Vernetzung wird bei Baugruppen
mit mehreren identischen Kérpern reduziert.

Diese Netzverbesserung ist mit den Lizenzen fir SOLIDWORKS Simulation Premium
und SOLIDWORKS Simulation Professional verfligbar.

Ein verbesserter Vernetzungsalgorithmus auf der Grundlage der gemischten
kurvengestiitzten Vernetzung identifiziert identische Teile, die in einer Baugruppe
wiederholt werden. Der Algorithmus verwendet dasselbe Netz fir identische Teile erneut,
statt sie jeweils einzeln zu vernetzen, wodurch die Vernetzungszeit verkirzt wird.

Um den verbesserten Netzalgorithmus zu verwenden, wahlen Sie im Dialogfeld
Standardoptionen > Netz die Option Netz fiir identische Kérper wiederverwenden
(nur gemischte kurvengestiitzte Vernetzung) aus.

Leistungsverbesserungen

4
. 2023 2024
8 4 —
é M Intel Direct Sparse
5 9 Equation solver
E 25 B Other tasks
g \
=
o
5 =
0
46% Coupling 100% Coupling
Nodes Nodes

Durch mehrere Funktionsverbesserungen wurden die Leistung und Genauigkeit von
Simulationsstudien verbessert.

e Ergebnisse aus Studien mit abgesetzten Verschiebungen oder abgesetzten Rotationen,
die auf groBe Flachen mit verteilter Verbindung angewendet werden, sind genauer.

Die Lésungszeit fir diese Studien ist mit dem Intel Direct Sparse Solver kiirzer. In
friheren Versionen, in denen die Anzahl der Kopplungsknoten sehr groB war, war nur
ein Teil der Kopplungsknoten an den verteilten Kopplungsbedingungen beteiligt. In
SOLIDWORKS Simulation 2024 umfassen die verteilten Kopplungsbedingungen flr
abgesetzte Verschiebungen oder abgesetzte Drehungen alle Kopplungsknoten.

Das Bild zeigt die Leistungssteigerung des Intel Direct Sparse Solvers flir ein Modell,
bei dem eine abgesetzte Verschiebung mit verteilter Kopplung auf ca. 29.600
Kopplungsknoten angewendet wird.
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Die Lésungszeit mit dem iterativen FFEPIus Gleichungsléser fir dhnliche Studien ist
in SOLIDWORKS Simulation 2024 nicht schneller. Die Spannungsergebnisse sind
jedoch genauer, da alle Kopplungsknoten in der verteilten Kopplungsformel
berlcksichtigt werden.

Die Ausflihrung gréBerer linearer dynamischer Studien ist effizienter. Die
Spannungsberechnung gréBerer linearer dynamischer Studien wird aufgrund der
verbesserten Speicherzuweisung durch den Solver optimiert.

Die verbesserte Speicherschatzung, -zuweisung und -verwaltung durch den Solver
ermoglicht die Fertigstellung groBer Interaktionssdatze von Oberflache zu Oberflache,
die zuvor aufgrund von unzureichendem Arbeitsspeicher fehlgeschlagen waren. Diese
Verbesserung gilt fir SOLIDWORKS Simulation Professional und SOLIDWORKS
Simulation Premium Lizenzen.

Die Gesamtlosungszeit fir die meisten statischen und thermischen Studien, die mit
dem Intel Direct Sparse Solver gelést wurden, wird um mehr als 10 % reduziert. Durch
die Aktualisierung des Intel Direct Sparse Solvers mit den neuen Intel MKL-Bibliotheken
und die parallele Neuanordnung mit dem Format Variable Block Sparse Row (VBSR)
wurde die Leistung des Solvers verbessert.

Erkennung unterbestimmter Korper

Underconstrained Bodies @)
v X

Message ~ . - .
Bodies that are not sufficiently constrained
Use the Underconstrained Bodies tool to determine

whether the system of bodies is sufficiently constrained -] Total number of groups/bodies: 1; total n
for simulation robustness. - Group of 6 bodies plunger-1,link2-2,lin
= Translation 1

Calculate ~

Calculate

Results ~

Bodies that are not sufficiently constrained

-] Total number of groups/bodies: 1; total number

= Group of & bodies plunger-1,link2-2, link2-1,lir
& Translation 1.
Copy to Clipboard

Die Benutzerfreundlichkeit des PropertyManagers Unterbestimmte Kérper wurde an
mehreren Stellen verbessert.

Sie kdnnen die Ergebnisse des Werkzeugs zur Erkennung unterbestimmter Kérper in
die Zwischenablage kopieren.

Die Liste, in der im Abschnitt Ergebnisse die Kérper aufgefiihrt sind, die nicht
ausreichend bestimmt sind, ist erweiterbar, um die Lesbarkeit zu verbessern.

Die Bewegungssimulationen von Kérpern, die nicht ausreichend bestimmt sind, kann
schneller angezeigt werden. Die Grafikqualitat der Bewegungssimulationen, in denen
nicht ausreichend bestimmte Kérper hervorgehoben werden, wurde verbessert.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Transformative Performance mit Stellar Render Engine (2024 FD02)
Sprachunterstiitzung fiir Tiirkisch (2024 FD02)

Dateiexportformate (2024 SP1)

Erweiterte Funktionen fiir ansprechende Erscheinungsbilder

SOLIDWORKS?® Visualize ist ein separat zu erwerbendes Produkt und kann mit SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium oder als véllig eigenstandige
Anwendung verwendet werden.

Transformative Performance mit Stellar Render Engine (2024 FD02)

Bedeutende Verbesserungen an der Stellar Render Engine haben die Rendering-Leistung
in SOLIDWORKS Visualize messbar gesteigert.

Diese Funktion verbessert die Viewport-Erfahrung, insbesondere bei groBeren Aufldsungen
und High-End-GPUs.

Vorteile: Interaktionen mit dem Viewport sind reibungsloser und interaktiver. Diese
Verbesserung flihrt auBerdem zu einer reaktionsfahigeren Benutzeroberflache.

Sprachunterstitzung fur Turkisch (2024 FD02)

SOLIDWORKS Visualize Connected bietet volle Unterstlitzung fir die tirkische Sprache
in der Benutzeroberflache.

Vorteile: Wenn Sie SOLIDWORKS Visualize Connected unter einer tirkischen Version von
Windows installieren, wird es automatisch in Turkisch konfiguriert.

Sie kdnnen die Sprache auch unter Extras > Optionen > Benutzeroberfliche >
Sprache andern.

Dateiexportformate (2024 SP1)

Die Dateiformate .GLTF .0OBJ und .FBX unterstliitzen den Export von Parametern fir
DSPBR-Erscheinungsbilder.

Die Dateiformate .GLTF und .0BJ exportieren die folgenden DSPBR-Parameter und
zugehorigen Texturen:

192



SOLIDWORKS Visualize

e Albedo

e Metallisch

e Rauigkeit

e Alpha

e Normal

Das .rBx-Dateiformat exportiert die folgenden DSPBR-Parameter:

e Streulichtfarbe
¢ Diffuse Textur

Erweiterte Funktionen fur ansprechende Erscheinungsbilder

SOLIDWORKS Visualize verwendet das Enterprise PBR Shading Model (DSPBR) von
Dassault Systémes, um das Erscheinungsbild von Metall, Glas, Kunststoff und anderen
Oberflachen moglichst realistisch nachzubilden.

DSPBR ist ein Materialmodell fiir physikalisch basiertes Rendering, das von vielen
Renderern in der 3DEXPERIENCE® Platform unterstitzt wird. Das schattierte Modell ist
einfach zu verwenden und renderer-unabhangig. Es kombiniert Parameter zur Beschreibung
von metallischen und nichtmetallischen Erscheinungsbildern, einschlieBlich Transparenz
fur dinnwandige und volumetrische Objekte. Es bietet auch Effekte wie Emission,
transparente Beschichtung, metallische Pigmente und Glanz, die eine groBe Vielfalt von
Erscheinungsbildern abdecken.

SOLIDWORKS Visualize bietet Erscheinungsbilder flir eine erweiterte Palette von
Materialtypen und Untertypen. Das vollstandige Enterprise PBR Shading Model besteht
aus mehr als 30 Parametern, was zu einer gewissen Komplexitat fihren kann. Die Software
organisiert diese Parameter in Kategorien, die fir bestimmte Erscheinungsbildtypen
relevant sind. Dies tragt zur Vereinfachung der Benutzeroberflache und zur Verbesserung
der Benutzerfreundlichkeit bei, wahrend unnétige Parameter ausgeblendet werden. Die
verfligbaren Erscheinungsbildtypen sind Car Paint (Autolack), Metall Basic
(Einfach), Emission, Textile (Textil), Leder, Holz, Glas und Kunststoff.
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Folgende Verbesserungen wurden vorgenommen:

e Vereinfachung der Benutzeroberflache zur Auswahl von Erscheinungsbildtypen und zur
Optimierung ihrer Parameter. Sie kdnnen Erscheinungsbildtypen aus einer Liste oder
durch Klicken auf Miniaturbilder auswahlen.

e Die Mdglichkeit zur Anpassung von Texturen und Texturabbildungen fir fast alle
Parameter mit gréBerer Kontrolle und Genauigkeit.

e Die Mdglichkeit, normale und Versetzungszuordnungen zu kombinieren und
Vektorverschiebungen anzuwenden.

e Beispielprojekte und andere Ressourcen wurden fir die Darstellung der
DSPBR-Erscheinungsbilder aktualisiert und verbessert. Weitere Erscheinungsbilder und
Elemente sind in der Cloud-Inhaltsbibliothek verfiigbar.

Sie mussen vorhandene Dateien nicht in die DSPBR-Erscheinungsbilder konvertieren. Sie
kénnen weiterhin mit Dateien arbeiten, die mit alteren Erscheinungsbildtypen erstellt
wurden, oder sie in die DSPBR-Typen konvertieren. Fir neue Dateien missen die
DSPBR-Erscheinungsbildtypen verwendet werden.

Parameter fur den einfachen Erscheinungsbildtyp

Der einfache Erscheinungsbildtyp besteht aus einigen Parametern, die ausreichen,
um die am haufigsten verwendeten realen Erscheinungsbilder zu simulieren.

Wenn Sie zum ersten Mal Erscheinungsbilder anwenden, beginnen Sie mit Basic
(Einfach). Beschreibungen zu allen DSPBR-Erscheinungsbildern und zum Anwenden von
Texturen sind in der SOLIDWORKS Visualize Hilfe verfligbar.

Parameter Beschreibung Wert

Albedo Gibt die RGB-Gesamtfarbe eines Materials RGB-Farbe
an. Hiermit kébnnen Sie Farbe auf
dinnwandige transparente Materialien

anwenden.

Metallisch Bestimmt den Metalleffekt einer Dezimal. [0..1]
Oberflache.

Rauigkeit Steuert den Glanz- oder Rauheitsgrad Dezimal. [0..1]

einer Oberflache.

Normal Flgt das Erscheinungsbild von Details wie Struktur
Unebenheiten und Dellen zur Oberflache
eines Modells hinzu, ohne die GréBe der
Geometrie zu verandern.

Versetzung Andert die Position der Oberflichenpunkte Struktur
mithilfe einer Textur, die die
Verschiebungslange und -richtung fir
jeden Punkt angibt.

Ausschnittdeckkraft Flgt eine Lochstruktur zu einer Dezimal. [0..1]
Oberflache hinzu, ohne zusatzliche
Polygone zur Geometrie hinzuzufugen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Zusadatzliche Sondenzyklusparameter

e Gewindeschneiden im geschlossenen Zyklus fiir Schnittrichtungsumkehr
e Korrekte Vorschub-/Drehzahldaten fiir Teile, die Baugruppen umfassen
e Heidenhain-Sondentyp

e Endbedingungen fiir Inseln im Assistenten fiir 2,5D-Features

e An- und Abfahrtsparameter fiir verkniipfte Konturfrasoperationen

e Minimaler Bohrungsdurchmesser fiir Gewindefrasoperationen

e Postprozessorpfad

e Sondenzyklen

e Ausgabeoptionen fiir das Sondierungswerkzeug

e Sondierungszyklen im Baugruppenmodus

e Konfigurationsblaitter

e Schafttypen fiir Fraswerkzeuge

e Dialogfeld ,,Werkzeugauswahlfilter"

e Werkzeugauswahl - Schneidenldnge

e Werkzeugauswahl - Prioritat des Werkzeugsatzes

SOLIDWORKS® CAM ist in zwei Versionen erhéltlich. SOLIDWORKS CAM Standard ist in jeder
SOLIDWORKS Lizenz enthalten, die den SOLIDWORKS Subskriptionsdienst umfasst.

SOLIDWORKS CAM Professional ist als separat zu erwerbendes Produkt verfligbar und kann
mit SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet
werden.
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Zusatzliche Sondenzyklusparameter

Additional Parameters Description
O Angular Tolerance (Bb) FAERNEONSS P
parameters.

Experience Value (Ee) :

% Feedback (Ff) :

Feature Tolerance (Hh) ;
Position Tolerance (Mm) : i

Tool Offset (Tt) :

Upper Tolerance (Uu) :

Null Band (V) :

4 B4 F 4 F 4 F 4 F A4 F 4 F 4 F A4 F

jgaoogad

Print (Ww) / Measuring Log :

[] Stop if tolerance exceeded :

L]

Das Dialogfeld Zusatzliche Sondenzyklusparameter enthélt die Optionen Bei
Toleranziiberschreitung stoppen und Drucken (Ww) / Messprotokoll.

Bei Toleranzuberschreitung stoppen

Wenn ein Sondenzyklus die Toleranzgrenzen Uberschreitet, gibt der Parameter Bei
Toleranziiberschreitung stoppen an, ob das Programm unterbrochen werden soll, und
zeigt die Details des ToleranzverstoB3es an.

Werte, die Sie fiir diesen Parameter angeben kénnen:

e 0. Unterbricht nicht das Bearbeitungsprogramm und zeigt keine Einzelheiten zu den
VerstoBen an, wenn Toleranzgrenzen verletzt werden.

e 1. Unterbricht das Bearbeitungsprogramm und zeigt Einzelheiten zu den VerstéBen in
der Steuerung an.

Der Befehl, der diesem Parameter im veroéffentlichten Code zugeordnet ist, lautet
0309=1 ;PGM STOP TOLERANCE

Drucken (Ww) / Messprotokoll

Der Parameter Drucken (Ww) wurde in Drucken (WW) / Messprotokoll umbenannt.

Die Funktion fir Drucken (Ww) / Messprotokoll hédngt vom ausgewahlten Sondentyp

ab.
Sondentyp Funktion ,, Drucken (Ww) / Messprotokoll"
Renishaw Gibt an, ob die Daten im nachbearbeiteten Code ausgegeben

werden.
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Sondentyp Funktion ,,Drucken (Ww) / Messprotokoll"

Heidenhain Gibt an, ob das Messprotokoll erstellt, gespeichert oder angezeigt
wird.

Werte, die Sie fur diesen Parameter angeben kénnen:

e 0. Erstellt kein Messprotokoll.
e 1. Erstellt das Messprotokoll und speichert es im Controller.
e 2. Unterbricht das NC-Programm und zeigt das Messprotokoll an.

Gewindeschneiden im geschlossenen Zyklus fur Schnittrichtungsumkehr
Fir Gewindeoperationen unterstitzt SOLIDWORKS CAM die Option Ausgabe:
geschlossener Zyklus flir umgekehrte Schnitttypen.

Wadhlen Sie im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte Gewinde Folgendes
aus:

¢ Unter Gewindeschneidmethoden die Option Umkehren.

e Unter Ursprungspunkt des Programms die Option Ausgabe: geschlossener
Zyklus.

Korrekte Vorschub-/Drehzahldaten fur Teile, die Baugruppen umfassen

Operation Parameters

Tool F/S Roughing  NC Feature Options  Advanced Optimize

Defined by : | Library w Reset

Library
Condtions

Stock material ; |60E1-TE
a—

Spindle
SMM ;| 226155 =
Spindle speed ; | 12000.000mm
[] Lock spindle speed
Direction : = CW cow

Wenn im Baugruppenmodus die verschiedenen Teile oder mehrere Instanzen eines Teils,
die eine Baugruppe bilden, unterschiedliche Materialien aufweisen, wird flr jedes Teil
bzw. jede Instanz das richtige Material angezeigt.
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Das zugehorige Material wird im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte
V/D fir Material angezeigt. Der Vorschub-/Drehzahl-Editor berechnet Vorschub und
Drehzahl anhand des angegebenen Materials.

In friheren Versionen waren die Vorschub-/Drehzahlberechnungen im
Frasbaugruppenmodus oft ungenau, wenn eine Baugruppe Teile mit unterschiedlichen
Materialien enthielt oder wenn geteilte Teileinstanzen unterschiedliche Materialien hatten.
Dies trat auf, weil SOLIDWORKS CAM nur das Material beriicksichtigt hat, das dem ersten
im Teilemanager aufgefihrten Teil flir die Berechnung von Vorschub/Drehzahl zugewiesen
wurde. SOLIDWORKS CAM hat die berechneten Vorschub-/Drehzahlwerte den anderen
Teilen zugewiesen, aus denen die Baugruppe bestand, obwohl sie andere Materialien
hatten. Dies fihrte zu fehlerhaften Vorschub-/Drehzahlwerten.

Heidenhain-Sondentyp

| Machine *

Machine ToolCrb Post Processor Posting Satup  Rotay Ace  Tit Ads

Define coolant from

| () Tool (®) Post processor E
Defina tool dia 8 length offsets from
() Tool {®) Post processor E
| Subroutines
Cutput subroutines - Mo v

[ Output subroutines for part instances and feature pattems

Probe Options

Probe Type : | Renishaw V]

[ Renishaw
| FParameter Cihers
Pragram number .

Part Thickness |1.00000°
Eaxis Arc Devialion 0.00100"

SOLIDWORKS CAM unterstitzt Sondierungsvorgange auf Werkzeugmaschinen mit
Heidenhain-Controllern.

Wahlen Sie im Dialogfeld Maschine auf der Registerkarte Postprozessor-Bearbeitung unter
Sondenoptionen in Sondentyp den Eintrag Heidenhain aus.
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Endbedingungen flr Inseln im Assistenten fur 2,5D-Features

Sie kdnnen die Héhe der Inseln flir 2,5D-Features in zwei Richtungen definieren.

In friheren Versionen hat SOLIDWORKS CAM automatisch die Inselhéhe vom obersten
Punkt der Inselflache bis zum unteren Ende des Features angegeben. Wenn die Inselflache
eine andere Hohe als die obere Fldache des Features hatte, war die resultierende Insel im
Vergleich zur Feature-Hohe kirzer. Sie konnten die Inselhdhe nicht in die andere Richtung
erhdéhen, um sie an die Feature-H6he anzupassen.

Im PropertyManager 2,5D-Feature: Inselelemente kdnnen Sie die Inselhdhe unter
Endbedingung - Richtung 2 angeben. Sie kénnen die H6he in die Richtungen Z+ und
Z- definieren. Die mit Endbedingung - Richtung 2 verknlpfte Richtung liegt
entgegengesetzt zum unteren Profil des Insel-Features.
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An- und Abfahrtsparameter fur verkntpfte Konturfrasoperationen

Operation Parameters

Tool F/5 Contour  NC Feature Options  Leadin | Advanced Optimize

Features : | Face Featurel w I|:| Apply leadin/out to Al I
Leadin/out point
(®) Mid-point Offset : |Omm = B [0 =
() Start-point
Gouge check
Leadout type : | Same as leadin w

Leadintype : | gre
|

Arc Angl

i
/

-

&,

Lead - Overlap Lead L \\

Angle Arc T-'lrF.lfj_ o
Radius \.,{ ]

Lead i =

Amount

Far verknipfte Konturfrasoperationen kénnen Sie eine Option angeben, um die Parameter
fur die Anfahrt und die Abfahrt der ersten Konturfrasoperation in die anderen verkntpften
Operationen zu kopieren.

R
¥ Are J'x/lﬁ,lj_—r

Wadhlen Sie im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte Anfahrt die Option
An-/Abfahrt auf alle anwenden aus. SOLIDWORKS CAM verknUpft diese
Operationsparameter nicht, da sie feature-spezifisch sind:

e An-/Abfahrtspunkt
e Alle Parameter unter Verkniipfungen zwischen
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Minimaler Bohrungsdurchmesser fur Gewindefrasoperationen

|

SOLIDWORKS CAM 2024 Technology Database

— c Mill Tooling > Threading
5 [Single-point Thread Wil K « T A save | cony | Detet
. . ) . — Thread Mill Single-peint {ID: 1)
I.. Active. Shank Type. Dia. (D1) Min. Hole Dia. 5F =
Active -
H 14 Siraight 315 33 315
Shank Type - | Siraight
2 | Straight 4 42 4
Dia. (D1} : 5
; 3 | Straight 4.8 5 43 315 mm
Min. hole dia. :
4 |« Straight 6.4 7 5.4 3.3 i
5 J Siraight g 3E 3 Shank dia. (D2) - | 194 mm
é 8 |« Straight 9.6 8.8 9.6 Shoulder Dia {D4) - | 3 15 mm
T | Straight 1.2 12.5 1.2 Overalllength (L1) - | 55 mim
ﬂ 5 | Straight 14.4 16 14.4 Flute length (L2): | g 7 mm
- Shank Length (L6) - [ 54

Sie kénnen den minimalen Bohrungsdurchmesser fiir Gewindefrasoperationen angeben.
In friheren Versionen war dieser Parameter schreibgeschitzt.

Wadhlen Sie in der Technologiedatenbank (TechDB) auf der Registerkarte Fraswerkzeuge
ein Gewindeschneidwerkzeug aus und geben Sie den Min. Bohrungsdurchm. an.

Sie kénnen den Min. Bohrungsdurchm. auch im Dialogfeld Operationsparameter auf
der Registerkarte Werkzeug auf der sekundaren Registerkarte Gewindefraswerkzeug
unter Werkzeugabmessungen angeben. Anderungen im Dialogfeld Operationsparameter
werden nicht in der TechDB gespeichert.

Operation Parameters

Toaol FfS Thread Parameters  MNC Feature Options  Leadin  Advanced Optimize
SP Thread Mill Tool | Mill Holder  Tool Cib  Station

Preview
Tool Dimensions E’

Tool dia {01) : |4.8mm = - = = 7
Minimum hole dia : [5mm = |

Flute length (L2) : B

-

= G0mm

-

Cwerall length (L1) :

s

Ineffective length (L5) :

-

Thread pitch angle :

-

LL— - _ _[mm
=l e d8mm

Number of flutes :

| e —
E|
[I=}
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0 SOUDWORKS CAM 2024 Technology Database - o H
= (| Settings =23 o @
ﬂ' Ml | Gewrd |

Apmlicaion Defauk:  pj) e
H Turn Fost Procsssar P | CoopogamDala) SOLIDWORKS\SOUDWORKS CAM 2020 0sts 4

Mill Tocling . ane
Language - | Engaah ! English >

H.£ Turn Taaling
| === \
ﬁ Faad | Spead This funclionaliy alows you lo szve and restors customizalion s=#ngs for TechDBApp anid celumn sisibiky and order (ocabion,

{@} Setlings

0 About Ei;i

Sie kdénnen den Standardspeicherort des Ordners mit den Postprozessoren auf der
Registerkarte Einstellungen der Technologiedatenbank (TechDB) angeben. Geben Sie
unter Allgemein den Postprozessorpfad an. Sie missen den Postprozessor nicht fur
jedes Teil oder jede Baugruppe erneut auswahlen.

Wenn Sie den Speicherort des Ordners mit den Postprozessoren andern und ein zuvor
programmiertes Teil oder eine zuvor programmierte Baugruppe in SOLIDWORKS CAM
6ffnen, geschieht Folgendes:

1. SOLIDWORKS CAM ermittelt, ob die Postprozessordatei im Ordner fir den aktiven
Postprozessor verfligbar ist.

Wenn der Ordner nicht verfligbar ist, ladt die Software den Postprozessorpfad.

2. SOLIDWORKS CAM sucht im Postprozessorpfad nach der Postprozessordatei.

3. Wenn SOLIDWORKS CAM die Postprozessordatei findet, wird der Dateipfad der
Postprozessordatei im Dialogfeld Maschine auf der Registerkarte Postprozessor fir
den aktiven Postprozessor angezeigt.

Machine - X

Machine Tool Crib  Fost Processor | Posting  Setup  Rotary Sxis  Tilt Aeds

Active post processar
Ill::\F'ngrarn Data’SOLIDWORKS \SOLIDWORKS CAM 2024\Fosts\M5AX]5-TU TCIHI.Pl.I|I

Available

|C “\ProgramData*SOLIDWORKS ' SOLIDWORKS CAM 202%\Posts'\M5AX|S-TU TCIFIIAL|

M3AXIS-TUTORIAL ”
M4AXIS-TUTORIAL

Browse. ..
L s
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Sondenzyklen

SOLIDWORKS CAM umfasst zusatzliche Sondenzyklen zum Kalibrieren und Messen von
Ebenen und Achsen.

Die Sondenzyklen umfassen:

e Dreipunktebene

o Winkelmessung (X-Achse)

¢ Winkelmessung (Y-Achse)

e Messung 4. Achse (X-Achse)
e Messung 4. Achse (Y-Achse)

Sie kdnnen auf die Sondenzyklen im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte
Sonde unter Sondenzyklus zugreifen.

Drei-Punkt-Ebene

Mit dem Sondierungszyklus Dreipunktebene misst SOLIDWORKS CAM die ausgewahlte
Oberflache anhand von drei Punkten auf dieser Oberflache. Mithilfe der gemessenen
Punkte wird eine Ebene erstellt.

Wenn Sie Dreipunktebene auswahlen, positioniert SOLIDWORKS CAM die drei Punkte
auf Standard-Offsetwerten. Sie konnen die Offsetwerte andern und die Punkte an den
erforderlichen Positionen sondieren.
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Winkelmessung (X/Y-Achse)

/ Y location

Dafault w
I oh |ormm =
' Amm : ||
Wector Angle

A g, S

Eldeg =] Odeg = |0deg =

(=1

L

oordin#te System|

Die Sondierungszyklen Winkelmessung (X-Achse) und Winkelmessung (Y-Achse)
durchlaufen zwei Punkte auf einer ausgewahlten Oberflache und berechnen den Winkel
der Flache in Bezug auf die X- bzw. Y-Achse.

SOLIDWORKS CAM positioniert die beiden Punkte symmetrisch um den Mittelpunkt der
ausgewahlten Flache. Im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte Sonde
kdénnen Sie unter Sondenzyklus den Abstand zwischen den Punkten in Inkrementeller
Abstand fur die X-Position und die Y-Position angeben.

Die Normale der ausgewahlten planaren Flache muss senkrecht zur Z-Achse des Setups
liegen, in das die Sonde eingefihrt wird.
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Messung 4. Achse (X/Y-Achse)

¥ lezaion
Dfaut -

o0 ao

Dieser Sondierungszyklus misst die Steigung einer ausgewahlten Oberfldche zwischen
zwei Punkten in Bezug auf die vierte Achse.

Die ausgewahlte Oberflache muss so gewahlt werden, dass die Steigung zwischen den
sondierten Punkten auf der X- oder Y-Achse gemessen wird. Sie kdnnen den resultierenden
Wert zum Kompensieren der Rotationsachse verwenden.

Die X- und Y-Koordinaten des Oberflachenschwerpunkts sind der Ausgangspunkt des
Werkzeugwegs. SOLIDWORKS CAM positioniert die Sondierungspunkte, basierend auf
dem zugewiesenen Abstand zwischen den beiden Sondierungspunkten, symmetrisch um
diesen Startpunkt.

Die Bewegungen der Sonde verlaufen parallel zur Achse. SOLIDWORKS CAM misst den
Abstand vom Referenzpunkt auf der Oberflache. Fir die Sondierungsbewegungen kann
der Abstand gréBer oder kleiner als der definierte Abstand sein.
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Ausgabeoptionen fur das Sondierungswerkzeug

Mon-cutting Poriion

Type : Straight w - D2
Shoulder dia (D4) . .
Shoulder length (L4} : G0mm = .
Shank dia (D2} 3rmm = o

Shank length (LB) . Glmm

Properties

Feed parameiers...

TechDBEID 7

Cutputthrough : | Tip St

Comment: |N-5003-2239-00-A

Sie kénnen den Parameter Ausgabe iiber fiir Sondierungswerkzeuge festlegen. Dieser
Parameter generiert den Werkzeugweg und den G-Code mit dem festgelegten
Werkzeugreferenzpunkt.

Im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte Werkzeug auf der Registerkarte
Sondierungswerkzeug unter Eigenschaften konnen Sie Optionen fir Ausgabe iiber wie
folgt festlegen:

e Spitze. Erzeugt den Werkzeugweg in Bezug auf die Spitze des Sondierungswerkzeugs.
e Mitte. Erzeugt den Werkzeugweg in Bezug auf die Mitte des Sondierungswerkzeugs.
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Sondierungszyklen im Baugruppenmodus

Operation Parameters — X

Tool FfS Probe NC

Parameter Value
Absolute Incremental Absolute
Coolant Flood
Part/Setup

Assign reference part and setup
Reference part: Mold Base 1<1> v

Reference setup : Mill Part Setup1 w

Sie kdnnen flr jeden im Baugruppenmodus erzeugten Sondierungsvorgang eine
entsprechende Teileinstanz und Frasteile-Setups zuweisen. Das sorgt dafir, dass der
Ursprung fiir Teile-Setup beim Veroéffentlichen des Werkzeugwegs flir den
Sondierungsvorgang maoglichst genau ist.

Wenn in friiheren Versionen nur Sondierungsvorgange wahrend des Operations-Setups
einer Baugruppe vorhanden waren, hat SOLIDWORKS CAM ihre Koordinaten tber das
Koordinatensystem flir Spannvorrichtungen (Fixture Coordinate System, FCS) ermittelt.
In SOLIDWORKS CAM wurden die Instanz und das entsprechende Feature-Setup nicht
auf der Registerkarte Offset im Dialogfeld Setup-Parameter aufgeflihrt. Selbst wenn Sie
den Ausgabeursprung als Ursprung fiir Teile-Setup angegeben haben, haben die
Werkzeugwegkoordinaten auf das FCS verwiesen, was zu ungenauem Code fiuhrte.

Im Dialogfeld Operationsparameter auf der Registerkarte Postprozessor-Bearbeitung
unter Teil/Setup kdénnen Sie Parameter im Baugruppenmodus festlegen.

Parameter Beschreibung

Referenzteil und Aktiviert die Parameter Referenzteil und Referenz-Setup.
Setup zuweisen
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Parameter Beschreibung

Referenzteil Listet alle Teile im Teile-Manager auf.
Die Standardauswahl ist das Teil (mit der Teile-Instanz als Suffix,
wenn mehrere Teile-Instanzen vorhanden sind), dessen Flache Sie
auf der Registerkarte Sondieren flir die Sondierungsoperation
ausgewahlt haben. Wenn Sie keine Flache ausgewahlt haben,
verwendet SOLIDWORKS CAM das erste Teil, das im Teile-Manager
aufgelistet ist.

Wenn Sie bei der Nachbearbeitung den Ursprung fiir Teile-Setup
angeben miissen, verwendet SOLIDWORKS CAM die Ursprungswerte
des ausgewahlten Teils als Referenz. SOLIDWORKS CAM verwendet
die Option Ursprung fiir Teile-Setup auch zur Berechnung der
Koordinaten bei der Ausfiihrung von Befehlen wie Werkzeugweg
durchgehen und der Ausflihrung von Simulationsbefehlen.

Referenz-Setup Listet alle Teile-Setups auf, die mit dem unter Referenzteil
ausgewahlten Teil oder der Teile-Instanz verknipft sind.

Die Standardauswahl ist das gulltige Feature-Setup fir das Teil oder
die Teileinstanz, die fiir das Referenzteil ausgewadhlt ist, dessen
Features aus dem ausgewahlten Operations-Setup bearbeitet
werden kénnen.

SOLIDWORKS CAM verwendet den Ursprung des Teile-Setups, den
Sie auswahlen, um die Koordinaten des Werkzeugwegs bei der
Postprozessor-Bearbeitung zu berechnen.

Bei Sondierungsoperationen werden die Auswahlen, die Sie fir Referenzteil und
Referenz-Setup vornehmen, in den Teileinstanzen und Arbeitskoordinaten auf der
Registerkarte Offset des Dialogfelds Setup-Parameter angezeigt.
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Setup Parameters

Origin Axis  Offset Inde—)‘ii_lg:g Advanced Statistics NC Planes Fixtures Posting
Sortby
() Partorder Start corner: |Upper left
(@) Grid pattern Direction: |Horizontal
Pattern: |Zig
Work coordinate offset
(@ None Start value: Increment
() Eixture 1 B 0
() Work Coordinate 54 - 1
() Work & Sub Coordinate 1 B 0
Assign
# Part Name Setup 0. 5. X Y z i
1 Mcld Base 1<1>  MillPartSetup1 0 0 2437 14.2 -1

Konfigurationsblatter

Setup Sheet Options

Setup Sheet

Save to:

Type : | XML

| ADWORKS CAM 2024\Lang \English\Setup_Sheet_Images", |

Style sheet path :

| WORKS CAM 2024\Lang\English'setup_sheet_templates', |

Style sheet:
mill tooling(xslt)

==¥SLT formats are compatible with M5 Waord and Excel,

View on Save

Setup sheet images
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Das Standardformat fiir Konfigurationsblatter . xs1t ist auf Kompatibilitat mit den neuesten
Browsern ausgelegt.

Schafttypen fur Fraswerkzeuge

Sie kdnnen fir jedes Fraswerkzeug Schafttypen (Gerade, Konisch oder Hals) fir jedes
Fraswerkzeug definieren.

In friheren Versionen waren nur flr bestimmte Fraswerkzeuge Schafttypen verfligbar.
Sie kdnnen Schafttypen fir den nicht schneidenden Teil dieser zusatzlichen Werkzeuge
angeben:

e Ausbohrer

e Zentrierbohrer

e Profilsenkwerkzeug

e Schwalbenschwanzfraser

e Keilnutfraser

e Igelfraser
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~— D2

]L4
1

D2

L&
L4

Gerade. Sie kdnnen die
Schulterldnge und den
Schaftdurchmesser

definieren.

Konisch. Sie kénnen den
Schulterdurchmesser, die
Schulterléange, den

Hals. Sie kdénnen den
Schulterdurchmesser, die
Schulterlénge, den

Schaftdurchmesser und die Schaftdurchmesser und die
Schaftlange definieren. Der Schaftlange definieren. Der
konische Teil des Werkzeugs Halsbereich des Werkzeugs
ist der nicht schneidende Teil ist der nicht schneidende Teil

des Schneidwerkzeugs.

des Schneidewerkzeugs.

e D2 = Schaftdurchmesser
e D4 = Schulterdurchmesser
e L4 = Schulterléange
e L6 = Schaftlange

Dialogfeld ,Werkzeugauswabhlfilter*

Tool Select Filter
Preview
Tool type: | Flat End L T
Filter by - — 3
Barrel Type Standard
[ piameter omm Omm
End Radius omm amm S0mm
|:|Tool material Carbide o
Lo
Holder Designation ET-30 I
[ Pratrusion Length Omm Smm T dmmesd e
|:| Containing Text
Mill (Metric)
1D Tool ID SubType|End Radius| Tool Dia | Effec Cut Length|Overall Length »
1 1 i{1MM CRB 2FL 4 LOC 3 0.000000 1.000000 :4.000000 39.000000
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Sie kdnnen die GréBe des Dialogfelds Werkzeugauswahlfilter anpassen, um zusatzliche
Tabellenspalten anzuzeigen.

Werkzeugauswahl — Schneidenlange

v (@ Use Expression
Tool diameter lower expression

Feature Dimension © Diameter v
Operator :  + v
Constant: .5

Tool diameter Upper expression

Feature Dimension - Dijameter d
Operator - + v
Constant - 5

Wenn Sie Werkzeugauswabhlkriterien auf der Grundlage von Ausdruck verwenden und
nicht fir ein bestimmtes Werkzeug festlegen, berlicksichtigt SOLIDWORKS CAM die
Schneidenlange des Werkzeugs.

Wenn Sie die Option Arbeitsplan erzeugen fiir jeden Vorgang ausflihren, fliir den Sie
die Werkzeugauswahlkriterien mit einem Ausdruck fur den unteren/oberen
Werkzeugdurchmesser definieren, gelten die folgenden Regeln:

e Wenn der Werkzeugsatz tiber zwei oder mehr Werkzeuge mit identischen Durchmessern
verfligt, die den Ausdruckskriterien entsprechen, bericksichtigt SOLIDWORKS CAM
die Schneidenlénge beim Zuweisen des Werkzeugs. Es wird ein Werkzeug mit einer
Schneidenlange ausgewahlt, die gréBer als die Feature-Tiefe ist. Wenn alle Werkzeuge
eine Schneidenlange haben, die die Feature-Tiefe Gberschreitet, wahlt SOLIDWORKS
CAM das Werkzeug mit einer Schneidenlange aus, die der Feature-Tiefe am nachsten
ist.

¢ Wenn SOLIDWORKS CAM immer noch zwei oder mehr Werkzeuge findet, verwendet
es die Regeln der Rohmaterial-/Werkzeugmaterialzuordnung, um ein Werkzeug
auszuwahlen.

Beispiel: Stellen Sie sich eine rechteckige Tasche mit einer Feature-Tiefe von 75 mm vor.
Basierend auf der diesem Feature zugeordneten Feature-Strategie wird geman
Werkzeugauswahlkriterien ein 25-mm-Fraser mit flachem Ende ausgewahlt. Der
Werkzeugsatz verfligt tiber zwei Fraswerkzeuge mit flachem Ende und identischen
Durchmessern von 25 mm. Ein Werkzeug hat jedoch eine Schneidenlange von 50 mm
und das andere eine Schneidenlange von 80 mm. SOLIDWORKS CAM wahlt das Werkzeug
mit der 80-mm-Schneidenlange aus, da es ndher an der Feature-Tiefe liegt.
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Werkzeugauswahl — Prioritat des Werkzeugsatzes

Operation Tool Selection v
Type of Tool - | Flat End Mill v
w () Use constant
Constant - | 3

w (@ Select Tool

Tool ID - | 4
Tool Summary - | MM CRE 2FL 4 LOC

v () Select Azssembly Tool

Tool ID - | 4

Tool Summary . | None

SOLIDWORKS CAM verfiugt Uber eine bessere Logik bei der Werkzeugauswahl, wenn Sie
in der Technologiedatenbank (TechDB) die Option Werkzeugsatzprioritat auswahlen.

Die Logik fur die Werkzeugauswahl wurde in SOLIDWORKS CAM optimiert, sodass die
entsprechenden Werkzeuge im aktiven Werkzeugsatz verfligbar sind:

e Wenn sich das in der TechDB flir einen bestimmten Vorgang zugewiesene Werkzeug
nicht im aktiven Werkzeugsatz befindet, fligt SOLIDWORKS CAM es dem Werkzeugsatz
hinzu, auch wenn sich im aktiven Werkzeugsatz bereits kleinere Werkzeuge befinden.
(Wenn Sie ein Werkzeug durch Verweis auf eine bestimmte Maschinen-ID in der
TechDB ausgewahlt haben.) Wenn sich ein anderes Werkzeug mit ahnlichen Parametern
im aktiven Werkzeugsatz befindet, verwendet SOLIDWORKS CAM dieses Werkzeug.

¢ Wenn Sie festlegen, dass das resultierende Werkzeug, das aus den in der TechDB
definierten Ausdriicken abgeleitet wurde, inaktiv ist, wird es von SOLIDWORKS CAM
nicht zum aktiven Werkzeugsatz hinzugefligt. Anhand der nachfolgenden Regeln fir
die Werkzeugauswahl wird ein aktives Werkzeug in den Werkzeugsatz aufgenommen.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Uberarbeitung der Benutzeroberfliche (2024 SP4)
e CircuitWorks in SOLIDWORKS Standard (2024 FD02)
e SOLIDWORKS Connected Support fiir CircuitWorks (2024 FDO0O1)

CircuitWorks™ ist in SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS
Premium verfiigbar.

Uberarbeitung der Benutzeroberflache (2024 SP4)

I;;& SOLIDWORES | Chrouitiviorks F_P.\ n = il Iph e e f'_'} - 0O x
Filg Tools | Preview  EDMD Collaboration e
S Componants E ¥ mportFiters 0 Buld Mol
= Eﬁ] Library E Properties
B orplzed Holen IR outine & BosortFiliers D import Model
BB Puated Holes Tiber My neotations | Filter Setings Litwary Properties Comgare £h Enishenrins Pan
[ e . Keepout areas must have 10 mm clearance.

» il Bosed Dullirws

v B Laperz 1)

v Bl Monplsted Holes (131

* [ Plabed Holes (33

= Son Components (551

v (R0 [2320560)

.. Any deviation to design must be approved by production.

Die Benutzeroberflache von CircuitWorks wurde neu gestaltet, um sie mit SOLIDWORKS
konsistenter zu machen.

Die Symbolleiste flr den Schnellzugriff, der CommandManager und die CircuitWorks
Struktur erscheinen und funktionieren @hnlich wie die in SOLIDWORKS.
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CircuitWorks in SOLIDWORKS Standard (2024 FD02)

CircuitWorks ist in allen Versionen von SOLIDWORKS verfligbar, einschlieBlich
SOLIDWORKS Standard.

SOLIDWORKS Connected Support fur CircuitWorks (2024 FDO01)

x .
25 SOLIDWORKS Connected File Edit View Inset Tools Window 2
1
o d-9F %P il %
D . s . | Open Export to Component  Annotate
ECAD CircuitWorks Library Components
® - @ -

Assembly | Sketch | Markup | Evaluate | Lifecycle and Collaboration | SOLIDWORKS Add-Ins | CircuitWorks |

= = B
P& -
LY
= Tools  Preview | EDMD
Received Files ||| & Push
Ay, Sync with ECAD 3 Refresh Connection
Sent Files W Full
|
| EDMD | | Messages ‘ | Flatform
| Push
Upload IDX file to Platform for
]| —

SOLIDWORKS Connected unterstitzt zusatzliche CircuitWorks Funktionen.

e Mit den Push 4£.und Pull- 7 Werkzeugen (EDMD-Symbolleiste) kédnnen Sie IDX 3
Dateien von ECAD senden und empfangen.

¢ Modell zuordnen listet elektronische Komponentendatenmodelle aus der
3DEXPERIENCE Platform auf. Sie kénnen jede CircuitWorks Strukturbaumkomponente
mit SOLIDWORKS Teil- oder Baugruppendateien verknipfen. Nachdem Sie ein Modell
aus der 3DEXPERIENCE Platform zugeordnet haben, verschwindet das Sternchen in
der CircuitWorks Struktur.

e Klicken Sie im Feld Komponenteneigenschaften und in der CircuitWorks Component
Library fir die SOLIDWORKS Komponente auf Nach Komponente suchen , um
die elektronischen Komponentendatenmodelle der 3DEXPERIENCE Platform aufzulisten.

* Wenn Sie eine Baugruppe in SOLIDWORKS Connected erstellen, werden im Dialogfeld
Offnen elektronische Komponentendatenmodelle aus der 3DEXPERIENCE Platform
aufgeflihrt, die Sie in der Baugruppe verwenden kénnen.

215



CircuitWorks

Referenzdesignator zum Vergleich der Anderungen an mechanischen Komponenten (2024

SP3)

Q mechanical_components
“ Board Outlines
‘ Lapers [1]

. Monplated Holes [2]
- [ Plated Holes (4)
EI% Components [2)

= § FUD4OC [DEVICE?)
- @ FUDAOC_M1

- G FUDADOC_M2

- G FUD4OC_M3

- G, FUD4OC_M4

- G, FUD4OC_M5

- G FUD4OC_MB

B § AC200100 DEVICE?)
3_ AC200100_M1
- G AC200100_M2

- Routing Keep-Out Areaz (8)

. AC200100_ M4 .

AC200100_M2
FUD40C_M3 FUD40C_M2

FUD40C_M1

CircuitWorks weist einen temporaren Referenzdesignator (Ref. Des.) flir jede referenzierte
Kopie einer mechanischen Komponente zu, wenn der Komponente noch kein Ref.Des.

zugeordnet ist.

Wenn Sie eine 1DX 3-Datei in CircuitWorks 6ffnen, weist die Software den Ref.Des. zu,
der beim Aufbau eines Modells ebenfalls in SOLIDWORKS verfligbar ist. Der Ref.Des. wird
in der CircuitWorks-Struktur mit dem Instanznamen angezeigt. Derselbe Ref.Des. wird
im SOLIDWORKS FeatureManager angezeigt, nachdem Sie die Maschinenkomponenten

in SOLIDWORKS modelliert haben.

Das Vorhandensein von Referenzdesignator-Indikatoren fir jede Komponente bedeutet

far Sie:

e Hoéhere Genauigkeit beim Anzeigen von Anderungsergebnissen, wenn Sie die
Leiterplattenbaugruppe mit dem Tool In CircuitWorks exportieren aus SOLIDWORKS
nach CircuitWorks exportieren. Alle Anderungen an den mechanischen Komponenten
in SOLIDWORKS werden im Dialogfeld Mit ECAD synchronisieren und in der
Anderungen-Struktur im CircuitWorks Fenster angezeigt.

e Genauere Ergebnisse beim Anzeigen von Anderungsergebnissen, wenn Sie die
Leiterplattenbaugruppe mit dem Tool Mit ECAD synchronisieren aus CircuitWorks
an einen ECAD-Konstrukteur importieren oder exportieren. Alle Anderungen an den
mechanischen Komponenten werden im Dialogfeld Mit ECAD synchronisieren angezeigt.

Ubertragen von Aufgaben auf die 3DEXPERIENCE Platform

So iibertragen Sie Aufgaben auf die 3SDEXPERIENCE Platform:

1. Klicken Sie in CircuitWorks auf Datei > Optionen.
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2.

b

Fihren Sie auf der Registerkarte ProStep EDMD die folgenden Schritte aus:

e Wahlen Sie ProStep EDMD verwenden aus.

e Wahlen Sie unter ProStep Version fiir Lese- und Schreibzugriff die Option
v 3.0 aus.

e Geben Sie unter Freigegebener Ordner an, wo ProStep EDMD-Dateien zwischen
CircuitWorks und der ECAD-Anwendung freigegeben werden sollen. Stellen Sie
sicher, dass Sie Schreibberechtigungen flir diesen Ordner haben.

e Wahlen Sie Datum im GMT-Stil in IDX-Kommunikation verwenden aus.

e (Optional) Wahlen Sie Anderung in Vorschaubild bei Strukturauswahl
animieren.

e (Optional) Wahlen Sie Drehrichtung von Komponenten an der Unterseite der
Leiterplatte umkehren aus. Wenn diese Option deaktiviert ist, dreht sich die
Komponente nicht - sie verlauft auf der Unterseite der Platine anstatt auf der
Oberseite als Spiegelbild der Komponente.

* (Optional) Wahlen Sie Priifen Sie in SOLIDWORKS vorgenommene
Anderungen, bevor Sie Anderungen aus ECAD anwenden.

Wahlen Sie auf der Registerkarte SOLIDWORKS Import unter Modellierung von
leitfahigen Layern die Option Vollstandig (langsamer) aus.

SOLIDWORKS erstellt alle Layer, sodass Sie jede Ebene der Leiterplatte sehen kénnen.

Klicken Sie auf OK und starten Sie SOLIDWORKS neu.
Klicken Sie in CircuitWorks auf Ubertragen 4. (EDMD-Symbolleiste).
Fiihren Sie im Dialogfeld EDMDPushPull unter Bereit, Anderung zu pushen folgende
Schritte aus:
a) Fur Collaborator (Mitarbeiter) geben Sie einen Namen ein.
Sie kénnen den Vor- und Nachnamen oder beide Namen eingeben.

b) Klicken Sie auf Name der Uberpriifung Q und suchen Sie nach einem Namen,
den Sie hinzufiigen méchten.

c) (Optional) Geben Sie Comments (Kommentare) ein.

d) Klicken Sie auf OK.

Die Basisdaten werden an die 3DEXPERIENCE Platform im ProStep EDMD IDX 3-Format
Uber die 3BDEXPERIENCE Collaborative Tasks Ubertragen. Die Aufgabe wird dem
ECAD-Techniker zugewiesen. Wenn Sie eine Anderungs- oder Antwortdatei Gibertragen,
fullt die Software den Mitarbeiter vorab aus oder Sie kdnnen den Namen andern.

Erstellen von Modellen (2024 FDO1)

In CircuitWorks Connected kdnnen Sie das Werkzeug Modell erstellen verwenden, um
Leiterplattenmodelle und Komponenten zu erstellen und auf der 3DEXPERIENCE Platform
zu speichern. In friiheren Versionen mussten Sie das Leiterplattenmodell und jede
Komponente einzeln speichern.

CircuitWorks Connected erstellt das Leiterplattenmodell und die zugehérigen Komponenten
unabhangig davon, ob Sie das Leiterplattenmodell und die Komponenten bereits erstellt
haben.
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Szenario Nachdem CircuitWorks das Modell erstellt hat

Erstmalige CircuitWorks speichert die Leiterplatte und ihre Komponenten im
Erstellung des lokalen Cache.

Modells Wadhlen Sie die Optionen:

e In 3DEXPERIENCE speichern. Speichert alle Modelle auf der
3DEXPERIENCE Platform.

¢ Nicht speichern. SchlieBt das Dialogfeld. Sie kdnnen die Modelle
spater in der SOLIDWORKS Software auf der 3DEXPERIENCE
Platform speichern.

Das Wahlen Sie die Optionen:

Leiterplattenmodell ¢ Uberschreiben. Erzeugt ein neues Leiterplattenmodell und
kann sich im speichert es auf der 3BDEXPERIENCE Platform.

lokalen Cache o Bestehende verwenden. Ladt das Leiterplattenmodell von der
befinden oder auch ~ 3DEXPERIENCE Platform herunter und verwendet es in der
nicht, ist aber in SOLIDWORKS Baugruppe.

der lokalen e Abbrechen. Bricht den Vorgang ,Modell erstellen* ab.
CircuitWorks

Datenbank

vorhanden

Die Komponenten Wahlen Sie Optionen flr die Komponenten:

des e Ja. Verwendet das bestehende Modell.
Leiterplattenmodells « 3Ja, alle. Verwendet die vorhandenen Modelle fiir alle
sind in der lokalen Komponenten im Leiterplattenmodell.

CircuitWorks e Nein. Erstellt ein neues Modell.

Datenbank ¢ Nein, alle. Erzeugt neue Modelle fir alle Komponenten im
vorhanden ;

Leiterplattenmodell.
Das Wadhlen Sie die Optionen:
Leiterplattenmodell ¢ Uberschreiben. Erzeugt ein neues Leiterplattenmodell und
ist in der lokalen speichert es auf der 3DEXPERIENCE Platform.
CircuitWorks + Bestehende verwenden. Lidt das Leiterplattenmodell von der
Datenbank und 3DEXPERIENCE Platform herunter und verwendet es in der
bereits auf der SOLIDWORKS Baugruppe.
g|gtEf>éan1RIENCE e Abbrechen. Bricht den Vorgang ,Modell erstellen™ ab.

vorhanden, aber
nicht im lokalen
Cache

Nach Abschluss der Modellerstellung kdnnen Sie eine Option festlegen, mit der das
Leiterplattenmodell und die zugehérigen Komponenten automatisch auf der 3DEXPERIENCE

Platform gespeichert werden. Klicken Sie in CircuitWorks auf Optionen %>
SOLIDWORKS Import Eﬂ, und wahlen Sie Automatisch in 3SBDEXPERIENCE speichern,
nachdem das erstellte Modell fertig ist aus.

Wenn Sie sich entscheiden, das Leiterplattenmodell nicht sofort nach der Erstellung der
Leiterplatte in CircuitWorks zu speichern, kédnnen Sie es spater in der SOLIDWORKS
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Software speichern. Klicken Sie in SOLIDWORKS auf In 3DEXPERIENCE speichern
(CircuitWorks Symbolleiste) oder auf Extras > CircuitWorks > In 3DEXPERIENCE
speichern.

Anderungen der PlattenauRenkontur und des Ausschnitts von CircuitWorks (2024 SP2)

CircuitWorks kann MCAD-Anderungsdateien basierend auf Andqrungen an
PlattenauBenkontur und Ausschnitt erstellen. Sie kénnen diese Anderungen dann als IDX
3-Dateien an Cadence®Allegro® senden.

ECAD akzeptiert oder lehnt jede dieser Anderungen ab. Basierend auf der ECAD IDX
3-Antwortdatei werden abgelehnte Anderungen wieder in CircuitWorks angezeigt. Klicken

Sie auf Modell erstellen, um diese Anderungen auf die SOLIDWORKS Baugruppe
anzuwenden.

Wenn Sie Anderungen an der PlattenauBenkontur oder am Ausschnitt vornehmen, werden
alle anderen Anderungen aus derselben Anderungsdatei ausgelassen (z. B. Komponenten,
Bohrungen oder Bestlickungsbereiche/Sperrbereiche). Sie mlssen diese spater als
zuséatzliche Anderungen senden.

Anderungen der PlattenauRenkontur und des Ausschnitts von ECAD (2024 SP3)

ECAD-Konstrukteure kénnen IDx 3-Anderungsdateien basierend auf Anderungen an
PlattenauBenkontur und Ausschnitt erstellen. Sie kénnen diese Anderungen dann in
CircuitWorks 6ffnen.

In CircuitWorks kénnen Sie jede dieser Anderungen annehmen oder ablehnen. Klicken
Sie auf Modell erstellen, um diese Anderungen auf die SOLIDWORKS Baugruppe
anzuwenden. Basierend auf der CircuitWorks Antwortdatei werden abgelehnte Anderungen
wieder in ECAD angezeigt.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Offline-Hilfe fiir SOLIDWORKS Composer Produkte
e Unterstiitzung fiir SpeedPak Konfigurationen in SOLIDWORKS Composer

SOLIDWORKS® Composer™-Software optimiert die Erstellung grafischer 2D- und 3D-Inhalte
fur die Produktkommunikationen und technische Darstellungen.

Offline-Hilfe fir SOLIDWORKS Composer Produkte

Die Offline-Hilfe flir SOLIDWORKS Composer Player ist als PDF-Datei statt im HTML-Format
verfligbar.

In friheren Versionen funktionierte die Offline-Hilfe nur in Microsoft Internet Explorer.
Jetzt ist sie browserunabhéangig.

Unterstltzung fur SpeedPak Konfigurationen in SOLIDWORKS Composer

Sie kénnen SOLIDWORKS Baugruppendateien, die Komponenten in SpeedPak
Konfigurationen enthalten, in SOLIDWORKS Composer konvertieren.

Es erfolgt ein Wechsel zu den libergeordneten Konfigurationen der SpeedPak Komponenten,
um die Konvertierung dieser Komponenten in SOLIDWORKS Composer zu ermdéglichen.
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SOLIDWORKS Electrical

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Registerkarte ,Anmerkung erstellen™ (2024 SP3)
¢ Klemmenleistenzeichnungen (2024 SP3)

e Verbesserungen der 6W-Tags in ECP(2024 FDO03)
e Zeichnungskennzeichen-Nummern (2024 SP2)

e Exportieren von Datendateien (2024 SP2)

e Importoptionen zum Verwalten von Kabelreferenzen und Herstellerteilen (2024
SP2)

¢ Neustrukturieren der elektrischen Bauteilstruktur

e SOLIDWORKS Electrical Lehrbiicher (2024 FDO1)

e Kabelmanagement (2024 SP1)

e Dynamische Verkniipfung zwischen Zeichnungen (2024 SP1)
e Freigabe von Links im Electrical Content Portal (2024 SP1)

e Einzeleintrag fiir Kabel oder Leiter in Stiicklistentabellen (2024 SP1)
e Beim Offnen von Zeichnungen in Fenster zoomen (2024 SP1)
e Ausrichten von Komponenten

e Lange mehrerer Schienen oder Kandle @ndern

¢ Filtern nach Neben- und Zubehoérteilen

e Automatische Stiicklistensymbole in 2D-Schaltschranken

e Entfernen von Artikeldaten

¢ Nicht definierte Makrovariable zuriicksetzen

e Kiirzen von Listen mithilfe von Bereichen

e Verbesserungen in SOLIDWORKS Electrical Schematic

e Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS Electrical

SOLIDWORKS® Electrical ist ein getrennt zu erwerbendes Produkt.
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Registerkarte ,Anmerkung erstellen“ (2024 SP3)

25 SOLIDWORKS | Elecirical Schematic D HE T - kG hHG DA P LEPe B EF
Home Edit View Electrical Project Process Annotate Draw Modify Impor/Export
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In SOLIDWORKS Electrical Schematic wurde der Multifunktionsleiste die Registerkarte
Anmerkung erstellen hinzugefiigt. Auf dieser Registerkarte kénnen Sie Anderungen an
2D-Zeichnungen von 3D- und flach dargestellten Leitungsfiihrungsdokumenten vornehmen.
Sie spart Zeit und vereinfacht Anpassungsaufgaben.

Mehrere Befehle der Registerkarte Schaltschrankaufbau stehen auf der Registerkarte
Anmerkung erstellen ebenfalls zur Verfligung:

¢ Verbindungs-Beschriftung

o Berichtstabelle einfiigen

e Hintergrund loschen

e Bldcke ausrichten

¢ Reihenfolge

o Automatisches Stiicklistensymbol
e Texthinweislinie

e Blockhinweislinie

¢ Hinweislinienstil
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Klemmenleistenzeichnungen (2024 SP3)

[{E General F Terminals & Symbols ¢ Wires and cable cores §§ Bridges [B Cable [Z] Destination

- |General
| Detail destination component: | For cables and wires
Destination symbol type: “Mone=
|-°- Destination line Iengthl For cables
B Length of the box containing the destination symbol: For wires

Symbol centering margin in percent:
& Offset for next destination:

X1 |

— A {  emedlam - b |y
| H-l4
5 . 2

Sie kénnen Leiter und Kabel nach Zielteil organisieren. Dadurch werden
Klemmenleisten-Layouts Ubersichtlicher und besser organisiert.

Verbesserungen:

e Die Option Detail — Kabelziel wird in Detail —Zielbauteil umbenannt. Sie bietet
folgende Optionen:

¢ Keine
Fiir Kabel

Fiir Leiter
Fiir Kabel und Leiter

Diese Option zeigt ein Feld mit dem Zielsymbol fliir Kabel und Leiter an. Bei
aufeinanderfolgenden Leitern, die derselben Komponente zugeordnet sind, zeichnet
die Software nur eine Komponente.

e Ldinge der A-Zielkabelader wird in Lange der A-Ziellinie umbenannt. Diese Option
gilt auch fur Leiterkomponenten.

e Im Dialogfeld Klemmenleisten-Editor wird eine neue Spalte @ zwischen Ziel und

Kabel angezeigt. Sie enthalt die Markierung der Bauteil-Klemme, an der der Leiter
angeschlossen ist.
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Verbesserungen der 6W-Tags in ECP(2024 FD03)

ab

v SEIE":tedtags
Y Schneider Electric X
-

} Content type ]

~ Classification 28
Black boxes 26
Boxes, cbinets 12,506
Building 2,657

Buttons, switches 11,651

Die 6W-Tags-Funktion im Electrical Content Portal wurde verbessert, um schnell
bestimmte Informationen in den 6WTags zu finden. So kédnnen Sie Daten besser
organisieren und Aufgaben effektiver verfolgen.

Verbesserungen auf der Seite Kataloginhalt:

¢ Die Klassifizierung steht unter dem Knoten Was zur Verfligung. Wenn Sie eine
Klassifizierung auswahlen, werden die zugehdrigen Unterklassen angezeigt. Wenn Sie
eine Unterklasse auswdahlen, wird die nachste Ebene angezeigt. Dies hilft Ihnen,
systematisch durch die Struktur zu filtern und zu navigieren.

e Der Knoten fiir das Erstellungsdatum in der Wann-Hierarchie wird so geandert, dass
nur das Jahr angezeigt wird. Nachdem Sie ein Jahr ausgewahlt haben, werden darunter
die entsprechenden Monate und Tage angezeigt.

e Das Feld Tags durchsuchen wird oben im Bereich ,,6W-Tags" hinzugefiigt. Damit
kann in 6WTags nach bestimmten Werten gesucht werden.
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Zeichnungskennzeichen-Nummern (2024 SP2)

01 - Cover page
E 02 - Drawings list

01 - Cover page
1] 0Z - Drawings lisk

Pages qjx Pages 4=
=] B0
= @ Project = @ Project
=l 1 - Dacurment book =) 1 - Dacument book
=[] 1 -Falder 1 =[] 1 -Falder 1

03 - Wiring line diagram

03 - Wiring line diagram
Fed| 04 - Electrical scheme

Fed) 04 - Electrical scheme
=[] 2 -Falder 2 =[] 2 - Folder 2
05 - Wiring 01 - Wiring
E& 06 - scheme E& 0z - scheme
2023 2024

Sie kdnnen Zeichnungen nach Ordnern nummerieren. Auf diese Weise kdnnen Sie dieselbe
Zeichnungsnummer Uber mehrere Ordner hinweg zuweisen. Frihere
Zeichnungskennzeichen waren pro Unterlagensatz einmalig.

Geben Sie im Dialogfeld Electrical-Projektkonfiguration unter Einmaligkeit der
Kennzeichen fiir Zeichnung Electrical-Projekt, Ordner oder Buch an.

Exportieren von Datendateien (2024 SP2)

i Link to POM Configuration
POM infegration type

() Bagic: export o folder

#) Advanced: export ba POM vault

(% ® use Update fles for PO buticn
b o () U "Check nfCheck Out” bulions (controked workfow)

() Third pasrty integration

Gerer sl Seitngs
Vit name:

e folder path:
\

Subfolder for projects:
EeCirics_propets)
Project dats

Fortruds for folder name:
Bl Archive 2 Drawing @8 30 & POF B Repot [ Bill of material
A Export POF fles
Suibfolder: POFY,

L] Create boolmaris and hyperinks

[ Export one FOF fle by bock

A Evport data fies

PROJECT _WAME
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Im Dialogfeld Verknipfung zu PDM-Konfiguration kdnnen Sie die Datendateien in die
exportierte PDF-Datei aufnehmen.

Um Datendateien zu exportieren, klicken Sie auf Verkniipfung zu PDM-Konfiguration
> PDF und wahlen Datendateien exportieren aus. Die Option Eine Datei pro
Unterlagensatz wurde umbenannt in Eine PDF-Datei pro Unterlagensatz exportieren.

Importoptionen zum Verwalten von Kabelreferenzen und Herstellerteilen
(2024 SP2)

Haorne Wiewn Library Tools Adrministration Help
LN ) .'A\_,
H B &#E W F A g

Symbol 20 footprint - Title block Macro Cable reference  Manufacturer Wfire termination
management management managerment  management management part managerment  fype management
Graphics Marnufacturers

[ Cable reference management

Mewr  Multiple Import Select  Configuration Unarc
reference insertion all .
] |:‘?- Irrpart wizard Edit i e Archiving
r?lb Classificatio 0 Create newfile forimport A Referance Manuf
B " Unclhss @ Import Excel file HO3 V2vzH2-F 20,5 BE, Prysriar
- _awa - HO3 WY-F 3G0.5 Eupen
o L =3 HOS WY-F 3G0.75 Mexans
+--[@ A0S

Es stehen zwei neue Befehle in der Kabelreferenzverwaltung und der Verwaltung
von Herstellerteilen zur Verfiigung:

¢ Neue Datei fiir Import erstellen
¢ Excel-Datei importieren

In der Kabelreferenzverwaltung kénnen Sie auf die Befehle zugreifen tber:

e Bibliothek > Kabelreferenzverwaltung. Klicken Sie in Kabelreferenzverwaltung auf

Importieren > Neue Datei fiir Import erstellen @
o Bibliothek > Kabelreferenzverwaltung. Klicken Sie in Kabelreferenzverwaltung auf

| | importieren &3
Importieren > Excel-Datei importieren .
In Verwaltung von Herstellerteilen kdnnen Sie auf die Befehle zugreifen tber:

¢ Bibliothek > Verwaltung von Herstellerteilen. Klicken Sie in Verwaltung von

Herstellerteilen auf Importieren > Neue Datei fiir Import erstellen @
o Bibliothek > Verwaltung von Herstellerteilen. Klicken Sie in Verwaltung von

&a
Herstellerteilen auf Importieren > Excel-Datei importieren @
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Erstellen einer neuen Excel-Datei aus der Vorlage

Sie kdnnen eine neue Excel-Datei flir den Import erstellen und an die Eingabesprache
und Klasse der Herstellerteile oder Kabelreferenzen anpassen.

Sie kédnnen alle Daten aus den Kabelreferenzen und Herstellerteilen importieren, die zuvor
in der Datei fehlten, wie z. B. Kabeladerdetails, komplexe Kabelkerneigenschaften,
Schaltkreise und Verbindungspunkte in Herstellerteilen.

So erstellen Sie eine neue Excel-Datei aus der Vorlage fiir Kabelreferenzen:

1. Klicken Sie auf Bibliothek > Kabelreferenzverwaltung QJE
Klicken Sie im Dialogfeld Kabelreferenzverwaltung auf Import > Neue Datei fiir

=
Import erstellen &3,

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Neue Excel-Datei fir Kabelreferenz-Import erstellen
Folgendes aus:

e FUr Sprache wahlen Sie die Sprache aus der Liste aus. Die Standardsprache ist
auf die Sprache der Benutzeroberflache eingestellt. Die Liste enthdlt die 14
Sprachen, die den Sprachen der Benutzeroberflache entsprechen.

e Klicken Sie fir Klasse auf [, um das Klassenauswahlfenster zu 6ffnen, und
wahlen Sie die Basisklasse fiir die Kabelreferenz aus. Wenn Sie keine Klasse
auswahlen, sind alle Klassen und Unterklassen in der Excel-Datei verfligbar.

e Wahlen Sie fir Vorlage verfiigbar die Excel-Datei aus, die sich im Vorlagenordner
befindet.

e Wahlen Sie Erstellte Vorlage o6ffnen aus, um die erstellte Vorlage zu 6ffnen.

4. Klicken Sie auf OK.

5. Speichern Sie im Dialogfeld Speichern unter die neue Excel-Datei am gewiinschten
Speicherort. Die Datei wird automatisch gedéffnet.
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6. Bearbeiten Sie die Daten in der Excel-Datei, um die neuen Daten in die Kabelreferenzen

z

u importieren.

Referenz ist das Pflichtfeld fiir den erfolgreichen Import der Daten.

Hersteller, Klasse, Bibliothek, Familie, Kabeltyp usw. sind verpflichtend
auszufiillende Felder. Wenn Sie diese Felder leer lassen, gibt die Software eine
Warnmeldung aus und importiert die Daten mit Fehlern.

Artikelnummer, Externe ID, Ubersetzbare Daten usw. sind optionale Felder.
Lasst man diese Felder leer, kommt es zu keinen Fehlern.

Spalte A (kann ausgeblendet sein) enthélt einen Schliisselcode, der beispielsweise
die Sprache der Kopfzeile kennzeichnet.

Die letzte Zeile der Kopfzeile (kann ausgeblendet sein) enthalt die Namen der
Felder, die Spalten wie #car_reference zugeordnet sind. Entfernen Sie diese
Informationen nicht.

Sie kénnen weitere Spalten fir Ubersetzte Daten hinzufiigen, um gleichzeitig weitere
Sprachen einzugeben. Andern Sie den Sprachcode im Feldnamen, wie .en in
#car.ctr_0.en fir die Kabelbeschreibung.

Die ausgeblendete Seite _ValidationList_ enthdlt den benannten Bereich, der
zur Anzeige von Dropdown-Elementen in einigen Spalten verwendet wird, basierend
auf der Datenvalidierung der Excel-Funktion.

Sie kdnnen auch eine neue Excel-Datei fir den Import des Herstellerteils erstellen,
indem Sie die gleichen Schritte wie oben ausfiihren. Rufen Sie den Befehl unter
Bibliothek > Verwaltung von Herstellerteilen auf. Klicken Sie in Verwaltung

von Herstellerteilen auf Importieren > Neue Datei fiir Import erstellen @

Importieren der Vorlage

Sie kdnnen die ausgefiillte Excel-Datei, die Sie zuvor erstellt haben, mit dem Befehl Neue
Datei fiir Import erstellen erneut importieren. Sie kdnnen nur neue Daten importieren.

So importieren Sie eine Excel-Datei:

1. Klicken Sie auf Bibliothek > Kabelreferenzverwaltung ﬁJ%
Klicken Sie in Kabelreferenzverwaltung auf Importieren > Excel-Datei

&

importieren E3,

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Offnen die zu importierende Excel-Datei aus und klicken
Sie auf Offnen.
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4. Fuhren Sie im Dialogfeld Kabelreferenzimport folgende Schritte aus:

J_h\ .
e Klicken Sie auf Datei auswihlen B2, um das Dialogfeld Offnen zu 6ffnen, und
wahlen Sie die zu importierende Excel-Datei aus. Unter Excel-Importdatei wird
der Pfad der importierten Excel-Datei angezeigt.

e Wahlen Sie unter Formatauswahl und Trennzeichen fiir Zeilenformat eine
der folgenden Optionen aus:

e Eine Zeile pro Kabelkern
e Eine Zeile pro Referenz

Fir Kabelkernseparator wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

Doppelpunkt ':'
Zeilenumbruch
Pipe'|’
Semikolon ';'

Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie flir das Zeilenformat die Option
Eine Zeile pro Referenz auswahlen.

e Unter Dateivorschau wird die Vorschau der importierten Datei angezeigt.
£
e Klicken Sie auf Vergleichen B um den Import der Kabelreferenz zu simulieren.
Es wird eine Protokolldatei mit dem gleichen Namen wie die Excel-Datei erstellt.
Wenn Fehler vorliegen, kénnen Sie die Excel-Tabelle 6ffnen und die Fehler beheben.

e Klicken Sie auf Offnen 5?, um die ausgewahlte Excel-Datei zur Bearbeitung zu
offnen.

e Klicken Sie auf Importieren ?ﬁ', um die Herstellerkabelreferenz in die Bibliothek
Zu importieren.

Sie kdnnen auch die Vorlage fiir das Herstellerteil importieren, indem Sie die gleichen
Schritte wie oben ausfiihren. Rufen Sie den Befehl unter Bibliothek > Verwaltung
von Herstellerteilen auf. Klicken Sie in Verwaltung von Herstellerteilen auf

- i importieren &3
Importieren > Excel-Datei importieren .
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Neustrukturieren der elektrischen Bauteilstruktur
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Die elektrische Bauteilstruktur wurde neu strukturiert und vereinfacht, um die 2D-Umrisse,
3D-Teile und die Verbindungsbeschriftungen anzuzeigen, die einem Herstellerteil
zugeordnet sind. Sie kdnnen diese Elemente fir ein bestimmtes Herstellerteil schnell in
der elektrischen Bauteilstruktur identifizieren.

In friheren Versionen wurden alle 2D-Umrisse, 3D-Teile und die eingefligten
Verbindungsbeschriftungen als Unterelemente in der elektrischen Bauteilstruktur angezeigt.
Sie konnten nicht zwischen dem 2D-Umriss und den Verbindungsbeschriftungen
unterscheiden, die fir ein bestimmtes Herstellerteil galten.

Komponenten

Unter jeder Komponente befindet sich ein Knoten flir jedes Herstellerteil, das mit der
Komponente verbunden ist, und ein Zwischenknoten fiir jedes Symbol (2D-Umriss oder
Verbindungsbeschriftung), das dieses Herstellerteil darstellt. Der Knoten flir jedes
Herstellerteil enthalt alle entsprechenden 2D-Umrisse, Verbindungsbeschriftungen und
die 3D-Teil- oder Baugruppenelemente.

Sie kénnen die Sichtbarkeit der Strukturelemente fir die Herstellerteile steuern. Klicken
Sie in der Komponentenstruktur mit der rechten Maustaste auf das oberste Element des
Projekts, wahlen Sie Anzeigen > Herstellerteil aus und wdhlen Sie aus den folgenden
drei Optionen:

e Ausblenden. Blendet den Knoten flir Herstellerteile aus. Die Strukturelemente in
Bezug auf die Herstellerteile werden direkt unter der Komponente angezeigt.

¢ Mit Grafiken. Erstellt nur Zwischenstrukturelemente flir die Herstellerteile, denen
Grafiken (2D-Umrisse, Verbindungsbeschriftungen usw.) zugeordnet sind. Dies ist die
Standardoption.

e Alles. Erstellt Elemente fiir alle Herstellerteile, unabhangig davon, ob ihnen Grafiken
zugeordnet sind oder nicht.
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Einbauorte

Ein Element in der Komponentenstruktur gruppiert alle Herstellerteile des Einbauorts.
Der Knoten enthalt die 2D-Umrisse und die Verbindungsbeschriftungen, die jedem
Herstellerteil zugeordnet sind, das mit dem Einbauort verkn(pft ist.

Sie kénnen mit der rechten Maustaste auf den Knoten klicken und dann eine der folgenden
Optionen auswahlen:

e Eigenschaften. Offnet das Dialogfeld Eigenschaften fiir das ausgewéahlte Herstellerteil.
Wenn Sie mehrere Herstellerteile auswahlen, zeigt das Dialogfeld Eigenschaften nur
die gemeinsamen Eigenschaften an.

o Herstellerteile l6schen. Loscht die ausgewahlten Herstellerteile.

Schaltschrankaufbau

Der Zwischenknoten fiir Teile des Einbauorts gilt auch fir die 2D- oder
3D-Schaltschranklayout-Struktur. Alle Herstellerteile werden angezeigt, auch wenn ihnen
keine Grafiken zugeordnet sind.

SOLIDWORKS Electrical Lehrbicher (2024 FDO0O1)

y

SOLIDWORKS Electrical Lehrblicher sind in die SOLIDWORKS Electrical Hilfe integriert.
Die Lehrblicher sind vollstéandiger und stimmen mit der bestehenden SOLIDWORKS
Dokumentation tUberein.

Klicken Sie unter http://help.solidworks.com auf SOLIDWORKS Electrical >
SOLIDWORKS Electrical Lehrbiicher.

e
[}
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Kabelmanagement (2024 SP1)

JE Cable reference properties

ES Properties [B] Userdata 4 Cable cores

Supplier name:
Stock number
4 Information

Creater

Description (French) Drawing

ble flexible 5G1 mm?2 =

4 Cable characteristics _)I Goto Clrﬂ'r"\"mg

Type E

Size standard

Length
Diamneter

Color:

Bend radwis factor

5 (Bend radius factor x Diameter):

Bend ra

Linear mass

Valtage drop (/A km

4 Conductors

Conductor section {mm®

Conductor diameter

Die Kabelverwaltung bietet einen optimierten Workflow, der Ihnen Zeit spart.
Zu den Verbesserungen zahlen:

e Mehr Flexibilitat beim Ersetzen von Kabeln. Sie kénnen verschiedene Kabeladertypen
durch neutrale Kabeladertypen ohne Systemwarnungen ersetzen.

¢ Im Kontextmen( sind neue Befehle verfiigbar. Sie kénnen folgendes verwenden:

¢ Eigenschaften, um die Eigenschaften des ausgewahlten Kabels anzuzeigen.

e Gehe zur Zeichnung, um zur Position der Zeichnung zu gelangen, in der Regel
ein Liniendiagramm von der Kabelader.

e Gehe zum Browsereintrag, um die Ursprungskomponente der Kabelader
anzuzeigen.

e Wenn Sie Kabel l6schen, die im Schaltplan oder Liniendiagramm verwendet werden,
werden die Leiter, die ihren Kabeladern zugeordnet sind, automatisch getrennt.

e Das Dialogfeld Eigenschaften der Kabelreferenz enthalt einen neuen Abschnitt Leiter,
unter dem der Leiterquerschnitt und der Leiterdurchmesser aufgefiihrt sind. Der
Abschnitt Eigenschaften wurde in Kabeleigenschaften umbenannt.

Dynamische Verknupfung zwischen Zeichnungen (2024 SP1)

Wenn Sie eine .SLDDRW Zeichnungsdatei in SOLIDWORKS® andern und speichern,
aktualisiert die Software die entsprechende Zeichnungsdatei (.EWG) im SOLIDWORKS
Electrical Projektordner automatisch.

Wenn Sie in friheren Versionen eine Zeichnungsdatei in SOLIDWORKS® gedndert und
gespeichert haben, wurde die entsprechende Zeichnungsdatei im Ordner SOLIDWORKS
Electrical project (SOLIDWORKS Electrical Projekt) nicht automatisch aktualisiert.
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Sie mussten erneut auf den Befehl Create Project Drawing (Projektzeichnung
erstellen) klicken, um die Zeichnungsdatei zu aktualisieren.

Freigabe von Links im Electrical Content Portal (2024 SP1)

Commaunity shaset

BOFWRE Testiaeg - £0ie0 macnn et

= [oam—
& E\J B Ooverdanded O me (112104 KB - 04/12/202%)

€550 Taat- Tertupiasd

Lot e

Download &, ~
Getlink &
@j Download &,

73] Getlink &

il

= ‘

Sie kénnen Links zu einem Element (Herstellerteil, Symbol usw.) oder zu dem Electrical
Paket, welches das Element enthalt, im Electrical Content Portal freigeben.

Sie kénnen die Liste neben einem Element auswahlen, um:

¢ Das Element herunterzuladen

e Das Element zu verlinken

e Das Electrical Paket herunterzuladen
e Das Electrical Paket zu verlinken

In friheren Versionen konnten Sie die Inhalte nur herunterladen und automatisch in die
entsprechenden Bibliotheken archivieren.

Einzeleintrag flr Kabel oder Leiter in Sticklistentabellen (2024 SP1)

Die Stlicklistentabelle, die nach der Leitungsfiihrung flir Kabel und Drahte erstellt wurde,
enthalt nur einen Eintrag fir jeden Leiterstil oder jede Kabelreferenz.

Dieser einzelne Eintrag zeigt die Summe der Lange jedes Leiterstils oder jeder
Kabelreferenz an. Sie kdnnen eine Kabel- oder Leiterstlicklistentabelle in PDM mit der
erforderlichen Lange verwenden.
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Beim Offnen von Zeichnungen in Fenster zoomen (2024 SP1)

0% Interface configuration

4 Behavior

Selection mode:
Drawing unit system:
Dirmension units;

Help:

Open recent drawing when opening project:
Optimize project opening:

Ask to remove translated text:

i Graphic options HE Preferences [ Application language = Rights management

{* Use "Control" key to add entity to the selection
{”" Click on entity to add to current selection

{* Metric
" Imperial

* mm, m

" in, ft

" Local

{ Internet

Azl me

Load data at first usage
[v

il

';FI"II'I S LTl LE I'IR+R'
Ed

Zoom to fit when opening drawing:

-

Wenn Sie eine Zeichnung 6ffnen, haben Sie die Mdglichkeit, sie automatisch zu zoomen,
um sie an Ihren Grafikbereich anzupassen. Die Zeichnung kann eine Projektzeichnung,

Normblatt, ein Symbol oder eine dwg-Datei sein.

Um diese Option zu aktivieren, klicken Sie auf Konfiguration der Benutzeroberfldache
> Einstellungen. Wihlen Sie unter Eigenschaften die Option Beim Offnen der
Zeichnung an die GroBe anpassen aus. Mit dieser Option kdnnen Sie automatisch den
gesamten Umfang der Zeichnung ohne zusdtzliche Zoom-Befehle anzeigen.
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Ausrichten von Komponenten

Align Components @
W X =
Message W
Select components to align ~
_AEE934¢ '|>.-|'.EI"'J-_-|.'SI..IC.I_H'2<‘I;-
| _A1_AT1550<1>
Alignment ~
E 3 ™ o
Spacing £
o [=]
Spacing Distance:
LISy
100.00mm |
1 B
Components without faces defined #

Wenn Sie beim Entwerfen von 3D-Schaltschranklayouts die Option Komponenten
ausrichten verwenden, kdnnen Sie eine Vorschau der Anderungen im Grafikbereich
anzeigen.

Dadurch wird der Aufwand fur die Ausrichtung von SOLIDWORKS Komponenten in
3D-Schaltschranklayouts erheblich reduziert.

Der PropertyManager Komponente ausrichten verfiigt Gber einen vereinfachten und
verbesserten Workflow.
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Lange mehrerer Schienen oder Kanale andern

| change Length of Rails and Ducts | @
v X

Message .
Select the required rails and ducts.

Specify the length of selected rails and
ducts,

Define Length ",

I Select Components: I

I EV_RAIL_H<4>

EW RAIL_H<5>
Length:

EVy_RAIL_H<E=

| 0.00mm

<>

Sie kdnnen die Lange mehrerer Schienen und Kabelkanale gleichzeitig andern. In friiheren
Versionen konnten Sie nur die Lange einer einzelnen Schiene oder eines einzelnen Kanals
andern. Die Mehrfachauswahl von Schienen und Kanalen beschleunigt die Erstellung von
3D-Schaltschranken.

So dndern Sie die Ldnge mehrerer Schienen und Kabelkandle:
1. Klicken Sie im Menu ,SOLIDWORKS Electrical 3D" auf Lange der Schienen und
o iy
Kandle andern ¢ .

2. Wahlen Sie im PropertyManager unter Lange definieren > Komponenten
auswahlen mehrere Schienen und Kabelkandle im Grafikbereich aus.
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Filtern nach Neben- und Zubehorteilen

Q@ B R ¢ & @ PLREIELPE
TF‘:{E}

«~*  Filter Azsociated Manufacturer Parts

Filter Accessory Manufacturer Parts
Filter &uiliary Manufacturer Parts
Filter Manufacturer Parts excluded from BOM

e 13 M)WV () oo
@ 36212 Lina duct 25 - newr t.,,
L0 38212 Lima duct 25 - new t.,
LA 36212 Lina duct 25 - new t..,
L0 36212 Lina duct 25 - new t..,
@ 36212 Lina duct 25 - new t.,,
a0 H1

w0 K

- 01

w0 02

w3 03

In SOLIDWORKS Electrical kénnen Sie Artikel (auch als Herstellerteile bezeichnet)
basierend auf Ihrer Auswabhl filtern. Sie kdnnen filtern nach:

e Zugeordneten Artikeln

o Artikelzubehor

¢ Artikelnebenteilen

e Von der Stlickliste ausgeschlossenen Artikeln

Sie kdnnen die Liste unter Herstellerteile filtern in der Struktur Electrical Manager

verwenden, um verschiedene Typen von Artikeln zu filtern. Zugeordnete Bauteile
ein-/ausblenden wird durch diese Filteroption ersetzt.

Diese Funktion ist auch im 2D-Schaltschranklayout von SOLIDWORKS Electrical
Schematic verfugbar.
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Automatische Stucklistensymbole in 2D-Schaltschranken

Auto balloon
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Sie kdnnen automatische Stilicklistensymbole in SOLIDWORKS Electrical
2D-Schaltschranklayout-Zeichnungen einfligen.

EinfGgen von automatischen Sticklistensymbolen in 2D-Schaltschranken
So filigen Sie automatische Stiicklistensymbole in 2D-Schaltschrianken ein:
1. Klicken Sie auf Schaltschranklayout > Automatisches Stiicklistensymbol ﬁj.
2. Wahlen Sie eine Zeichenansicht aus, in die die Sticklisten eingefligt werden sollen.

3. Legen Sie im PropertyManager Optionen fest und klicken Sie auf ¥ .

PropertyManager ,Automatisches Stlicklistensymbol*
So offnen Sie diesen PropertyManager:

1. Klicken Sie auf Schaltschranklayout > Automatisches Stiicklistensymbol fﬁ).

Hinweislinienstile

fA Hinweislinienstil Gibt den vordefinierten Stil an, der auf Hinweislinien
angewendet werden soll.

,ﬁ:’ Block Gibt den Block an, der fir die Stlicklistensymbole
verwendet werden soll.

MaBstab Gibt eine Zahl fiir den MaBstab an, der auf den fir
Stucklistensymbole verwendeten Block angewendet wird.
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Stucklistensymbollayout

Gibt den Mustertyp an.

Fur Sticklistensymbolmarken kénnen Sie nur die humerischen Werte angeben. Die
Angabe von Formeln wird nicht unterstitzt.

% Oben Zeigt das Stucklistensymbol tber der
Schaltschrankzeichnung an.
e Unten Zeigt die Stlicklistensymbole unterhalb der
Schaltschrankzeichnung an.
e Links Zeigt die Stlicklistensymbole links von der
- .
Schaltschrankzeichnung an.
=8 Rechts Zeigt die Stlicklistensymbole rechts von der
- .
Schaltschrankzeichnung an.
m Quadrat Zeigt Stucklistensymbole in einem Quadrat rund um die
Schaltschrankzeichnung an.
Stiicklistensymbole Zeigt die Pfeile der gruppierten Stiicklistensymbole mit
gruppieren geringerer Neigung an.
Mehrfachinstanzen Flgt die Stlicklistensymbole nur fir die erste Instanz
ignorieren desselben Artikels ein.
Klemmen Flgt keine Stlcklistensymbole fir die Klemmenleiste ein.
ignorieren
Layer

Legt die Layer fest, auf der die Stlicklistensymbole eingefligt werden sollen.

Optionen

Berichtstabelle einfiigen. Fligt eine aus dem Inhalt des aktuellen Dokuments gefilterte
Berichtstabelle ein.

Um eine Berichtstabelle einzufligen, wahlen Sie Berichtstabelle einfligen im
PropertyManager ,Automatisches Stlicklistensymbol™ aus. Klicken Sie auf +, um das
Bedienfeld zu 6ffnen und den Bericht mit den automatischen Stlcklistensymbolen
automatisch einzufligen.
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e Wenn eine oder mehrere Berichtstabellen bereits eingefigt wurden, wahlen Sie
Berichtstabelle aktualisieren aus, um die Berichtstabellen zu aktualisieren.

e Bei der automatischen Stucklistensymbol-Markierung handelt es sich um Daten, die
in der Datenbank gespeichert sind und Uiber eine Abfrage abgerufen werden kdnnen,
wohingegen Report_Row wahrend der Berichterstellung berechnet wird. Es gibt keine

direkte Beziehung zwischen ihnen.
W N [a

1 S0L Query
A Mame Description Type
-] tew_propagationrule -
[ tew_revision
-0 tew_snapshot
-1 tew_string
[ tew_symbaol
I sy_angle Angle of syrmbolin degrees  Double
1] sv_balloontext Text in associated balloon ... String unicode
I sym_blo_infocontaintype Flag forinformation contai... Long
I syrr_blockType Symbaol Block type (ermina.. Long
M sym_blockname Block name String wnicode
T sym_bom_id Agzociated manufacturer p.., Long
T sy _boxsizechanged Flag which indicates if box ... Boolean

Entfernen von Artikeldaten

(& General g‘li Graphic I:E'ill Symbol @ Aftribute A4 Text  [E) Mark Title Block ﬁ‘_ﬁ Librarmy and palette

Project languages
Standard
Date display format
Revision numbering
<Default>
Default configuration
4 Options
L] Always fill attribute for location mark I
4 Always fill attribute for function mark I
£3 \Update generated drawings: Ask me

Exclude electrical components from mechanical Bill Of Materials: Do not exclude electrical components

Keep attribute readable: v
|9e°1’ Reset manufacturer part information from component: N
Wire management

Excel automation

Sie kdnnen Artikelinformationen 16schen, wenn Sie ein Teil aus einer Komponente |éschen
oder ersetzen.

Um Artikeldaten zu entfernen, klicken Sie auf Electrical-Projekt > Konfigurationen
> Projekt. Wahlen Sie im Dialogfeld Electrical-Projektkonfiguration auf der Registerkarte
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Allgemein unter Optionen die Option Herstellerteilinformationen von Bauteil
zuriicksetzen aus. Dadurch werden die zugehérigen Informationen zurtickgesetzt, z. B.
Herstellerdaten oder Klemmenkennzeichen, wenn Sie ein Teil l6schen oder durch ein
anderes Teil ersetzen.

Diese Option ist standardmaBig deaktiviert. Wenn Sie diese Option deaktivieren, behalt
das Teil die Klemmennummern auch nach dem Ldschen oder Ersetzen bei.

Nicht definierte Makrovariable zurticksetzen

(D General AS Graphic ) Symbal B Awdbute 44 Tewt [E) Mark Q

Project languages

Standard

Date display format

Revision numbering

<Default>

Default configuration

Options
4 Wire management

Allow open-ended wires N
4 Excel automation
@;7 B P r

%., Reset undefined macro variable B

Mit der Excel-Automatisierung kénnen Sie nicht definierte Makrovariablen automatisch
zurlcksetzen.

Um nicht definierte Makrovariablen zuriickzusetzen, klicken Sie auf SOLIDWORKS
Electrical > Konfigurationen > Projekt. Wahlen Sie im Dialogfeld
Electrical-Projektkonfiguration auf der Registerkarte Allgemein unter
Excel-Automatisierung die Option Nicht definierte Makrovariable zuriicksetzen
aus. Wenn Sie diese Option auswahlen, verbleibt die Variable $xxx% nicht im eingefligten
Makro. Sie wird ersetzt durch:

e Eine leere Zeichenfolge
e Ein entferntes Objekt
e Ein zugeordnetes Standardobjekt (wie Funktion oder Position)
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Kurzen von Listen mithilfe von Bereichen

Feference - . Mlark, - . : . CescH [EE General _g% Thermes |[I] Columns Ij
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1| 1SBL137201R1100 T . : AF0
" |Header (English):
[#Content:
—)| Go to:
Referamce - - Mark, - . . . DrescH] wh Width:

P ¥ calculate sum:

1 |tEs0UM - . <06, -9, -Q10,-Q11, -1z, -3, 1pold [EPrint vertical separation:
14, 2015 [ElMultiline:
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Reference - . Mark, - . o - Cescri {sx|Content alignment:
-oMerge rows:
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Wenn Sie in der Berichtskonfiguration Zeilen zusammenfihren, listet die Software
aufeinanderfolgende Werte als Bereich fir zusammengeflihrte Zeilen auf, anstatt jeden
einzelnen Wert im Bereich aufzulisten.

Wahlen Sie im Dialogfeld Bearbeitung von Berichtsvorlagen unter Spalten die Option
Wertebereich aus. Um diese Option zu aktivieren, wahlen Sie Zeilen zusammenfiihren.
Sie kdnnen diese Option flir mehrere Spalten gleichzeitig aktivieren.

Verbesserungen in SOLIDWORKS Electrical Schematic

SOLIDWORKS Electrical Schematic wurde im Hinblick auf eine verbesserte
Benutzererfahrung Uberarbeitet.
e In Zeichnungen kdnnen Sie nun Elemente mit den Pfeiltasten verschieben.

e Die RasterpunktgrdBe flir die Projektblatter passt sich automatisch der
Bildschirmauflésung an.

e Wenn Sie in einem Stromlaufplanprojekt die seitlichen Steuerfelder auf Automatisch
ausblenden setzen, behalten die Fenster die Einstellung zum automatischen
Ausblenden bei. Dieses Verhalten erhdht die Benutzerfreundlichkeit der App.

Leistungsverbesserungen in SOLIDWORKS Electrical

Zu den Leistungsverbesserungen zahlen:

e Die Archivierung eines Projekts fiir Remote-Benutzer (VPN-Verbindung) wurde
verbessert und ist jetzt viel schneller.
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e Das Problem der automatischen Leitungsflihrung, das die Erstellung von Schleifen
wahrend der Leitungsfihrung von Dréahten durch SpleiBe verursacht hat, ist behoben.
Dadurch kénnen Kabelbdaume sauberer und schneller abgeflacht werden.
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SOLIDWORKS® Inspection ist ein separat zu erwerbendes Produkt und kann mit SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium oder als véllig eigenstandige
Anwendung verwendet werden (siehe SOLIDWORKS Inspection Standalone).

Willkommensseite

Recent Documents

LOWER FLATE - A2 FOF FARTS LIST-FL: piff

Recent Projects Recent Folders Resources

[_j Tl ( ‘?? What's New ﬁ Customer Portal

X g 2024 s paction TXPDF Tutcrisd

D Tutorial MySolidworks S5 User Growp

CormipdelaSW Inspectean

I:‘lfl User Forurm L_‘.E_ Get Support

Die Uberarbeitete Seite Willkommen bei SOLIDWORKS Inspection in SOLIDWORKS
Inspection Standalone verbessert die Benutzerfreundlichkeit.

Die Willkommensseite enthalt:

o Zuletzt verwendete Dokumente
e Zuletzt verwendete Ordner

o Aktuelle Projekte

e Ressourcen
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Festlegen der STEP-Exportkontrollen als STEP 242 (2024 SP3)

e Bohrungstabellen

e Reparieren von freistehenden BemaBungen

e Hinzufiigen von Dezimaltrennzeichen in Symbolen fiir Form- und Lagetoleranzen

e Steuern der Sichtbarkeit von Beschriftungen innerhalb von
Volumenkorpergeometrie

e Anzeigen von DoppelbemaBungen in Symbolen fiir Form- und Lagetoleranzen
e Erzeugen von DickenbemaBungen fiir gekriimmte Oberflachen

e Anzeigen von Halbwinkeln konischer BemaBungen

e Exportieren benutzerdefinierter Eigenschaften in STEP 242

e Anzeigen von Beschriftungen und BemafBungen

SOLIDWORKS® MBD ist ein separat zu erwerbendes Produkt, das Sie mit SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwenden kdénnen.

Festlegen der STEP-Exportkontrollen als STEP 242 (2024 SP3)

Im PropertyManager Auf STEP242 verdéffentlichen kdnnen Sie STEP-Exportkontrollen
festlegen, um Daten zu einer STEP 242-Datei hinzuzufligen bzw. aus ihr zu entfernen.

So legen Sie STEP-Exportkontrollen fiir STEP 242 fest:

1. Klicken Sie auf STEP 242-Datei veroffentlichen (MBD-Symbolleiste).

2. Geben Sie im PropertyManager Auf STEP242 veroéffentlichen unter
STEP-Exporteinstellungen eine Option fest:

e Periodische Flachen trennen. Trennt periodische Fldchen, wie zylindrische
Flachen, in zwei.

¢ Flachen-/Kanteneigenschaften exportieren. Exportiert Flachen- und
Kanteneigenschaften.

Klicken Sie auf ¥ .
Geben Sie im Dialogfeld Speichern unter einen Dateinamen ein.
5. Klicken Sie auf Speichern.

W
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Bohrungstabellen

Beim Veroffentlichen eines Teils in 3D PDF kdnnen Sie eine Bohrungstabelle einfligen.

Reparieren von freistehenden Bemallungen

Sie kénnen freistehende DimXpert-BemaBungen reparieren.

Sie konnen die freistehenden BemaBungen bearbeiten, um sie an ein Feature im Modell
anzufigen. Dies gilt flir BemaBungen, die mit DimXpert Werkzeugen erstellt wurden,
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z. B. GroBenbemaBung Tﬁ, PositionsbemaBung ) und WinkelbemaBung. Dieses
Werkzeug ist nur flir DimXpert BemaBungen verfligbar.

So reparieren Sie freistehende BemaBungen:

1. Offnen Sie ein Teil oder eine Baugruppe, die mit freistehenden BemaBungen in
DimXpert erstellt wurde.

2. Klicken Sie im DimXpertManager mit der rechten Maustaste auf ein Feature und
wahlen Sie Edit Feature (Feature bearbeiten) aus.

3. Wahlen Sie im PropertyManager die fehlende Referenz mit der freistehenden BemaBung
und klicken Sie auf ¥

HinzuflGgen von Dezimaltrennzeichen in Symbolen fur Form- und
Lagetoleranzen

—|o,10]a

Sie kénnen ein Dezimaltrennzeichen in Symbolen flir Form- und Lagetoleranzen hinzuftigen.

So fligen Sie ein Dezimaltrennzeichen in Symbolen fiir Form- und
Lagetoleranzsymbole hinzu:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Dokumenteigenschaften > Beschriftungen
> Form- und Lagetoleranzen.

2. Geben Sie unter Dezimaltrennzeichen eine Option an:

¢ Komma. Figt ein Komma ein.
e Punkt. Fligt einen Punkt ein.
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Steuern der Sichtbarkeit von Beschriftungen innerhalb von
Volumenkorpergeometrie

Sie kénnen festlegen, dass Beschriftungen wie BemaBungen im Vordergrund von Modellen
angezeigt werden. Dadurch kdnnen Sie BemaBungen und MaBhilfslinien anzeigen, wenn
Sie das Modell drehen.

So steuern Sie die Sichtbarkeit von Beschriftungen innerhalb von
Volumenkdrpergeometrie:

1. Klicken Sie auf Extras > Optionen > Systemoptionen > Anzeige.
2. Wahlen Sie DimXpert BemaBungen auf Modell anzeigen aus.
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Anzeigen von Doppelbemallungen in Symbolen flr Form- und Lagetoleranzen

$[20.50[0.0197]] A |

Wenn Sie Symbole fiir Form- und Lagetoleranzen erstellen, kdnnen Sie DoppelbemaBungen
anzeigen, die zwei Satze von Werten wie Zoll und Millimeter innerhalb einer einzigen
BemaBung anzeigen.

So zeigen Sie DoppelbemafBungen in Symbolen fiir Form- und Lagetoleranzen
an:

B

1. Klicken Sie in einem Teil oder einer Zeichnung auf Form- und Lagetoleranz
(MBD Dimension-Symbolleiste).

2. Klicken Sie in den Grafikbereich, um das Symbol zu positionieren.

3. Wahlen Sie Bereich im Dialogfeld Toleranz und im PropertyManager Form- und
Lagetoleranzen und dann DoppelbemafBungen anzeigen aus.
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Erzeugen von Dickenbemaliungen fur gekrimmte Oberflachen

I

Sie kénnen DickenbemaBungen fiir gekrimmte Oberflachen erstellen.

Dadurch werden die Beziehungen zwischen Oberflachen besser dargestellt. Sie kdnnen
DickenbemaBungen auf Folgendes anwenden:

e Zylinder
o Aufsdtze
e Einfache Bohrungen

Sie kédnnen DickenbemaBungen zwischen zwei konzentrischen DimXpert Features fir
Folgendes erstellen:

e Einen Innen- und AuBendurchmesser, wobei der Innendurchmesser ein Zylinder oder
eine einfache Bohrung und der AuBendurchmesser ein Zylinder oder ein Aufsatz ist.

e Zwei Innendurchmesser eines Zylinders oder einer einfachen Bohrung.
e Zwei AuBendurchmesser eines Zylinders oder eines Aufsatzes. Beispiel:
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So erstellen Sie DickenbemafBungen fiir gekriimmte Oberflichen:

1. Klicken Sie auf PositionsbemaBung ) (MBD Dimension-Symbolleiste).

In den Schritten 2 und 3 mussen Sie zwei Features auswahlen. Fir
DickenbemaBungen missen die beiden Features zylindrisch und konzentrisch sein
und unterschiedliche Durchmesser aufweisen.

Wahlen Sie die Flache des Ursprungs-Features aus.
Wahlen Sie die Flache des Toleranz-Features aus.
Klicken Sie, um die BemaBung zu platzieren.

v AW

Legen Sie Optionen im PropertyManager fest und klicken Sie auf ¥ .

Anzeigen von Halbwinkeln konischer Bemallungen

237

Sie kédnnen konische WinkelbemaBungen als einen halben Winkel anzeigen. Dadurch
kdnnen Sie einen ganzen Winkel eines Kegels in einen halben Winkel umwandeln.

So zeigen Sie halbe Winkel von konischen BemafBBungen an:

1. Wahlen Sie im PropertyManager DimXpert Wert unter Primarer Wert die Option Als
Halbwinkel anzeigen aus.
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Exportieren benutzerdefinierter Eigenschaften in STEP 242

G B R 4| &
Publish to STEP242 @

v X

Message ~

Select custom properties to publish

Custom Properties ~
[] # Property Name ~
|:| 1 Demo Tools Versi..
|:| 2 Authaor
[] 3 Ccost
[] 4 Date
|:| 5 Description
|:| 6 DrawnBy
i I

Sie kénnen benutzerdefinierte Eigenschaften von einem Teil oder einer Baugruppe in das
STEP 242-Format exportieren.

So exportieren Sie benutzerdefinierte Eigenschaften in STEP 242:
1. Klicken Sie auf STEP 242-Datei veroffentlichen (MBD-Symbolleiste).
2. Geben Sie im PropertyManager unter Auf STEP242 verdéffentlichen benutzerdefinierte

Eigenschaften fir den Export an und klicken Sie auf ¥ .
Geben Sie im Dialogfeld Speichern unter einen Dateinamen ein.
4. Klicken Sie auf Speichern.

w

Anzeigen von Beschriftungen und Bemalfiungen

Sie kdnnen Beschriftungen und BemaBungen auf eine organisiertere Art und Weise
anzeigen.

Ab SOLIDWORKS 2024 benétigen Sie fir diese Funktion keine SOLIDWORKS MBD
Lizenz mehr.

Sie kénnen folgende Features verwenden:

e Listenbeschriftungen in einer Strukturbaumansicht. Wenn Sie im FeatureManager eine
Beschriftung auswahlen, wird die Beschriftung im Grafikbereich hervorgehoben und
Sie kdénnen Beschriftungen ein- oder ausblenden.

¢ Nach Beschriftungstyp sortieren. Fir eine bessere Organisation kénnen Sie
Beschriftungen nach dem Typ sortieren, z. B. intelligente BemaBungen,
SchweiBnahtsymbole und Stlicklistensymbole.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Schraffur-Befehle (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP3)
e Vorlagen auf der 3BDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight Connected) (2024 FDO1)

e Speichern einer Datei auf der 3SDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight Connected)
(2024 FDO1)

e Zugriff auf das DraftSight Benutzerforum (2024 SP1)

e Befehl ,Schnittlinie™ (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1)

o Befehle fiir Bezugskennungen (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1)
e Befehl ,Geometrie messen™

e Mehrere Dateien auswdhlen und als Referenz einfiigen

e Befehl ,Blatt exportieren"

e Werkzeugpaletten

e Layer-Manager-Palette

e Befehl ,,Flache Momentaufnahme erstellen™

e Ansichtsnavigator

e Befehl ,Layer zusammenfiihren"

e Schraffuren anpassen

e Importieren und Exportieren von Blocken (nur DraftSight Connected) (2024 FD04)

DraftSight® ist ein separat erworbenes Produkt, mit dem Sie professionelle CAD-Zeichnungen
erstellen kdnnen. Es ist in den Versionen DraftSight Professional, DraftSight Premium und
DraftSight Mechanical verfligbar. Darliber hinaus sind DraftSight Enterprise und Enterprise
Plus als Netzwerklizenz verfligbar. 3DEXPERIENCE® DraftSight ist eine kombinierte Lésung
von DraftSight mit der Leistungsfahigkeit der 3DEXPERIENCE Platform.
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Schraffur-Befehle (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP3)

Haich X
[

Pattern Type

iz A,
Pattemn Properties
Shyle: Liger-defined
anghe: 45.00
SpaCing; .5
[ Deuibie
E4 Caloulate boundary
Bl Adapt hatch dstance at bess than | 5 hatch lnes

X Cancel || 7 Help

Sie konnen den Befehl AM_UserHatch ausfiihren, um benutzerdefinierte oder vordefinierte
Schraffuren auf umschlossene Geometrien anzuwenden.

Sie kdnnen den Befehl AM_UserHatchEdit ausfiihren, um die Schraffuren zu bearbeiten.

Wenn Sie diese Befehle ausfiihren, wird das Dialogfeld Schraffur mit den folgenden
Optionen gedffnet:

Winkel der Schraffurlinien angeben.
Abstand zwischen den Schraffurlinien angeben.

Anzahl der Schraffurlinien angeben, wenn der zu schraffierende Bereich klein genug
ist, um dem angegebenen Muster zu entsprechen.

Die neuen Begrenzungen eines Bereichs berechnen, wenn Sie eine Schraffur bearbeiten.

Benutzerdefinierte oder vordefinierte Schraffuren anwenden

Sie konnen benutzerdefinierte oder vordefinierte Schraffuren auf die Geometrie im
Grafikbereich anwenden.

So wenden Sie benutzerdefinierte oder vordefinierte Schraffuren an:

1.
2.

Geben Sie AM UserHatch im Befehlsfenster ein.

Wahlen Sie im Dialogfeld unter Art Benutzerdefiniert aus.

a) Geben Sie unter Winkel den Winkel der Schraffurlinien ein.

b) Geben Sie unter Abstand den Abstand zwischen Schraffurlinien ein.
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3.

Optional: Wahlen Sie eine der folgenden vordefinierten Schraffuren aus.

Die Software erstellt Schraffurmuster mit einem bestimmten Winkel und Abstand
zwischen Schraffurlinien.

Sie konnen die Werte fiir Winkel und Abstand von vordefinierten Schraffuren
Uberschreiben.

Schraffur Winkel Abstédnde

“ 45° 2,5 mm/0,1"
w 45° 5 mm/0,22"
o 45° 13 mm/0,5"
| 135° 2,7 mm/0,12"
R 135° 4,7 mm/0,19"
N 135° 11mm/0,4"
%% 45°/135° 2,3 mm/0,09"

Optional: Wahlen Sie Doppelt aus, um das Kreuzmuster mit Schraffurlinien senkrecht
zu den Primarlinien zu erstellen.

Optional: Geben Sie unter Schraffurabstand anpassen an weniger als die Anzahl
der Schraffurlinien ein, wenn der Schraffurbereich klein genug ist, um dem
angegebenen Muster zu entsprechen.

Die Standardanzahl an Linien ist 5.

Klicken Sie auf OK.

Geben Sie im Grafikbereich einen internen Punkt in einem umschlossenen Bereich
der Geometrie an.

Benutzerdefinierte Schraffuren bearbeiten

Sie konnen benutzerdefinierte Schraffuren im Grafikbereich schnell bearbeiten.

So bearbeiten Sie benutzerdefinierte Schraffuren:

oA wWwN =

Geben Sie AM UserHatchEdit im Befehlsfenster ein.

Wahlen Sie im Grafikbereich eine benutzerdefinierte Schraffur aus.

Wahlen Sie im Dialogfeld unter Stil ein neues vordefiniertes Schraffurmuster aus.
Bearbeiten Sie unter Winkel den Schraffurwinkelwert.

Bearbeiten Sie unter Abstand den Abstand zwischen Schraffurlinien.

Wahlen Sie Doppelt aus, um ein Kreuzmuster mit Schraffurlinien senkrecht zu den
Primarlinien zu erstellen.
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7. Wahlen Sie Begrenzung berechnen, um neue Begrenzungen des Schraffurbereichs
zu erstellen.

a) Spezifizieren Sie im Grafikbereich einen Punkt auf dem zu schraffierenden Bereich.
Alternativ kénnen Sie die Option Elemente angeben auswahlen und die zu
schraffierende Elemente angeben.

DraftSight I6scht die Schraffur, die Sie in Schritt 2 ausgewahlt haben.

8. Optional: Geben Sie unter Schraffurabstand anpassen an weniger als die Anzahl
der Schraffurlinien ein, wenn der Schraffurbereich klein genug ist, um dem
angegebenen Muster zu entsprechen.

Die Standardanzahl an Linien ist 5.
9. Klicken Sie auf OK.

Vorlagen auf der SBDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight Connected) (2024
FDO1)

Create Template - Drawing X

Title J:H;' MNew From Template

':l' Wanage Templates

Description

Target 3DEXPERIENCE Type *

Mot Specified v
File *

Browse

Create As Released Create As Draft Cancel

Sie kénnen Vorlagen auf der 3BDEXPERIENCE Platform erstellen, speichern und verwalten.
Sie kédnnen auf diese Vorlagen zugreifen, um neue Zeichnungen zu erstellen.

Bisher konnten Sie Ihre Vorlagen nur lokal speichern und darauf zugreifen.
Erstellen einer Vorlage aus einer Zeichnung

Sie kdnnen eine neue Vorlage aus der lokal gespeicherten Zeichnungsdatei erstellen.
So erstellen Sie eine Vorlage aus einer Zeichnung:
1. Klicken Sie im Widget Meine Sitzung in der Aktionsleiste auf Vorlagen verwalten.

Im Dialogfeld Vorlagen verwalten werden die auf der Plattform erstellten Vorlagen
angezeigt.
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2.

o

Klicken Sie auf Vorlage hinzufiigen.

a) Geben Sie im Dialogfeld Vorlage erstellen — Zeichnung den Titel und die
Beschreibung ein.

Sie kénnen mehrere Vorlagen mit demselben Namen haben.

b) Wahlen Sie unter 3BDEXPERIENCE-Zieltyp die Option Zeichnung aus.

c) Klicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie eine lokal gespeicherte
Zeichnungsdatei aus.

Sie kénnen ein Teilbild nicht an mehrere Vorlagen anhéngen.
d) Klicken Sie auf Als freigegeben erstellen oder Als Entwurf erstellen.

Optional: Klicken Sie auf Vorlage bearbeiten, um die Vorlagen zu bearbeiten, die
sich nicht im freigegebenen Zustand befinden.

Optional: Klicken Sie auf Vorlage herunterladen, um die mit der Vorlage verknUpfte
Zeichnungsdatei herunterzuladen.

Die Software ladt die Datei auf C://3DEXPERIENCE/MyWork herunter.
Optional: Klicken Sie auf Bearbeitungsstatus, um den Bearbeitungsstatus zu andern.

Optional: Klicken Sie auf Vorlage loschen, um die Vorlage zu I6schen.
Optional: Klicken Sie auf Vorlage neu laden, um die Liste der Vorlagen neu zu laden.

Wenn Sie eine Vorlage als freigegeben erstellen, kénnen Sie sie nicht bearbeiten
oder lI6schen und auch nicht ihren Bearbeitungsstatus andern.

Erstellen einer Zeichnung aus einer Vorlage

Sie kénnen eine Zeichnung aus einer auf der 3DEXPERIENCE Platform gespeicherten
Vorlage erstellen.

So erstellen Sie eine Zeichnung aus der Vorlage:

1.

2.
3.
4

Klicken Sie im Widget Meine Sitzung in der Aktionsleiste auf Neu aus Vorlage.
Wahlen Sie im Dialogfeld die auf der Plattform gespeicherte Vorlage aus.
Geben Sie den Dateinamen ein und klicken Sie auf OK.

Optional: Speichern Sie die Zeichnungsdatei auf der Plattform.
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Speichern einer Datei auf der 3SDEXPERIENCE Platform (nur DraftSight
Connected) (2024 FDO01)

gy Save to 3DEXPERIENCE

E Select Bookmark.. Common Space

Save As New X

Drawing Title [V]save  Status Collaborative Space on 3DEXPERIENCE:
NOMNAME_0.dwg Unlacked

|Carnmnn Space

Title:

[NONAME_0_new

Export Cancel

[ ] Unlock files after saving

Save Cancel Help

Im Dialogfeld In 3DEXPERIENCE speichern kdnnen Sie ein Lesezeichen auswaéhlen, den
Teamarbeitsbereich andern und den Titel der neuen Dateien aktualisieren.

Im Dialogfeld Als neu speichern kénnen Sie eine Datei, die auf der 3DEXPERIENCE Platform
gespeichert ist, unter einem neuen Namen speichern.

Wenn Sie eine Datei auf der 3BDEXPERIENCE Platform speichern, wird in der
Fortschrittsanzeige eine Meldung angezeigt, die den Dateinamen und den Namen des
Teamarbeitsbereichs enthalt.

Dialogfeld ,Speichern als neu®
In diesem Dialogfeld kénnen Sie eine Datei, die auf der 3DEXPERIENCE Platform
gespeichert ist, unter einem neuen Namen speichern.

Um auf das Dialogfeld zuzugreifen, fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte ,, Zeichnung" und klicken
Sie auf Speichern als neu.

e Geben Sie den Befehl SAVEASNEW in das Befehlsfenster ein.

Option Beschreibung

Teamarbeitsbereich in 3BDEXPERIENCE Zeigt den Teamarbeitsbereich an, in dem
Sie die Datei gespeichert haben.

Titel Zeigt den Titel mit neu als Suffix an.

Sie konnen den Titel bearbeiten.
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Option Beschreibung

Referenzen einschlieBen Nur verfigbar, wenn die Datei Referenzen
enthalt.

Exportieren Exportiert DraftSight Dateien lokal.

Speichern Speichert die Datei auf der 3BDEXPERIENCE
Platform.

Zugriff auf das DraftSight Benutzerforum (2024 SP1)

Menu = w» [ 2
Help...
Web Help
API & LISP Help...

User Forum

DraftSight Release Notes...

Check for Updates..

Activate DraftSight...

Deactrvate DraftSight...

About...

Sie kdnnen auf das DraftSight Anwenderforum zugreifen, das Beitrage aus der DraftSight
Anwendergemeinschaft enthalt.

So greifen Sie auf das Benutzerforum zu:

Wadhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Klicken Sie auf ™ und wahlen Sie Benutzerforum aus.
e Geben Sie UserForum im Befehlsfenster ein.

Wenn Sie auf Benutzerforum klicken, leitet DraftSight Sie zur 3DEXPERIENCE Platform
um. Fir den Zugriff auf die 3DEXPERIENCE Platform sind 3DEXPERIENCE Anmeldedaten
erforderlich.
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Befehl ,Schnittlinie” (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1)

A

A

A
L,
T

L)

O o

Sie kdnnen eine Schnittlinie in der Schnittebene des Schnitts erstellen und das
entsprechende Schnittansichtsetikett in den Zeichenbereich einfligen.

Geben Sie den AM SectionLine Befehl zum Zeichnen von Schnittlinien ein. Der Befehl
erstellt die folgenden Elemente:

Beschreibung

Element

1 Schnittlinie

2 Schnittansichtsetikett

3 Bezeichner der Schnittansicht
4 Richtungspfeil

Mit dem Befehl kdnnen Sie das Erscheinungsbild verschiedener Elemente der Schnittlinie
steuern, z. B. Pfeile, Linien und Namen. Sie kdnnen mehrere Schnitte auf einem Element

fur die folgenden Arten von Schnittansichten erstellen:

Typ der Schnittansicht Beschreibung

Die Schnittebene verlauft durch die gesamte

Vollstandiger Schnitt
Lange des Elements.

Zwei nicht parallele Schnittebenen verlaufen
durch das Element. Verwenden Sie diese
Schnitte auf zylindrischen Elementen.

Winkliger Schnitt
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Typ der Schnittansicht Beschreibung

Halbschnitt Die Schnittebene verlauft durch einen Teil
des zu schneidenden Elements.

Versetzter Schnitt Die Schnittebene wird so gebogen, dass sie
durch die Features des Elements verlauft.
Verwenden Sie diese Schnitte fiir Elemente,
die sich nicht in einer geraden Linie
befinden.

Befehle fur Bezugskennungen (nur DraftSight Mechanical) (2024 SP1)

=y

LY 2
3
F 4

Sie kdnnen Befehle fir Bezugskennungen verwenden, um eine Bezugskennung
hinzuzufligen und sie an Bereiche in einer Zeichnung anzuhdngen.

Ein Bezug ist eine Ebene, eine gerade Linie oder ein Punkt, der als Referenz zum Messen
und Lokalisieren von geometrischen Elementen und Form- und Lagetoleranzen verwendet
wird. Sie kdnnen folgende Befehle verwenden:

e AM DatumIdentifier zum Erstellen von Bezugskennungssymbolen.

e AM DatumIdentifierEdit zum Bearbeiten von Bezugskennungssymbolen.
Bezugskennungssymbole identifizieren Bezugssymbole flir Feature-Steuerrahmensymbole.

Sie kdnnen beispielsweise ein Bezugskennungssymbol verwenden, um die Mitte einer
Bohrung zu markieren.

Zu den Elementen von Bezugskennungssymbolen gehdren:

1 Quadratischer Rahmen
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2 Bezugskennung mit maximal zwei
GroBbuchstaben

3 Hinweislinienpfeil

4 Dreiecksymbol

Wenn Sie ein Bezugskennungssymbol in einer Zeichnung erstellen, generiert die Software
ein Etikett, das die Bezugskennung in einem Rechteck enthélt. Die Bezugskennung wird
in allen Feature-Steuerrahmen angezeigt, die den Bezug als Referenz verwenden. Eine
Hinweislinie verbindet das Etikett mit dem Bezug auf der Zeichnung. Die Hinweislinie
kann ein ausgefllltes oder leeres Dreieck enthalten. Die Position des Dreiecks zeigt den
entsprechenden Bezug an.

Sie kdnnen Bezugskennungssymbole an folgende Elemente anfiigen:

e Eine Flache oder auf einer MaBhilfslinie einer Flache

e Sichtbare Linien wie MaBhilfslinien, BemaBungen oder Achsen

e Eine Bohrung, eine Hinweislinie, die auf eine Bohrung oder einen Feature-Steuerrahmen
zeigt

Befehl ,Geometrie messen®

et

AL
Measure
Geometry =
Y Angle
Area
Distance

Q“ Radius

Mit dem Befehl MEASUREGEOM kénnen Sie eine Flache, einen Winkel, einen Abstand und
einen Radius messen.

In friheren Versionen mussten Sie Befehle wie AREA, DIST und GETANGLE ausflUhren.
So greifen Sie auf den Befehl ,,Geometrie messen™ zu:,

Wadhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:
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e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Startseite > Werkzeuge > Geometrie
messen.

e Geben Sie im Befehlsfenster MEASUREGEOM ein.

Mehrere Dateien auswahlen und als Referenz einfugen

x v
&
[=) Attach Drawing = [ | @ 2 X5
=]
@ Attach Drawing. Stat &
atus
Attach Drawing Folder...
B0 Attach Drawing F .
[ﬁ Attach Image... E
s
=0 s ge Folder... a2
i Select File o
« v P » Este Computador > Area de Trabalho » [F Folder..
...
Organizar ~ Nova pasta N Folder..
Examples “ Nome
& OneDrive biid Bed-DTO1
- bug Desk-T04
Este Computador By Seat-5-T03
I Area de Trabalhc fod Seat-T-T02
= Documentos b Table-100:200

Sie konnen mehrere Dateien und Ordner auswahlen und als externe Referenzen in die
DWG™-Datei einfigen. Dies reduziert die Anzahl der Klicks, die zum Einfigen mehrerer

Dateien erforderlich sind, und verringert die Wahrscheinlichkeit, dass das Einfligen einer
Datei fehlschlagt.

So wahlen Sie mehrere Dateien aus und fiigen sie als Referenzen ein:
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Klicken Sie auf der Multifunktionsleiste auf Einfiigen > Block >
Referenzen-Manager.

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Anfiigen.

e Kilicken Sie im Menu auf Werkzeuge > Referenzen-Manager.

¢ Geben Sie im Befehlsfenster REFERENCES ein.
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Befehl ,Blatt exportieren®

nsert Annotate St Constraints
Export Single Viewport .
Shest WViewpart - Clip
Viewports — ~
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Sie kénnen alle sichtbaren Elemente aus einem aktiven Blatt-Viewport und Elemente aus
den Blattern in eine neue Zeichnung exportieren.

Auf diese Weise kdnnen Sie die in der neuen Zeichnung erstellte Darstellung mit Befehlen
wie TRIM, COPY/PASTE, EXPLODE und STRETCH bearbeiten.

So greifen Sie auf den Befehl ,,Blatt exportieren™ zu:
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

o Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Blatt > Blatter > Blatt exportieren.
e Klicken Sie im Meni auf Datei > Exportieren > Blatt exportieren.
e Geben Sie im Befehlsfenster EXPORTSHEET ein.

264



DraftSight

Werkzeugpaletten
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Haufig verwendete Werkzeuge und Daten finden Sie in den Werkzeugpaletten.

Die Paletten enthalten alle allgemeinen Eigenschaften wie Andocken und automatisches
Ausblenden. Sie kénnen auch eine eigene Palette zum Speichern von Werkzeugen und
Daten erstellen.

So greifen Sie auf die Werkzeugpaletten zu:
Wadhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Einfligen > Paletten > Werkzeugpaletten.
e Klicken Sie im MenlU auf Werkzeuge > Werkzeugpaletten.
e Geben Sie im Befehlsfenster TOOLPALETTES ein.
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Layer-Manager-Palette
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Sie kénnen das Dialogfeld Layer-Manager als Palette verwenden. Die Palette kann
schweben oder an der Seite angedockt werden.

In der Palette Layer-Manager haben Sie schnellen Zugriff auf Layer, Layer-Status,
Layervorschau und Layer-Isolierung.

So offnen Sie die Layer-Manager-Palette:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Startseite > Layer > Layer-Manager.
e Klicken Sie im Menl auf Format > Layer.
e Geben Sie im Befehlsfenster LAYER ein.
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Befehl ,Flache Momentaufnahme erstellen®

¥ £ atshot

Target Foreground lines

* Insert as block

Replace existing block

‘| Show tangent edges

Sie kdnnen die erweiterten Features des Befehls MAKEFLATSNAPSHOT (Flache
Momentaufnahme erstellen) zum Formatieren von Linien im Vordergrund und verdeckten
Linien sowie zum Anzeigen von tangentialen Kanten verwenden.

So greifen Sie auf den Befehl ,,Flache Momentaufnahme erstellen™ zu:
Wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

e Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Startseite > Momentaufnahme > Flache
Momentaufnahme erstellen.

e Klicken Sie im Menl auf Volumenkdrper > Volumenkodrperbearbeitung > Flache
Momentaufnahme erstellen.

e Geben Sie im Befehlsfenster MAKEFLATSNAPSHOT ein.
Zu den erweiterten Features gehoren:

e Linien im Vordergrund. Linienfarbe und Linienart legen die Linienfarbe und den
Stil von Vordergrundlinien fest.

¢ Verdeckte Linien. Mit Anzeigen werden die verdeckten Linien angezeigt. Linienfarbe
und Linienart legen die Linienfarbe und den Linienstil verdeckter Linien fest.

e Tangentenkanten einblenden. Zeigt tangentiale Kanten in der flachen Darstellung
an.
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Ansichtsnavigator

Mit dem Ansichtsnavigator kdnnen Sie zwischen Standard- und isometrischen Ansichten
oder Parallel- und perspektivischen Ansichten eines Modells wechseln.

Die Benutzeroberflache ist eine 3D-Ausrichtungsanzeige, mit der Sie die aktuelle
Ansichtsrichtung sehen kdnnen.

So greifen Sie auf den Befehl ,,Ansichtsnavigator" zu:

¢ Klicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Ansicht > Ansichten > Ansichtsnavigator.
e Klicken Sie im MenU auf Ansicht > Ansichtsnavigator.
e Geben Sie im Befehlsfenster VIEWNAVIGATOR ein.
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Befehl ,Layer zusammenfuhren”

- Show all layers

Layers to Merge Destination Layer

Mame

Sie kdnnen den Befehl MERGELAYER (Layer zusammenfiihren) verwenden, um Layer neu
anzuordnen.

Dieser Befehl ist in der Palette ,Layer-Manager" verfligbar, mit der Sie den Inhalt
ausgewahlter Layer in anderen Layern zusammenfihren kénnen.

So greifen Sie auf den Befehl ,,Layer zusammenfiihren™ zu:

e Kilicken Sie in der Multifunktionsleiste auf Startseite > Layer > Layer
zusammenfiihren.

e Klicken Sie im Menl auf Format > Layer-Werkzeuge > Layer zusammenfiihren.
e Geben Sie im Befehlsfenster MERGELAYER ein.
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Schraffuren anpassen

Stretch

Insert Vertex

Delete Vertex

Sie kénnen die Kontur von Schraffuren oder verlaufenden Schraffuren anpassen.

Wenn Sie ein Schraffurelement auswahlen, werden die Griffe angezeigt, mit denen Sie
die Form anpassen kénnen. Wenn Sie den Mauszeiger Uber einen Griff halten, wird das
Kontextmeni mit Bearbeitungsoptionen angezeigt.

Importieren und Exportieren von Blocken (nur DraftSight Connected) (2024
FDO04)
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B Desktop || pumph B videos s
= D t - .
[l Documents L CABITRA L, WINDOWS (C) 22.4.0.0029-220714.083705
dk Esgﬂllctllandé 910 =.I Blockl.d s Mew Wolurme (D] 2025
| | B-84529. =¥ Metwork v £
ﬁ Wideos | B-a4563
= WINDOWS (C) [ File name: | newBlock.dwg|
— v o€
O Farce previ Save as type: | R2018 Drawing (*.dwes
Ot Bl | Save to 3DEXPERIENCE
File narme:
Open from 3DEXPERIENCE
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Sie kédnnen Zeichnungen von der 3DEXPERIENCE Platform als Blocke in die vorhandene
Zeichnung einfiigen. Sie kdnnen die Blécke als Zeichnungen in die 3DEXPERIENCE Platform
exportieren. Sie kdnnen einen Block bearbeiten und in der 3DEXPERIENCE Platform als
separate Zeichnung speichern.

Einfigen von Blécken aus der 3DEXPERIENCE Platform

Sie kédnnen Zeichnungen von der 3DEXPERIENCE Platform als Blécke in die vorhandene
Zeichnung einfugen.

Einfiigen von Blécken aus der 3DEXPERIENCE Platform:

1.

2.
3.
4

Klicken Sie auf Einfiigen > Block (oder geben Sie InsertBlock ein).

Klicken Sie auf Durchsuchen im Dialogfenster Block einfligen.

Klicken Sie im Dialogfeld Offnen auf Von 3DEXPERIENCE 6ffnen.

Wahlen Sie die zuletzt gedffnete DWG-Datei oder eine Zeich_r_1ungsdatei aus 3DSearch,
Mein Inhalt oder Lesezeichen aus und klicken Sie auf Offnen.

Im Dialogfeld Block einfligen werden der Name der ausgewahlten Zeichnungsdatei,
der Speicherort und die Vorschau angezeigt.

Klicken Sie auf OK.

Die ausgewahlte Zeichnung wird der aktiven Zeichnung als Block hinzugefiigt. Weitere
Informationen finden Sie unter Blécke einfiigen.

Exportieren von Blécken als Zeichnungen in die 3DEXPERIENCE Platform

Sie kénnen die Blocke als Zeichnungen (.DwG-Dateien) in die 3DEXPERIENCE Platform
exportieren.

Exportieren von Blocken als Zeichnungen in die 3DEXPERIENCE Platform:

1.

Klicken Sie auf Datei > Exportieren > Zeichnung exportieren (oder.geben Sie
ExportDrawing ein).

Klicken Sie im Dialogfeld Datei speichern auf Durchsuchen, um den Zielordner zu
suchen.

Klicken Sie auf In 3DEXPERIENCE speichern, um den Block als Zeichnung in die
Plattform zu exportieren.

Klicken Sie im Dialogfeld In 3DEXPERIENCE speichern auf Speichern.

Wenn Sie einen Block bearbeiten, kdnnen Sie ihn in der 3DEXPERIENCE Platform als
separate Zeichnung speichern.

Weitere Informationen zum Speichern einer Datei mit dem Befehl ExportDrawing
finden Sie unter Blécke als Datei speichern.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Anzeigestile in Zeichnungen
e Unterstiitzte Dateitypen
e Verbesserungen der eDrawings Leistung

eDrawings® Professional ist in SOLIDWORKS® Professional und SOLIDWORKS Premium enthalten.

Anzeigestile in Zeichnungen

Wenn Sie eine SOLIDWORKS Zeichnung mit bestimmten Anzeigestilen in Zeichenansichten
gespeichert haben, unterstiitzt eDrawings jeden Anzeigestil fir jede .EDRW-Datei, die Sie
in eDrawings 2024 und hdéher speichern.

In der Head-Up-Ansichtssymbolleiste zeigt eDrawings alle Anzeigestatus an, wenn die
Zeichenansichten schattierte Daten enthalten: Schattiert mit Kanten, Schattiert,
Verdeckte Kanten ausgeblendet, Verdeckte Kanten sichtbar und Drahtdarstellung.
Das Werkzeug Anzeigestil ist nur fir Zeichnungen mit schattierten Daten verfligbar.

Wenn Sie den Anzeigestil einer Zeichenansicht in eDrawings andern, wird nur die
ausgewahlte Ansicht mit dem neuen Anzeigestil aktualisiert. Alle anderen Ansichten
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bleiben unverandert. Wenn Sie jedoch den Anzeigestil andern, ohne eine Zeichenansicht
ausgewahlt zu haben, werden alle Ansichten in den ausgewdhlten Anzeigestil geandert.

Wenn Sie eine Zeichenansicht drehen, hat dies keinen Einfluss auf den Anzeigestil.

Unterstiutzte Dateitypen

eDrawings hat fir verschiedene Dateitypen die unterstitzten Versionen aktualisiert.

ACIS (.sat, .sab) Bis 2021

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Bis 2023

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Bis V5_V62023

Creo® - Pro/Engineer® (.ASM, .NEU, .PRT, Pro/Engineer 19.0 bis Creo 9.0
.XAS, .XPR)

JT(.3t) Bis v10.6

NX™ (Unigraphics®) (.prt) NX1847 Series bis NX2212

Parasolid™ (.x b, .x t, .xmt, .xmt txt) Bis 35.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) V19 - 20, ST - ST10, 2023

Verbesserungen der eDrawings Leistung

Die Leistung von eDrawings wurde durch verschiedene Werkzeuge zum Darstellen und
Drucken sowie fiur den Dateiabschluss verbessert.

Zu den Leistungsverbesserungen zahlen:

* Messen-Werkzeug. Bis zu 20-mal schnellere Leistung beim Offnen des Bereichs Messen
und der Elementauswahl und beim Andern von Einheiten.

o Kennzeichnen-Werkzeug. Bis zu 10-mal schnellere Leistung beim Erstellen von
Markups.

e Zuriicksetzen-Werkzeug. Bis zu 1,5-mal schnellere Leistung beim Zurlicksetzen eines
Modells.

e Schnelleres Rendern und Drucken mit Software-OpenGL.
e Schnelleres SchlieBen von Dateien.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Importieren und Exportieren von Komponentenlisten
e Netzerzeugung
e Boolesche Netzoperationen

SOLIDWORKS® Flow Simulation ist als separat zu erwerbendes Produkt verflighar, das Sie mit
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verwenden
kénnen.

Informationen zur Installation von SOLIDWORKS Flow Simulation finden Sie unter
SOLIDWORKS Flow Simulation Module laden.

Importieren und Exportieren von Komponentenlisten

WScan W |3 -8 "mlcoumns vox ] F X DO DD | @™E 8 X
Components Materials Valume Sources Twio-Re:
- & _Beaglebone ../ Aluminum [Defa
@ RI5_17PINS_2LED_Con-1 Epoxy Resin
8 DC_PWR_ICK-1 Epoxy Resin
1 @ ush connector-1
& Case-1
@ HEADER_23x2-1 Epoxy Resin
@ HEADER_23x2-2 Epoxy Resin

@ CONN19_HDMI-1
- @ beaglebanevs-1
@ Board_beaglebonevi(0)
B9 UZ_U_48 RSL_TYPE_0029(1)

£’ Compenent Explorer

Im Dialogfeld Komponenten-Explorer kénnen Sie Komponentenlisten in eine Microsoft®
Excel®-Tabelle exportieren, die Eigenschaften bearbeiten und die Komponentenlisten
wieder importieren.

Mithilfe einer Tabelle kénnen Sie Komponenteneigenschaften verwalten. Sie kénnen
Folgendes bearbeiten:

274



SOLIDWORKS Flow Simulation

e Materialien

¢ Volume Sources

e Two-Resistor Components (Bibliothek und Leistung)
e LEDs (Bibliothek und Strom)

Netzerzeugung

Mesh generation scalability

Scalability

Cores

Mit der kartesischen Smart-Cell-Netzerzeugung kénnen Sie Netze schneller und mit
kleineren DateigréBen generieren.

Die Geschwindigkeit ist in Flow Simulation 2024 auf 32 Kernen fiir 10-20M-Zellenmodelle
9- bis 12-mal schneller als in 2023 (3- bis 7-mal schneller). Aufgrund der Skalierbarkeit
ist die Vernetzungsgeschwindigkeit auf 32 Kernen in 2024 etwa 2- bis 3-mal schneller.

Boolesche Netzoperationen

Die boolesche Netzoperation (Mesh Boolean Operation, MBO) verarbeitet komplexe und
extrem schlechte Geometrie schneller und einfacher. Wenn SOLIDWORKS boolesche
Operationen aufgrund fehlerhafter Geometrie nicht erfolgreich ausfiihren kann (z. B.
fehlerhafte Topologie mit fehlenden Elementen oder sich selbst schneidende Flachen),

konnen Sie MBO verwenden.

MBO vernetzt Kérper separat und fihrt dann boolesche Operationen auf den vernetzten
Koérpern ohne Verwendung boolescher CAD-Operationen durch.

Mit dieser Technologie werden selbst sehr schlechte Modelle 5- bis 15-mal schneller
vorbereitet und vernetzt, ohne dass der Benutzer vorher Anpassungen vornehmen oder
das Modell automatisch repariert werden muss. Sie kdnnen MBO mit der booleschen
CAD-Diagnose verwenden und so die Leistung der Netzoperation mit der Erfassung
zusatzlicher Informationen, wie z. B. einer Diagnose des Fluidbereichs, kombinieren.
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Wenn die boolesche CAD-Diagnose die Fluiddomane nicht erkennt, kdnnen Sie das Modell
dennoch mit MBO vernetzen. In diesen Fallen zeigt das Dialogfeld Solver Monitor
zusatzliche Subdoménen-Diagnosen an. Sie kénnen festlegen, wie die Geometrie
verarbeitet werden soll (CAD Boolean, Preprocessor Boolean (friher ,Verbessertes
Geometriehandling™) oder Mesh Boolean), und Sie kénnen die boolesche CAD-Diagnose
deaktivieren.
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Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

e Batch Manager

e Ergebnisse vergleichen

e Cool Solver

e HeiB- und Kaltkanile

e Einspritzpositionsberater

e Werkstoffe mit druckabhidngiger Viskositat
e Materialdatenbank

e Netzverbesserungen

SOLIDWORKS?® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional und SOLIDWORKS Plastics
Premium sind separat erwerbbare Produkte, die mit SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional und SOLIDWORKS Premium verwendet werden kénnen.

Batch Manager

@ Batch Manager
b4

Message ol
Select the plastics study folder associated with a part file to schedule the analysis task,

Setup 3
Study Folder:
i + (.Z;:\.Ir';jectinn A
i as-assist
T BAuti_Material_Onwvermalding
single_Injection

Muodified Design
Original Design
¥ Water-assist

1 18 ginjection.zip o
< >

IMaximum number of CPUs: I 12 ~

Lo

Simulation Type:

Der PropertyManager Batch Manager wurde im Hinblick auf eine verbesserte
Benutzererfahrung liberarbeitet.
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e Die Neuanordnung der Elemente der Benutzeroberflache in den Abschnitten sorgt flr
einen optimierten Arbeitsablauf flir den Batch Manager.

e Es besteht die Mdglichkeit, die maximale Anzahl von CPUs fiir eine Analyseaufgabe
anzugeben.

e Verbesserte Sichtbarkeit flir den Simulationstyp, der einer Analyseaufgabe zugewiesen
ist, und fur Steuerelemente zum Hinzufiigen, Ausfiihren und Anhalten einer
Analyseaufgabe.

Simulation Type:

Solid | Fill ™

Add Task

Scheduled Tasks:

Model Analysis Program Executi... Pat

Batch Man... | Solid - COOL

&
< >
[ start Time: 21328 PM =
Maxirnum Simultaneous Tasks: [1 A
W
Run Pauze
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Ergebnisse vergleichen

2%_5 Compare Results

bz 200.00 MPa

FLOWY Pressure at End of Fill

y Min : 0.00 MPa
WFa
: Py 200.00
&2 Fill 160.00
[ 120.00
Available Results ~ 3888

Fill Time a.oo

Pressure at End of Fill

Central Temperature at End of Fill
Average Temperature at End aof Fill
Bulk Ternperature at End of Fill
Flow Front Central Temperature
Ternperature Srowth at End of Fill
Shear Stress at End of Fill

Shear Rate at End of Fill
Volumetric Shrinkage at End of Fill
Frozen Layer Fraction at End of Fill
Cooling Time

I Easy

Difficult

I Varning

Sie kdnnen vier verschiedene Ergebnisdarstellungen aus einer Studie in geteilten
Ansichtsfenstern anzeigen.

So zeigen Sie mehrere Ergebnisdarstellungen nach dem Ausfiihren einer Studie
an:

Wadhlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

¢ Klicken Sie auf Ergebnisse vergleichen (Plastics CommandManager).

e Klicken Sie in der PlasticsManager Struktur einer Studie mit der rechten Maustaste auf
Ergebnisse und klicken Sie auf Ergebnisse vergleichen.

Im PropertyManager Ergebnisse vergleichen sind die folgenden Optionen verfligbar:

Option Beschreibung

Ansichten Wendet dieselbe Ansichtsausrichtung auf alle Ansichtsbereiche an.
synchronisieren

Bild speichern Speichert die geteilte Ansicht der Mehrfachergebnisdarstellungen im

.png-Bildformat.

Sie kénnen auch die Maximal- und Minimalwerte der in den Ansichtsfenstern angezeigten
Ergebnisse angeben, einen Isoflachen-Modus anzeigen und die verfligbaren Werkzeuge
zur Anzeige von Animationen verwenden.
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Cool Solver

G BR[| H

Ef: Cool Parameters D

o X

Specify Control Parameters %

Specify control based on:

"? Ejection Temperature w
Units: #C
a0 -
[T TN IR NN NN NN T T

95 || 90 :

mae L assnenl

Exclude Runner from Ejechion Temperature
Criteria

Reset All

Solver Settings

Solver-Optionen fir Auswurfkriterien verbessern die Leistung von
Kunststoffeinspritzsimulationen fir thermoplastische Materialien.

Sie kdnnen entweder die Abklihlzeit angeben oder den Kiihl-Solver eine Abkihlzeit
basierend auf den folgenden Temperaturauswurfkriterien flir thermoplastische Materialien
schatzen lassen.

Option Beschreibung

Volumen % bei Auswurf eingefroren |Gibt den Prozentsatz des
Formwerkzeugvolumens an, der unter die
Auswurftemperatur abgekthlt werden muss.
Die Standardeinstellung ist 90 %.

Angusskanal von SchlieBt den Kihlstatus der Angusskanale
Auswurftemperaturkriterien und Angusskanalsegmente aus den
ausschlieBBen Auswurfkriterien aus. Es ist Ublich, die

Gesamtfertigungszeit zu reduzieren, indem
das Teil ausgeworfen wird, bevor die
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Beschreibung

Anguss- und Angusskanalsegmente
vollstandig abgeklhlt sind.

Heil3- und Kaltkanéale

= ﬂ‘% Domains -
» e% Boss-Eutrude {-Cavity-)
ég Boss-Extrude? {-Hot Runner-){-230°C-)

Cavi
ﬁ Boundary; &% Aty
. Global Pa gjﬂlg, Cold Runner
Efj colid Med ég, Hot Runner
% Insert »
1% Exclude from Analysis

Sie kdnnen HeiBkanal- oder Kaltkanal-Doméanen leichter Komponenten einer
Kunststoffeinspritzsimulation zuweisen.

Um einem unter dem Knoten Domains aufgefiihrten Kérper einen
Angusskanal-Domanentyp zuzuweisen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Koérper und klicken Sie auf HeiBkanal oder Kaltkanal.
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Einspritzpositionsberater

@ BRI S S B

)a Injection Location Advisor @
v X
Message ~

Get advice for placing the injection locations and abtain the fill preview.

Specify

Mumber of locations:

(@ Autornatic : 2
() User defined

Mold open direction
(@) Autornatic: : Top Plane

T User defined

Der Einspritzpositionsberater kann iterativ eine optimale Anzahl von Einspritzpositionen
(maximal 10) zum Flllen eines Hohlraums bestimmen.

Der Standardwert flir Anzahl der Positionen ist Automatisch, wodurch der iterative
Ansatz zur Ermittlung einer optimalen Anzahl von Einspritzpositionen aktiviert wird. Um
eine benutzerdefinierte Anzahl von Einspritzpositionen festzulegen, wahlen Sie
Benutzerdefiniert aus.

Werkstoffe mit druckabhangiger Viskositat

Viscosity / PVT / Specific Heat / Thermal Conductivity /' Shear Relaxation Modulus / Curing Model /' F
@ LUMID HI2252BF

Polymer Family PA

hanufacturer LG Chem

Recommended Melt Temperature 285 °C

haximum helt Temperature 300 °C

Minimum Melt Temperature 270 °C

Recommended Mold Temperature 70 °C

Maximum hold Termperature 80 *C

inirmum Maold Temperature 60 *C

Ejection Temperature 190 °C

Thermoset Conversions Mot Available

Lapcition Toroporatie 208 “C
9 (i) Viscosity : 7-Parameters Modified Cross mod|8.10013e+16 37315 1e07 41.484
® PYI1 2 hlodimed Tait Equation 0000831 6.012e07 151767418 C

Density 13655 Kg/m3
Specific Heat : “anable 32 1261 100 2053 130 2402
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In Fdll- und Nachdrucksimulationen werden Werkstoffe mit druckabhangiger Viskositat
unterstitzt.

Werkstoffe mit druckabhangiger Viskositat sind in der Plastics Materialdatenbank mit
einem Informationssymbol 0] aufgefuhrt.

Die Beriicksichtigung der druckabhangigen Viskositat ist wichtig flir Teile mit langen
FlieBlangen oder sehr diinnen Wanden oder fiir Falle, in denen hohe Einspritzdricke
bendtigt werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Materialeigenschaften (Polymer-, Formwerkzeug-
und Kiahlmittel-Domains).

Materialdatenbank

Die Plastics Materialdatenbank beinhaltet die neuesten Daten der Materialhersteller.

Materialien Beschreibung

Neue Materialien Es wurden 417 neue Materialsorten von
folgenden Materialherstellern hinzugefiigt:
e CHIMEI®: 42

e DuPont: 2

e EMS-GRIVORY®: 4

¢ KRAIBURG TPE: 4

e LG Chem: 85

e MOCOM®: 128

e ORLEN Unipetrol RPA: 20

e Hochleistungspolymere von RadiciGroup:
2

e SABIC Specialties®: 126
e Solvay Specialty Polymers®: 1
e Trinseo®: 3

Modifizierte Materialien Es wurden 40 Materialsorten mit den
neuesten Materialeigenschaftswerten der
folgenden Materiallieferanten aktualisiert:
e Borealis: 1

e CHIMEI®: 2

e EMS-GRIVORY®: 10

e ORLEN Unipetrol RPA: 20
e SABIC Specialties®: 7
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Materialien Beschreibung

Entfernte Materialien Es wurden 292 veraltete Werkstoffe von den
folgenden Materiallieferanten entfernt:
e 3M:1
e ALBIS: 4
e Borealis: 1
e DuPont: 2
e DuPont Engineering Polymers: 2
e KRAIBURG TPE: 1
e LANXESS GmbH: 3
¢ LG Chemical: 56
e SABIC Specialties®: 211
e Solvay Specialty Polymers®: 11

Netzverbesserungen

[f] Solid Mesh - Tetrahedral Hybrid
v X

Step 1: Surface Mesh L

Create a surface mesh for all domains,

Surface Mesh ~

© u

Options -~

Save settings without meshing

Sie kdnnen die Netzeinstellungen einer Studie speichern, ohne ein Netz zu erstellen. Sie
kénnen auch eine Vorschau eines Oberflachennetzes anzeigen, bevor Sie ein
Volumenkorpernetz erstellen.

Die Vernetzungsoptionen sind in den PropertyManagern Volumenkdrpernetz - Tetraeder,
Volumenkdrpernetz - Hexaeder und Schalenvernetzung verfligbar.

Beschreibung

Einstellungen ohne Sie kdnnen die Netzeinstellungen eines Modells (NetzgroBe,
Vernetzung speichern |Verfeinerungsmethode und erweiterte
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Option Beschreibung

Vernetzungssteuerung) speichern, ohne das Netz zu
erstellen. Wenn Sie eine Studie ausfiihren, werden die
Netzeinstellungen automatisch angewendet, um das Netz
zu generieren. In der PlasticsManager Struktur einer Studie

zeigt das Symbol & neben Volumenkorpervernetzung
oder Schalenvernetzung an, dass Sie die Netzeinstellungen
flr das Modell gespeichert haben.

Vorschau anzeigen Sie kdnnen eine Vorschau eines Oberflachennetzes anzeigen,
bevor Sie ein Volumenkoérpernetz erstellen, um die
Netzgiltigkeit flr ein Modell zu prifen.
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Leitungsfuhrung

Folgende Themen werden in diesem Kapitel behandelt:

Bessere Positionierung komplexer SpleiBe und Kurvenzugsegmenten in
abgewickelten Leitungen (2024 SP3)

Richtung umkehren und Prozentoptionen fiir Einzelleiter angeben (2024 SP3)
Ausrichten einer Leitungsunterbaugruppe am Ursprung (2024 SP3)
Qualitidtsverbesserungen bei der Aktualisierung von abgewickelten Leitungen
(2024 SP3)

Verwenden des 3DEXPERIENCE Add-In mit Leitungsfiihrung (2024 SP1)
Benennen von Drahten und Kabeln im FeatureManager

Automatische Leitungserstellung fiir Einzelleiter

Die Leitungsfiihrung ist in SOLIDWORKS® Premium verfligbar.

Bessere Positionierung komplexer Spleilde und Kurvenzugsegmenten in
abgewickelten Leitungen (2024 SP3)

Identifies Junction Points

Das Werkzeug Leitung flach darstellen = pietet eine verbesserte Unterstitzung fir
komplexe und Mehrkreis-SpleiBe.
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Das Werkzeug Leitung flach darstellen £ fuhrt automatisch folgende Funktionen aus:

o Identifiziert die Verbindungspunkte in Kurvenzugsegmenten und verschiebt sie in die
abgewickelte Ebene.

o Leitet Fanouts weg vom Leitungssegment, anstatt sie in das Leitungssegment zu
integrieren.

—=iis

rects Fanouts Away

from Segment

d

Richtung umkehren und Prozentoptionen fur Einzelleiter angeben (2024 SP3)

S BE R ¢ €
B tdit Flattened Route @@
v X By

Select any splingfarg sepment to staighten. Uie Toggle fed podnt’
Lo change fraightening direction,

Fem o Edit L
) Rsiste Segemant

CICanneckos
Edit Tools L
= Straighten

o, [ sr.om

L ¥

[l eeverse Direction

[C] Apaty To Entire Foute Segment

Apply

Mit dem PropertyManager Flach dargestellte Leitung bearbeiten kédnnen Sie die Richtung
von Leitungssegmenten umkehren, indem Sie abgewickelte Einzelleiter gerade ausrichten.

Sie kdnnen auch einen Prozentsatz angeben, um Segmente anstatt eines ganzen einzelnen
Einzelleitersegments zu begradigen.

Um auf diese Optionen zuzugreifen, 6ffnen Sie eine fertige Leitungsbaugruppe mit

Einzelleitern und klicken Sie auf Flach dargestellte Leitung bearbeiten=. Klicken Sie
im PropertyManager auf Leitungssegment und wahlen Sie einen Spline aus der
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Unterbaugruppe oder dem Flyout-Strukturbaum aus. Klicken Sie dann auf Begradigen
7", geben Sie einen Wert fiir % ein und wéhlen Sie Richtung umkehren.

Ausrichten einer Leitungsunterbaugruppe am Ursprung (2024 SP3)

"ly Route Properties b
v X .

Message 4
Select the defaull properties of the new route subassembly

File Marmes o
Routng termplate
) | CAProgramDati\SORWOr\SOLIDWORKS 2004\templatesy
Routing subatsemibly
@ | em1-0035LDASM
Routing subassembly origin:

Tog-bevel sssembly origin

Beim Erstellen einer neuen Leitungsunterbaugruppe kénnen Sie diese mithilfe des
PropertyManagers Leitungseigenschaften gemaB Ihren Konstruktionsanforderungen
ausrichten und positionieren.

Zur Definition des Ursprungs stehen folgende Optionen zur Verfiigung:
¢ Ursprung der obersten Baugruppe

Der Ursprung der Leitungsfihrungsunterbaugruppe wird deckungsgleich am Ursprung
der obersten Baugruppe ausgerichtet.

e Ursprung der abgelegten Komponente

Der Ursprung der Leitungsfihrungsunterbaugruppe wird deckungsgleich am Ursprung
der hinzugefligten Rohrverbindung ausgerichtet.

¢ Manuell auswahlen

Der Ursprung der Leitungsfihrungsunterbaugruppe wird deckungsgleich an einem von
Ihnen festgelegten Skizzen- oder Eckpunkt ausgerichtet. Sie kénnen auch den C- oder
R-Punkt der Rohrverbindung auswahlen.

Qualitatsverbesserungen bei der Aktualisierung von abgewickelten Leitungen
(2024 SP3)

Um die Qualitat und Konsistenz bei der Bearbeitung abgewickelter Leitungen in 3D weiter
zu verbessern, haben wir in Zusatzanwendung ,Routing" folgende Aktualisierungen
vorgenommen:
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e Anderungen an der 3D-Leitung werden sofort in der abgewickelten Leitung angezeigt,
wodurch die Unterschiede zwischen den beiden Zeichnungselementen reduziert werden.

e Die Software spiegelt erneut importierte Anderungen in der abgewickelten Leitung
genau wider.

e Dank der erhohten Flexibilitdt kénnen sich bearbeitete und nicht gedffnete
Endleitungssegmente an Langenanderungen anpassen, ohne das gesamte Segment
zu beeinflussen.

e Zur Verwaltung von Bearbeitungen in einer abgewickelten Konfiguration wurde die
Funktion , Leitungssegment trennen™ implementiert.

Verwenden des SDEXPERIENCE Add-In mit Leitungsfuhrung (2024 SP1)

& Tog Scheme Manager i Routing File Locations and Settings

General Routing

Routing library: | C\Users\Public\Docurments\SOLIDWORKS\DSCALT 10040874F 5 1F7D520006538
Routing template:  CAIDEXPERIENCE\DSQALT 10{pir1 1j\routeAssy.asmdat

Hiping/ lubing/Uucting

Elextrical cabling

Options

Routing Library Manager Units Inch

* Batch Save to 3DEXPERIENCE

Mit dem 3DEXPERIENCE Add-In kénnen Sie Ihre Leitungsfiihrungskomponenten und
-baugruppen Uber einen Teamarbeitsbereich auf der 3DEXPERIENCE Platform speichern
und verwalten. Dariber hinaus kdnnen Sie Gber die 3DEXPERIENCE Marketplace |
PartSupply App auf Services zugreifen, einschlieBlich kostenloser
3D-Leitungsfihrungskomponenten.

Im Routing Library Manager kénnen Sie mit dem 3DEXPERIENCE Add-In die folgenden
Aufgaben ausfihren:
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Tabulator Aufgabe

Dateipositionen flr Leitungsfihrungen und e

Einstellungen

Laden Sie die
Leitungsfiilhrungskomponentenbibliothek
im Batch-Modus von einem lokalen
Computer auf die 3DEXPERIENCE
Platform hoch. Klicken Sie auf Batch in
3DEXPERIENCE speichern.

Sie kdnnen nur SOLIDWORKS Dateien
auf der 3DEXPERIENCE Platform mit
Batch-Upload speichern.

e Laden Sie die
Leitungsfiilhrungskomponentenbibliothek
im Batch-Modus von der 3DEXPERIENCE
Platform herunter. Fir Leitungsfiihrung
Vorlage klicken Sie auf Durchsuchen,
um einen Ordner zu finden. Klicken Sie
im Dialogfeld auf Von 3DEXPERIENCE
auswadbhlen.

Komponentenbibliothek-Assistent

Erstellen Sie neue oder andern Sie
vorhandene Komponenten in der Bibliothek
auf dem lokalen Computer oder der
3DEXPERIENCE Platform.

Leitungsflihrungskomponenten-Assistent

Speichern Sie die definierte Komponente
auf dem lokalen Computer oder der
3DEXPERIENCE Platform.

Rohr- und Schlauchsystem-Datenbank

Greifen Sie iber den Komponentenstatus
auf alle Konfigurationen der Komponenten
zu, die auf die 3BDEXPERIENCE Platform
Uploaded (hochgeladen) oder Not
uploaded (nicht hochgeladen) wurden.

Sie kénnen auch eine Leitungsflihrungsbaugruppe oder -komponente von der

3DEXPERIENCE Platform aus 6ffnen:

e PropertyManager Leitungseigenschaften fiir Rohre und Rohrbogen. Klicken Sie
beispielsweise im Dialogfeld Biegungen - Rohrbogen auf Durchsuchen, um nach
Benutzerdefinierten Rohrbogen zu suchen.
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e Werkzeuge Leitungen wiederverwenden.
e Optionen Add Splice (SpleiBB hinzufiigen) und Edit Splice (SpleiB bearbeiten).

Weitere Informationen Uber die Entwicklungsumgebung finden Sie unter Arbeiten mit
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Sie kénnen die Markierungen oder Namen von 3D-Drahten, Kabeln und ihren Adern unter
Leitungsteile im FeatureManager® fir eine Leitungsfihrungsbaugruppe anzeigen. Im
PropertyManager Elektrische Attribute werden die Markierungen oder Namen automatisch
vorab zugewiesen.

Dies hilft Ihnen, die 3D-Leitungen im FeatureManager mit den Markierungen oder Namen
der Drahte, Kabel und deren Adern in der Stromlaufplanzeichnung zu korrelieren.

Es gilt folgende Benennungskonvention, um verschiedene Routen eindeutig zu
identifizieren:

e Draht-, Kabel- und Kabelkernmarkierungen aus dem PropertyManager Elektrische
Attribute.

e Fortlaufende Nummern als Suffixe (n). Dabei ist n proportional zur Anzahl der
Trennungen (mit getrennter Verlegung) und 1 (ohne getrennte Verlegung).

¢ Die Richtungen (VON/BIS) der Verbindungen mit den Komponenten.

In der obigen Abbildung wird beispielsweise die Benennung einer
Leitungsfihrungsbaugruppe mit vier Drahten wie folgt angezeigt:

e Fir die drei Leiter in Rot, Wei3 und Gelb wurde Leitung trennen nicht angewendet.
Es gilt folgende Benennungskonvention:

Drahtmarkierung_1
Beispiel: 20g_rot_2_1

e Auf den blauen Draht wurde einmal Leitung trennen an zwei Punkten angewendet,
wodurch drei geteilte Kérper entstanden sind. Es gilt folgende Benennungskonvention:

e Fir die beiden Enden, die mit den Komponenten verbunden sind:
Drahtmarkierung_VON/BIS_Komponentenmarkierung
Beispiel:
20g blau_1_VON_Komponentel
20g blau_1_BIS_Komponente2

e Fir zwischengeordnete Kabelkérper, die nicht mit den Komponenten verbunden
sind:

Drahtmarkierung_n
Beispiel:
20g blau_1_1
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Automatische Leitungserstellung fur Einzelleiter
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Sie kénnen jeden Leiter in einem Kabelpaket in 3D deutlich und flach darstellen.

Der PropertyManager Automatische Leitungserstellung Leitungsfiihrungsoptionen
umfasst Folgendes:

e Drahte zu einer einzigen Leitung zusammenfiihren. Fihrt die ausgewahlten
Drahte entlang einer einzelnen Leitung.

e Eine entsprechende Leitung fiir jeden Draht erstellen. Fiihrt die ausgewahlten
Drahte als eigene Leitungen.

Sie kdnnen einzelne Drahte wie folgt bearbeiten:

e Hinzufligen einer Leitung zum Paket mit Leitung zum diskreten Paket hinzufiigen.
e Entfernen einer Leitung aus dem Paket mit Leitung aus diskretem Paket entfernen.
e Verschieben des Pakets durch Ziehen eines Spline-Punktes auf dem separaten Draht.
e Zusammenflhren zweier Pakete mit Diskretes Paket zusammenfiihren.

e Trennen eines einzelnen Leitungssegments aus dem Paket.

e Erstellen eines einzelnen Anschlusspunkts fir mehrere Einzelleiterpakete, die aus dem
Steckverbinder kommen, oder eines separaten Anschlusspunkts fiir jedes
Einzelleiterpaket.

e Leitungsfilhrung des Pakets durch einen Clip durch Auswahl eines Splines.

293



SOLIDWORKS Toolbox

SOLIDWORKS® Toolbox ist in SOLIDWORKS Professional und SOLIDWORKS Premium verfuigbar.

Zusatzliche Toolbox-Hardware

Weitere Hardwarekomponenten sind in den Toolbox-Bibliotheken ANSI Inch und Metric
verflugbar.
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Zusitzliche Ordner Zusitzliche Hardware
ANSI Zoll e Der Ordner Unterlegscheiben ¢ Der Ordner Bolzen und
enthalt: Schrauben >

Schneidschrauben enthalt eine
groBe Sechskant-Blechschraube.
e Der Ordner Bolzen und
Schrauben >
Maschinenschrauben enthalt
e Der Ordner Muttern enthalt eine groBe Sechskantschraube.
Unterordner fir:

o Kreisformige
Unterlegscheiben

o Abgeschrigte
Vierkantscheiben

¢ Sechskantmuttern -
Klemmteil

¢ Fliigelmuttern

e Der Ordner Stifte enthalt
Unterordner fir:

* Bolzen mit Kopf
o Splints

o Kerbstifte

* Spiralspannstifte
¢ Gerade Stifte

o Kegelstifte

ANSI Stifte. Enthalt Spiralspannstifte.
Metrisch

In der ANSI-Zoll-Norm wurde die Datei hex head tapping screw ai.SLDPRT in Bolzen
und Schrauben > Schneidschrauben > Sechskant-Blechschraube aktualisiert. Wenn
Sie die aktualisierte Datei kopieren, gehen alle Anpassungen an der vorhandenen Datei
verloren.
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