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Bienvenue dans SOLIDWORKS 2025

Ce chapitre traite des sujets suivants:

Améliorations principales
Performance
Pour de plus amples informations

SOLIDWORKS® 2025 contient des améliorations axées sur I'utilisateur qui vous aident a
rationaliser et a accélérer vos processus de développement de produits, de la conception a la
fabrication :

Accélérez la mise sur le marché grace a une collaboration et une gestion des données
améliorées

Rationalisez les flux de travail pour les piéces, les assemblages, les mises en plan, la MBD,
le routage électrique et de tuyauterie, la collaboration ECAD-MCAD et le rendu

Travaillez plus rapidement grace a l'importation/exportation, a I'expérience utilisateur et a
I'amélioration des performances

Rationalisez les flux de travail de dessin avec précision et clarté grace aux mises a jour de
DraftSight®

Améliorez |'efficacité des données grace aux mises a jour de SOLIDWORKS PDM

Garantissez les performances et la précision avec les mises a jour de SOLIDWORKS
Simulation
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e Rationalisez la conception électrique avec les mises a jour de SOLIDWORKS Electric
Schematic et Electrical Schematic Designer

e Continuez a concevoir ou que vous soyez grace aux derniéres innovations en matiere de
développement de produits basé sur navigateur sur 3DEXPERIENCE® Platform

Ce document présente toutes les améliorations qui affectent votre interaction avec
3DEXPERIENCE Platform. Cela inclut les versions connectées a la plateforme de SOLIDWORKS
- SOLIDWORKS Connected et SOLIDWORKS avec le complément 3DEXPERIENCE (Design
with SOLIDWORKS). Il comprend également d'autres applications pouvant se connecter a
la plateforme, telles que DraftSight.

Améliorations principales

Les principales améliorations de SOLIDWORKS® 2025 combinent des améliorations
apportées aux produits existants et de nouvelles fonctionnalités innovantes.

Principes de base e Spécification d'un modéle Z de dessus a la page 77

Pieces et fonctions Méthode Defeature Silhouette pour les piéces a la page 104
e Répétition de géométrie de référence a la page 105

e Réparation des relations bancales a la page 97

Assemblages e Visualisation de I'assemblage a la page 138
e Instances SpeedPak a la page 141

e Détection d'interférences dans la gestion des grandes
conceptions a la page 142

SOLIDWORKS MBD

Création de cotes DimXpert a partir des cotes d'esquisse
a la page 257

Performance
SOLIDWORKS® 2025 offre de meilleures performances pour certains outils et flux de
travail.

Certaines des améliorations de performances et de flux de travail sont présentées
ci-dessous :

Fonctions

La qualité et les performances des fonctions de répétition sont améliorées, en particulier
pour |'édition et la reconstruction. Exemples :

¢ Sila fonction d'origine d'une répétition est une autre répétition, elle n'est pas mise en
surbrillance.

e Sila fonction d'origine comporte plus de 100 faces, elle n'est pas mise en surbrillance.
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e Pour les répétitions nouvellement créées qui utilisent I'option Occurrences a varier,
les performances et la précision sont améliorées.

e Les performances sont améliorées lorsque vous modifiez ou cliquez sur OK pour créer
des répétitions comportant un grand nombre d'instances ou de faces.

Assemblages

Les performances sont améliorées lors du calcul des propriétés de masse d'un assemblage.

SOLIDWORKS PDM

Les performances de SOLIDWORKS PDM sont améliorées lors de l'archivage de fichiers
dans la base de données SOLIDWORKS PDM lorsque le transfert de données sur Internet
est lent. L'opération d'archivage de fichiers est deux fois plus rapide qu'auparavant.

ToOlerie

L'activation de I'option Représentations de filetage ombrées permet d'améliorer les
performances lors de I'utilisation de piéces a corps multiples comportant un grand nombre
de fonctions de représentation de filetage.

Pour les piéces de télerie avec plusieurs fonctions de représentation de filetage, les
performances sont améliorées pour les opérations suivantes :

e Ouverture de piéces

e Création de nouvelles fonctions

e Editer les fonctions

e Mise a jour et reconstruction de piéces

Les performances sont améliorées lors de |'utilisation de mises en plan contenant des
vues de mise en plan de piéces de tolerie avec de nombreux pergages et outils de forme.
Lorsque vous travaillez avec de telles mises en plan, vous pouvez bénéficier de
performances améliorées pour :

e OQuverture de fichiers de mise en plan

e Créer de nouvelles mises en plan a partir de la piéce de tblerie

e Mettre a jour les vues de mise en plan aprés avoir modifié la piece de télerie

Esquisse

Les performances ont été améliorées lors des opérations de zoom, de translation et de
rotation des esquisses complexes, en particulier lorsqu'il s'agit de grandes esquisses
importées a partir de conversions de fichiers DWG ou d'esquisses contenant des milliers
de splines.

Pieces

Les performances sont améliorées pour les piéces dont les arétes sont mises en surbrillance
lorsque vous sélectionnez des fonctions ou des corps.
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Pour de plus amples informations

Les ressources suivantes vous en apprendront plus sur SOLIDWORKS :

Nouveautés au format Ce guide est proposé aux formats PDF et HTML. Cliquez sur :

PDF et HTML
« @ > Nouveautés > PDF

o @ > Nouveautés > HTML

Nouveautés

. . Dans SOLIDWORKS, @& apparait a coté des nouveaux éléments
interactives

de menu et du titre des PropertyManagers nouveaux et
considérablement modifiés. Cliquez sur & pour afficher le sujet
dans ce guide qui décrit I'amélioration apportée.

Pour activer les Nouveautés interactives, cliquez sur @ >
Nouveautés > Interactives.

Aide en lighe Propose une description exhaustive de nos produits, en
particulier des détails sur l'interface utilisateur et des exemples.

Forum utilisateurs Contient des posts de la communauté d'utilisateurs

SOLIDWORKS SOLIDWORKS de 3DEXPERIENCE® Platform (connexion
requise).

Notes de version Fournit des informations sur les modifications de derniéere

minute apportées a nos produits, y compris les modifications
apportées au manuel Nouveautés, a l'aide en ligne et aux
autres documents.

Mentions légales Les mentions légales relatives a SOLIDWORKS sont disponibles
en ligne.
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Utilisation de SOLIDWORKS sur 3BDEXPERIENCE Platform.

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e SP3_FDO3
e SP2_FDO2
e SP1_FDO1
e SPO_GA

Ce chapitre présente toutes les améliorations qui affectent votre utilisation de SOLIDWORKS®
avec 3DEXPERIENCE® Platform. Sauf indication contraire, les entrées de ce chapitre sont
disponibles dans SOLIDWORKS Connected (réles 3DEXPERIENCE SOLIDWORKS) et dans
SOLIDWORKS avec le complément 3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS) (réle
Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

SP3_FD03

Travail hors ligne lorsqu'aucune connexion n'est disponible (2025 FD03)

Vous pouvez exécuter SOLIDWORKS Connected, ainsi que d'autres apps 3DEXPERIENCE
Connected, méme si I'application ne peut pas se connecter a 3DEXPERIENCE platform.

Avantages: Cette amélioration garantit un acces ininterrompu, ce qui vous permet de
continuer a travailler dans I'app avec vos fichiers locaux si vous rencontrez des problemes
de connectivité.

¢ Introduit dans la version R2025x_FDO02 : Si I'application ne peut pas se connecter
a 3DEXPERIENCE platform et que vous avez exécuté SOLIDWORKS Connected au
cours des 7 derniers jours, elle vous invite a travailler hors ligne. L'invite inclut une
date d'expiration. Vous devez exécuter une session en ligne avant cette date, sinon
I'app ne démarrera plus.

¢ Introduit dans la version R2025x_FDO03 : Si vous démarrez votre session comme
d'habitude mais que vous perdez la connexion pendant I'utilisation, I'app passe
temporairement en mode hors ligne et vous invite a travailler hors ligne pendant la
déconnexion.

En mode hors ligne temporaire, SOLIDWORKS Connected continue de vérifier la présence
d'une connexion en arriére-plan. Une fois la connexion rétablie, I'app vous invite a
redémarrer pour vous reconnecter complétement.

SOLIDWORKS Visualize Connected, DraftSight Connected, 3DEXPERIENCE DraftSight
Professional et Electrical Schematic Designer prennent également en charge le mode hors
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ligne temporaire, ce qui vous permet de continuer a travailler avec vos fichiers locaux
lorsque 3DEXPERIENCE platform n'est pas disponible.

Planification des taches SOLIDWORKS restaurée dans SOLIDWORKS Connected
(2025 FDO3)

Foldar 1 Foe Mame or Type

Vous pouvez planifier des taches avec des fichiers locaux dans SOLIDWORKS Connected.
Auparavant, les taches pouvaient uniquement s'exécuter immédiatement apres leur
création. Grace a cette mise a jour, SOLIDWORKS peut exécuter des taches planifiées
en arriére-plan, méme lorsque vous n'étes pas a proximité de votre machine.

Avantages: Cette mise a jour restaure la possibilité de planifier des taches pour une
date ultérieure ou de maniére récurrente. En outre, les champs nom d'utilisateur et
mot de passe ont été supprimés de la tache Générer une sortie dérivée.

Pour activer la planification des taches :

1. Ouvrez le Planificateur de taches SOLIDWORKS dans SOLIDWORKS Connected en
cliguant sur Outils > Applications SOLIDWORKS > Planificateur de taches
SOLIDWORKS.

2. Cliguez sur Connexion, puis saisissez votre nom d'utilisateur et votre mot de
passe 3DEXPERIENCE platform.

Vos informations d'identification sont enregistrées et utilisées pour autoriser les taches
planifiées.

3. Si vos informations de connexion changent :
a. Cliquez sur Déconnexion.
Vos initiales s'affichent si vous étes déja connecté.

b. Cliquez a nouveau sur Connexion et saisissez vos informations d'identification
mises a jour.

Le planificateur de tdches SOLIDWORKS mémorise vos nouvelles informations
d'identification pour les taches futures.
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Installation du complément 3DEXPERIENCE a partir de SOLIDWORKS Marketplace
(2025 FDO3)

Si vous étes un utilisateur de SOLIDWORKS qui n'a pas installé le complément
3DEXPERIENCE, vous pouvez le faire directement a partir de I'onglet 3DEXPERIENCE
Marketplace dans le volet des taches de SOLIDWORKS. Vous avez également la possibilité
de l'installer ultérieurement a partir de 3DEXPERIENCE Marketplace.

Avantages: Vous pouvez installer le complément 3DEXPERIENCE directement depuis
SOLIDWORKS en moins d'étapes, ce qui vous permet de gagner du temps.

Pour accéder a cette fonctionnalité, vous devez charger 3DEXPERIENCE Marketplace
a partir de la boite de dialogue Complément SOLIDWORKS sous le menu Outils.

Pour installer le complément 3DEXPERIENCE :

1. Dans le volet des taches SOLIDWORKS, cliquez sur I'onglet Ressources SOLIDWORKS,
puis sur 3SBDEXPERIENCE Marketplace.

L'onglet bascule sur 3BDEXPERIENCE Marketplace et |la page Bienvenue dans
3DEXPERIENCE s'affiche.

2. Cliquez sur Mettre a jour maintenant pour lancer le programme d'installation ou
sur Ignorer pour utiliser Marketplace comme d'habitude.

Si vous choisissez la mise a jour, assurez-vous d'enregistrer et de fermer tous les
fichiers SOLIDWORKS ouverts.

3. Cliguez sur Installer maintenant et suivez les invites pour installer le complément
3DEXPERIENCE.

4. Une fois l'installation terminée, redémarrez SOLIDWORKS pour appliquer les
modifications.

Application de tampons aux mises en plan avec des noms d'utilisateur ou des adresses
e-mail (2025x FDO03)

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent tamponner les mises en plan a I'aide d'attributs
étendus pour les noms d'utilisateur ou les adresses e-mail qui s'affichent dans 3DPlay.

Avantages: Vous pouvez utiliser des trigrammes pour une utilisation efficace de I'espace.
Disposer d'adresses e-mail permet de contacter les parties prenantes dans le processus
de publication des mises en plan.

Les annotations comprennent le texte et les symboles utilisés pour ajouter des informations
a la mise en plan. Lorsque vous ouvrez une mise en plan SOLIDWORKS dans 3DPlay et
gue des attributs PLM ou étendus y sont définis, vous pouvez prévisualiser ces propriétés
sous forme d'annotations. Vous pouvez afficher dans 3DPlay les noms d'utilisateur ou
les adresses e-mail des utilisateurs qui ont participé au processus de publication de la
mise en plan.

Pour tamponner des mises en plan avec des noms d'utilisateur ou des adresses
e-mail :

1. Dans une mise en plan SOLIDWORKS, ajoutez des annotations qui référencent les
propriétés PLM suivantes :
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ea releasedby name Utilisateur ayant effectué le processus de
publication.

ea createdby name Utilisateur qui a crée la mise en plan.

ea_changestatusby mail Utilisateur qui a effectué la modification

de maturité.

ea_releasedby mail Adresse e-mail de ['utilisateur qui a
effectué le processus de publication.

ea createdby mail Adresse e-mail de I'utilisateur qui a créé
la mise en plan.

ea chansestatusby mail Adresse e-mail de ['utilisateur qui a
effectué la modification de maturité.

2. Enregistrez la mise en plan sur 3DEXPERIENCE platform pour enregistrer les attributs.

3. Dans SOLIDWORKS, reconstruisez la mise en plan pour vous assurer que les
annotations s'affichent correctement.

4. Dans MySession, utilisez la commande Action de modification ou Modifier I'état
pour mettre a jour I'état de la mise en plan, par exemple En traitement, Figé,
Distribué et Obsoléte.

5. Dans 3DPlay ou dans tout visualisateur Web pris en charge, ouvrez la mise en plan
pour voir les annotations mises a jour et vérifier que les informations sont exactes.

Extension dynamique de I'arbre dans MySession

MySession - Common

Component Name

Gl R -I-."—_.-I- + -I-@
FPREBEEEE

-

+ fodure<2>

station1<1>

&

Par défaut, MySession charge uniquement le premier niveau d'enfants, ce qui permet une
navigation plus rapide et plus facile, en particulier dans les assemblages complexes. Au
fur et a mesure que vous travaillez, I'arbre se développe de maniere dynamique, affichant
plus de structure uniquement lorsque vous en avez besoin. Cela permet a SOLIDWORKS
de rester réactif et d'améliorer les performances globales.

19



Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

Avantages: Le chargement dynamique facilite la gestion des assemblages complexes et
volumineux sans surcharger le systeme.

La vue de premier niveau n'affecte les assemblages, les piéces et les dessins que des
manieres suivantes :

e Assemblages

Vous pouvez développer et réduire les nceuds selon vos besoins.

e Mises en plan et piéces

MySession affiche uniquement la structure de premier niveau. Vous ne pouvez pas
développer au-dela du premier niveau.

e Comportement d'actualisation

MySession mémorise les noeuds que vous avez développés, méme lorsque vous passez
d'une fenétre a 'autre ou que vous actualisez le contenu.

e Améliorations des performances

Les tests montrent que les délais d'actualisation peuvent passer de quelques secondes
a quelques millisecondes.

Pour afficher une plus grande partie de la structure dans |'arbre MySession, vous pouvez :

e Cliquer sur l'icbne + a c6té d'un nceud.

e Cliquer avec le bouton droit de la souris sur un nceud et sélectionner Développer tout
ou Réduire tout.

o Utiliser les options d'affichage de la barre d'action :

e Développer tout
e Développer n niveaux
¢ Réduire tout

MySession conserve vos nceuds développés, méme si vous changez de fichier.

Certains outils et certaines fonctionnalités reposent sur la visibilité des nceuds dans
MySession. Si un nceud n'est pas développé, ces fonctionnalités peuvent ne pas fonctionner
comme prévu.

¢ Les informations PLM s'affichent uniquement pour les nceuds visibles.

¢ La mise en évidence croisée depuis I'arbre de création FeatureManager fonctionne
uniguement si le nceud correspondant est développé dans MySession.

¢ Les avertissements obsolétes et non récents s'affichent uniguement lorsque les
nceuds concernés sont développés.

¢ Les opérations de cycle de vie, comme les modifications de maturité ou les mises
a jour de révision, peuvent ne pas apparaitre tant que vous n'avez pas actualisé
MySession.

¢ Les options Simulation structurelle et Mettre a jour les révisions peuvent forcer
un développement complet pour vérifier les conditions.

o Exporter en tant que package met uniquement en surbrillance les nceuds visibles.

e Si vous développez tout, MySession ralentit. Pour restaurer les performances, fermez
et rouvrez le fichier.
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Synchronisation des bibliothéques de composants CircuitWorks entre SOLIDWORKS et
SOLIDWORKS Connected (2025 SP03)

CircuitWorks Component Library -

File | Tools | Help

Find... 4 ¥
ECaD | Import Data... 3 | Frarn Text File...

ﬁ% Export Data.. » Frarn Database...
| From Desktop to IDEXPERIENCE |

Tz €O Rermuove Unreferenced Compaonents
fegz CPCTTFDTOORTE0OF PO T

feg CYL/DA0ONS00/P200/31 O C N 0 "-n a g e f
Mgz D/ D 100YPAODRA o
Fgg DM/ D1 SOYPSO0YST a o]
fa DIPT00240WED0/ 1300 0

Vous pouvez synchroniser les bibliothéques de composants CircuitWorks entre
SOLIDWORKS Desktop et SOLIDWORKS Connected pour maintenir vos bibliothéques a
jour.

Procédez comme suit pour copier des composants dans I'une ou l'autre direction :

1. Accédez a Outils > CircuitWorks > Bibliothéque de composants. Sous
Bibliotheque de composants CircuitWorks, sélectionnez Outils.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes:
e Sélectionnez Importer des données > De Desktop vers 3DEXPERIENCE.

Cette opération synchronise I'ensemble de la bibliotheque de composants Desktop
avec la bibliothéque de composants 3DEXPERIENCE.

e Sélectionnez Exporter les données > De 3DEXPERIENCE vers Desktop.

Cette opération synchronise I'ensemble de la bibliothéque de composants
3DEXPERIENCE avec la bibliothéque de composants Desktop.

3. Cliquez Oui.
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SP2_FD02

Importation d'un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE platform
(DraftSight Connected uniquement) (2025 FD02)

b

Import From 3DEXPERIENCE

File Forrmeart

|POF* pf) |

File Mame

Mo Files Selected

Choose File

Import Cancel

Vous pouvez utiliser la commande IMPORTPDFFROM3DEXPERIENCE pour importer
un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE platform.

Pour importer un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE
platform :

1. Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Cliquez sur Importer > Importer depuis 3DEXPERIENCE.

e Cliquez sur Fichier > Importer > Importer depuis SDEXPERIENCE.

¢ Saisissez IMPORTPDFFROM3DEXPERIENCE dans la fenétre de commande.
2. Dans la boite de dialogue Importer depuis 3DEXPERIENCE :

a. Dans Format de fichier, sélectionnez PDF (*.pdf).
b. Cliquez sur Choisir le fichier.

3. Dans la boite de dialogue Ouvrir :

a. Sélectionner un fichier PDF.
b. Cliquez sur Ouvrir.

Dans la boite de dialogue Importer depuis 3DEXPERIENCE, Nom du fichier affiche
le fichier sélectionné.

4. Cliquez sur Import.
5. Dans la boite de dialogue Importer PDF, cliquez sur OK.
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Mappage de la promotion de la fabrication et de la propriété disponible (2025 FD02)

Manufacturable Procurable False ...

e g e

» CAD bem

Lorsque vous enregistrez un assemblage dans 3DEXPERIENCE pour la premiére fois et

que vous sélectionnez Promouvoir, 3DEXPERIENCE mappe la propriété
Manufacturable/disponible sur le fichier d'assemblage.

Avantages: La propriété Manufacturable/disponible apparait dans les propriétés du

fichier BDEXPERIENCE de I'assemblage. Vous pouvez filtrer les éléments dans I'app

Engineering Release sur la plateforme en fonction de leur état de manufacturabilité et

de disponibilité.
Pour promouvoir un assemblage dans SOLIDWORKS a 3DEXPERIENCE :

1. Ouvrez I'arbre de création FeatureManager pour |'assemblage.
2. Sélectionnez le ConfigurationManager.

3. Sélectionnez la configuration et cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur Produit

physique > Modifier le produit physique > Promouvoir.

Lorsque vous promouvez un fichier d'assemblage a 3DEXPERIENCE, la propriété
Manufacturable/disponible est définie sur False.

De méme, si vous définissez la propriété Montrer/Cacher dans SOLIDWORKS, I'option

Manufacturable/disponible est définie sur True dans 3DEXPERIENCE.

Cette mise a jour s'applique également a I'outil Enregistrer par lots vers
3DEXPERIENCE.
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Gestionnaire d'ensembles de feuilles sur 3BDEXPERIENCE platform (DraftSight Connected
uniquement) (2025 FD02)

B, Create Drawing Sheet Set - Start (Step 1 of 4)

Create a drawing sheet set using:

® A drawing sheet set template

3DEXPERIENCE DraftSight vous permet de créer les fichiers de données d'ensembles de
feuilles (DST) et de les enregistrer dans des signets. Vous pouvez ouvrir les fichiers DST
enregistrés a partir de signets.

Vous pouvez également définir les propriétés du Gestionnaire d'ensembles de feuilles.
Voir Utilisation des ensembles de feuilles de mise en plan. Vous pouvez créer des
fichiers DST a partir d'un modéle de mise en plan ou d'ensemble de feuilles de mise en
plan existant. 3DEXPERIENCE DraftSight crée les fichiers DST en tant qu'objets PLM.

Création d'ensembles de feuilles de mise en plan a l'aide d'une mise en plan existante

Vous pouvez utiliser I'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan pour créer
des ensembles de feuilles de mise en plan a partir d'une mise en plan existante.

Pour créer des ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'une mise en plan
existante :

1. Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Nouvel

ensemble de feuilles de mise en plan

2. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Démarrer, sélectionnez
Mises en plan existantes et cliquez sur Suivant.

3. Cliquez sur Parcourir pour Emplacement du fichier de données de I'ensemble
de feuilles de mise en plan (*.dst).

4. Dans la boite de dialogue Rechercher un dossier d'ensemble de feuilles de mise en
plan, cliquez sur Sélectionner a partir de 3DEXPERIENCE.

5. Dans la boite de dialogue Sélectionner un signet :

a) Sélectionnez un signet existant ou créez un signet vers lequel enregistrer le fichier
DST.

b) Cliquez sur Sélectionner.
Vous pouvez également sélectionner un dossier a partir de Ce PC.
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6.

10.

Cliquez sur Propriétés de I'ensemble de feuilles de mise en plan pour sélectionner
un signet pour la Vue du modeéle a partir de 3DEXPERIENCE platform.

Vous pouvez sélectionner un signet pour Bloc de labels pour les vues et Blocs de
symboles.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Détails de I'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Choisir des feuilles,
cliquez sur Parcourir.

a) Dans la boite de dialogue Rechercher des dossiers, sélectionnez un dossier sur
votre ordinateur ou un signet contenant des mises en plan.

b) Cliquez sur Spécifier un dossier.
Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Choisir des feuilles,
cliquez sur Suivant.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Finaliser, cliquez sur
Terminer.

Création d'ensembles de feuilles de mise en plan a l'aide d'un modéle d'ensemble de feuilles de mise
en plan

Vous pouvez utiliser I'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan pour créer
des ensembles de feuilles de mise en plan a l'aide d'un modéle d'ensemble de feuilles de
mise en plan.

Pour créer des ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'un modéle
d'ensemble de feuilles de mise en plan :

1.

Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Nouvel
ensemble de feuilles de mise en plan

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Démarrer, sélectionnez
Un modeéle d'ensemble de feuilles de mise en plan et cliquez sur Suivant.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modele d'ensemble
de feuilles de mise en plan :

a) Sélectionnez Parcourir jusqu'a un autre ensemble de feuilles de mise en
plan a utiliser comme modeéle.

b) Cliquez sur Parcourir.

Dans la boite de dialogue Rechercher un ensemble de feuilles de mise en plan, cliquez
sur Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE.

Dans la boite de dialogue Ouvrir :

a) Sélectionnez un modeéle d'ensemble de feuilles de mise en plan (. DST) a partir
de 3DSearch ou Signets.

b) Cliquez sur Ouvrir.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modele d'ensemble

de feuilles de mise en plan, le nom du modéle d'ensemble de feuilles de mise en plan

(DST) apparait.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modéle d'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Détails de I'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.
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8. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Finaliser, cliquez sur

Terminer.
Ouverture d'ensembles de feuilles de mise en plan

Pour ouvrir des ensembles de feuilles de mise en plan :

1. Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Ouvrir un

ensemble de feuilles de mise en plan
2. Dans cette boite de dialogue, sélectionnez I'une des options suivantes:

e Sélectionnez I'ensemble de feuilles de mise en plan (DST) et cliquez sur OK.

e Dans Signets ou 3DSearch, cliquez sur Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE,
sélectionnez le fichier du gestionnaire d'ensembles de feuilles, puis cliquez sur
Oouvrir.

La palette Gestionnaire d'ensembles de feuilles affiche les références du fichier

DST.

Régles globales dans I'éditeur de régles d'intégration 3SDEXPERIENCE (2025 FD02)

3DEXPERIENCE Integration Rules Editer

Farls  assemblies

‘ Sub-typing rules

[ Enable a global rule for all non-sub-typed parts
1] Action Sub-Type Name Sub-Type Rule Description
Ly

¢ Global rule (all non-sub-typed parts) The global rule will apply to all parts which do not match the sub - typing rules below.

€

‘ Configuration mapping rules for sub-type ID 1 "Global rule (all non-sub-typed parts) *

Single configuration part will shways be sngle physical product. Some child configurations such as exploded views will dvways be mapped a5 representabions.

Mapping for multi-configuration parts

\E' Single physical product with representations
Usethe | configuration named E] Default as the physical praduct
arusethe  active configuration w if that configuration mame does not exist

) Multiple physical product

Dans I'éditeur de régles d'intégration 3DEXPERIENCE, les utilisateurs 3DEXPERIENCE
peuvent créer des regles globales qui s'appliquent a toutes les piéces et tous les
assemblages sans sous-type.

Avantages: Vous pouvez facilement créer une régle globale au lieu d'avoir a utiliser des

solutions de contournement.
Pour créer une régle globale :

1. Pour ouvrir I'éditeur, cliquez sur Outils > Options > Options du systéme >

Intégration 3DEXPERIENCE > Editeur de régles d'intégration 3DEXPERIENCE.
2. Dans la boite de dialogue, onglet Piéces ou Assemblages, sous Regles de sous-type :

a. Sélectionnez Activer une régle globale pour toutes les piéces non
sous-typées.
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La ligne 0 (valeur par défaut) est masquée et la ligne 1 s'affiche. Les outils Editer

et & Supprimer X ne sont pas disponibles car vous ne pouvez pas modifier la
définition de régle de sous-type d'une régle globale.

La regle globale est toujours la ligne 1.

Dans le tableau, sous ID, cliquez sur 1.

La section inférieure de la boite de dialogue se développe pour vous permettre
de spécifier des régles de mappage de configuration pour la régle globale.

Spécifiez les régles de mappage de configuration pour la régle globale et cliquez
sur OK.

Le logiciel stocke la régle globale dans le fichier .XML a I'emplacement spécifié
dans la boite de dialogue Options du systéme pour Dossier de régles
d'intégration 3DEXPERIENCE.

Si vous sélectionnez cette option et que vous appelez la commande Mise a jour de
compatibilité avec 3BDEXPERIENCE, le systeme applique toutes les régles de sous-type
définies par I'utilisateur. Les piéces ou assemblages qui n'étaient pas inclus dans les regles
de sous-type définies utilisent la logique de mappage de configuration définie dans la
régle globale. Si vous désactivez la regle globale, ces piéces ou assemblages utilisent la
logique par défaut pour le mappage de configuration.

Avertissement pour I'enregistrement des fichiers associés a des restrictions d'action de
modification (2025 FD02)

i)

/1 Work Under Change Action

This file is associated with a change action. You
should work under change action to save your
changes back to the 3DEXPERIENCE platform.

Lorsque vous tentez d'enregistrer un fichier verrouillé dans SOLIDWORKS, un
avertissement s'affiche si le fichier est bloqué par une Action de modification active.
L'avertissement signifie que vous ne pouvez pas enregistrer le fichier sur la plateforme
tant que I'action de modification n'est pas traitée.

Avantages: Cette mise a jour vous permet de résoudre toutes les actions de modification
actives associées a vos fichiers avant de continuer.
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Pour continuer a travailler :

1. Pour enregistrer le fichier, vous devez activer Travail sous modification via I'Action
de modification correspondante :

a. Dans MySession, cliquez sur I'Action de modification en surbrillance, puis cliquez
a nouveau sur Action de modification.

b. Dans la liste, sélectionnez I'Action de modification appropriée pour activer
Travail sous modification.

Si vous n'avez pas acces a I'Action de modification, elle peut ne pas apparaitre
dans la liste. Consultez votre administrateur de plateforme pour obtenir de I'aide.

c. Cliquez sur OK et enregistrez le fichier sur la plateforme.

2. Vous pouvez également ouvrir I'app Change Execution pour vérifier |'état de I'Action
de modification.

3. Demandez une approbation ou suivez les étapes requises avant d'enregistrer.

Définition du titre de la mise en plan a partir de la premiére vue du modéle (2025 FD02)

@ Assem1(Conf2) Assem1(Conf2)
@ Part1(Confl) <

@ Part1(Conf1) ‘— Part1(Conf1)
@ Part1(Conf2) <«

Lors de I'enregistrement d'une mise en plan, SOLIDWORKS peut affecter automatiquement
le titre de la mise en plan en fonction de la premiére vue du modéle référencée.

Avantages: Cette fonction permet de maintenir la cohérence en gardant le titre de la
mise en plan aligné sur son modeéle parent.

Vous pouvez activer cette fonctionnalité en sélectionnant I'option Utiliser le
titre de la piéce ou de I'assemblage comme nouveau titre de mise en plan,
située sous Outils > Options dans la barre d'actions.

Lorsque vous activez cette option, le titre de la mise en plan est déterminé par la premieére
vue du modéle ajoutée a la mise en plan. Ce comportement peut s'appliquer :

e Lorsque le fichier est enregistré pour la premiére fois, ou a chaque enregistrement,
en fonction de votre configuration.
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Les régles d'affectation d'un titre de mise en plan sont les suivantes :

e Sile modéle référencé posséde une configuration, le titre de la mise en plan correspond
au nom du modele.

¢ Sile modele référencé posséde plusieurs configurations, le titre de la mise en plan
inclut le nom du modele et la configuration de la premiére vue. Par exemple :
Assemblyl (Configl)

Lorsque cette option est activée, elle s'applique également a I'outil Enregistrer par lot
vers 3DEXPERIENCE, ce qui permet de rationaliser la dénomination lors des opérations
en masse.

Méthode améliorée pour ouvrir des fichiers 3DEXPERIENCE (2025 FDO02)

! S

SOLIDWORKS a amélioré la fagon d'ouvrir des fichiers 3DEXPERIENCE qui ne sont pas
stockés dans votre cache local.

Avantages: Cette méthode améliore les performances en récupérant d'abord les
métadonnées pour la configuration sélectionnée sur le client. Elle met ensuite en cache
I'ensemble des métadonnées de configuration et télécharge les fichiers requis, méme s'ils
ne sont pas encore chargés dans la session SOLIDWORKS.

Certaines actions restent temporairement désactivées jusqu'a ce que tous les fichiers
soient entiérement disponibles. Ces actions comprennent 'ouverture d'autres fichiers, le
verrouillage et le déverrouillage, le remplacement des révisions, la modification des
propriétés, I'enregistrement et I'actualisation. Vous pouvez continuer a utiliser 3DSearch
pendant le téléchargement du reste de vos fichiers.
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Remarque :

e Le changement de configuration dans un assemblage est bloqué jusqu'a ce que tous
les composants soient téléchargés.

e Sile processus de téléchargement est interrompu, SOLIDWORKS vous invite a
recharger les fichiers ou a redémarrer pour vider le cache.

Affichage de la premiére révision dans une table de révisions 3DEXPERIENCE
(2025 FD02)

3DEXPERIEMCE Revision Table
I0ONE REV. DESCRIPTION CREATION DATE REVISED BY
A 1 Created drawing 1/1/,2025 Tom
A 17 Added fillets 17142025 Tom
A 18 Added chamfars 1714752025 Tom
A 1% Added dimensions 17142025 Tom
A 20 Changed 0.40 in. o 0.50 in. 17142025 Tom

Vous pouvez conserver la premiére révision dans la premiére ligne, quel que soit le nombre
de lignes affichées.

Avantages: Vous pouvez toujours voir la premiére révision, méme si la table contient
plusieurs révisions.

Pour afficher la premiére révision dans une table de révisions 3DEXPERIENCE :

1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Tables > Révision.
2. Sous Types, sélectionnez Table de révisions pilotée par 3DEXPERIENCE.
3. Sélectionnez Toujours afficher la premiére révision et cliquez sur OK.
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Notifications pour les signets restreints (2025 FD02)

Select a Bookmark
L « & B 7 il O

by Favories

SOLIDWORKS >

b |I| Eookmarks

v N DsoAL1Ee ELMH/ You do mot have permission to write to this bookmark folder.
k[ Project_A —

b M| Project B

p M| Project_c

Partl Skeich &t

Une notification s'affiche lorsque vous tentez d'utiliser des signets qui nécessitent des
autorisations d'écriture.

Avantages: Cette mise a jour vous empéche d'accéder aux signets nécessitant un accés
en écriture.

Lorsque les signets sont en lecture seule, les options telles que Sélectionner, Appliquer,
Appliquer a tout et Appliquer a la sélection sont grisées. Ce comportement s'applique
a la boite de dialogue Sélectionner un signet, a la boite de dialogue Enregistrer dans
3DEXPERIENCE, a I'outil Enregistrer par lots dans 3DEXPERIENCE et a la sélection de
signet par défaut dans Outils > Options.

Certaines actions nécessitent un acceés en écriture, tandis que d'autres, telles que le
téléchargement a partir d'un signet, n'ont besoin que d'un accés en lecture. Les signets
a l'état Figé, Terminé ou Archivé sont généralement en lecture seule. Méme lorsque
vous effectuez une action qui ne nécessite qu'un accés en lecture, la notification apparait
toujours pour vous tenir informé.
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Ajout de commentaires aux itérations de fichiers (2025 FD02)

Sve 1o BDECPERIERCE

~r—— = Update Iteration Comment @
Shopar D) A Fies 1) LR ] [EERE SR T Frramg or brror 01 Vs ) et

T P Tee B i A ficaspa Comphetion TR Bespge | N R B (gmsy By (T
Q P T masanegn [~] o Mippieg £ it e & unction Testing

& Keep previous iteration
Iteration Comment [ Function Testing

(] Laniach fias aftet iming

[ - [E TR

o et it [Func:i-:-n Testing ]

S el natg

Lorsque vous enregistrez un fichier sur 3DEXPERIENCE platform, vous pouvez ajouter
des commentaires a chaque itération.

Avantages: Cette mise a jour facilite la recherche d'itérations spécifiques.

Si un Commentaire de révision est disponible pour le fichier parent, le logiciel remplit
automatiquement le Commentaire d'itération avec le méme texte. Si vous n'avez pas
ajouté de Commentaire de révision, le Commentaire d'itération reste vide afin que
VOUs puissiez en ajouter un si nécessaire.
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Vérification de la sélection d'objet (2025 FD02)

SOLIDWORKS

|. Open selected objects

You have object(s) selected on 3DEXPERIENCE
platform. What would you like to do?

iy =

— Open
Launch SOLIDWORKS and open the selected
objects.

—> Ignore
Launch SOLIDWORKS and ignore the selected
objects.

Lors du lancement de SOLIDWORKS a partir de 3DEXPERIENCE platform, un utilisateur
peut accidentellement sélectionner un objet, ce qui entraine son ouverture par
SOLIDWORKS une fois la session préte. Aprés le démarrage de SOLIDWORKS, une boite
de dialogue s'affiche pour permettre a I'utilisateur de poursuivre I'ouverture de I'objet
sélectionné ou d'interrompre le processus.

Avantages: Cette mise a jour évite les ouvertures involontaires lors du lancement de
SOLIDWORKS.

Vous pouvez choisir :

e Ouvrir : Procéde au chargement de I'objet sélectionné dans SOLIDWORKS.
e Ignorer : Ouvre SOLIDWORKS sans charger |'objet choisi.

Le comportement ne s'applique pas lors du lancement de SOLIDWORKS a partir d'un
raccourci ou d'un script sur le bureau.
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Modifications de l'interface utilisateur de I'assistant de préparation de fichiers (2025 FD02)

File: Preparation Assistant.. —_—

Folders >

Add Folders Loy fa lesaten: | ELag Bakup basaten: | EBackup

Madity Identify

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent utiliser I'Assistant de préparation de fichiers
avec une interface utilisateur simplifiée.

Avantages: L'interface utilisateur simplifiée vous aide a rationaliser le workflow.

Les modifications apportées a l'interface utilisateur Assistant de préparation des fichiers
sont les suivantes :
¢ Dans la boite de dialogue, Ajouter des dossiers remplace Ajouter un dossier.
¢ Fichier journal : et Sauvegarde : en haut de I'écran, remplacent Sauvegarde et
journaux, y compris :
¢ Sélectionner un dossier dans lequel créer une sauvegarde
e Sélectionner un dossier dans lequel créer des fichiers journaux

e Il n'y a pas d'Options.
e Il n'y a pas d'option Démarrer au bas de I'écran.
¢ Modifier inclut :

¢ Trouver les fichiers en double et inviter a les fusionner

e Correspondance sur le nom de fichier

e Correspondance sur le nom de fichier et le nom de configuration

e Correspondance sur le nom de fichier et I'horodatage de création de
temps

e Remplacer les espaces de début/fin dans les noms de fichiers par
¢ Inclure des fichiers non-SOLIDWORKS

e Identifier comprend :

e Compatibilité avec 3DEXPERIENCE
e Références 3DInterconnect
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e Références de fichiers manquantes
¢ Non-concordance d'une propriété personnalisée

4 Supprimer le dossier Il affiche une icbne X noire pour indiquer que
vous pouvez supprimer le dossier.

Supprimer le dossier en Lorsque vous passez la souris sur l'icone X noire,
survolant elle devient rouge.

L'assistant de préparation des fichiers comprend une option permettant d'inclure des
fichiers non SOLIDWORKS.

Pour inclure des fichiers non SOLIDWORKS :

1. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Assistant de préparation des fichiers.

2. Dans la boite de dialogue, cliquez sur Ajouter des dossiers.

3. Dans la boite de dialogue Rechercher un dossier, sélectionnez un dossier, puis cliquez
sur OK.

4. Cliquez sur Fichier journal : et choisissez un emplacement ou le logiciel télécharge
le fichier journal.

5. Cliquez sur Sauvegarder : et choisissez un emplacement ou le logiciel télécharge le
fichier de sauvegarde.

6. Sous Modifier, sélectionnez deux options :

a. Remplacer les espaces de début/fin dans les noms de fichiers par "_
b. Inclure des fichiers non-SOLIDWORKS

7. L'Assistant de préparation des fichiers effectue automatiquement des vérifications
supplémentaires.

Enregistrement des produits physiques et des configurations (2025 FD02)

§ 8 B¢ e
Configurations: CAD Family

@ 5 88

~ [ bracket Family (Fully Machined)

v [E) Tables

v | Fully Mac .
(%) Mew Physical Product

@ Mew Representation
{&T Mew Exploded View...
[H] Mew Model Break View...
(B} Edit Physical Product

Rename Physical Product

Properties...
Save Physical Products %

Custormize Menu
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Lorsque vous mettez a jour un fichier pour qu'il soit compatible avec 3DEXPERIENCE, la
commande Enregistrer les produits physiques du menu contextuel vous permet
d'enregistrer directement les produits physiques. Dans le ConfigurationManager, lorsque
vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une configuration et que vous cliquez
sur Enregistrer les configurations, dans la boite de dialogue Enregistrer sous, vous
pouvez cliquer sur Enregistrer dans 3DEXPERIENCE pour enregistrer le fichier sur la
plateforme.

Avantages: Cette fonctionnalité améliore les performances en vous permettant
d'enregistrer les produits physiques directement sous ConfigurationManager. Auparavant,
cette option n'était pas disponible.

La commande Enregistrer les produits physiques est disponible uniqguement pour les
produits physiques. Si un produit physique contient des représentations, lorsque vous
enregistrez le produit physique, le logiciel enregistre les représentations sous le produit
physique.

Prise en charge améliorée des références de composants intelligents (2025 FD02)
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Lorsque vous enregistrez un composant intelligent dans 3DEXPERIENCE platform, ses
références aux composants supplémentaires restent intactes.

Avantages: Cette amélioration permet de préserver les relations entre les composants,
ce qui facilite la gestion des assemblages sans perdre les connexions.

Par exemple, dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE, cliquez a I'aide
du bouton droit de la souris sur un sous-composant et sélectionnez Références externes
pour afficher les composants associés.
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Synchronisation du titre des produits physiques uniques (2025 FD02)

Document Properties - 3DEXPERIEMCE Integration

System Options Document Properties

IDEXPERIEMCE Integration
D:raf'ting Standard [Juse the Physical Product title for single physical products with no CAD family.@
[+- Annotations
-- Dimensions
Virtual Sharps
--Tables
- DimXpert
Detailing
Grid/Snap
Units
Maodel Display
Material Properties
Image Quality
Sheet Metal MBD
Sheet Metal

Dans un fichier produit physique unique sans famille CAO, les utilisateurs de
3DEXPERIENCE peuvent synchroniser le titre SOLIDWORKS avec le titre du produit
physique.

Avantages: Cette approche évite les problémes de synchronisation des titres pour les
produits physiques uniques sans famille CAO.

Pour synchroniser un fichier produit physique unique :

1. Ouvrez une piéce ou un assemblage qui est un fichier produit physique unique. Il ne
doit pas avoir de famille CAO dans I'onglet Configurations.

2. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Intégration
3DEXPERIENCE.

3. Dans la boite de dialogue, sélectionnez Utilisez le titre du Produit Physique pour
les produits physiques uniques sans famille CAO, puis cliquez sur OK.

En mode hors ligne, le logiciel utilise les derniéres valeurs connues pour le titre du
produit physique.

La boite de dialogue Renommer le titre reste inchangée pour les modéles qui ne sont pas
des produits physiques uniques. Si vous changez un modéle de produit physique unique
en un modéle de produit physique multiple, par exemple en ajoutant une famille CAOQ, le
titre reprend le nom que vous avez défini. De plus, les modifications ultérieures utilisent
le style existant de la boite de dialogue Renommer le titre.
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Gestion des notifications de plateforme dans le volet des taches SOLIDWORKS (2025
SP2)
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Vous pouvez afficher et interagir avec les notifications des applications de la plateforme
directement dans I'onglet 3DEXPERIENCE du volet des taches.

Avantages: Cette fonctionnalité vous permet de gérer les notifications sans passer a la
plateforme, en gardant les taches et les mises a jour accessibles dans SOLIDWORKS.

Vous pouvez ouvrir des notifications pour des applications telles que 3DDrive, 3DSwym
et PartSupply. Cliquez sur une notification pour afficher ses détails dans la méme interface.
Les applications suivantes sont également prises en charge :

e 3DSearch

e Collaborative Tasks

e Collaborative Lifecycle

e Bookmark Editor

Pour afficher les notifications, cliquez sur I'onglet 3DEXPERIENCE dans le volet des taches.
Ensuite, dans MySession, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le Menu principal

dans la barre supérieure et cliquez sur Notifications D

Si vous ne voyez pas de notifications pour une application, vérifiez les parameétres
d'abonnement dans le Centre 3DNotification. Ces parameétres sont disponibles dans
Parameétres de notification > Préférences.
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Onglet Classifications dans MySession (2025 SP2)
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Vous pouvez utiliser I'onglet Classifications dans MySession pour rechercher et gérer des
classifications de produits physiques.

Meder Lulumdl = Y

Avantages: Cette fonctionnalité intégre les données des applications de classification
3DEXPERIENCE, telles qu'IP Classify and Reuse.

Pour accéder a I'onglet Classifications :

1. Sélectionnez un composant dans |'arborescence dans MySession.
2. Dans la barre d'actions, cliquez sur Affichage > Panneau d'affichage.
3. Dans l'onglet développé, cliquez sur Classifications.

Vous pouvez rechercher des signets et des bibliothéques de classes générales et de classes
de sécurité dans lesquelles le composant est classé.

Vous pouvez également accéder aux classifications a partir de 3DSearch. Lorsque vous
recherchez un composant, cliquez sur Classifications pour ouvrir I'onglet développé.
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Gestion des composants déformables (2025 SP2)

500 AR et v AnFEFrA

W
3 e Ty e Desnpon Fie MaTe
L) - g ik By SLIE .
= ., 4 = ke envmrerr | SPLIDWAORES X
[ T ) 17 et = BRI .
] » P T Ty v i ] RANE the selected madel as riged or defermable (gecenetny can be
= tramsformed) or deformed by 2 dedormable model]
- m e B & W I7vAER Kyae 4R
B e = A vk el (e Rigd (&
- B orwrnors . w11 ek PUIE IJzEGzEY IYNE e R
B s . A e wpeesiepre | () Delormable 1
& spual N Tk Eami SLOFAT) e "
B o o
B oreoe sy B
Bt =
[ T =
[
B e Cancel
N
- 2
& v A
B e b

I Liferyek:  Callabar

%5 B m@]" 5
t

Vous pouvez utiliser la commande Comportement mécanique du produit @ dans
MySession pour définir le comportement d'un composant dans un assemblage. Vous
pouvez le classer comme rigide, déformable ou déformé tout en conservant un seul
numéro de piéce.

Avantages: Cette approche offre aux utilisateurs SOLIDWORKS un moyen simple de
gérer des composants flexibles sans quitter leur workflow.

Dans la conception réelle, certains composants, tels que les flexibles hydrauliques ou les
ressorts, commencent avec une forme fixe mais se déforment lorsqu'ils sont placés dans
un assemblage. Les ingénieurs ont besoin d'un moyen de suivre ces changements sans
passer d'une application a l'autre.

Pour définir un composant comme déformable :

1. Ouvrez un assemblage enregistré dans 3DEXPERIENCE platform.
2. Dans MySession, sélectionnez un composant dans I'arborescence.
3. Dans la barre d'actions, cliquez sur Outils > Comportement mécanique du produit

CY

4. Dans la boite de dialogue, sélectionnez une option:

Rigide Le composant ne change pas de forme.

Déformable Le composant peut prendre différentes
formes dans un assemblage.

Déformé Une version modifiée du composant avec
une forme fixe.

Lorsqu'un composant est marqué comme déformable ou déformé, il reste lié au numéro
de piéce d'origine dans la nomenclature.
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Liste des fichiers récents (2025 SP2)
Dans les boites de dialogue Bienvenue et Ouvrir, I'onglet Récent affiche uniguement les

fichiers du tenant actuel.

Avantages: Cela permet d'avoir une vision plus claire et d'éviter d'enregistrer un fichier
sous un autre tenant.

Vous pouvez également ouvrir un fichier récent méme aprés qu'il a été effacé du cache.

Cette fonction n'est pas disponible en mode hors ligne.

Nettoyage du cache local dans l'onglet Fichiers 3SDEXPERIENCE sur ce PC (2025 SP2)
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Vous pouvez supprimer les fichiers inutilisés de votre cache local dans I'onglet Fichiers

3DEXPERIENCE sur ce PC a l'aide de I'outil Nettoyage %

Avantages: Cet outil vous aide a libérer de I'espace disque sur votre machine locale et
simplifie I'organisation des fichiers sans affecter les fichiers stockés sur la 3DEXPERIENCE
platform.

Pour utiliser I'outil Nettoyage :
1. Dans le volet des taches, cliquez sur I'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC. Cliquez

ensuite sur Nettoyage % dans la barre d'outils.

2. Dans la boite de dialogue, sélectionnez une période pour supprimer les fichiers en
fonction de leur date de Derniére actualisation sur la plateforme.

Vous pouvez également supprimer des fichiers manuellement a l'aide de la commande
Supprimer de ce PC :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur les fichiers et sélectionnez Supprimer
de ce PC dans l'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC.
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2. Siles fichiers contiennent un assemblage ou des piéces a corps multiples, sélectionnez
['une des options suivantes :

e Supprimer uniquement les fichiers sélectionnés. Enléve les fichiers choisis
mais conserve les fichiers référencés intacts.

e Supprimer les fichiers sélectionnés et leurs références. Enléve les fichiers
choisis avec leurs références.

La suppression des fichiers les enléve de votre cache local mais ils restent disponibles
dans 3DEXPERIENCE platform. L'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC s'actualise
automatiquement.

Les fichiers ne peuvent pas étre supprimés si :

e Un assemblage contient des références qui ne remplissent pas les conditions de
suppression.

e Les fichiers ont des modifications locales.
e Les fichiers sont ouverts dans la session en cours.
e Les fichiers sont verrouillés par vous.

Un message d'avertissement s'affiche si aucun fichier ne répond aux critéres de
suppression.

Mise a jour automatique des emplacements des fichiers avec signet (2025 FD02)

Update File Location from Bookmark b4

File Location | Bookmark | Le<al Path 1 Status | Checked |

Proviy

Ceatsight TEST

T

SOLIDWORKS met automatiquement a jour les emplacements des fichiers avec signet
pour garantir que le contenu local correspond aux dernieres informations des signets sur
3DEXPERIENCE platform.

Lorsque vous démarrez SOLIDWORKS ou que vous passez du mode hors ligne au mode
en ligne, SOLIDWORKS vérifie si des modifications ont été apportées aux signets mappés
une fois par session. Si la vérification détecte des signets modifiés, SOLIDWORKS met a
jour la copie locale du contenu. La mise a jour s'exécute en arriere-plan, ce qui vous
permet de continuer a travailler dans SOLIDWORKS.

L'application affiche I'hnorodatage et I'état mis a jour des fichiers sélectionnés.
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Avantages : Votre flux de travail devient plus simple, car les emplacements des fichiers
avec signet sont automatiquement mis a jour en arriere-plan, ce qui vous permet de
continuer a travailler dans SOLIDWORKS.

SP1_FDO01

Saisie des valeurs de propriétés personnalisées lors de la création de fichiers (2025 FD01)
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Lorsque vous créez une piéce, un assemblage ou une mise en plan, l'interface vous permet
de remplir plus facilement les propriétés personnalisées des fichiers.

Avantages: Cela rationalise le flux de travail en remplissant les propriétés personnalisées
lors de la création d'un fichier.

Pour renseigner les valeurs des propriétés personnalisées lors de la création
d'un fichier :

1. Cliquez sur Nouveau O (dans la barre d'outils Standard) ou sur Fichier > Nouveau.
2. Dans la boite de dialogue Nouveau document SOLIDWORKS, cliquez sur Avancé.

Dans Outils > Options > Options du systeme > Modéeéles par défaut, vous
pouvez remplacer les Modeéles par défaut par le modéele 3DEXPERIENCE afin que
ce flux de travail s'applique également a la version Novice de la boite de dialogue.

3. Dans l'onglet 3DEXPERIENCE, sous Créer un nouvel élément sur 3DEXPERIENCE
platform, sélectionnez Piéce, Assemblage ou Mise en plan.

4. Cliquez sur OK.
5. Dans la boite de dialogue Nouvelle piece/Nouvel assemblage/Nouvelle mise en plan,

dans les onglets Propriétés = et Classifications W', spécifiez les propriétés
personnalisées du fichier.

6. Cliquez sur Créer.
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Un produit physique vide est créé sur 3DEXPERIENCE platform.

Enregistrement de composants transitoires sur la plateforme (2025 FDO01)

li Mew_Switch A1

3DEXPERIENCE

Lorsque vous ouvrez des fichiers autres que SOLIDWORKS, vous pouvez charger des
fichiers SLDPRT transitoires sur la plateforme en tant que sorties dérivées (DO).

Avantages: Cette mise a jour simplifie la fagon dont vous travaillez avec des données
autres que SOLIDWORKS et améliore les performances lors des flux de travail d'ouverture
de fichiers. Cette amélioration s'applique a divers formats MCAD, notamment CATIA V5,
NX, CREO, INVENTOR et SOLIDEDGE.

Un fichier SLDPRT transitoire est un fichier temporaire généré par SOLIDWORKS lors de
I'importation de données de CAO non natives. Au lieu de réimporter le fichier d'origine a
chaque fois, SOLIDWORKS enregistre le fichier SLDPRT transitoire sur la plateforme. Pour
les futures ouvertures, SOLIDWORKS télécharge et utilise directement la DO SLDPRT
enregistrée, ce qui évite d'avoir a réimporter le fichier.

Lorsque vous ouvrez un fichier autre que SOLIDWORKS pour la premiére fois,
SOLIDWORKS importe les données et charge le fichier SLDPRT transitoire en tant que
DO en arriére-plan. Ce chargement permet a d'autres utilisateurs ou sessions de réutiliser
le fichier sans le réimporter. Pour les ouvertures ultérieures, SOLIDWORKS récupére la
DO SLDPRT a partir de la plateforme, ce qui simplifie le processus et permet de gagner
du temps.

Si vous utilisez différentes versions de SOLIDWORKS sur la méme plateforme, les
anciennes versions ne peuvent pas réutiliser les DO créées par des versions plus
récentes. Dans ce cas, un message d'erreur s'affiche.

Bien que vous puissiez modifier le fichier SLDPRT transitoire, ces modifications ne mettront
pas a jour le fichier autre que SOLIDWORKS d'origine. Le processus d'accés aux fichiers
actuels a partir du cache local reste inchangé.
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Suivi des modifications de maturité avec attributs évalués dans les mises en plan
SOLIDWORKS (2025 FDO01)

Property Name Type Value / Text Expression

1 |Approval task [1] Text FPLMPRP:"ea_releasedtask.n”
2 |approval task [2] Text SPLMPRP:"ea_releasedtask.2”
3 |approved on [1] Text $PLMPRP:"ea_releaseddate.1”
4 |approved on (2] Text $PLMPRP:"ea_releaseddate.2”
5 |approver [1] Text SPLMPRP: e3_releasedby.1”
6 |Approver [2] Text $PLMPRP: "ea_releasedby.2”

| ! |Change Status Action Name | Text |SFLMPRP:"ea_changestatusaction”
8 [Created By Text $PLMPRP:"ea_createdby™
9 |Creation Date Text FPLMPRP: "created™ —
10 |Latest Maturity Change Actor [1] Text $PLMPRP:"ea_changestatusby.1”
11 |Latest Maturity Change Actor [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusby.2”
12 |Latest Maturity Change Date Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate™
B [Latest Maturity Change Date [1] Text fPLMPRP: e _changestatusdate.1”
14 [Latest Maturity Change Date [2] Text SPLMPRP:"ea_changestatusdate.2”
15 |Latest Maturity Change Task [1) Text $PLMPRP:"ea_changestatustask. 1
16 |Latest Maturity Change Task [2) Teut FPLMPRP:"ea_changestatustask.2”
7 [Maturity State Text FFLMPREP: "status
% |Released on Text $PLMPRP:"ea_releaseddate”

Les attributs évalués suivent et affichent automatiquement les modifications de maturité

pour les mises en plan SOLIDWORKS enregistrées sur 3DEXPERIENCE platform.

Avantages : Les attributs évalués facilitent le suivi des modifications de maturité et

I'affichage de I'historique d'une mise en plan sans mises a jour manuelles.

Un cas d'utilisation typique commence par la création d'un modeéle de routage avec des
taches d'approbation pour un concepteur et un fabricant. Chaque tache est approuvée a
I'aide de la commande Action de modification dans MySession, ce qui met a jour la

maturité de la mise en plan. Une fois toutes les taches approuvées, I'état de la mise en

plan passe a Distribué.
Le flux de travail pour cette fonction se déroule comme suit :

1. Ouvrez un fichier de mise en plan dans SOLIDWORKS.
2. Ajoutez des annotations qui référencent les propriétés PLM suivantes :

e ea changestatusaction: |'action de modification utilisée pour promouvoir la

mise en plan.
e ea changestatusdate: la date des modifications de maturitée.

e ea changestatusby[i] : l'utilisateur qui a effectué la modification de maturité.
e eca changestatustask[i]: la tache utilisée pour exécuter la modification de

maturité.

3. Enregistrez la mise en plan sur 3DEXPERIENCE platform afin que les attributs soient

enregistrés.

4. Reconstruisez la mise en plan dans SOLIDWORKS pour vous assurer que les
annotations s'affichent correctement.

5. Dans MySession, utilisez la commande Action de modification ou Modifier I'état
pour mettre a jour I'état de la mise en plan, par exemple En traitement, Figé,

Distribué et Obsoléte.

6. Ouvrez la mise en plan dans 3DPlay ou dans toute visionneuse Web prise en charge
pour voir les annotations mises a jour et vérifier que les informations sont exactes.
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L'utilisation d'attributs évalués présente les limites suivantes :
¢ Cela ne fonctionne que pour les annotations autonomes et ne prend pas en charge les
propriétés dans les tableaux ou combinées avec d'autres.

¢ En raison de l'indexation, les attributs réguliers peuvent afficher des retards, mais les
attributs ea_ sont mis a jour instantanément.

e Les attributs vides, tels que les champs de tache ou de date, s'affichent sous la forme
d'un « - » dans SOLIDWORKS.

e Seuls les formats UDL et PDF sont pris en charge, les formats DXF/DWG n'étant pas
pris en charge.

e Les taches de transitions de maturité sont évaluées uniqguement aprés que la mise en
plan a été distribuée ou marquée comme étant obsoléte.

Ouverture de mises en plan en mode de détail (2025 FD01)

Vous pouvez ouvrir et enregistrer des mises en plan a partir de 3DEXPERIENCE platform
en mode de détail sans charger les références.

Avantages: Le mode de détail améliore les performances d'ouverture et de modification
des mises en plan d'assemblages complexes.

Il existe deux fagons d'ouvrir les mises en plan en mode de détail.

Pour ouvrir des mises en plan en mode de détail a I'aide de I'option Ouvrir depuis
3DEXPERIENCE :

1. Cliquez sur Fichier > Ouvrir > Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE > 3DSearch.
2. Dans la boite de dialogue, sélectionnez une mise en plan.

3. Sous Mode, sélectionnez Détail =4
4. Cliquez sur Ouvrir.

Pour ouvrir les mises en plan en mode de détail a I'aide de MySession :

1. Dans MySession, cliquez sur Outils > Options > Ouvrir.

2. Dans la boite de dialogue, sélectionnez Choisir le mode avant d'ouvrir le fichier
et cliquez sur OK.

Dans 3DSearch, recherchez une mise en plan.
Cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur la mise en plan et cliquez sur Ouvrir.

Sous Mode, sélectionnez Détail =]
Cliquez sur Ouvrir.

ou AW

Enregistrement de mises en plan en mode de détail (2025 FD01)

Vous pouvez enregistrer des mises en plan sur 3DEXPERIENCE platform en mode de
détail.

Pour enregistrer les mises en plan en mode de détail :
1. Cliquez sur Fichier > Enregistrer dans 3DEXPERIENCE.
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Chargement par lots de fichiers autres que SOLIDWORKS sur 3BDEXPERIENCE platform
(2025 FDO1)

Vous pouvez utiliser I'option Enregistrer par lot vers 3DEXPERIENCE pour charger des
fichiers autres que SOLIDWORKS, tels que .xml .x1s, .db et bien d'autres, directement
dans un signet sélectionné sur 3DEXPERIENCE platform.

Cette option organise différents types de fichiers dans une structure de dossiers, ce qui
simplifie le processus de chargement, en particulier pour les bibliothéques de routage
étendues. Le complément Enregistrer par lot maintient a jour les fichiers autres que
SOLIDWORKS comme RoutingLib.db et Components.xml.

Pour charger des fichiers a I'aide de I'option Enregistrer par lot vers
3DEXPERIENCE dans Routing Library Manager :

1. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Compléments, puis désactivez le
complément Routage.

2. Ouvrez Routing Library Manager a partir du menu Démarrer de Windows en cliquant
sur Outils SOLIDWORKS > SOLIDWORKS Routing Library Manager.

3. Accédez a I'onglet Emplacements et paramétres des fichiers de routage et cliquez sur
Enregistrer par lot vers 3DEXPERIENCE.

La boite de dialogue Enregistrer par lot vers 3DEXPERIENCE - Options s'ouvre.
L'option Inclure les fichiers autres que SOLIDWORKS est sélectionnée par
défaut.

4. Sélectionnez des options supplémentaires dans la boite de dialogue.

5. Cliquez sur Ajouter un dossier pour sélectionner le dossier contenant les fichiers.
Tous les fichiers, y compris les fichiers autres que SOLIDWORKS tels que .xml .x1ls
et .db, sont inclus pour le chargement.

6. Choisissez le Signet pour le chargement.

7. Cliquez sur OK.

Limitations :
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L'option Enregistrer par lot charge les fichiers autres que SOLIDWORKS en tant que
documents distincts qui ne sont pas liés aux fichiers SOLIDWORKS.

Elle ne détecte pas les modifications de fichiers et ne fonctionne que pour les nouveaux
chargements.

Mode d'ouverture amélioré pour les fichiers enregistrés sur SDEXPERIENCE platform
(2025 FDO1)

Mode
g@ Large Design Beview Load hidden components
% Lightweight [] Use Speedpak
» ’f@ Fiesolved [] Use Large Aizsembly Settings
Open Cancel

Les mises a jour des modes d'ouverture de fichiers lors de I'utilisation de fichiers
enregistrés sur 3DEXPERIENCE platform offrent davantage de contréle et de cohérence.

Avantages: Ces mises a jour vous permettent de mieux controler I'ouverture des fichiers
avec les fichiers 3BDEXPERIENCE dans SOLIDWORKS.

Les mises a jour de I'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC incluent :

Raccourci Alt + glisser-déposer : Appuyez sur Alt tout en faisant glisser un fichier
depuis I'onglet pour afficher la boite de dialogue Mode d'ouverture.

Mode Gestion des grandes conceptions verrouillé : Les fichiers téléchargés en
mode Gestion des grandes conceptions s'ouvrent toujours dans ce mode.
Comportement Cliquer avec le bouton droit et faire glisser cohérent : Cliquez
avec le bouton droit de la souris ou faites glisser les fichiers en suivant les parameétres
de la boite de dialogue Mode d'ouverture.

Sélection de plusieurs fichiers : Le Mode d'ouverture donne la priorité aux options
en fonction des types de fichiers, tels que les assemblages par rapport aux piéces ou
aux mises en plan, lors de la sélection de plusieurs fichiers.

Info-bulle pour le mode d'ouverture : Lorsque vous faites glisser des fichiers a
partir de I'onglet, une info-bulle avec le message Maintenez la touche Alt enfoncée
pour ouvrir la boite de dialogue s'affiche.

Les résultats de la recherche 3DEXPERIENCE ont également été améliorés :
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e Raccourci Alt + glisser-déposer : Cliquez sur Alt pendant le glisser-déposer des
fichiers pour afficher la boite de dialogue Mode d'ouverture avant d'ouvrir le fichier.

Améliorations de I'état et de I'actualisation des fichiers 3SDEXPERIENCE dans I'onglet Ce
PC (2025 FDO01)

d® ® - B F X

3DEXPERIENCE files on This PC {03

L'onglet Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC se met a jour automatiquement pour afficher
les données les plus récentes.

Avantages: Vous n'avez plus besoin d'actualiser manuellement I'onglet, ce qui permet
a celui-ci de rester a jour plus facilement.

Un indicateur d'état orange sur Actualiser vous aide a surveiller vos fichiers. Il reste
éteint lorsque votre vue est active, mais devient orange lorsque vous enregistrez de
nouveaux fichiers, téléchargez des fichiers ou avez des fichiers manquants localement.
Cet indice visuel met en évidence les moments ou I'onglet nécessite votre attention.

Vous pouvez également filtrer les assemblages de premier niveau pour afficher uniguement
les nceuds principaux des assemblages dans le cache. Cette option simplifie la navigation
et facilite le suivi des modifications, lorsqu'elle est associée a l'indicateur d'état.

Les info-bulles mises a jour fournissent une description claire des options d'actualisation :

e Actualiser la vue : Actualise la vue en entier.

¢ Tout actualiser a partir du serveur : Met a jour les informations de cycle de vie de
tous les fichiers a partir du serveur.

¢ Actualiser la sélection a partir du serveur : Met a jour les informations de cycle
de vie pour les fichiers sélectionnés uniquement.
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Génération automatique de mises en plan (2025 SP1)

?:! [
ITEM NO. PART NUMBER QTY.
1 Handle [Flashlight) 1
5 Switch Housing 1
[Flashlight)
3 Clip (Flashlight) 1
4 Pivot [Flashlight) 2
ﬁ
EEVISIONS
FOME EEV. DESCRIPTION DATE AFPFROVED
Al A Mods per John 11182024 TRF

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent générer automatiquement des mises en plan
de pieces et d'assemblages.

Avantages: la génération automatique de mises en plan réduit les erreurs et le temps
consacré aux taches répétitives.

Génération automatique de mises en plan

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent générer automatiquement des mises en plan
de piéces et d'assemblages.

Pour générer automatiquement les mises en plan

1. Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Cliquez sur Fichier > Générer automatiquement le dessin.

e Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, cliquez avec
le bouton droit de la souris sur une piéce, un sous-assemblage ou un assemblage,
puis cliquez sur Générer automatiquement le dessin.

2. Dans le PropertyManager, spécifiez les options et cliquez sur ¥ .
Onglet Taches (Générer automatiquement le dessin)

L'onglet tdches (Générer automatiquement des mises en plan) affiche une liste des mises
en plan générées et leur progression. Vous pouvez surveiller la progression de ces taches
de mise en plan et prendre des mesures.

Pour ouvrir cet onglet :

Dans une piéce ou un assemblage, sélectionnez I'outil Taches (Générer
automatiquement le dessin) dans I'onglet du volet des taches.

50



Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

)
[~
@
=
Titre Affiche le nom de la mise en plan générée.
Etat Affiche I'état de la génération de la mise en plan. L'état
comprend l'une des icOnes suivantes :
. x4 En cours
. Terminé
° 9 Echoué
Actions Affiche les actions que vous pouvez effectuer :

¢ Annuler. (Disponible lors de la création de la mise en
plan.) Annule la génération automatique de mises en
plan pour I'élément sélectionné.

e Ouvrir. (Disponible lorsque le logiciel a terminé la
création de la mise en plan.) Ouvre la mise en plan
sélectionnée en mode détaillé.

o Afficher les détails. (Disponible lorsque la création
de la mise en plan échoue.) Ouvre le rapport pour
indiquer pourquoi le dessin généré automatiquement
a échoué.

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une ligne
de l'onglet des taches pour :

o Effacer. Efface la ligne sélectionnée de la liste.

o Effacer tout. Efface toutes les lignes de I'onglet
des taches, sauf pour les lignes en cours. Cela inclut
les lignes dont I'état est terminé ou échec.

Comportement de MySession en mode de grande conception (2025 FDO01)

Lorsque vous ouvrez des données en mode Gestion des grandes conceptions (LDR),
MySession n'affiche qu'un seul nceud pour le fichier d'assemblage ouvert. Ce nceud inclut
les mémes informations que lorsque le fichier est chargé en mode Résolu.

Si le fichier n'a pas encore été enregistré sur la plateforme, il affiche uniquement les
informations SOLIDWORKS. Si le fichier est déja enregistré sur la plateforme, il affiche
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les informations SOLIDWORKS et PLM. En mode LDR, les nceuds enfants n'apparaissent
pas pour l'assemblage racine.

Les commandes MySession suivantes ne sont pas disponibles pour ce nceud. Si vous
essayez de les utiliser, un message d'erreur s'affiche :

e Enregistrer comme nouveau

¢ Enregistrer la fenétre active comme nouveau

¢ Recharger a partir du serveur

e Remplacer par une révision

¢ Remplacer par la derniére révision

¢ Mettre a jour les révisions

Enregistrement de fichiers sélectionnés dans MySession (2025 FD01)

Component Name Status Rev Is Maturity State Descrip
@ Assemi-£™" - - In Work Default
». Expanda
@ Part1 - y In Work

willapoe d
® P2
:ﬂfl\ e )
% Saveas Ne ptions
PR
f .—. Reld arve
s
-ﬁ Ren bv R on
23 Mat
I New Re
& | o
L
oy F
a‘ L]
- | =
=
-

Dans MySession, vous pouvez enregistrer des piéces, des assemblages ou des mises en
plan individuelles sur 3DEXPERIENCE platform sans enregistrer I'intégralité du modele.

Avantages: Cette commande vous permet d'enregistrer uniquement les composants
nécessaires tout en controlant ce qui est chargé sur la plateforme.

Pour utiliser I'option Enregistrer la sélection :

1. Ouvrez un assemblage dans SOLIDWORKS.

2. Dans MySession, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le composant et
sélectionnez Enregistrer la sélection.

3. Dans la boite de dialogue Enregistrer, assurez-vous que le composant est sélectionné.
4. Cliquez sur Enregistrer.

Les limitations suivantes s'appliquent :

e Enregistrement des modifications dans les pieces : Les modifications apportées aux
piéces individuelles au niveau de I'assemblage ne sont pas enregistrées, sauf si vous
les incluez explicitement.

e Assemblages de premier niveau : Utilisez Enregistrer avec des options lors de
I'enregistrement d'un nouvel assemblage de premier niveau pour gérer correctement
les propriétés graphiques et les assemblages flexibles.
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Partage de fichiers a l'aide de I'option Exporter en tant que package (2025 FD01)

‘ B3 Share File Share file on 3DDrive
¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it as a file
l 1 ‘ T

File name
|’.1:.|[-nc'_'sl.1['(

File type
SOLIDWORKS Assembly [*.sidasm,” zip, ".sldpkg) -

3DDrive folder
My File\Share with external ®

Use Pack and Go (i)

I * Export as Package n I

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent utiliser I'option Exporter en tant que
package dans la boite de dialogue Partager pour partager des assemblages enregistrés
sur 3DEXPERIENCE platform. Vous pouvez partager le package avec des équipes externes
qui peuvent modifier les fichiers dans SOLIDWORKS. Vous pouvez ensuite fusionner les
fichiers renvoyés sur la plateforme.

Avantages: L'option Exporter en tant que package rassemble tous les fichiers
référencés que I'option Pack and Go peut ne pas inclure, tels que les mises en plan qui
ne se trouvent pas dans le cache.

Pour utiliser I'option Exporter en tant que package :

1. Dans SOLIDWORKS, ouvrez un assemblage qui est enregistré dans 3DEXPERIENCE
platform.

2. Cliquez sur Fichier > Partager.
3. Dans la boite de dialogue :

a. Cliquez sur Partager le fichier.

b. Saisissez un Nom de fichier et, dans Type de fichier, sélectionnez Assemblage
SOLIDWORKS.

c. Cliquez sur Exporter en tant que package.
d. Cliquez sur Continue (Continuer).

La commande Exporter en tant que package s'ouvre dans I'onglet 3DEXPERIENCE
du volet des taches.

Pour plus d'informations sur cette commande, voir Exportation et importation de
données SOLIDWORKS.

4. Spécifiez les options et cliquez sur Exporter.

Le logiciel exporte le package avec I'extension .sldpkg.
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Gestion des problémes de signets lors de I'enregistrement de données (2025 FDO01)

| @

@

=]

L)

| e » * Favorites

B

[} v [l Bockmarks

* 30TA HHQ Roat
* AEE
> Assemblies Project
> Bookmark 1
> Bookmark 2

Vous pouvez enregistrer des données sur 3DEXPERIENCE platform méme si des signets
sont figés, terminés, archivés ou supprimés. Si un signet attribué échoue, un message
indique que les données ne sont pas mises en signet.

Avantages: Les opérations d'enregistrement s'exécutent méme lorsque les signets sont
figés, terminés, archivés ou supprimés.

Apres l'enregistrement, vous pouvez utiliser Bookmark Editor pour résoudre manuellement
les problémes et attribuer des signets.

Onglet Lifecycle and Collaboration (2025 FDO0O1)

>
DS SOLIDWORKS Connected  File Edit View Insert Tools Window . A £y [ - [

% N & &6 8 4 B ® G |8 b

Save Bookmarks Lock Unlock Reload Replace Replace PLM Refresh | Maturity Open
with From By Content Properties MySession Collaborative
Options Server Revision Task

f'l.ssemhly| Layout | Sketch | karkup ‘ Evaluate ‘ Lifecycle and Collaboration | SOLIDWORKS Add-lns |

E— PE &
g B R ¢ G

&g

== |@ & _Finished Gripper (Default) < Default

ﬁ History

Sensors

B—T » Annotatinns

H Equations -=
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% |_;_| Front Plane
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o
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Vous pouvez utiliser les outils Ouvrir Collaborative Task et Maturité dans I'onglet
Lifecycle and Collaboration.

L'outil Ouvrir Collaborative Task ouvre les taches de collaboration dans le volet des
tdches SOLIDWORKS. L'outil Maturité modifie I'état de maturité du fichier sélectionné.

Pour accéder a I'outil Ouvrir Collaborative Task :
1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Dans le CommandManager, cliquez sur Ouvrir Collaborative Task 1y
e Dans la barre d'outils Lifecycle and Collaboration, cliquez sur Ouvrir Collaborative

Task P,
Pour accéder a lI'outil Maturité :

1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

o=
Dans le CommandManager, cliquez sur Maturité ==,

Dans la barre d'outils Lifecycle and Collaboration, cliquez sur Maturité 3
e Cliquez sur Outils > Lifecycle and Collaboration > Maturité.

Modification de I'état de maturité

Vous pouvez utiliser I'outil Maturité pour modifier I'état de maturité du fichier sélectionné.
Pour modifier I'état de maturité :

Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez un fichier et effectuez I'une des
opérations suivantes :

¢ Dans le CommandManager, cliquez sur Maturité "S‘“
e Dans la barre d'outils Lifecycle and Collaboration, cliquez sur Maturité.
¢ Cliquez sur Outils > Lifecycle and Collaboration > Maturité “@“’.

Les états de maturité des fichiers sélectionnés changent.
Ouverture de Collaborative Tasks

Vous pouvez utiliser I'outil Ouvrir Collaborative Task pour ouvrir des taches de
collaboration dans le volet des taches SOLIDWORKS.

Pour ouvrir Collaborative Tasks :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Dans le CommandManager, cliquez sur Ouvrir Collaborative Task B
e Dans la barre d'outils Lifecycle and Collaboration, cliquez sur Ouvrir Collaborative

Task E’b;
Les taches de collaboration s'affichent dans le volet des taches SOLIDWORKS.
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Partage de modéles en tant que type de fichier STEP242 (2025 FDO01)

| B3 Share File Share file on 3DDrive

¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it
a5 a file to 3D0rve.

Tips on Sharing File name

Ball Revolve StepaP242

File type
STEP AP242 * step; * stp) -

Custom Properties
This file has no Custom Properties.

3DDrive folder

My File\Share with external ®

Lorsque vous activez le complément SOLIDWORKS MBD, les utilisateurs de 3DEXPERIENCE
peuvent partager des piéces ou des assemblages en tant que type de fichier STEP242
dans 3DDrive. Toutes les propriétés personnalisées associées aux fichiers s'affichent dans
la boite de dialogue Partager sous Propriétés personnalisées.

Avantages: Le type de fichier STEP242 est une mise a jour de la norme de fichier STEP
de CAO neutre et inclut les informations de fabrication du produit (PMI) 3D en plus des
données CAO.

Le complément SOLIDWORKS MBD ne fait partie d'aucun réle. Vous avez besoin d'une
licence autonome que vous ajoutez lors de l'installation dans la boite de dialogue
Installer des compléments SOLIDWORKS.

Pour partager des modeéles en tant que type de fichier STEP242 dans 3DDrive :

1. Cliquez sur Outils > Compléments, sélectionnez SOLIDWORKS MBD, puis cliquez
sur OK.

2. Ouvrez une piéce ou un assemblage, puis cliquez sur Fichier > Partager.
3. Dans l'onglet Partager le fichier, sous Partage de fichiers dans 3DDrive :

a. Spécifiez le Nom de fichier.
b. Sous Type de fichier, sélectionnez STEP242 AP242 (*.step;*.stp).

c. Facultatif : Pour effectuer une sélection parmi les propriétés personnalisées
disponibles dans le modéle, dans la section Propriétés personnalisées, cliquez
sur Editer.

Dans le PropertyManager Publier au format STEP242 sur 3DDrive, sélectionnez
les propriétés personnalisées a partager dans le modele et cliquez sur v,

La boite de dialogue Partager avec des intervenants externes s'affiche. Passez a
I'étape 4.

d. Cliquez sur Télécharger.
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La boite de dialogue Partager avec des intervenants externes s'affiche.

4. Spécifiez les options de partage et cliquez sur Partager.
Le systeme vous informe que le fichier est chargé sur 3DDrive.

Pour plus d'informations, voir Partage de fichiers sur 3DDrive.

Utilisation des itérations (2025 FDO01)
Vous pouvez créer des itérations de mises en plan, de piéces ou d'assemblages
SOLIDWORKS.

Avantages: Vous pouvez accéder aux itérations précédentes des fichiers SOLIDWORKS
pour les restaurer. Cette méthode est pratique si vous avez fait une erreur et que vous
souhaitez restaurer un fichier.

Création d'itérations

Vous pouvez créer des itérations de piéces, d'assemblages ou de mises en plan
SOLIDWORKS.

Pour créer des itérations :

1. Dans une piece, un assemblage ou une mise en plan, cliquez sur Fichier >
Enregistrer dans 3DEXPERIENCE.

2. Dans la boite de dialogue, sélectionnez Conserver l'itération précédente.
3. Cliquez sur Enregistrer.

Récupération des itérations

Vous pouvez récupérer des itérations de pieces, d'assemblages ou de mises en plan
SOLIDWORKS.

Pour récupérer des itérations :

1. Dans l'onglet MySession de Lifecycle, cliquez sur Itération.
2. Sélectionnez une itération et cliguez sur Remplacer un contenu.
3. Cliquez sur Fichier > Enregistrer dans SDEXPERIENCE.
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Liaison des colonnes de la table de révisions 3DEXPERIENCE aux attributs personnalisés
(2025 FDO1)

Rewvisions

Areq REW. DESCRIPTION DATE APPROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Revision Table

IOMNE REV. DESCRIPTION DATE APFROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Vous pouvez lier les colonnes de la table de révisions 3DEXPERIENCE aux attributs
personnalisés créés sur la plateforme.

Avantages: La liaison d'attributs signifie que vous n'avez besoin de saisir des informations
gu'a un seul endroit.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes dans les tables de révisions

3DEXPERIENCE :

Fonctionnalités Acces

Modifier les titres Double-cliquez sur le texte du titre.
Editer les noms des colonnes Double-cliquez sur le texte de la colonne.

Création d'attributs personnalisés dans les colonnes de la table de révisions 3DEXPERIENCE (2025
FDO1)

La création d'attributs vous permet de saisir des informations a un seul endroit.

Pour créer des attributs personnalisés dans les colonnes de la table de révisions
SDEXPERIENCE :

1. Seuls les utilisateurs disposant de priviléges d'administrateur peuvent
accéder a Collaborative Spaces Control Center le gérer. SOLIDWORKS prend
en charge les attributs personnalisés dans la table de révisions

3DEXPERIENCE que vous créez a l'aide de la gestion des attributs dans
le Centre de configuration des espaces de collaboration.

Cliquez sur Collaborative Spaces Control Center > Gestion des attributs > Mise
en plan.

2. (Facultatif) Pour ajouter un nouvel attribut, cliquez sur +.

58



Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

3. Saisissez un nom d'attribut et cliquez sur OK.
4. Cliquez sur Déploiement de la configuration.

5. Sous Utilitaires de configuration et de serveur, cliquez sur Charger le modéle
d'index avec des attributs ajoutés ou supprimés et Recharger le cache du
serveur.

6. (Facultatif) Cliquez sur Collaboration CAO > SOLIDWORKS.
7. (Facultatif) Sous Mise en plan, cliquez sur + et sélectionnez I'attribut que vous avez
créé.

Liaison d'attributs personnalisés dans les colonnes de la table de révisions 3SDEXPERIENCE (2025
FDO01)

La liaison d'attributs vous permet de saisir des informations a un seul endroit.

Pour lier des attributs personnalisés dans les colonnes de la table de révisions
3DEXPERIENCE :

1. Dans une table de révisions 3DEXPERIENCE, cliquez sur une colonne.
2. Sous Propriétés de la colonne, cliquez sur Attributs personnalisés.

W

3. Cliquez sur ¥ et sélectionnez I'attribut.

Acceés au forum utilisateurs SOLIDWORKS (2025 FDO01)

CIE Il A=E18

SOLIDWORKS Forum {o} »

{ SOLIDWORKS UserForum Q3

¥ Lifecycle and Collaboration » View More

@ Jordan Streich & month(s) ago

| converted a PNG/ JPEG using the
Convertio website to a DXF than
imported that into 5 '
noticed is that the DX Tl
was considered to be "unitless". |

Vous pouvez accéder au forum utilisateurs SOLIDWORKS a partir du volet des taches.

Avantages: Vous pouvez facilement vous connecter a la communauté d'experts
SOLIDWORKS du monde entier sans quitter SOLIDWORKS.

Pour accéder au forum utilisateurs SOLIDWORKS, effectuez I'une des opérations
suivantes :

e Dans la barre de titre, cliquez sur Aide @ > Forum utilisateurs.

e Cliquez sur l'onglet Forum utilisateurs ",
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Utilisation du rechargement (2025 FDO01)

Vous pouvez recharger des fichiers de piéces, d'assemblages et de mises en plan dans
SOLIDWORKS Connected.

Avantages: Vous pouvez annuler les modifications effectuées depuis la derniére opération
Enregistrer.

Pour recharger une piéce, un assemblage ou une mise en plan :

1. Dans une piéce, un assemblage ou une mise en plan, cliquez sur Fichier > Recharger.

Boite de dialogue Enregistrer comme nouveau (2025 FDO01)

% Save As New b4
Mew Title
[ Add Prefix
[ Add Suffix Apply
[ Include Drawings Select / Replace | Action Mested View
[]  |original Title Action New Title
O w Flashlight3 drawi|Save As Mew Flashlight3 drawing_new
] w r{@ Flashlight3 |Reuse ﬂFlashlightB
O {% Handle [Flash|Reuse Handle [Flashlight)
O 65'[3 Switch Housi |Reuse Switch Housing [Flashlight]
O 5y Clip (Flashlig |Reuse Clip (Flashlight]

Hide References

Save to This PC Cancel

Dans la boite de dialogue Enregistrer comme nouveau, vous pouvez renommer les titres
de fichiers et effectuer une sélection multiple en une seule étape.

Avantages: La boite de dialogue offre un moyen simplifié de renommer plusieurs fichiers
a la fois.

La boite de dialogue Enregistrer comme nouveau prend en charge une piéce au sein d'une
piéce. Elle contient I'option Montrer les références pour développer l'interface. Auparavant,
Enregistrer comme nouveau ne prenait pas en charge la piéce intégrée.

Vous pouvez changer I'Action de Réutiliser a Enregistrer comme nouveau pour les
pieces référencées.

Fonctionnalité Sélectionner/Remplacer Description

Rechercher le titre original pour Recherche les titres de fichiers
correspondant au texte que vous avez saisi
dans le titre d'origine pour les lignes
sélectionnées.
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Fonctionnalité Sélectionner/Remplacer Description

Remplacer le texte par Remplace les titres des fichiers par le texte
gue vous saisissez pour les lignes
sélectionnées.

Sélectionner Sélectionne les lignes avec des valeurs
correspondantes dans le nouveau titre.

Remplacer Remplace la valeur dans le nouveau titre
des lignes sélectionnées.

Publication des éléments de la liste des piéces soudées sur SDEXPERIENCE platform
(2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

w Select Bookmark... |V O Commaon Space

Show: QAII files [23) [:] Mew [23) Maodified [0} Warning ar Errar (0]
Type  SW Title H Save  Status Bookmark  Revision
G Stair a + New
&) C CHANNEL B0.00 ¥ 8<1>
&) C CHANMEL 80,00 ¥ 8<2>
& C CHANMEL 0.00 ¥ 8<3>
[T} Cut-List-ltem23
5] Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

[ ] Keep previous iteration

| B Publish cut-list itemsl

Vous pouvez publier des éléments de la liste des piéces soudées d'une piéce soudée sur
3DEXPERIENCE platform.

Pour publier les éléments de la liste des piéces soudées, enregistrez la piece SOLIDWORKS
en tant que piece soudée sur 3DEXPERIENCE platform. Le panneau latéral affiche
I'extension de la piéce soudée sous la forme SW Weldment Part.

Conditions préalables pour enregistrer la piece SOLIDWORKS en tant que piéce soudée :

e \ous devez déja avoir enregistré la piece sur 3DEXPERIENCE platform.
e La piece doit contenir une fonction de construction soudée.
e La piéce doit étre marquée comme étant un produit physique unique.

Conditions préalables a la publication d'éléments de liste des pieces soudées sur
3DEXPERIENCE platform :

e La piéce doit étre une piéce soudée.
¢ La liste des pieces soudées doit étre a jour.
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e La propriété de I'élément de liste des piéces soudées doit avoir I'ID de liste des piéces
soudées.

Pour publier des éléments de liste des piéces soudées sur 3SDEXPERIENCE
platform :

1. Avec une piéce soudée ouverte, cliquez sur Options & (barre d'outils Standard),
sélectionnez I'onglet Propriétés du document, puis Constructions soudées.

2. Dans la boite de dialogue Propriétés du document - Constructions soudées, sous ID
de liste des piéces soudées, sélectionnez Générer des ID de liste des piéces
soudées, puis cliquez sur OK.

3. Dans le volet des taches 3DEXPERIENCE, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur la piéce et cliquez sur Enregistrer.

4. Dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE, sélectionnez Publier des
éléments de la liste des piéces soudées et cliquez sur Enregistrer.

MySession affiche les éléments de la liste des pieces soudées pour la piéce soudée. Le
panneau latéral affiche les propriétés des éléments de la liste des pieces soudées.

Les administrateurs peuvent définir des attributs PLM personnalisés et le mappage entre
les éléments CAO et les éléments PLM pour enregistrer les attributs sur 3DEXPERIENCE
platform.

Acceptation ou rejet des relations parent-enfant dans les fichiers IDX (2025 SP1)

Open all ProStep files in folder automatically
Sync with ECAD automatically on build
|:| Use email-based communication:

Default recipient email addresses:

Animate change in preview image on tree selection
[ ] Reverse rotation direction of components on the underside of the board
Check for changes made in SOLIDWORES before applying changes from ECAD

Use GMT style date in IDX communication

[ | Use parent-child association in IDX communication

Vous pouvez gérer et accepter ou rejeter les modifications dans les associations
parent-enfant, que les mises a jour proviennent d'ECAD ou de MCAD.

CircuitWorks prend désormais en charge les associations parent-enfant entre les
composants et d'autres éléments de carte, tels que des zones autorisées, des zones non
autorisées, des trous métallisés et des trous non métallisés, lors de l'interaction avec des
fichiers IDX3.0. Vous pouvez accepter ou rejeter les modifications apportées a ces éléments
depuis ECAD ou MCAD.

Avantages:
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e Acceptez ou rejetez toutes les modifications associées en une seule action, que les
mises a jour proviennent d'ECAD ou de MCAD.

e Lors de la modification de composants parents dans MCAD, tous les éléments enfants
associés sont automatiquement mis a jour lors de I'exportation vers CircuitWorks.

Pour utiliser cette fonction, effectuez les opérations suivantes :

1. Cliquez sur Outils > CircuitWorks > Options CircuitWorks.

2. Sélectionnez ProStep EDMD, puis Utiliser I'association parent-enfant dans la
communication IDX.

Notifications de mise a jour améliorées pour les applications connectées (2025 SP1)

|. Anupdate is required to connect to the
selected platform.

Update now or choose a compatible
platform.

Installed version
3DEXPERIENCE R2025%¢ HotFix 1

Required version
3DEXPERIENCE R2025x HotFix 2

Update | Exit

Lorsque vous lancez SOLIDWORKS Connected, Visualize Connected ou DraftSight
Connected a partir d'un raccourci sur le bureau, vous pouvez mettre a jour I'application
directement a partir du message si une mise a jour est disponible ou requise.

La plateforme applique le nouveau comportement a toutes les mises a jour majeures ou
mineures apres l'installation de 3DEXPERIENCE 2025x FDO1.

Auparavant, vous deviez naviguer jusqu'a I'application dans Compass via un navigateur.

Avantages: Cette amélioration simplifie le processus de mise a jour et vous évite de
devoir passer d'un outil a I'autre, ce qui permet de maintenir vos applications a jour plus
rapidement.
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SPO_GA
Visites guidées rapides

Home Recent Learn Alerts

Lessons and Samples | Quick Tours

SOLIDWORKS Basics
earn the best practices of how to use SOLIDWORKS with the 3DEXPERIEMCE platform

User Interface Ovenview Open from 3DEXPERIENCE

Moving Files to 3DEXPERIENCE
Tools and to move projects from your file explorer to the 3DEXPERIENCE platform.

Save to 3DEXPERIENCE Batch Save to 3DEXPERIENCE

Data Management
Learn how to use the 3DEXPERIENCE platform to manage your data

Product Lifecycle Management Configurations in 3DEXPERIENCE

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent suivre des modules d'apprentissage compacts
et intégrés appelés Visites guidées rapides. Chaque visite guidée rapide comporte une
séquence d'étapes sous forme de fenétres contextuelles interactives qui pointent vers
des éléments de l'interface utilisateur.

Avantages : Vous pouvez apprendre de maniere interactive les apps 3DEXPERIENCE
pour vous aider a comprendre rapidement les fonctionnalités et concepts de base. Pour
plus d'informations sur les meilleures pratiques, reportez-vous a la section SolidPractices.

Pour accéder aux visites guidées rapides, dans la boite de dialogue Bienvenue de I'onglet
Apprendre, cliquez sur Visites guidées rapides.

Pour lancer une visite guidée rapide, cliquez sur une visite, par exemple Vue d'ensemble
de l'interface utilisateur. Pour passer a |'étape suivante, cliquez sur Suivant dans
I'étape de la fenétre contextuelle. Les fenétres contextuelles incluent les numéros des
étapes pour vous permettre d'évaluer votre progression.

Suppression de l'option de génération de format 3D

L'option Calculer le format 3D pour toutes les configurations est supprimée.
Avantages : VVous pouvez continuer a travailler dans SOLIDWORKS pendant la génération
de la sortie.

L'option a été ajoutée a la page Parameétres du Centre de configuration des espaces
de collaboration > Collaboration CAO > SOLIDWORKS. Les CGR sont désormais
générés a l'aide du service de conversion pour I'environnement Cloud et de Derived Format
Converter pour I'environnement sur site.
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Volet des taches

o A -
© > PS MuySession - (DS

Component Name

Les améliorations apportées a l'interface utilisateur permettent d'accroitre la productivité.

Dans Design with SOLIDWORKS® et SOLIDWORKS Connected, le volet des taches affiche
Fichiers 3BDEXPERIENCE sur ce PC comme deuxiéme onglet. Lorsque vous désactivez

I'onglet 3DEXPERIENCE®, Fichiers BDEXPERIENCE sur ce PC est le premier onglet. Dans
les versions précédentes, Fichiers 3DEXPERIENCE sur ce PC était le dernier onglet.
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Visibilité de la colonne Quantité

Cptions

Component Name Status Rev Is

Save Open MySession @
Tree View '
1

) Initance Wies LI

- 8 : ‘
-

) Feature Manager Tree Wisa

[

Y
T

Options Dialog
Box k4 2|

Quantity column in MySession

La colonne Quantité de MySession est visible ou masquée en fonction de I'option
d'arborescence sélectionnée dans la boite de dialogue Options.

Avantages : Vous pouvez afficher ou masquer la colonne Quantité.

La colonne Quantité affiche le nombre d'instances associées a un objet. Les valeurs
affichées sont basées sur le type d'arborescence sélectionné dans la boite de dialogue
Options. La colonne est visible lorsque vous sélectionnez I'option Vue de référence ou
Vue de lI'arbre FeatureManager.

Prise en charge des licences pour les compléments SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS
Inspection et SOLIDWORKS MBD

Si vous possédez des licences pour SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection et
SOLIDWORKS MBD, vous pouvez les activer pour les exécuter dans SOLIDWORKS
Connected.

Avantages : Les compléments s'installent automatiquement, ce qui rend ces outils
facilement disponibles dans SOLIDWORKS Connected.

Lors de I'installation de SOLIDWORKS Connected, vous pouvez sélectionner un complément
et saisir votre numéro de série. Dans le cas d'une licence réseau, vous devez spécifier
I'adresse (port@server) du serveur de licences SolidNetWork (SNL).

Une fois le complément installé :

e \ous pouvez activer ou désactiver des versions autonomes a partir du menu Aide de
SOLIDWORKS Connected.

e Les versions SNL récupéerent une licence aupres du serveur de licences au moment de
leur ajout.

66



Utilisation de SOLIDWORKS sur 3DEXPERIENCE Platform.

Pour SOLIDWORKS Inspection en particulier, lorsque vous l'installez avec SOLIDWORKS
Connected, le complément et I'app autonome sont installés et mis a jour. L'app autonome
offre les mémes fonctions que la version du Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS.
Vous pouvez démarrer I'app autonome a partir du raccourci situé sur le bureau ou du
menu Démarrer de Windows, mais pas depuis 3DEXPERIENCE Compass. L'app autonome
prend également en charge les mémes méthodes d'activation et licences SolidNetWork
(SNL).

Liaison de propriétés de configuration des représentations a des produits physiques

Properties
Configuration Properties Properties Summary
BOM gquantity:
B show Representations - None - Edit List
@ Crefault Property Mame | Type Value / Text Expression |E\ralualtc| Value,
@ Represntation1 1 |Description Text
2 |Weight Text ['Linked to Physical PFroduct - Default@Copy properties. SLDPRT" |3.-‘I'.n' L]
3 |«Typeanewp |
oK Cancel Help

SOLIDWORKS lie les propriétés de configuration des représentations a leurs produits
physiques.

Vous pouvez écraser les valeurs des représentations liées a partir des produits physiques.
Afficher les représentations vous permet d'afficher les représentations des produits
physiques dans le panneau de gauche.

Pour la liaison entre des produits physiques et des représentations de fichiers hérités
compatibles avec 3DEXPERIENCE Platform et enregistrés :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager®, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur le fichier.

2. Sélectionnez Lier les propriétés dans les représentations.
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Installation

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Conversion du serveur de licences SolidNetWork en 64 bits
e Installation de I'API Web de SOLIDWORKS Manage

Conversion du serveur de licences SolidNetWork en 64 bits

Le SolidNetWork License Manager 2025 de SOLIDWORKS® s'installe en tant qu'application
64 bits. Cette modification n'affecte pas les fonctionnalités ni I'expérience utilisateur.

Installation de I'API Web de SOLIDWORKS Manage

Vous pouvez installer I'API Web de Manage dans I'Assistant InstallShield de SOLIDWORKS
PDM. Au cours de l'installation, vous pouvez utiliser le port par défaut ou spécifier une
autre valeur pour le port HTTP.

En outre, dans le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS, vous pouvez installer I'API
Web de Manage sur la page du serveur SOLIDWORKS Manage et y spécifier le port HTTP.
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Administration

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Héritage des emplacements de fichiers par défaut lors de la mise a niveau vers
SOLIDWORKS 2025

e SOLIDWORKS Login Manager

Héritage des emplacements de fichiers par défaut lors de la mise a niveau
vers SOLIDWORKS 2025

General A | Show folders for:

MBD Document Ternplates ~

Drawings
Display Style T
Area HatchyFill ChProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2025\templates
Performance

Colors

Sketch
Relations/Snaps

Display

Selection

Performance

Assemblies

External References

Default Templates

File Locations

La logique d'héritage des emplacements de fichiers des installations précédentes a été
améliorée. Auparavant, vous deviez modifier ou réinitialiser I'emplacement des fichiers
lors de la mise a niveau en raison des emplacements de fichiers par défaut des installations
précédentes.

Les emplacements de fichiers par défaut suivent désormais cette logique :

e Sivous avez conservé I'emplacement de fichier par défaut dans une installation
antérieure, SOLIDWORKS® 2025 crée et utilise un nouvel emplacement de fichier par
défaut lorsque vous exécutez le logiciel pour la premiere fois.

e Tous les nouveaux fonds de plan et modeles de document ajoutés a I'emplacement
par défaut précédent sont intégrés aux emplacements de fichiers 2025 par défaut.
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L'intégration inclut tous les nouveaux fichiers référencés dans
ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS version.

Il n'y a aucune modification si vous avez personnalisé les emplacements des fichiers en
fonction de chemins personnalisés. SOLIDWORKS 2025 continue a hériter des chemins

personnalisés des installations précédentes. Il existe des chemins personnalisés en dehors
de ProgramData\SOLIDWORKS ou des dossiers d'installation de SOLIDWORKS.

Les données du répertoire d'installation de SOLIDWORKS ne sont mises a jour que si
SOLIDWORKS est installé dans le dossier Program Files de Windows. Si SOLIDWORKS
est installé ailleurs, les emplacements des fichiers héritent de chemins personnalisés.

SOLIDWORKS Login Manager

SOLIDWORKS Login Manager, installé par le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS,
permet de se connecter aux applications 3DEXPERIENCE Marketplace et 3DEXPERIENCE.

Lors de l'installation d'une image administrative a I'aide de la ligne de commande ou via
Microsoft Active Directory, vous devez inclure le fichier SOLIDWORKS Login Manager dans
I'image. Par exemple : administrative image directory\swloginmgr\SOLIDWORKS
Login Manager.msi
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

Génération d'objets dérivés STEP pour les assemblages SOLIDWORKS a I'aide du
Planificateur de taches SOLIDWORKS (2025 FD02)

Performances des piéces a corps multiples (2025 SP2)

Changement de nom des notes, cotes DimXpert et de fonctions dans la vue
d'annotation sous I'arbre de création FeatureManager (2025 SP2)

Partage de fichiers sur 3DDrive et 3DSwym (2025 SP1)

Modification des options du systéme et des propriétés de document
Interface de Programmation d’Applications

Spécification d'un modeéle Z de dessus

Enregistrement des fichiers SOLIDWORKS Inspection a l'aide de signets

Génération d'objets dérivés STEP pour les assemblages SOLIDWORKS a
I'aide du Planificateur de taches SOLIDWORKS (2025 FDO02)

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent utiliser le format STEP pour les assemblages
dans une tache Générer une sortie dérivée.

Avantages: Vous pouvez partager la sortie dérivée d'un assemblage sans avoir a affecter
de licence CAO aux utilisateurs d'autres services.

Vous pouvez utiliser la tache Générer une sortie dérivée pour inclure les objets dérivés
STEP AP203 ou AP214 attachés aux assemblages SOLIDWORKS.

Le format STEP n'est pas disponible pour I'app Design with SOLIDWORKS dans les
installations sur site.

La tdche Générer une sortie dérivée nécessite que vous saisissiez le mot de passe de
votre 3DEXPERIENCE platform lors de la création de la tache. Cela permet a la tache
d'exécuter SOLIDWORKS en votre nom a une date et une heure ultérieures. Par exemple,
vous pouvez configurer une tache pour qu'elle s'exécute la nuit et générer
automatiquement des sorties dérivées pour tous les assemblages ou mises en plan ajoutés
chaque jour et correspondant a votre recherche.

Auparavant, vous ne pouviez exécuter la téache qu'une seule fois et dans la méme journée.
Pour générer des objets dérivés STEP pour les assemblages SOLIDWORKS :

1. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Applications SOLIDWORKS >
Planificateur de taches SOLIDWORKS.
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2.

3.

o v

. 7 7z - 7 -z 1 . A
Cliquez sur Générer une sortie dérivée . dans la barre latérale ou sur Taches >
Générer une sortie dérivée.

Saisissez un nouveau titre pour la tache dans le champ Titre de la tache ou gardez
le titre par défaut.

Sélectionnez I'un des formats STEP suivants pour Format de sortie dérivée.

e STEP AP203
e STEP AP214

Sélectionnez un espace de collaboration.
Pour Maturité, sélectionnez Distribué uniquement ou Bloqué et distribué.

Pour Propriétaire, sélectionnez Tout le contenu ou Mon contenu dans I'espace
de collaboration.

Saisissez votre mot de passe 3DEXPERIENCE platform dans le champ Mot de passe.

Performances des piéces a corps multiples (2025 SP2)

Option On Option Off

Vous pouvez désactiver I'affichage des arétes de silhouette pour améliorer les performances
dans de grandes piéces a corps multiples.

Vous pouvez spécifier un seuil pour le nombre de corps pour la piéce a considérer comme
grande. Lorsque vous ouvrez une piéce dont le nombre de corps dépasse ce seuil,
SOLIDWORKS désactive automatiquement I'affichage des arétes de silhouette.

Pour désactiver I'affichage des arétes de silhouette :

1.

Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Performances.

2. Sélectionnez Ne pas afficher les arétes de silhouette dans les piéces lorsque

le nombre de corps dépasse.
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3. Spécifiez une valeur pour le nombre minimal de corps.
4. Cliquez sur OK.
5. Enregistrez le modele, fermez-le, puis rouvrez-le pour que I'option prenne effet.

Changement de nom des notes, cotes DimXpert et de fonctions dans la vue
d'annotation sous l'arbre de création FeatureManager (2025 SP2)

5—| Details
¥ | Display Annotations <\ Smart Dimension
Show Feature Dimensions Annotations
¥ | Show Reference Dimensions Selected Entity (Note31)
v | Show DimXpert Annotations Snap to Rectangle Center
| List Annotations in Tree View A? Edit
Insert Annotation View | Rename tree item
IZ Automatically Place into Annotation Views N Hide
E Enable Annotation View Visibility Lﬁ Add to Library
Go To... l%‘ Select Annotation View (*Front)
Collapse Items Collapse Items
Rename tree item Hide/Show Tree Items..
Hide/Show Tree ltems... Customize Menu
Customize Menu

Vous pouvez renommer les notes et les cotes dans les annotations avec des titres
spécifiques au lieu de noms génériques comme notel et note2.

Pour renommer les notes et les cotes dans les annotations :

1. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur Annotations et sélectionnez Annotations de liste dans I'arborescence.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes:
e Cliguez a I'aide du bouton droit de la souris sur une note ou une cote et sélectionnez
Renommer I'élément de l'arbre
e Sélectionnez une note ou une cote et appuyez sur F2.

3. Tapez le nom, puis cliquez sur la zone graphique.

Le nom peut comprendre des lettres, des chiffres et des caractéres spéciaux.
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Partage de fichiers sur 3DDrive et 3DSwym (2025 SP1)

‘ L
&
/ 3DDrive
/ -

Vous pouvez utiliser I'outil Partager pour partager des fichiers SOLIDWORKS sur 3DDrive
et 3DSwym sans installer I'app Design with SOLIDWORKS.

3DDrive et 3DSwym vous permettent de partager en toute sécurité des données avec
votre équipe directement depuis SOLIDWORKS.

Pour partager des fichiers sur 3DDrive et 3DSwym :

1.
2.

Dans un document SOLIDWORKS, cliquez sur Fichier > Partager.

Spécifiez I'application.

e Pour partager sur 3DDrive, sélectionnez Partager le fichier.

e Pour partager sur 3DSwym, sélectionnez Partager dans une communauté.

Si vous ne vous étes pas connecté, cliguez sur Se connecter et saisissez vos
informations d'identification 3DEXPERIENCE pour accéder a |'application.

Si vous rencontrez des problemes lors de I'acces a 3DSwym ou 3DDrive, consultez
les étapes d'activation de votre 3DEXPERIENCE platform.

Dans l'application, renseignez les champs requis et cliquez sur Charger pour 3DDrive
ou sur Publier pour 3DSwym.
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Modification des options du systéme et des propriétés de document

Les options suivantes ont été ajoutées, modifiées ou supprimées dans le logiciel.

Options du systeme

Option Description Acces
Modification de (2025 SP3) Spécifie les options de la FeatureManager
I'affichage de boite de dialogue Nom et description de

I'arborescence au niveau composant au niveau du systéme.

du document Lorsque cette option est sélectionnée,

vous pouvez cliquer sur Nom et
description de composant pour ouvrir
la boite de dialogue Nom et description
de composant.

Scene, Animations et (2025 SP2) Les options d'exportation  Exporter
Compression pour les fichiers Extended Reality GLTF

et GLB sont déplacées de la boite de

dialogue Réglages XR Exporter vers

Options systeme. Dans Format de

fichier, sélectionnez GLTF/GLB et

spécifiez les options.

Résoudre (2025 SP2) Résout les composants FeatureManager
automatiquement les allégés lorsque vous développez les

composants allégés lors composants dans I'arbre de création

de I'expansion dans FeatureManager.

I'arbre FeatureManager

Face de maillage Spécifie les couleurs affichées pour les Couleurs
reconnue faces de maillage lorsque vous utilisez
I'outil Insérer > Maillage >

Face de maillage non Segmenter le corps maillé importé

reconnue . .
ou Convertir maillage en standard.
Voir Couleurs > Paramétres de la
combinaison de couleurs.

Utilisez le fichier de Mappe les propriétés personnalisées aux Exporter

mappage Ensemble de ensembles de propriétés IFC". Voir

propriétés Exporter > Format de fichier : IFC >

Sortie en tant que.
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Option Description Acceés
Emplacements des La logique d'héritage des emplacements Installation
fichiers de fichiers des installations précédentes

a été améliorée. Voir Héritage des
emplacements de fichiers par défaut
lors de la mise a niveau vers
SOLIDWORKS 2025 a la page 69

Zoom au mieux a Lorsque vous ouvrez une mise en plan, Mises en plan
I'ouverture vous avez la possibilité de la faire

zoomer automatiquement pour I'adapter

a votre zone graphique.

Propriétés du document

Option Description Acceés
Ajouter automatiquementla SOLIDWORKS® ajoute Tolerie
cote de longueur de tole pliée automatiquement des cotes de

aux profils de tole pliée longueur a tous les profils de tole

pliée sur aréte, ou la cote de
I'esquisse (et non la cote de la
fonction) controle la longueur de

tole pliée.
Norme de symbole de surface Sélectionnez une norme : Etats de
e 21920-1 surface

e 1302 (1992)
e 1302 (2002)

Type de tolérance Sélectionnez une tolérance : Tolérance de
e Aucun cotation du
e Bilatéral chanfrein
e Limite
e Symétrique
e MIN
e MAX
e Au mieux
¢ Ajustement avec tolérance

e Ajustement (tolérance
uniquement)
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Interface de Programmation d’Applications
Voir Aide de SOLIDWORKS API : Notes de version pour connaitre les derniéres mises a
jour.

e Possibilité d'importer des annotations dans les mises en plan

e Rendu photoréaliste avec SOLIDWORKS Visualize via I'API SOLIDWORKS. La prise en
charge des apparences pour le complément SOLIDWORKS Visualize API inclut :

e Accés aux nouvelles propriétés IRenderMaterial
¢ Possibilité d'ajouter ou de modifier les apparences de sol des scénes de modéle
e Mappage de texture de surfaces non linéaires, y compris les projections de surface

e Performances améliorées :

e Lors du rechargement d'un modele SOLIDWORKS a partir d'un disque
e Avec des objets de composant

Spécification d'un modéle Z de dessus

O¥-up | ©Z-up

Lorsque vous créez une piéce ou un assemblage, vous pouvez choisir un modéle pour
I'orientation Z de dessus.

Dans les versions précédentes, SOLIDWORKS disposait uniquement d'une orientation Y
de dessus par défaut.

Les paramétres d'orientation Y de dessus et Z de dessus sont disponibles uniquement
pour les modeles par défaut créés par SOLIDWORKS.

Pour spécifier un modéle Z de dessus :

1. Cliquez sur Nouveau O (dans la barre d'outils Standard) ou sur Fichier > Nouveau.
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2. Dans la boite de dialogue :

a. Sélectionnez un type de document.
b. Spécifier une option :

e Y de dessus. L'axe Y pointe vers le haut.
e Z de dessus. L'axe Z pointe vers le haut.

c. Cliquez sur OK.

Enregistrement des fichiers SOLIDWORKS Inspection a 'aide de signets
& SOLIDWORKS Inspection X Title

- fg h
Save to 3DEXPERIENCE =

-

Marme

Inspectionl:'rojecti

Collaborative Space:
Common Space
Reserved Status:
Unlocked

Bookmark

Add Bookmark...

Revision:

Vous pouvez enregistrer des fichiers SOLIDWORKS Inspection dans 3DEXPERIENCE
Platform® a I'aide de signets.

Pour enregistrer des fichiers SOLIDWORKS Inspection a l'aide de signets :

1. Ouvrez un projet ou créez-en un nouveau et, a partir de MySession, cliquez sur le
fichier avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Enregistrer.

2. Dans la boite de dialogue Enregistrer sur 3DEXPERIENCE, cliquez sur Ajouter un
signet.

3. Dans Bookmark Editor, cliquez sur Signets avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Nouveau signet.

4. Dans la fenétre Nouveau signet, saisissez le nom du signet dans le champ Titre, puis
cliquez sur Créer.

5. Sélectionnez le nouveau signet.
6. Spécifiez une option, puis cliquez sur Appliquer.

a. Ajouter existant. Ajoute le nouveau signet aux signets existants.
b. Charger un fichier. Charge un fichier existant.

7. Pour enregistrer le signet sur 3DEXPERIENCE Platform, cliquez sur Enregistrer.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

o Spécification des options de nom et de description du composant au niveau du
systéeme (2025 SP3)

e Recherche de commandes (2025 SP2)

¢ Interface simplifiée (2025 SP1)

¢ Prédicteur de commande

e Réorganisation des composants

e Convivialité

e Assistance pour le percage

e Progression de I'enregistrement et de I'enregistrement automatique
e Création d'un groupe de documents

Spécification des options de nom et de description du composant au niveau
du systéme (2025 SP3)

a Override document level tree display Component Name and Description ..

Component Name and Description

Select primary, secondary and tertiary name and description elements to show in the FeatureManager
Tree. Certain elements appear inside () or < > as shown.

Primary ( Secondary ) < Tertiary >
OComponent Mame Component Description C]Displa}' State Mame

oc::mponent Description [:]Configuration MName

2 Configuration Description
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Vous pouvez utiliser Modification de I'affichage de I'arborescence au niveau du
document pour spécifier des options dans la boite de dialogue Nom et description de
composant au niveau du systéme.

Lorsqu'elles sont activées, les options de niveau systéme remplacent les options de niveau
document pour les noms de composants dans I'arbre de création FeatureManager. Les
options de niveau systéme ne remplacent pas les options de niveau document dans le
document.

Pour spécifier les options de nom et de description du composant au niveau du
systéme :

1.

Ouvrez un modele.
Par exemple, dans I'arbre de création FeatureManager, le nom du composant affiche
le nom du composant, le nom de la configuration et le nom de I'état d'affichage.

@ Miter Saw (2-Bevel Adjustment) <All parts>
» @ (f) BASE<1> (Default) <<Default>_Appearance Display State>

Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > FeatureManager.

Sélectionnez Modification de I'affichage de I'arborescence au niveau du
document.

Sélectionner I'option Modification de I'affichage de I'arborescence au niveau
du document désactive les options dans la boite de dialogue Nom et description
de composant au niveau du document.

Cliquez sur Nom et description de composant.

Dans la boite de dialogue Nom et description de composant, sélectionnez différentes
options.

Par exemple, sous Primaire, sélectionnez Description du composant. Sous
Secondaire, désactivez Nom de la configuration et sélectionnez Description de
la configuration. Sous Tertiaire, désactivez Nom de I'état d'affichage.

Cliquez sur Appliquer, puis sur OK pour fermer la boite de dialogue.
Fermez la boite de dialogue Options du systéme.

Dans l'arbre de création FeatureManager, le nom du composant affiche la description
du composant et la description de la configuration.

@ Miter Saw ("Bevel Adjustment”)
» € () "MITER SAW BASE" (Default)
Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris

sur I'assemblage, puis cliquez sur Affichage de I'arbre > Nom et description de
composant.

Les options sont désactivées au niveau du document lorsque |'option Modification
de I'affichage de I'arborescence au niveau du document est sélectionnée.
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Component Name and Description X

Select primary, secondary and tertiary name and description elements to show in the FeatureManager Tree. Certain
elements appear inside () or < > as shown.

Primary ( Secondary ) < Tertiary >
Component Mame Component Description Display State Name
Component Description Configuration Mame

Configuration Description

Do not show Cenfiguration or Display State name if only one exists

Mame Preview :

~ Options for component names and descriptions are set in system options. To enable the options at the
__,! %, document level, click Options = System Options = FeatureManager and clear the Override document level

tree display option.

Recherche de commandes (2025 SP2)

|E calculate| |-C:I; - @ @ _

@ Rebuild (Ctrl+B)

(B Costing

;ﬂﬁ FloXpress Analysis Wizard

— ﬁ Measure

La fonctionnalité Recherche de commandes fournit de meilleurs résultats grace a un
mappage terminologique amélioré. La terminologie d'autres packages de CAO est associée
aux outils SOLIDWORKS pour vous aider a trouver les outils dont vous avez besoin. Les
résultats de la recherche incluent également des raccourcis clavier pour un accés plus

rapide aux outils.

Vous pouvez mapper plusieurs mots-clés aux outils SOLIDWORKS. Auparavant, un seul
mot-clé par outil était pris en charge.
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Mappage de mots-clés

Le logiciel inclut davantage de mots-clés associés aux outils SOLIDWORKS. Ceci est utile
lorsque vous recherchez un outil qui n'utilise pas nécessairement les noms SOLIDWORKS.
Par exemple, si vous recherchez un terme utilisé dans un autre produit de CAO, I'outil
SOLIDWORKS correspondant peut apparaitre dans les résultats de la recherche.

raccourcis du clavier

Lorsque vous utilisez Rechercher des commandes, les résultats incluent les raccourcis
clavier des outils entre parenthéses s'ils existent. Si vous utilisez la touche S pour
rechercher des outils, les résultats indiquent également le raccourci clavier.

- ® @
@? View Crientation (SpaceBar)
Back (Ctrl+2)

() Bottom (Ctri+6)

ﬁ Dirmetric

() Front (Ctr+1)

H'] Hidden Lines Removed

@ |sometric (Ctrl+7)

() Left(Ctrl+3)

s Normal To (Ctrl+8)

(5 Right (Ctri+4)

() Top (Ctri+5)

Trimetric

@ View Selector (Ctrl+SpaceBar)

| E orientation|

Prise en charge de plusieurs mots-clés

Vous pouvez spécifier plusieurs mots-clés a utiliser lors de la recherche d'outils dans la
fonctionnalité Rechercher des commandes.

Cliquez sur Outils > Personnaliser. Dans la boite de dialogue, onglet Clavier, colonne
Termes de recherche, spécifiez des mots-clés pour les outils séparés par des virgules.
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Interface simplifiée (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools window # (& @ _ B O X
c/ o 6 @ = NV & -
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Spline Smart

Rectangle Arc Dimension

- - - - - - - - - - .

Basic Modeling Tools |

JP+CLEB O @

G ER[$[S]

Né

B parts *}
Equatiuns I

O — 4
a0y Material <not specified> ! .

[1] Front Plane

SEH

|E| Top Plane
M1 Bink Dlans ¥ | *Front
SOLIDWORKS Premium 2025 5P1.0 Editing Part Simplified Interface  IPS - 127

L'Interface simplifiée est un espace de travail qui présente la fenétre SOLIDWORKS
avec une interface utilisateur simplifiée. La fenétre comprend des éléments d'interface
utilisateur de base adaptés au type de document que vous ouvrez.

Lorsqu'un document est ouvert, cliquez sur Afficher > Espace de travail > interface
simplifiée.

Si aucun document n'est ouvert, cliquez sur Afficher > Interface simplifiée.

Lorsque cette option est sélectionnée, la barre d'état indique I'espace de travail de
I'Interface simplifiée.

Si vous utilisez I'espace de travail Interface simplifiée, personnalisez l'interface en
fonction de vos besoins, puis désactivez I'Interface simplifiée. SOLIDWORKS enregistre
toutes les personnalisations que vous avez effectuées si vous activez de nouveau
I'Interface simplifiée.

Barre d'outils Affichage de type visée haute

Pour les piéces et les assemblages, la barre d'outils Affichage de type visée haute contient
des outils permettant de manipuler les vues. Il n'inclut pas les apparences, les scénes ou
les parametres d'affichage.

ShPCLOB- -y -§ POJLPAER U-v- Q-0

Interface simplifiée Interface par défaut

83



Interface utilisateur

CommandManager

Le CommandManager affiche un onglet par type de document. Les onglets sont Outils de
modélisation de base, Outils d'assemblage de base et Outils de mise en plan de base, qui
contiennent les outils couramment utilisés pour ces types de documents.

C./ 0 @ @ = C & /-0-nv-
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Sketch Smart . . . A
Rectangle Arc Dimension D A% @ Fig\y
o = o o o - o @3 - G} - m -
Basic Modeling Tools | Features | Sketch | Markup | Evaluate ‘ MED Dimensi
Interface simplifiée Interface par défaut

Volet des taches

Le volet des taches contient les onglets suivants :
« 3DEXPERIENCE @

¢ Bibliotheque de conception i

e Palette de vues

e Apparences, scénes et décalques @

« 3DEXPERIENCE «“ 3DEXPERIENCE
® ‘D?S MySession e ‘D?S MySession
fil Component Name £} Component Name
E o
L] B

@
E
@
Interface simplifiée Interface par défaut

Arbre de création FeatureManager
L'arbre de création FeatureManager contient les éléments suivants :

e Equations
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o—
e Matériau &=

e Plans .

e Origine |
=R G B R[4 )
N N
€ part2 €} Part2 (Default) <<Default>_Display 5tz

Equations

§E Material <not specified=
|ﬂ Front Plane
El Top Plane

" Right Plane

| 1
=

L Origin

History
Sensors
4 Annntatiu:ms

o—
355 Material <not specified>
4
|_;_| Front Plane
|ﬂ Top Plane

" Right Plane

1%

I_. Origin

Interface simplifiée

Interface par défaut

Les objets de I'arbre de création FeatureManager n'incluent pas les noms d'état de
configuration ou d'affichage s'il n'en existe qu'un.

PropertyManagers

Plusieurs PropertyManagers contiennent des sections réduites :
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G ER & & G E Bl & @

1 Rectangle @ 1 Rectangle @
v v
Rectangle Type ~ Rectangle Type ~

B | = |
| || | T O | | T

|:|Add canstruction lines DAdd construction lines

Parameters il Parameters ~

Qg 0.00

Interface simplifiée Interface par défaut

Mode esquisse

Pour les pieces, I'Interface simplifiée ouvre une nouvelle piéce avec une esquisse active
sur le plan de face.

Arbre de création MotionManager

L'arbre de création MotionManager est masqué.
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Prédicteur de commande

>
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools window # Y [ - -H - & -

Cw @ & L - @

Sketch Plane Extruded Revolved Coordinate Point Measure
Eoss/Base Boss/Base System

Features | Sketch | Markup | SOLIDWORKS Add-Ins || Command Predictor (beta)

G ERI& €|
v
% Part1 (Default) < <Default>_Display St
History
Sensors
k Annatatiuns

o—
2= Matenial <not specified=>

|1| Front Plane

M o Al

Le prédicteur de commande prédit les outils les plus pertinents en fonction des outils que
vous avez utilisés dans la session SOLIDWORKS en cours. Cela réduit le temps que vous
passez a rechercher des outils que vous étes susceptible d'utiliser ensuite.

Pour utiliser le prédicteur de commande :

1. Dans un document SOLIDWORKS, cliquez sur |'onglet Prédicteur de commande (béta)
(CommandManager).
2. Cliquez sur un outil de I'onglet.

Le prédicteur de commande est une fonctionnalité béta, et les suggestions d'outils sont
basées sur un modele d'apprentissage automatique.
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Réorganisation des composants

Les améliorations apportées a l'interface utilisateur permettent d'accroitre la productivité.

M @Assembly_testj&lun.

@ | E

|[E|‘$‘|@" + [ History

'Sl Reorganize Components @

v X

Components to move &

Destination assembly a

Sensars
» [A] Annotations

|213| Front Plane

|213| Top Plane

[ Right Plane

I—» Origin
v B tf) Yoke Cylinder .
F @ Hydraulic Contro,
@ Plunger Assembl.,
@ Yoke Half<3> (D.

>

-

-

@ Yoke Half<4> (D,
% Handle Assembl..

o

% Arm Pivot Pin<4..

La boite de dialogue Réorganiser les composants a été déplacée vers un PropertyManager.
La boite de dialogue ne masque plus la zone graphique.

Convivialité

L'interface utilisateur a été améliorée pour garantir une productivité accrue.

Dénomination du congé en chanfrein

L, origi
- % base

_E-E-

% 1% 4

R L@
Il

[ Fillet

Feature (Fillet1)

?é Convert Fillet to Chamfer

Dans l'arbre de création FeatureManager®, lorsque vous cliquez a I'aide du bouton droit
de la souris sur un congé et que vous sélectionnez Convertir le congé en chanfrein,

I'arbre de

création FeatureManager change le nom du congé en chanfrein. Vous pouvez

également utiliser I'option Convertir le chanfrein en congé et le logiciel met a jour le
nom en conséquence. Dans les versions précédentes, le nom du congé restait dans I'arbre
de création FeatureManager.
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Annuler automatiquement la suppression de I'esquisse

2 18 S
® L L

|
Feature (Sketch54)

Dans l'arbre de création FeatureManager, vous pouvez cliquer a I'aide du bouton droit de
la souris sur une esquisse que vous souhaitez modifier, sélectionnez Modifier I'esquisse
et le logiciel annule automatiquement la suppression de I'esquisse. Dans les versions
précédentes, vous receviez cette notification :

The sketch is suppressed. Please unsuppress the
d sketch before editing it.

Boite de dialogue Matériau - Onglet Favoris

*

Properties Appearance CrossHatch Custom Application Data Favorites  Sheet Metal

Materials added to your list of favorites are added to your materials context menu
allowing you to apply your favorite materials without using the Materials Dialog

Add Remove Up Down
Material Category Database Path
SE Plain Carbon Steel  Steel SOLIDWORKS Materials [C:i/Program ...
| EE Cast Alloy Steel Steel SOLIDWORKS Materials (C:/Program ...
—

Dans la boite de dialogue Matériau, aprés avoir ajouté un nouveau matériau aux Favoris,
vous pouvez cliquer sur Fermer ou sur la case x située en haut a droite pour enregistrer
les modifications et fermer la boite de dialogue. Dans les versions précédentes, lorsque
vous cliquiez sur x, le logiciel n'enregistrait pas les modifications.
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Boite de dialogue Matériau - Onglet Personnaliser

Properties Appearance CrossHatch | Custom |application Data Favorites Sheet Metal

Add or edit material specific properties here:

Add Remaove

Property Mame Description Value Units
1 Custom Plastic

Dans la boite de dialogue Matériau, une fois que vous avez ajouté un nouveau matériau
de la liste Matériaux personnalisés a la liste Personnalisé et cliqué sur la case x, la
notification suivante s'affiche :

SOLIDWORKS x

You have changed custom materials, Do you want to save the
changes to the material libraries?

Yes Mo

Dans les versions précédentes, vous ne receviez la notification qu'aprés avoir cliqué sur
Fermer.

Menu contextuel de la boite de dialogue Personnaliser

Toolbars:
All Toolbars Buttons
Flyout Toolbars :l E@ M
standard L.
WView %
Sketch e -
Dimensions/Relations m

=] hd
hacro
Assembly [} -
Drawing —

Dans la boite de dialogue Personnaliser, I'outil Sélectionner est disponible sous les barres
d'outils du menu contextuel.
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Assistance pour le pergcage

=

FSte |
|

= (=) =

6 [

Les améliorations apportées a l'interface utilisateur permettent d'accroitre la productivité.

Lorsque vous cliquez sur Assistance pour le percage @‘ (barre d'outils Fonctions), les
icones Type de percage sont plus faciles a distinguer.

Progression de l'enregistrement et de I'enregistrement automatique

{4 %] Model | 3D Views | Mc
[ ] Save in progress...

T 101 Model | 3D Views | Moti

[ Auto Save in progress...
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Les améliorations apportées a l'interface utilisateur permettent d'accroitre la productivité.

Lorsque vous enregistrez des fichiers sur 3DEXPERIENCE Platform, le logiciel affiche des
messages indiquant que le logiciel enregistre vos fichiers.

Lorsque vous enregistrez un fichier sur 3DEXPERIENCE Platform, le logiciel affiche une
barre de progression et affiche « Enregistrement en cours... » dans la barre d'état.

O E¥] Model | 3D Views | Mc
[ Save in progress...

Lorsqu'un fichier est enregistré automatiquement sur 3DEXPERIENCE Platform, le logiciel
affiche une barre de progression et affiche « Enregistrement automatique en cours... »
dans la barre d'état.

|<]<|] "7 Model | 3D Views | Mot

Auto Save in progress...

Création d'un groupe de documents

Vous pouvez enregistrer tous les fichiers ouverts dans SOLIDWORKS en tant que groupe
de documents unique. Cela vous permet d'ouvrir simultanément tous les fichiers enregistrés
dans ce groupe. Dans les versions précédentes, vous deviez ouvrir chaque fichier
individuellement.

Création de plusieurs fichiers en tant que groupe de documents

Document Group Name | apn 33 2024 11:07 AM

Filename

{'}, pani_battéry cover sonew.SLDPRT
. {P, part1_battery. SLOPRT
n
L

partl_batiery_houstng SLDPRT

Pour créer un groupe de documents :
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1. Dans un document SOLIDWORKS, cliquez sur Fenétre > Créer un groupe de
documents.

La boite de dialogue Créer un groupe de documents contient la liste des fichiers
ouverts dans SOLIDWORKS.

2. Dans la boite de dialogue :

a. Sélectionnez les fichiers requis.
b. Cliquez sur Créer.

Le logiciel affiche une notification de réussite. Un message vous informe que
SOLIDWORKS a créé un Groupe de documents et que vous pouvez y accéder
depuis I'onglet Récent de la boite de dialogue Bienvenue.

Mise a jour d'un groupe de documents

Lorsque vous créez de nouvelles pieces, vous pouvez enregistrer les pieces dans le cadre
d'un groupe de documents créé précédemment.

Pour mettre a jour un groupe de documents :
1. Ouvrez les piéces a inclure dans un groupe de documents.
2. Cliquez sur Fenétre > Créer un groupe de documents.
3. Dans la boite de dialogue :
a) Sous Nom du groupe de documents, sélectionnez un groupe de documents.

Le logiciel remplit la liste avec les fichiers ouverts et les fichiers enregistrés sous
le groupe de documents sélectionné.

b) Cliquez sur Créer.
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Esquisse

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Création de carrés a l'aide des outils de rectangle (2025 SP2)
e Inversement de la tangente de point d'extrémité (2025 SP1)
e Réparation des relations bancales

e Répétitions d'esquisses linéaires et circulaires

Création de carrés a l'aide des outils de rectangle (2025 SP2)

x =y = 16596 !
> -
A
' q""l . l"'-._\
1 Y - \
" < = 12335, g =25.180 N =) B

.- " #
- \ ’
L _'F
% e
I
-

Lorsque vous utilisez les outils de rectangle, vous pouvez créer des carrés en appuyant
sur la touche Maj pendant que vous faites |'esquisse.

Pour créer des carrés a l'aide des outils de rectangle :

1. Ouvrez une piéce ou un assemblage.
Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez un plan.

2
3. Cliquez sur Esquisse = (barre d'outils Esquisse).
4. Créer un rectangle par sommet :
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b.
C.

Dans l'onglet Esquisse du CommandManager, cliquez sur Rectangle par sommet
(-

Dans l'esquisse, cliquez pour placer le premier sommet.

Appuyez sur Maj, puis faites glisser et cliquez pour créer un carré.

Les coOtés adjacents du carré ont des relations égales.

5. Créer un parallélogramme :

a.

Cliquez sur Parallélogramme o8

Cliquez pour placer le premier sommet.

Appuyez sur Maj, puis faites glisser, faites pivoter et cliquez pour spécifier la
longueur et I'angle de la premiére aréte.

Continuez a appuyer sur Maj, puis faites glisser et cliquez pour spécifier I'angle
des trois autres arétes.

6. Créez un rectangle par 3 sommets et entrez une valeur :

a.

®aoo o

Cliqguez sur Options > Options du systéme > Esquisse et sélectionnez Activer
la saisie numérique a I'écran lors de la création d'entités.

Dans l'esquisse, cliquez sur Rectangle par 3 sommets ”Q’

Cliquez pour placer le premier sommet et faites glisser le curseur.
Entrez une valeur pour la taille du carré et appuyez sur Entrée.
Appuyez sur Maj, faites glisser le curseur et cliquez pour créer le carré.

Inversement de la tangente de point d'extrémité (2025 SP1)

o & %
FRLARY L
=
N Selection Tools P — o+
Zoom/Pan/Rotate 4
% Display Grid
Recent Commands * .
Sketch Entities 4
Maore Dimensions 4
' Relations
T{ Flip Endpoint Tangent

Vous pouvez inverser le point d'extrémité d'un arc tangent connecté a une ligne. Le rayon
de l'arc ne change pas.

La fonctionnalité n'est pas disponible pour les esquisses 3D.
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Pour inverser le point d'extrémité d'un arc tangent :
1. Ouvrez une nouvelle esquisse et esquissez une ligne.

2. Cliquez sur Arc tangent _:) et créez un arc a partir du point d'extrémité de la ligne.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le point ou I'arc et la ligne se rencontrent,
puis cliquez sur Inverser la tangente de point d'extrémité ?f

> & H[®
FRiPR Y L
=+ =
Selection Tools ’
Zoom/Pan/Rotate ¥
He Display Grid
Recent Commands ’
Sketch Entities ’
More Dimensions *
Relations
Tf Flip Endpoint Tangent
L e

L'arc tangent inverse la position :
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Réparation des relations bancales

Relations ~ Entities .
Selected Entities e Entity Status Defined In
D10@Sketch Line1 Dangling Same Ma...

Point1 Fully Defin... Current Sk...

J:_ Distance3s

Entity: ‘ SketchEntity of Base |
(i) satisfied Owner: ‘ |
[ ]suppressed Assembly: |
Delete Delete All Find Replacement
Replace

Repair &ll Dangling

Dans le PropertyManager Afficher/Supprimer les relations, vous pouvez utiliser Rechercher
un remplacement pour réparer les relations bancales dans une esquisse. Utilisez Réparer
tout élément bancal pour corriger automatiquement toutes les relations bancales.

Vous pouvez utiliser Réparation automatique de la relation d'esquisse ou de la

cote K pour réparer la relation bancale sélectionnée a partir de la barre d'outils
contextuelle.

-1 [l

im PRI Ld

Ces options sont disponibles uniquement pour les esquisses 2D. Les relations bancales
qui ont des références externes ne peuvent pas étre réparées a l'aide des options Réparer
tous les éléments bancaux et Rechercher un remplacement. Vous devez réparer
ces relations bancales manuellement.

Pour réparer des relations bancales :

1. Ouvrez un modéle contenant une relation bancale.

2. Cliquez sur Afficher/Supprimer les relationsl® (barre d'outils Cotes/Relations)
ou sur Outils > Relations > Afficher/Supprimer.

Dans le PropertyManager, sous Relations, sélectionnez une relation bancale.
4. Sous Entités, cliquez sur Rechercher un remplacement.

w

SOLIDWORKS® recherche un remplacement. Un message apparait si aucun
remplacement n'est trouvé,

Les options Réparer tous les éléments bancaux et Rechercher un
remplacement sont disponibles lorsqu'une esquisse a des relations bancales.
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5. Lorsqu'un remplacement est trouvé, vérifiez le remplacement répertorié dans Entité
qui remplace celle sélectionnée ci-dessus, puis cliquez sur Remplacer.

Répétitions d'esquisses linéaires et circulaires

Pour les répétitions linéaires et circulaires, vous pouvez générer une répétition d'esquisse
totalement contrainte.

Pour une répétition linéaire d'esquisse d'une entité totalement contrainte, sélectionnez
les options suivantes dans le PropertyManager Répétition linéaire pour générer une
répétition totalement contrainte :

o Espacement des cotes en X

¢ Fixer I'axe X

e Espacement des cotesen Y

e Cote angulaire entre des axes

Pour une répétition d'esquisse circulaire, une relation coincidente est appliquée

automatiquement entre un point sélectionné et le centre de la répétition lorsque le point
d'origine n'est pas le point sélectionné.
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Pieces et fonctions

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Options d'esquisse de l'assistance pour le percage de retenue (2025 SP3)
e Epinglage du PropertyManager Congé ou Chanfrein (2025 SP2)

e Quitter les processus de piéces avec la touche Echap (2025 SP2)

e Méthode Defeature Silhouette pour les pieces

e Répétition de géométrie de référence

e Conversion de maillage BREP en BREP standard

e Améliorations de la fonction Segmenter le maillage

e Déplacement/Copie de fonctions de corps

e Congés a taille variable

e Améliorations de la courbe passant par des points XYZ

Options d'esquisse de l'assistance pour le percage de retenue (2025 SP3)

@ BBl ST

(& Hole Position @

v X

:_T-‘I Type I‘ﬁl Positions | I
]

Hole Positions e |
(]

Instances To Skip hd |

Sketch Options ~

B Create instances on sketch geometry

[:l Create instances on construction
geometry
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Pour les fonctionnalités d'assistance pour le percage, le logiciel conserve les parameétres
Options d'esquisse pour les nouveaux trous, les nouvelles piéces ou les nouvelles

sessions de SOLIDWORKS.

Dans I'onglet Positions de I'assistance pour le percage, cette fonctionnalité s'applique aux
options Créer des instances sur la géométrie d'esquisse et Créer des instances

sur la géométrie de construction.
Par défaut, ces parameétres Options d'esquisse sont désactivés.

Epinglage du PropertyManager Congé ou Chanfrein (2025 SP2)

- @ multi_local (Default)..
%“E“$‘|@| v (& History
@ Fillet @ Sensors
v [A) Annotations
v X ~ [® Solid Bodies(2)
| Manual |Fi||et)(pert| @ Fillets Zmm
@ Filletd §
Fille_t Type_ - S=& Material <not sp...
[9 @ @ @ ﬁ Front
ﬁ Top
Items To Fillet ~ ﬁ Right
(i Edge<2> L. origin
» &) Extrude
T %) Extrude?

Vous pouvez épingler le PropertyManager Congé ou Chanfrein.

Avantages: Vous pouvez appliquer plusieurs congés ou chanfreins avec les mémes
parameétres ou des parameétres différents a différents corps dans I'ordre sans avoir a
rouvrir le PropertyManager a chaque fois. Les fonctions de congé ou de chanfrein peuvent

également étre de différents types.

Disponibilité des punaises
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Fonction dans les cases de mesure

e Disponible uniquement pour le mode
Manuel.

e Disponible pour ces congés :

° @ Taille constante

. @ Face

s

: -
Punaise de Congé o Conge avec Suppl‘eSSIon de

faces

Pendant une session, le logiciel conserve
les parameétres sous Objets a arrondir,
Parameétres de congé et Options de
congé.

La punaise n'est pas disponible lors de
I'édition d'un congé existant.

e Disponible pour les cing types de
chanfreins.

. . e Pendant une session, le logiciel conserve
Punaise de chanfrein les paramétres sous Objets a
chanfreiner, Parameétres de chanfrein
et Options de chanfrein.
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Quitter les processus de pieces avec la touche Echap (2025 SP2)

E Combine
ESC S @ Intersect

4 shell

Pour quitter immédiatement les processus de piéces longs, appuyez sur la touche Echap
pour annuler la commande en cours et rétablir I'état précédent du modéle. Ceci s'applique
aux commandes de piéce Combiner, Entrecouper et Coque.

Avantages: Vous pouvez quitter les processus qui prennent du temps a se terminer ou
que vous avez lancés par erreur.

Les messages dans la barre d'état pendant une prévisualisation ou une opération principale
vous alertent que cette fonctionnalité est disponible : Appuyez sur <ECHAP> pour
annuler 1'apercu OU Appuyez sur <ECHAP> pour annuler la commande
<Combiner/Entrecouper/Coque>.

Appuyez sur la touche Echap pendant ces commandes pour quitter les processus décrits.

Commande Actions du PropertyManager que vous

pouvez quitter

Combiner e Cliquez sur Montrer I'apergu avec
I'opération Ajouter Soustraire ou
Combiner.

e Cliquez sur v pour lancer I'exécution de
la commande.

Intersection ¢ Cliquez sur Intersection.

e Cliquez sur v pour lancer I'exécution de
la commande.
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Commande Actions du PropertyManager que vous

pouvez quitter

Coque e Cliquez sur Montrer I'apergu lorsque
vous sélectionnez une face ou un corps
volumique.

e Cliquez sur v pour lancer I'exécution de
la commande.

e C(Cliquez d'abord sur Montrer I'apergu,
puis effectuez I'une des opérations
suivantes :

e Sous Parametres, effectuez I'une des
actions suivantes :

e Modifiez I'épaisseur de la coque
o

e Sélectionner une face.

e Sélectionnez un corps volumique.

e Sélectionnez Coque vers
I'extérieur.

e Sous Réglages des faces
d'épaisseurs différentes, modifiez

la valeur Epaisseur(s) & ou
sélectionnez une face.

Le logiciel vous ramene a I'état PropertyManager avant de cliquer sur OK et mémorise
tous les parametres.
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Méthode Defeature Silhouette pour les piéces

b’

Pour les piéces a corps unique et a corps multiples, vous pouvez utiliser la méthode de
réduction de détails Silhouette pour créer une piéce trés simplifiée et la rendre associative
a la piece parent.

Dans les versions précédentes, la méthode de réduction de détails Silhouette était
disponible uniquement pour les assemblages. Vous définissez des groupes de corps, puis
vous définissez une méthode de simplification pour ces groupes.

Les méthodes de simplification sont composées de :

e Cube de visualisation

e Cylindre

e Contour du polygone

e Contour Au mieux

e Aucun (copier la géométrie)

Vous pouvez conserver un lien vers le modeéle d'origine. Ainsi, si vous mettez a jour
I'original, le modéle de réduction de détails est mis a jour. Dans I'onglet PropertyManager
Résultats, lorsque vous sélectionnez Créer une nouvelle configuration, dans le
ConfigurationManager, vous pouvez cliquer a I'aide du bouton droit de la souris sur la

configuration Defeature, puis sélectionner Modifier la réduction des détails ou Mettre
a jour la réduction de détails.

Pour accéder a la méthode de réduction de détails Silhouette, dans une piéce, cliquez sur
Outils > Defeature et sous Méthode de réduction de détails, cliquez sur Silhouette

%@,

Cliquez sur ® ou sur ® pour parcourir les modes et finaliser le processus de réduction
de détails.
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Répétition de géométrie de référence

7 Axis?

- -~ — -

.7 o Axis2
7 Bxis3
" Bxis
" Bxiss

. " Bxish

y 7 BxisT

: —_— |
w Planel
. w Plane2
' ./ Ve w Plane3
2 [l Planes

Vous pouvez créer des répétitions linéaires ou circulaires de plans et d'axes.
Pour répéter la géomeétrie de référence :

1. Ouvrez une piéce, cliquez sur Insérer > Répétition/Symeétrie et sélectionnez

Répétition circulaire.
2. Dans le PropertyManager, sélectionnez Géométrie de référence.
3.

Pour Plan de référence ou axe de référence a répéter Eii, sélectionnez le plan
ou l'axe a répéter.

4, Spécifiez les parametres, puis cliquez sur v,

Vous pouvez modifier les parametres d'espacement et d'instance pour Direction 1 et
Direction 2. Vous pouvez ignorer, modifier et supprimer des instances.

Limitations :

e Siun plan contient une esquisse, la répétition de plan ne répéte pas I'esquisse.

e Une répétition ne peut contenir qu'une seule entité de géométrie de référence : soit
un plan, soit un axe.
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Conversion de maillage BREP en BREP standard

Vous pouvez utiliser I'outil Convertir maillage en standard pour convertir les faces
BREP de maillage avec géométrie reconnue en faces BREP standard.

Cette fonctionnalité est utilisée pour les corps de maillage BREP ou les corps de maillage
hybride qui ont une géométrie reconnue. Cette fonctionnalité fonctionne mieux pour
les maillages avec une géométrie plane, cylindrique, conique et sphérique bien définie
qui ne présente pas de bruit significatif.

Avantages: La géométrie BREP standard est plus compléte sur le plan fonctionnel que
la géométrie maillée ou hybride.

Pour convertir un maillage BREP avec faces reconnues en BREP standard :

1. Ouvrez un modeéle comportant des corps de maillage BREP ou hybrides aux faces
segmentées et reconnues.

Ce modele maillé a été segmenté en faces cylindriques, sphériques et planes.

106



Piéces et fonctions

GQ BRI S | ®
¢

% cylinder_sphere3 (Default) << Default>_C
’ History

Sensors
4 Annctations
v Solid Bodies(1)

@ Segment Mesh1
EE Material <not specified=
ﬁ Front Plane

ﬁ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
@ Importedl

|® Segment Mesh1 | —‘

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
¢ Al'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur un corps et sélectionnez Convertir
maillage en standard ed.
e Cliquez sur Insérer > Maillage > Convertir maillage en standard %.

e Cliquez sur Convertir maillage en standard B (CommandManager Modélisation
de maillage).

3. Dans le PropertyManager, sous Sélectionner un corps, sélectionnez les corps pour
convertir les faces BREP segmentées et reconnues en faces BREP standard.

Les couleurs indiquent les faces reconnues ou non reconnues. Vous pouvez spécifier
ces couleurs Face de maillage reconnue et Face de maillage non reconnue dans
Outils > Options > Options du systéme > Couleurs > Parameétres de la
combinaison de couleurs.

Ce modele entier est reconnu comme une fonction Convertir maillage en standard,
représenté par une Face de maillage reconnue en vert, comme indiqué dans la
légende dans le coin inférieur droit de la zone graphique.
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G BE & &)
@5 Convert Mesh to Standard (& (D
R

Message ~
Converts recognized mesh brep faces to

standard BREP faces.
Convert Mesh to Standard

Converting w
e Segment Meshl

[
Recognized mesh face
Optio o znl)-‘x I Unrecognized mesh face
ns
[:] Show Preview |

4. Cliquez sur ¥ pour convertir les faces BREP segmentées de maillage reconnues en
faces BREP standard.

Les faces BREP standard converties s'affichent dans I'arbre de création
FeatureManager® avec le nom Convertir en BREP standard et I'icbne ed.
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Améliorations de la fonction Segmenter le maillage

L'outil Segmenter le maillage reconnait d'autres types de faces et dispose d'une interface
utilisateur améliorée.

Autres types de faces reconnus

Lorsque vous segmentez des maillages, le logiciel peut reconnaitre les faces coniques ou
sphériques, en plus des plans et des cylindres. Vous pouvez convertir ces faces reconnues
en faces BREP standard avec la méme condition géométrique.

Amélioration de l'interface utilisateur
Dans le PropertyManager Segmenter le maillage, sous Segmentation, I'outil Forme de

facette B est disponible. Cet outil crée des segments en regroupant les facettes
adjacentes en fonction de la différence de forme, ce qui indique généralement une limite
entre deux régions du modéle utilisé pour créer le fichier de maillage.

Sous Options, sélectionnez Montrer I'apercgu pour prévisualiser les arétes des faces
segmentées, indiquées en jaune. Sous Périmeétre, faites glisser pour ajuster la valeur
afin d'affiner la segmentation des faces.
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Lorsque vous exécutez I'outil Segmenter le corps maillé importé, des informations
graphiques améliorées vous permettent de mieux identifier les faces qui ont été reconnues.

Si vous n'avez pas segmenté le modéle auparavant, I'affichage des corps de maillage
BREP et des corps de maillage hybrides ne change pas.

e Les corps graphiques et BREP standard peuvent étre masqués.

e Les faces sélectionnées sont mises en surbrillance a I'aide de la couleur Objet
sélectionné 1 spécifiée dans Outils > Options > Options du systeme > Couleurs
> Parametres de la combinaison de couleurs.

Apreés le premier tour de segmentation du modele, les modifications d'affichage suivantes
s'appliquent :

¢ Une légende apparait pour expliquer les couleurs utilisées pour les faces reconnues et
non reconnues.

I Recognized mesh face
Unrecognized mesh face

o Le logiciel utilise les couleurs Face de maillage reconnue et Face de maillage non
reconnue spécifiées dans Outils > Options > Options du systéme > Couleurs >
Parameétres de la combinaison de couleurs.

Déplacement/Copie de fonctions de corps

G BB ¢ €

2 Body-Move/Copyl @@

v X

Bodies to Move/Copy N

@ Extrude-Thin1
[J Copy

Translate v

Rotate A~

[ |Edge<i> Delta X=70.00deg |
[3] -20+50deg & -

La fonction Déplacer/Copier les corps offre une meilleure prise en charge des équations
et des configurations.

Dans le PropertyManager Déplacer/Copier les corps, vous pouvez utiliser des équations
pour spécifier des valeurs pour la cote de Distance & sous Translater et pour la cote
Angle A sous Rotation. Dans le PropertyManager, saisissez = et I'équation. Par exemple,
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saisissez =20+50. Pour accéder a cette équation dans la boite de dialogue Equations,
variables globales et cotes, dans I'arbre de création FeatureManager, cliquez a I'aide du
bouton droit de la souris sur Equations et sélectionnez Gestion des équations.

Les icones de cote Distance et €8 Angle ¥ sont remplacées par les icbnes & et A
Pour inverser les cotes le long de I'entité que vous avez sélectionnée, sous Translater,
cliquez sur Distance & ou sous Rotation, cliquez sur Angle Ay

Vous pouvez utiliser des configurations pour spécifier les valeurs a toutes les cotes, y
compris ces valeurs basées sur des équations : Cette configuration [fﬁ, Toutes les
configurations [ et Spécifier les configurations =

Rotate ~

@ | Edge<1> |
=20-50

Constraints All Configurations

EE -
ﬁa ‘ This Configuration I}
I8
5

Specify Configurations...

Congés a taille variable

2024 2025 Option

Pour les congés a taille variable, vous pouvez créer des congés de raccordement en
continu avec I'option Raccord d'arétes continu.

Pour accéder a cette option, dans le PropertyManager Congé, pour Type de congé,

sélectionnez Congé a taille variable @ et sous Options de congé, sélectionnez
Congé d'arétes continu.
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Cette option utilise un algorithme amélioré pour créer des arétes fusionnées en continu
extrémement lisses.

Améliorations de la courbe passant par des points XYZ

EIEEICRE

Zju Curve Through XYZ Points ()

v X
Curve File
Reference Coordinate System ~
Browse...
;,. Origin
Point X ¥ Z
Save
Browse
Save As Reload
Insert Point x ¥ Z
OK
Save Save As

s A

2024 2025

La fonctionnalité Insérer > Courbe > Courbe passant par des points XYZ utilise un
PropertyManager dans lequel vous pouvez sélectionner un systéme de coordonnées
différent. Les points de la courbe se transforment en espace du systéme de coordonnées.

Dans les versions précédentes, cette fonctionnalité utilisait une boite de dialogue et ne
pouvait utiliser que I'origine de la piéce pour la courbe.

Dans le PropertyManager, vous pouvez :
e Saisir manuellement les données de coordonnées XYZ.

e Cliquez sur Parcourir pour sélectionner un fichier.sldcrv ou .txt.

e Cliquez sur Recharger pour mettre a jour la courbe en fonction des modifications
apportées au fichier .sldcrv ou .txt utilisé pour la créer.

Lorsque vous ouvrez des fichiers créés avant SOLIDWORKS 2025 et que vous modifiez
des courbes créées par des points XYZ, dans le PropertyManager, sous Systéeme de
coordonnées de référence, le logiciel utilise I'origine pour le Systéme de coordonnées

(origine) J".
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Encoches de pli
e Tenon et mortaise

e Toles pliées sur arétes de longueur multiple et cotes de longueur de tole pliée
automatique

e Améliorations des performances des fonctions de représentation de filetage
e Améliorations des performances des mises en plan de reconstruction

Encoches de pli

Vous pouvez créer des encoches a travers des plis dans des pieces de tolerie a plat. Dans
le secteur de la fabrication, les encoches de pli aident les fabricants a déterminer ou
placer la presse-plieuse. Vous pouvez utiliser les fonctions d'encoche sur tous les plis afin
gue l'opérateur de pliage puisse ensuite les utiliser pour aligner le pli avec I'outillage.
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Création d'encoches de pli

Vous pouvez créer des encoches de pli sur des piéces de télerie a I'état déplié.

Pour créer des encoches de pli :

1. Dans une piéce de tdlerie aplatie, cliquez sur Encoche de pli [C] (barre d'outils Télerie)
ou sur Insérer > Tolerie > Encoche de pli.

3. Dans le PropertyManager, spécifiez les options et cliquez sur ¥ .

Les encoches apparaissent dans la piéce de tolerie dépliée. Vous pouvez modifier les
encoches uniquement lorsque la piece est dépliée.

Déplié Brisée
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PropertyManager Encoche de pli

Pour ouvrir ce PropertyManager :

1. Dans une piéce de tdlerie aplatie, cliquez sur Encoche de pli [C] (barre d'outils Télerie)
ou sur Insérer > Tolerie > Encoche de pli.

Encoche de pli

Plis Répertorie les plis auxquels appliquer les encoches.

Répertorier tous les Sélectionne tous les plis de la piéce a laquelle appliquer les
plis encoches.

Type d'encoche Spécifie la forme de I'encoche :
e Triangulaire. Spécifiez la Largeur & et la Profondeur

3

¢ Circulaire. Spécifiez le Rayon ~.

e Rectangulaire. Spécifiez la Largeur & et la Profondeur

€,
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Tenon et mortaise

Le flux de travail pour la création de fonctions Tenon et mortaise est simplifié et offre
plus de flexibilité. Des options supplémentaires vous permettent de créer des tenons
alignés au centre, des tenons décalés par incréments égaux, des directions de tenon et
des instances de fonctions Tenon et mortaise a ignorer.

Une fois que vous avez sélectionné I'aréte du tenon dans une piéce de tolerie,
SOLIDWORKS® sélectionne automatiquement une face de la mortaise normale a l'aréte
pour rationaliser le processus. Pour les piéeces hors tolerie, vous devez sélectionner la
face de la mortaise.

Si vous avez des régions sans intersection de deux corps, la fonction Tenon et mortaise
s'applique uniquement aux régions d'intersection.

PropertyManager Tenon et mortaise

Espacement

Centrer Place les tenons a partir du centre de I'aréte d'intersection.
Spécifiez le Nombre d'occurrences o et I'Espacement

B pour définir le nombre d'instances en fonction de la
distance.
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Décalage

& Référence de
début d'onglet

Spécifie le point, le sommet ou |'aréte ou le décalage
commence.

S Référence de fin Spécifie le point, le sommet ou I'aréte ou le décalage se
d'onglet termine.
Décalage Crée un décalage ou la distance de début et de fin est
constant identique a celle des points de référence.
Tenons
A Direction du (piéces autres que de télerie uniguement). Crée le tenon
tenon dans une direction autre que normale a la face du tenon

en fonction de votre sélection dans la zone graphique.
Vous pouvez sélectionner des points, des plans, des arétes,
des axes, des sommets, des entités d'esquisse linéaires
ou des faces planes.

Occurrences a omettre

o Occurrences Ignore les occurrences de tenon et mortaise sélectionnées

a omettre .

dans la zone graphique.
Dans la zone graphique, des orbes de sélection roses
s'affichent sur les occurrences de tenon et mortaise. Le

pointeur prend la forme 'b lorsqu'il est au-dessus de
chaque occurrence et les coordonnées de |'occurrence
apparaissent. Cliquez sur une orbe de sélection.

Pour restaurer une occurrence ignorée, cliquez a nouveau
sur 'orbe de sélection.
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Tobles pliées sur arétes de longueur multiple et cotes de longueur de tole pliée
automatique

Lorsque vous créez des tOles pliées sur arétes dans des piéces de tolerie, vous pouvez
créer des longueurs différentes.

Dans le PropertyManager, vous pouvez sélectionner Tole pliée de longueur multiple
et spécifier la longueur de chaque téle pliée dans la fonction. Vous pouvez spécifier la

Longueur & dans le PropertyManager ou dans la zone graphique.

Dans Outils > Options > Propriétés du document > Tolerie, sous Options de toles
pliées sur arétes, vous pouvez sélectionner Ajouter automatiquement une cote de
longueur tole pliée aux profils de toles pliées.
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Lorsque cette option est sélectionnée :

e SOLIDWORKS ajoute automatiquement des cotes de longueur a tous les profils de tole
pliée sur aréte

¢ La cote de I'esquisse (et non la cote de la fonction) contréle la longueur de la téle pliée

Ameéliorations des performances des fonctions de représentation de filetage

L'activation de I'option Représentations de filetage ombrées permet d'améliorer les
performances lors de I'utilisation de piéces a corps multiples comportant un grand nombre
de fonctions de représentation de filetage.

Pour les pieces de télerie avec plusieurs fonctions de représentation de filetage, les
performances sont améliorées pour les opérations suivantes :

e OQuverture de piéces

e Création de nouvelles fonctions

o Editer les fonctions

e Mise a jour et reconstruction de pieces

Améliorations des performances des mises en plan de reconstruction
Les performances sont améliorées lors de I'utilisation de mises en plan contenant des
vues de mise en plan de piéces de tblerie avec de nombreux percages et outils de forme.

Lorsque vous travaillez avec de telles mises en plan, vous pouvez bénéficier de
performances améliorées pour :

e Quverture de fichiers de mise en plan
e Créer de nouvelles mises en plan a partir de la piece de télerie
e Mettre a jour les vues de mise en plan aprés avoir modifié la piece de tblerie
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Regroupement des profils et des quantités de construction soudée (2025 SP3)
e Application d'unités de document aux ID de liste des piéces soudées (2025 SP2)

e Sélection d'une taille de profil dans les familles de piéces et les tables de
configuration (2025 SP2)

¢ Publication des éléments de la liste des piéces soudées sur 3BDEXPERIENCE platform
(2025 SP1)

e Accéder aux profils favoris et les utiliser

e PropertyManager Coin complexe et systéme de structures
e Ajustement d'éléments attachés

e Cordons de gorge

Regroupement des profils et des quantités de construction soudée (2025 SP3)

MEM NGO PART HUMBER Ty,

| 25041 &_Cak Picnic
Table

Weldment Cut List
MEM NO. GITY. LEMGTH AMNGLE]
72 far!
35.95 29.71°
&0 30°
29 74°

Bl b | —
(5 IS N ]

Dans le PropertyManager Nomenclature, vous pouvez regrouper plus efficacement les
profils et les quantités de constructions soudées dans une liste détaillée des pieces soudées.

Pour regrouper les profils et les quantités de constructions soudées :
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1.

4.
5.

Dans la mise en plan d'une soudure ou d'un systéme de structures, cliquez sur

Nomenclature ) (barre d'outils Table) ou sur Insertion > Tables >
Nomenclature.
Dans le PropertyManager Nomenclature, sous Type de nomenclature :

a. Sélectionnez Indentation.
b. Sélectionnez Liste détaillée des piéces soudées.
c. Cliquez sur Groupement de I'ensemble soudé.

Dans la boite de dialogue Groupement de I'ensemble soudé, sélectionnez les éléments

a regrouper :

e Profil. Définit les éléments mécano-soudés dans un modéle de construction soudée.
Il s'agit de la forme de coupe transversale d'un élément mécano-soudé, tel qu'une
poutre ou un tube.

¢ Unité de mesure. Spécifie les unités de mesure des piéces dans la nomenclature.

e Matériau. Reconnait les matériaux lorsqu'il s'agit de déterminer si les corps sont
identiques, en regroupant des corps géométriguement identiques avec des
matériaux différents dans des dossiers distincts dans la liste des piéces soudées.

e Anglel. Spécifie la face d'extrémité la plus proche du profil d'esquisse.

¢ Angle2. Spécifie la face d'extrémité opposée a Anglel.

e Description. Fournit des détails sur chaque élément de la liste des piéces soudées,
tels que le type de matériau et la finition.

Cliquez sur OK.

Cliquez sur ¥.

Application d'unités de document aux ID de liste des pieces soudées (2025

SP2)

CutlistiDs

Genera[e Cutlist1Ds

Structure Cut list 1D
SDescriptiond, S%MATERIALY%, %LENGTHY, %ANGLET %, %ANGLE2%, %Angle C

Sheet Metal Cutlist|D:
SDescription®, S%MATERIAL%, %Bounding Box Length%, %Bounding Box Width

Generic Cut list 1D
%Descriptionh, %MATERIALY%

[v] Apply Document Unit Settings to Cut list IDs
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Vous pouvez sélectionner Appliquer les parameétres d'unité du document aux ID
de liste des pieces soudées pour appliquer des unités de document aux ID de liste des
piéces soudées.

Lorsque vous sélectionnez cette option, les unités des ID de liste des piéces soudées sont
les mémes que les unités du document. Auparavant, les ID de liste des piéces soudées
étaient en unités MKS, quelles que soient les unités du document.

Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Constructions soudées
et sélectionnez Appliquer les paramétres d'unité du document aux ID de liste des
pieces soudées.

Cette option est disponible uniqguement si vous sélectionnez Générer des ID de liste
des pieces soudées.

Vous pouvez également sélectionner cette option pour les fichiers hérités. Les unités des
ID de liste des piéces soudées changent en fonction des modifications apportées aux
unités du document.

Sélection d'une taille de profil dans les familles de piéces et les tables de
configuration (2025 SP2)

@

Configuration Member1 ~
Name

Suppress] Profile Size
Default<As Machined> O A0 x40 x4 |~

Thickness@Rectangular tube(2)
SPROFILE_SIZE@Rectangular tube(2)

Dl@Rectangular tube(2)

% H_leg@Rectangular tube(2)
@ V_leg@Rectangular tube(2)

Default<As Welded> Ol
Second<As Machined= O PRI
J0x30x 26
Second<As Welded> L P a0
= Creales a new configuration. = 80x80%5
52 30 2.6 50/50X30X2.6)~
50x30%2.6
5040 x 3.2
10 40 5 70[70:a0x5 4
120 80x 8

Pour les soudures et les systémes de structure, vous pouvez sélectionner la taille du profil
a partir des familles de pieces et des tables de configuration.

Pour les profils configurés, la famille de piéces et la table de configuration affichent la
colonne Taille du profil dans laquelle vous pouvez sélectionner une taille.

Pour contréler la taille du profil dans les familles de piéces, I'en-téte de colonne utilise la
syntaxe suivante :

e Constructions soudées : $PROFILE SIZE@feature name
e Systemes de structures : SPROFILE SIZE@member name

Pour insérer une famille de piéces :
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1. Ouvrez une piéce qui posseéde plusieurs configurations.

2. Cliquez sur Table de paramétrage Excel %(barre d'outils Outils) ou sur Insérer
> Tables > Famille de pieces Excel.

Vous pouvez également sélectionner la taille du profil en éditant une famille de piéces.
Pour accéder a une table de configuration :

1. Dans une piece qui posséde plusieurs configurations, cliquez sur I'onglet
ConfigurationManager 2.

2. Agrandir des Tables =18

3. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur Table de configuration B et cliquer
sur Afficher la table.

Publication des éléments de la liste des piéces soudées sur SDEXPERIENCE
platform (2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

w Select Bookmark... |Y O Commaon Space

show: @ Allfiles 23] ) Mew [23) Modified () Warning or Error (0)
Type  S5WTitle Save  Status Bookmark  Revision
& Stair + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<2>
@ C CHANMEL 80.00 X 8<3=
7| Cut-List-Item29
7] Cut-List-ltem31

[l unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| Publish cut-list itemsl

Vous pouvez publier des éléments de la liste des pieces soudées d'une piece soudée sur
3DEXPERIENCE platform.

Pour publier les éléments de la liste des pieces soudées, enregistrez la piece SOLIDWORKS
en tant que piéce soudée sur 3DEXPERIENCE platform. Le panneau latéral affiche
I'extension de la piece soudée sous la forme SW Weldment Part.

Conditions préalables pour enregistrer la piece SOLIDWORKS en tant que piéce soudée :

e Vous devez déja avoir enregistré la piece sur 3DEXPERIENCE platform.
e La piece doit contenir une fonction de construction soudée.
e La piece doit é&tre marquée comme étant un produit physique unique.

Conditions préalables a la publication d'éléments de liste des piéces soudées sur
3DEXPERIENCE platform :
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La piéce doit étre une piéce soudée.
La liste des pieces soudées doit étre a jour.

La propriété de I'élément de liste des pieces soudées doit avoir I'ID de liste des pieces
soudées.

Pour publier des éléments de liste des piéces soudées sur 3DEXPERIENCE

platform :

1. Avec une piece soudée ouverte, cliguez sur Options & (barre d'outils Standard),
sélectionnez I'onglet Propriétés du document, puis Constructions soudées.

2. Dans la boite de dialogue Propriétés du document - Constructions soudées, sous ID
de liste des piéces soudées, sélectionnez Générer des ID de liste des piéces
soudées, puis cliquez sur OK.

3. Dans le volet des taches 3DEXPERIENCE, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur la piéce et cliquez sur Enregistrer.

4. Dans la boite de dialogue Enregistrer dans 3DEXPERIENCE, sélectionnez Publier des

éléments de la liste des piéces soudées et cliquez sur Enregistrer.

MySession affiche les éléments de la liste des piéces soudées pour la piéce soudée. Le
panneau latéral affiche les propriétés des éléments de la liste des pieces soudées.

Les administrateurs peuvent définir des attributs PLM personnalisés et le mappage entre
les éléments CAO et les éléments PLM pour enregistrer les attributs sur 3DEXPERIENCE
platform.

Accéder aux profils favoris et les utiliser

Weldment Profiles 'C?:J @ Primary Structural Member 'ﬁ @)
v X ™ v X
Member | Profile Member | Profile
Profile ~ Profile ~
Standard: iso/square tube/20x 20 j@
iso L ----Current Profile----
Jisofsquare tube/20x 20x 2 .
Type: i ----Favarite Profiles----
iso/square tube/20 x 20 x 2
square tube - L :
Size:
20x20x%2 e Path Segments ~

©

j__ﬁ Add to Favarites

|:| Merge Tangent Members

Vous pouvez ajouter des profils favoris dans le PropertyManager Elément mécano-soudé
primaire et Elément mécano-soudé secondaire pour un accés rapide.

Pour accéder aux profils favoris et les utiliser :

1.

Ouvrez une piéce de systeme de structures et cliquez sur I'onglet Systeme de
structures.
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2. Dans le CommandManager, cliquez sur Créer un systéme de structures.

3. Dans le PropertyManager Elément mécano-soudé primaire, onglet Profil, sélectionnez
Standard, Type et Taille du profil.

4. Cliguez sur Ajouter aux favoris il pour ajouter le profil en tant que profil favori.
* comme suffixe de la taille indique un profil favori.
5. Dans l'onglet Membre, sous Profil, sélectionnez le profil dans Profils favoris.

6. Cliquez sur -ﬁ pour modifier la liste des profils favoris.
7. Dans la boite de dialogue Liste de profils favoris, sélectionnez un profil et cliquez sur
les éléments suivants :

e OK. Accepte les modifications, le cas échéant.
e Supprimer. Supprime le profil sélectionné.
¢ Monter ou Descendre. Modifie la séquence des profils dans la liste.

PropertyManager Coin complexe et systeme de structures

Le PropertyManager Coin complexe offre des options Traitement de coins améliorées.
Vous pouvez également créer et modifier le systéeme de structures plus facilement.

PropertyManager Coin complexe

[“|Corner Treatment ~
Member3, Body Trim, Trim Order = 1 <0mm=> g
Memberd, Body Trim, Trim Order = 1 <0mm=> e _

Memberd, Planar Trim, Trim Order = 1 <Omm> ~ & '

(@ Members X

ﬁ Body Trim // ﬁ ﬁ 1 :
ﬁ Planar Trim 4 000 n
00mm
Trim Order 1 A a1 v
” Flanar trim options:
& |0.00mm -

=l[71[=

[«] Allow Extension

Planar trim options:

===

Pour ouvrir ce PropertyManager :
1. Ouvrez un modéle qui comprend au moins trois membres d'intersection.

2. Dans l'arbre de création FeatureManager®, développez Gestion des coins =}

3. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur Groupe de coins complexes et
sélectionnez Editer la fonction.

Les améliorations incluent :
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Sous Traitement de coins, la zone des membres affiche les membres d'ajustement
du corps et les membres d'ajustement plan. Vous pouvez sélectionner un membre et
cliquer sur Ajustement du corps ou Ajustement plan pour modifier son type
d'ajustement.

Les détails du membre sélectionné, tels que I'ajustement du corps, I'ajustement plan
et I'ordre d'ajustement, apparaissent sous forme de symboles dans la zone graphique.

Les icOnes représentent les options d'ajustement du plan.

Acces au systeme de structures

Les améliorations incluent :

Lorsque vous ouvrez un modele de systeme de structures, SOLIDWORKS affiche un
message vous invitant a activer I'onglet Systeme de structures.

Pour les nouveaux fichiers, le CommandManager affiche Créer un systéme de
structures. Lorsque vous cliquez sur Créer un systéme de structures, SOLIDWORKS
affiche le PropertyManager Elément primaire.

Pour les fichiers qui incluent un systéme de structures, le CommandManager affiche
Modifier le systéme de structures.

Pour les fichiers qui incluent plusieurs systémes de structures, vous devez sélectionner
le systéme de structures a modifier a partir de I'arbre de création FeatureManager.

Ajustement d'éléments attachés

Insert Connection Element &
v X .
Connection | Placement
Message -~

Edit the dimensions if required and select references for connection

elemnent placement. Select members through which the cut features will

be propagated

Dimension ~
Size A~

D1@Sketchl| 3.94in W

Primary Reference Entity A~
Members

Alignment

&5l (¢
i i

Lok © A
!

[ Trim attached member

Vous pouvez ajuster un élément attaché lorsque vous insérez un élément de connexion.

Dans le PropertyManager Insérer un élément de connexion, Ajuster I'élément attaché
ajuste le membre de corps a partir de son point d'intersection avec I'élément de connexion.

Pour ajuster les éléments attachés :

1.

Ouvrez un modéle de systéme de structures et cliquez sur I'onglet Systéme de
structures.
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2. Cliquez sur I'onglet Insérer un élément de connexion dans le CommandManager
ou sur Insérer > Systéme de structures > Insérer un élément de connexion

Sélectionnez I'élément de connexion a insérer.

Dans le PropertyManager, cliquez sur I'onglet Placement.

Dans la zone graphique, sélectionnez les entités de référence.
Sélectionnez I'alignement.

Sous Etendue de la découpe, sélectionnez Ajuster I'élément attaché.
Cliquez sur +.

XN AW

Ajuster I'élément attaché sélectionné  Ajuster I'élément attaché désélectionné
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Cordons de gorge

221 Groove Bead @
v X ™
Face Selections -~
Face set 1:
@ IFace<:1}
Face set 2. -
=

[=]

|:| Full face weld

~0 ]

[ radial Fil
{% 0.3937007%in

Define Weld Symbol..

Vous pouvez créer un cordon de gorge pour joindre deux surfaces sélectionnées avec une
soudure solide. SOLIDWORKS® crée un corps volumique dans l'intervalle en fonction des
surfaces.

Création de cordons de gorge

Vous pouvez créer des cordons de gorge entre les deux surfaces.
Pour créer des cordons de gorge :

1. Ouvrez une piéce comportant des corps volumiques a joindre.
2. Cliquez sur Insérer > Soudures > Cordon de gorge.

3. Dans la zone graphique, sélectionnez les faces a joindre.

4. Définissez les options dans le PropertyManager et cliquez sur +.

PropertyManager Cordon de gorge

Le PropertyManager Cordon de gorge vous permet de créer une soudure solide entre
deux corps volumiques.

Pour ouvrir ce PropertyManager :

1. Ouvrez une piéce a corps multiples et cliquez sur Insérer > Soudure > Cordon de
gorge.

Sélection des faces

Ensemble de faces 1 et Ensemble de faces 2. Spécifie les faces des corps volumiques
a connecter a partir de la zone graphique.
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Soudure intégrale de la face
Crée une soudure sur toute la surface. Sinon, crée une soudure sur la surface ou une
surface est projetée sur une autre.

Soudure intégrale de la face
désélectionnée

Soudure intégrale de la face sélectionnée

Remplissage radial
Crée une soudure sur la surface, y compris la distance de remplissage radiale.

Remplissage radial désélectionné

Remplissage radial sélectionné

Définir un symbole de soudure

Ouvre la boite de dialogue Symbole de soudure vous permettant de définir les parameétres
des symboles de soudure. Le symbole de soudure s'attache au cordon de soudure actif.

Voir Propriétés des symboles de soudure.
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Assemblages

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e SmartMates avec reconnaissance des attaches par I'IA (2025 SP3)

e Avertissement lors de la mise a jour des références externes dans les fonctions
bloquées (2025 SP3)

e Option de résolution automatique des composants allégés (2025 SP2)
e Conservation des références externes aux esquisses dérivées (2025 SP1)
¢ Avertissement lors du déplacement de composants (2025 SP1)

¢ Annulation des calculs de détection d'interférences (2025 SP1)

e Visualisation de I'assemblage

e Instances SpeedPak

e Détection d'interférences dans la gestion des grandes conceptions

e Evaluation de performance

e Liaison de I'état d'affichage au composant d'origine répété

e Insertion d'assemblages avec des fonctions a I'état de reprise

e Copier avec les contraintes.

e Performances lors du calcul des propriétés de masse

e Controle de la visibilité des esquisses de piéce dans les assemblages
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SmartMates avec reconnaissance des attaches par I'lA (2025 SP3)

Lors de l'insertion de composants dans des assemblages, SOLIDWORKS reconnait les
composants qui apparaissent sous forme d'écrous, de boulons ou de rondelles pour ajouter
automatiquement des contraintes aux composants.

SOLIDWORKS utilise I'TA pour reconnaitre les attaches. La reconnaissance automatique
est limitée aux :

e Attaches avec images d'apercgu

e Attaches a corps unique qui sont des pieces SOLIDWORKS

e Composants a contraindre d'une taille inférieure ou égale a 20 % du diamétre de la
géométrie

e Attaches qui n'ont pas de références de contrainte et qui ne sont pas des piéces Toolbox

Si vous ne souhaitez pas utiliser la reconnaissance automatique, appuyez sur ALT tout
en faisant glisser un composant dans I'assemblage.

Pour utiliser SmartMates avec la reconnaissance des attaches par I'IA :

1. A partir de 'une des sources suivantes, faites glisser une attache (écrou, boulon ou
rondelle) sur un composant d'assemblage a contraindre :

e Arbre de création FeatureManager® (CTRL+faire glisser si le composant se trouve
dans le méme assemblage)

¢ Insérer des composants =4 (barre d'outils Assemblage)

e \olet des taches (comme la Bibliothéque de conception @ ou I'Explorateur de
fichiers E’)

+

Le pointeur prend la forme B,
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far

=]
2. Déposez I'attache sur le composant a contraindre lorsque le pointeur devient =,

Avertissement lors de la mise a jour des références externes dans les
fonctions bloquées (2025 SP3)

Lorsque vous mettez a jour un modele dont des fonctions sont bloquées avec des
références externes et que les références externes sont obsolétes, SOLIDWORKS affiche
un message d'avertissement.

Les références externes dans des fonctions bloquées ne peuvent pas étre mises a jour
lors d'une reconstruction. Par conséquent, le modéle peut étre marqué comme obsoléte
si les références externes ne sont pas mises a jour.

Dans le message, vous pouvez verrouiller les références externes ou verrouiller
temporairement les références externes pour la session en cours. SOLIDWORKS ne met
pas a jour les références externes verrouillées et le modeéle n'est pas marqué comme
obsolete.

Option de résolution automatique des composants allégés (2025 SP2)

n Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

@ sw-100300

- || sw-100217
> €3 () SW-201

B

Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

% sw-100300
~ &3 h sw-100217
> ) () SW-201
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Vous pouvez sélectionner Résolution automatique des composants allégés lors de
I'expansion dans l'arbre FeatureManager pour résoudre les composants allégés
développés dans l'arbre de création FeatureManager.

Lorsque vous désactivez cette option, les composants développés restent en mode Allégé.

Le mode Allégé est applicable lorsque Gérer manuellement les modes Résolu et
Allégé est sélectionné.

Pour résoudre automatiquement les composants allégés :

1. Cliquez sur Options > Options du systéme > FeatureManager.

2. Sélectionnez Résoudre automatiquement les composants allégés lors de
I'expansion dans l'arbre FeatureManager.

3. Ouvrez un modele en mode allégé.

Si le mode Allégé n'est pas disponible, cliquez sur Options > Options du systéme
> Performances et sélectionnez Gérer manuellement les modes Résolu et
Allégé.

4. Développez un composant.
Le composant développé est résolu dans l'arbre de création FeatureManager.

Conservation des références externes aux esquisses deérivées (2025 SP1)

@ (f) Part 1<1> @ () Part 1<1>

& (D) Part 2<1> -> @ () Part 2<1> ->

@& () Part 3<1> ->7? @ (-) Part 3<1> -»
(1] Front Plane (1] Front Plane
(1] Top Plane [1] Top Plane
[] Right Plane [] Right Plane
L, Origin 1, Origin

|_E (-) Sketch1-=? derived [ (-) Sketch1 -= derived
2024 2025

Lorsque vous utilisez Enregistrer comme copie et ouvrir pour copier une piéce, les
références externes a une esquisse dérivée dans la piece copiée sont conservées.

Les références externes sont conservées lorsque vous utilisez I'Explorateur de fichiers
Microsoft® pour copier une piéce avec une esquisse dérivée.

Pour conserver les références externes aux esquisses dérivées :

133




Assemblages

1. Ouvrez un modeéle contenant deux piéces.
Dans cet exemple, Piéce 1 s'affiche dans la zone graphique.

@ Assembly
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
I_, Qrigin

v & (f) Part 1<1>

v & (f) Part 2<1>

ﬂ

C———=D
) ,f
K
.rH ‘\‘
E————P.

2. Créez une esquisse dérivée.

a.

partir de Piéce 2.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur Piéce 2, puis sur Editer la piéce %
b. Appuyez sur Ctrl et sélectionnez une esquisse a partir de Piece 1 et un plan a

@ () Part 1<1>
['] Front Plane
|1| Top Plane
[*] Right Plane
I_, Qrigin

@ (f) Part 2<1> ->

(1] Front Plane

(1] Right Plane

c. Cliquez sur Insérer > Esquisse dérivée.

o

e. Cliquez sur Fichier > Enregistrer tout.
Piece 2 a une esquisse dérivée de Piece 1.

& () Part 2<1> ->
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane

L, Qrigin

[ (-) Sketch1 -> derived

Quittez le mode d'édition en contexte en cliquant dans le coin de confirmation.

3. Créez une copie de la piéce qui a I'esquisse dérivée.

a.

continuer.
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c. Enregistrez la nouvelle piéce en tant que Piéce 3.
d. Quittez le mode d'édition en contexte.

4. Insérez la nouvelle piéce dans le modele.

a. Cliquez sur Insertion > Composant > Piéce/Assemblage existant.
b. Dans la boite de dialogue, sélectionnez Piéce 3 et ajoutez la piéce.

Piece 2 et Piece 3 ont I'esquisse dérivée.

+ @@ (f) Part 2<1> ->
("] Front Plane
|1| Top Plane
[*] Right Plane
I_, Origin
[ (-) Sketch1 -> derived

+ & (1) Part 3<2> -»
['] Front Plane
('] Top Plane
(1] Right Plane
I_, Origin

[ (-) Sketch1 -> derived

5. Mettez a jour la premiere piece.

a. Pour Piéce 1, cliquez avec le bouton droit de la souris sur Editer I'esquisse 2.
b. Modifiez une cote.

Une cote dans Piéce 1 est passée de 200 mm a 170 mm.

]
L ]
Tl

1

c. Quittez le mode d'édition en contexte.

Piece 3 utilise la cote mise a jour et I'esquisse dérivée reste définie.
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¢ B[R[o[®] > =
o
- S
v @ (f) Part 1<1> a >’<\\
v %{fjpar‘t}:h—:» ﬁl'_/:_*'_'\iﬂ'
- {5 () Part3<1> -> :
[*] Front Plane 2
(1] Top Plane N, ya
[1] Right Plane J>'<\
L e .
L, Origin ———

[ () Sketch1 -> derived

Avertissement lors du déplacement de composants (2025 SP1)

a_f|§ Large Component Movement

The previous drag of a component caused at least
one other component to move an extremely long
way. This can cause problems with view rotation
and zoom to fit. Press Undo to return the
component(s) to the previous position.

Undo

Lorsqu'un composant se déplace sur une longue distance a partir d'un assemblage,
SOLIDWORKS affiche un message d'avertissement.

Dans certains cas, un léger glissement d'un composant ou la modification des parametres
de contrainte peut entrainer le déplacement d'un composant loin de |'assemblage.

La longue distance entre le composant et I'assemblage peut causer des problémes avec
la rotation de la vue et I'option Zoom au mieux ﬂ.

Pour rétablir la position précédente du composant, cliquez sur Annuler dans la boite de
dialogue de notification ou cliquez sur Editer > Annuler Déplacer le composant 9.
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Annulation des calculs de détection d'interférences (2025 SP1)

Calculating Interference Detection

Calculating interferences between components..

==

Vous pouvez annuler les calculs de détection d'interférences.
Pour annuler les calculs de détection d'interférences :

1. Ouvrez un modeéle complexe.

2. Cliquez sur Détection d'interférences & (barre d'outils Assemblage) ou sur Outils
> Evaluer > Détection d'interférences.

Dans le PropertyManager, cliquez sur Calculer.
4. Cliquez sur Annuler dans la boite de dialogue ou appuyez sur Echap.

w
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Visualisation de I'assemblage

& Custom Column X
Properties: Envelope Component ~
E] Link color to property value
Color for non-matching values B
<Type a new value:> |:|

Edit Color

Vous pouvez affecter une couleur a une valeur de propriété, sélectionner de nouvelles
propriétés et enrouler ou dérouler des composants.

Dans la boite de dialogue Colonne personnalisée, vous pouvez sélectionner Lier la couleur
a la valeur de propriété pour spécifier une couleur pour une propriété de composant.
Lorsque vous sélectionnez cette option, vous ne pouvez pas modifier les couleurs a l'aide
du curseur de couleur.

Dans la barre d'outils contextuelle d'un composant, vous pouvez utiliser les options
Enrouler le composant et Dérouler le composant pour masquer les composants.

FISBEDBN. I"NSNE
P E R[a v

Dans la boite de dialogue Colonne personnalisée, les propriétés suivantes sont disponibles :

Les propriétés 3DEXPERIENCE sont disponibles sur 3DEXPERIENCE Platform. Pour ces
propriétés, I'option Lier la couleur a la valeur de propriété est toujours sélectionnée.

Propriété Description

Composant d'enveloppe Indique si le composant a un composant
d'enveloppe.
Propriétés de masse assignées Indique si le composant a remplacé les

propriétés de masse.
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Propriété Description

3DEXPERIENCE - Format CAO Indique le format CAO du composant.
Exemples de formats CAO :

e 3DEXPERIENCE®
e CATIAV5

e X-CAD

e SOLIDWORKS®

3DEXPERIENCE - Espace de Indique les espaces de collaboration ou le

collaboration composant est enregistré.

3DEXPERIENCE - Derniére révision Indique s'il s'agit de la derniére révision du
composant.

3DEXPERIENCE - Etat de verrouillage Indique I'état de verrouillage du
composant :
¢ Verrouillé par moi

e Verrouillé par un autre utilisateur
¢ Non verrouillé

3DEXPERIENCE - Maturité Indique le niveau de maturité du
composant :
e Figé
e En traitement
e Obsolete
e Privé
e Publié

3DEXPERIENCE - Mise a jour pour la Indique si le composant est mis a jour pour
compatibilité étre compatible avec la 3DEXPERIENCE
Platform.

Pour lier une couleur a une valeur de propriété :

1. Ouvrez un modele contenant des composants avec des propriétés de masse
remplacées.

2. Cliquez sur Visualisation de I'assemblage a) (barre d'outils Outils ou onglet Evaluer
du CommandManager) ou sur Outils > Evaluer > Visualisation de I'assemblage.

3. Dans l'onglet Visualisation de I'assemblage, cliquez sur la fleche » a droite des en-tétes
de colonne.
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] iy
9 2 O @ @
Assembly Visualization ® X
- ) -
F S €8 Y
File Name ‘Quantity‘ Mass p‘
4. Cliquez sur Autres.
5. Dans la boite de dialogue Colonne personnalisée, sous Propriétés, sélectionnez une
propriété telle que Propriétés de masse remplacées.
6. Sélectionnez Lier la couleur a la valeur de propriété.
7. Double-cliquez sur Saisir une nouvelle valeur et saisissez une valeur.
8. Cliquez sur Modifier la couleur et sélectionnez une couleur pour la valeur.

Link color to property value

Color for non-matching values -

<Type a new value:> [ ]

Edit Color

Delete

9. Apreés avoir fermé les boites de dialogue, dans I'onglet Visualisation de I'assemblage,
cliquez sur I'en-téte de colonne Propriétés de masse remplacées pour trier la
colonne par valeurs.

Assembly Visualization ® X
$ ¢ B V-
File Name ‘ Quantity‘ Overridden Mass Properties I“
@ DoorfFrame 2 Yes
d@ Column 3 No
d@ Door 2 No
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Instances SpeedPak

@ JiG SAW ASSEMBLY

v €Y (f) BEZEL - LEFT<1> ->*

v € () BEZEL - RIGHT<1> ->*
v €8 () KNOB<1> ->*

v {8y (f) BATTERY<1> ->*

»| T® () "GEAR BOX ASSEMBLY"
» €8 () "sKID PLATE ASSEMBLY"
» €@ () "PLUNGER ASSEMBLY"

Vous pouvez créer une instance SpeedPak a partir d'un sous-assemblage sans modifier
le sous-assemblage référencé. L'instance SpeedPak est enregistrée dans I'assemblage
de premier niveau.

Vous pouvez modifier une instance SpeedPak en cliquant avec le bouton droit de la souris
sur l'instance, puis en cliquant sur Options SpeedPak > Modifier SpeedPak.
Insertion d'une instance SpeedPak

Vous pouvez créer une instance SpeedPak en ajoutant un assemblage au modéle.
Pour insérer une instance SpeedPak :

1. Ouvrez un modele et cliquez sur Insérer > Composant > Insérer une instance
SpeedPak e

Insérer une instance SpeedPak n'est pas disponible en mode Gestion des grandes
conceptions.

2. Dans le PropertyManager, sélectionnez un assemblage a insérer et spécifiez des
options.

3. Cliquez sur Suivant ® pour ouvrir le PropertyManager SpeedPak et spécifier les
options SpeedPak.

L'instance SpeedPak g apparait dans I'arbre de création FeatureManager®.
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Création d'une instance SpeedPak
Vous pouvez créer une instance SpeedPak a partir d'un sous-assemblage qui se trouve
dans le modele.
Pour créer une instance SpeedPak :

1. Ouvrez un modele contenant des sous-assemblages.

2. Cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur un sous-assemblage et cliquez sur
Options SpeedPak.

3. Sélectionnez une option : Créer un SpeedPak contraint ou Créer un SpeedPak
graphique.

4. Lorsque vous y étes invité, sélectionnez Créer une instance SpeedPak dans
I'assemblage de premier niveau.

L'instance SpeedPak g apparait dans l'arbre de création FeatureManager.

Basculement entre une instance SpeedPak et un sous-assemblage parent

Pour basculer entre une instance SpeedPak et un sous-assemblage parent :
1. Dans l'arbre de création FeatureManager, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris

sur l'instance SpeedPak T® et cliquez sur Options SpeedPak > Passer du SpeedPak
au parent.

2. Facultatif : Pour revenir a l'instance SpeedPak, cliquez a I'aide du bouton droit de la
souris sur le sous-assemblage, puis cliquez sur Options SpeedPak > Utiliser
SpeedPak.

Détection d'interférences dans la gestion des grandes conceptions

A i@ Spur Conveyor

@ [E @ e };EjsljconvraiH

r . o) EIEij conv roller-1
@%}ﬁ Interference Detection '\\?_,' T’l
50 conv motor-1

v X il
Rt .
») conv rail cover-1
o

Selected Components AN '[&EI) cony frame brace-1

Spur Conveyor 4 i@ Conv leg assy-1
gL ,
&) conv rail-3
JTL :

Calculate 59 conv rail bracket-1

rﬁj n -
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Vous pouvez utiliser la détection d'interférences sur les assemblages ouverts en mode
Gestion des grandes conceptions.

En mode gestion des grandes conceptions, le volume d'interférence n'est pas disponible
et les calculs de détection des interférences sont approximatifs. Pour obtenir des résultats
précis, résolvez les composants et recalculez les interférences.

Pour utiliser la détection d'interférences en mode Gestion des grandes
conceptions :

1. Ouvrez un assemblage en mode Gestion des grandes conceptions.

2. Cliquez sur Détection d'interférences 2] (onglet Gestion des grandes conceptions)
ou Outils > Evaluer > Détection d'interférences.

3. Sélectionnez les options dans le PropertyManager et cliquez sur Calculer.

Les options suivantes ne sont pas disponibles dans le PropertyManager :

Créer un dossier de visserie

Créer un dossier de représentations de filetage correspondantes
Composants exclus

Cacher les composants exclus de la vue

Ignorer tous les éléments inférieurs a

Ignorer les corps/composants cachés

Inclure les corps surfaciques

Mémoriser les composants exclus

Trier du plus grand au plus petit

Trier du plus petit au plus grand

Traiter une coincidence comme une interférence
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Evaluation de performance

® Open Summary

This assembly was last opened in 1 minutes and 7 seconds.

Graphics Triangles Details
Total triangles in the assembly: 4,378,272

A previous Version References
346 of 403 documents in this assembly have not
been updated to the latest version of SOLIDWORKS

Dans la boite de dialogue Evaluation de performance, vous pouvez voir le nombre de
documents obsolétes, le temps nécessaire pour ouvrir I'assemblage et le nombre total
de triangles graphiques.

Nouvelles options et informations :

Options et Description Section

informations

Temps d'ouverture Sous Ouvrir le résumé, affiche le temps Ouvrir la

nécessaire pour ouvrir I'assemblage. performance
Rechercher les Répertorie le nombre de documents trouvés dans Quvrir la
documents les dossiers Documents référenceés et le temps performance
référencés nécessaire pour effectuer la recherche.

Nombre total de Sous Détails des triangles graphiques, affiche Performances
triangles dans le nombre total de triangles graphiques dans d'affichage
I'assemblage I'assemblage de premier niveau.

Dans ce nombre, SOLIDWORKS utilise le
séparateur spécifié par le systéme d'exploitation
pour séparer des groupes de milliers.
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Options et

informations

Description Section

Réduire la qualité
de I'image

Sous Qualité d'image ombrée, réduit la qualité Performances
de I'image ombrée a 50 % pour les pieces d'affichage
présentant une qualité d'image supérieure.

Cette option ne s'applique pas aux
sous-assemblages.

Non disponible pour les assemblages ouverts
en mode allégé, sauf lorsque I'assemblage a
un sous-assemblage flexible.

Lorsque vous cliquez sur Réduire la qualité de
I'image, le curseur Faible (plus rapide) -
Haute (plus lent) se rapproche du coté Faible
(plus rapide).

Pour afficher le curseur, cliquez sur Outils >

Options > Propriétés du document > Qualité
d'image. Le curseur se trouve sous Résolution
Image ombrée et Qualité ébauche LCS/LCA.

Temps de résolution
des contraintes

Sous Contrainte, affiche le temps nécessaire Reconstruire la
pour résoudre les contraintes lorsque vous performance
reconstruisez I'assemblage.

Ouvrir et Isoler
des composants

Vous pouvez utiliser Ouvrir et Isoler des Reconstruire la
composants dans la boite de dialogue performance
Contraintes.

Sous Contrainte, cliquez sur Afficher ces
fichiers @ pour ouvrir la boite de dialogue.

Sous-assemblages
flexibles

Répertorie le nombre de contraintes dans les Reconstruire la
sous-assemblages flexibles. performance

Configurations
reconstruites lors de
I'enregistrement

Répertorie les piéces qui ont plus de Reconstruire la
20 configurations avec la marque Reconstruire performance

. ]
sur Enreglstrer.

Statistiques

Sous Assemblages, les statistiques n'incluent Statistiques
pas les contraintes supprimées.

Pour utiliser I'évaluation de performance :

1. Ouvrez un assemblage.

2. Cliquez sur Evaluation de performance (& (barre d'outils Evaluer) ou sur Outils
> Evaluer > Evaluation de performance.

Pour réduire la qualité de I'image :
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1. Ouvrez un modéle et cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document >
Qualité de I'image.

2. Vérifiez la position du curseur sous Résolution Image ombrée et Qualité ébauche

LCS/LCA.
Shaded and draft quality HLR/HLY resolution
Low (faster) High (slower)
| [ m—

w

Cliquez sur Outils > Evaluer > Evaluation de performance.
4. Sous Qualité d'image ombrée dans la section Performances d'affichage, cliquez

sur Réduire la qualité de I'image ),

A\ Shaded Image Quality
8 parts have a medium high image quality set in the
Document Properties.

% Show These Files
() Reduce Image Quality

5. Aprées la mise a jour des résultats de I'Evaluation de performance, vérifiez la position
du curseur sous Résolution Image ombrée et Qualité ébauche LCS/LCA.

Shaded and draft quality HLR/HLV resolution
Low (faster) High (slower)
I
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Liaison de I'état d'affichage au composant d'origine répété

Component Properties

Display State specific properties

|:|Hide Component
Referenced Display State

(@ Use same Display State as pattern seed component

EE Linear Pattern
() Use named Display State:

: VR
- <Default>_Display State 1

Options

Synchronize movement of flexible
subassembly components

S}rnchronize configuration of patterned
components to seed

Synchronize Display States

Vous pouvez lier I'état d'affichage des composants répétés au composant d'origine répété.

Utilisez les options suivantes dans la boite de dialogue Propriétés du composant pour
sélectionner I'état d'affichage :

Utiliser le méme état d'affichage Lie I'état d'affichage des composants répétés au
que le composant d'origine de la composant d'origine répété.
répétition Désactive la liste des états d'affichage.

Utiliser I'état d'affichage nommé Active la liste des états d'affichage.

Cette option est disponible lorsque le composant
répété référence une configuration différente
pour le composant d'origine répété et que le type
d'affichage est un état d'affichage lié.

Vous pouvez lier I'état d'affichage dans n'importe quel PropertyManager Répétition de
composant. Dans le PropertyManager, sous Synchroniser la configuration des
composants répétés a amorcer, sélectionnez Synchroniser les états d'affichage.

Pour lier I'état d'affichage au composant d'origine répété :

1.
2.
3.

Ouvrez un modéele qui contient des composants répétés.
Dans l'arbre de création FeatureManager, développez un composant répété.
Sous le composant répété développé, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur

un composant et cliquez sur Propriétés du composant =l

Dans la boite de dialogue, sélectionnez Utiliser le méme état d'affichage que le
composant d'origine de la répétition.
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Lorsque I'option Synchroniser les états d'affichage est sélectionnée dans le
PropertyManager Répétition de composants, I'option Utiliser le méme état
d'affichage que le composant d'origine de la répétition est sélectionnée et
ne peut pas étre désactivée.

Insertion d'assemblages avec des fonctions a I'état de reprise

@ fan
EP Insert Component - @ (-) fan stand<1>
W X M - %(ﬂfanbaseﬂ:»
’ Solid Bodies(1)
Message ' 8% Material <not specified:
[ Sketch1
< AxisT
— (1] Plane1
[ Sketch2
» @ Surface-Fill4
4 Thicken
’ Boss-Extrude

Part/Assembly to Insert

Open documents:

CirPattern2
Combine’

Dans un modéle, vous pouvez insérer un assemblage avec une référence de piéce qui
comporte des fonctions a I'état de reprise.

Pour insérer un assemblage avec des fonctions a I'état de reprise :

1. Ouvrez un modeéle et cliquez sur Insérer des composants = (barre d'outils
Assemblage) ou sur Insérer > Composant > Piéce/Assemblage existant.

2. Sélectionnez un assemblage contenant une piéce avec des fonctions a I'état de reprise.

L'assemblage est ajouté au modele.
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Copier avec les contraintes.

&V Copy with Mates @
W O + @:.:.

Step 2: Mates A
Mates ~

A Coincidenta

ﬁ? Sloti

DRepeat

Vous pouvez utiliser I'option Copier avec les contraintes pour copier des composants
qui ont une contrainte de blocage, une contrainte de trajectoire, une contrainte de coupleur
linéaire ou une contrainte mécanique.

Pour les contraintes de pivot, vous pouvez copier un maximum de 6 contraintes de
pivot en méme temps.

Pour copier avec les contraintes :

1. Ouvrez un modeéle et cliquez sur Copier avec les contraintes & (barre d'outils
Assemblage) ou sur Insérer > Composant > Copier avec les contraintes.

2. Dans le PropertyManager, sélectionnez un composant ayant des contraintes
mécaniques.

3. Cliquez sur Suivant )

Les contraintes mécaniques sont répertoriées sous Contraintes.
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Performances lors du calcul des propriétés de masse

Les performances sont améliorées lors du calcul des propriétés de masse d'un assemblage.

Contrdle de la visibilité des esquisses de piéce dans les assemblages

Vous pouvez controler la visibilité des esquisses de piece dans les assemblages.

Lorsque vous insérez une piece dans un assemblage, SOLIDWORKS conserve la visibilité
des états d'affichage des esquisses. Dans les versions précédentes, la piece était prioritaire
sur |'esquisse.

Pour controler la visibilité des esquisses de piéce dans les assemblages :

1. Créez une piéce a I'aide de deux esquisses.

2. Créez deux états d'affichage dans la piece.

3. Définissez la visibilité des esquisses de maniére a ce que la premiére esquisse soit
visible dans un état d'affichage donné et que la seconde le soit dans l'autre état.

4. Insérez deux instances de la piéce dans un assemblage.

5. Définissez la visibilité des esquisses de maniére a ce que I'état d'affichage de chaque
piéce soit visible.

Chaque composant montre la visibilité de I'esquisse selon son état d'affichage
référencé.
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Habillage et mises en plan

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Masquage ou affichage des expressions de texte d'annotation (2025 SP2)
e Insertion de familles de piéces dans les mises en plan (2025 SP1)

e Création de symboles de finition de surface conformes a la norme ISO 21920 (2025
SP1)

e Liaison de nomenclatures a des états d'affichage (2025 SP1)

e Création de nomenclatures mises a plat (2025 SP1)

e Génération automatique de mises en plan (2025 SP1)

e Types de tolérance supplémentaires pour les cotes de chanfrein

¢ Remplacement de la quantité de nomenclature pour les listes détaillées des piéces
soudées

e Rechargement des mises en plan
e Exportation de vues de mise en plan sous forme de blocs vers des fichiers DXF/DWG

e Insertion et visualisation de représentations de filetage dans les mises en plan
d'assemblage
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Masquage ou affichage des expressions de texte d'annotation (2025 SP2)

Draw 1

SI‘Igl;:“'l:.' f} MPAN ;a"N-.-’t ME

"~ $PRPSHEET:"Descri
ption”

sasenan| $PRP:"SW-File Namg™

Show

Vous pouvez masquer ou afficher des expressions de texte d'annotation sur les feuilles
de mise en plan.

Les expressions de texte d'annotation sont des espaces réservés au texte liés a une

propriété personnalisée. Cette option permet d'afficher rapidement les propriétés liées a
une note.

Pour masquer ou afficher les expressions de texte d'annotation :

1. Cliquez sur Afficher > Cacher/Montrer > Expression de texte d'annotation.
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Insertion de familles de pieces dans les mises en plan (2025 SP1)

Family Table
:;M Nll'l‘;l:ﬁ DESCRIPTION | A B D(Dl|DB| D¥ |DIO|(C|DI4|D1&|D5 | E
1 | Default P40 | 20 |7o|B0 |80 |11e7%| 30 |3 B0 | 15 [ 22 |34
2 | sooon pa4o0| @20 |7ols0|s0|11879| 30 3| 80 | 15 |22 (38
3 | BD2001 P41 | ®20.5|71|80 |80 |120.59| 30 |3 | B8O | 15 |22 |37
& | BD30O) Paz| @21 |72|s0 |80 | 12239 30 (3| 80 | 15 |22 (38
5 | BD2001 @43|@21.5|73|80 |80 | 12419 30 |4 B0 | 15 |22 |30
& | BDS0OI Paa| M2z |74|50|80| 126 |30 [4] 80| 15 |22 |40
7 | BDS0OI Bas|d2z25|75|80 |80 |127.81| 30 (4|80 | 15 |22 |4
8 | BOFOOI Pas | 23 |75|80| 80| 129.62] 30 | 5] 80| 15 |22 |42
¢ | BDBOOI D47 | H23.5|77|80 |80 |131.44| 30 |5 80 | 15 |22 |43
10 | BOROOI Pa4g| P24 | 78|80 |80 133.28) 30 |5 80 22 |44
11 | B10001 P4? | P245|72 |80 |80 | 13507 | 30 | 5| BD | 15 | 22 |45

Vous pouvez utiliser la commande Famille de piéces pour insérer des données de
configuration dans les mises en plan.

Vous pouvez spécifier les paramétres de la table dans Outils > Options > Propriétés
du document > Tables > Famille. Vous pouvez spécifier I'emplacement du modeéle de
familles de piéces dans Outils > Options > Options du systéme > Emplacements
des fichiers > Montrer les dossiers pour > Modéles de familles de piéces.

Si vous double-cliquez sur une cellule de la famille de pieces pour la modifier, le logiciel
vous invite a conserver le lien et a faire en sorte que le modéle externe hérite des
modifications, ou a rompre le lien pour remplacer la valeur. Vous pouvez restaurer le lien
rompu en effagant la cellule.

Avantages: vous pouvez insérer rapidement des données de configuration dans les mises
en plan sans avoir a recourir a des solutions de contournement. Les familles de piéces
affichent les variations dans les configurations de piéces et d'assemblages ou les propriétés
personnalisées dans un tableau dans les mises en plan SOLIDWORKS.

Pour insérer des familles de pieéces dans les mises en plan :

1. Dans une mise en plan SOLIDWORKS, cliquez sur Insérer > Tables > Famille de
piéces B,

2. Dans le PropertyManager :
a. Sélectionnez le fichier a partir duquel créer la famille de piéces et cliquez sur

Suivant @,
b. Spécifiez les options pour définir la famille de piéces.

c. Cliquez sur ¥.

3. Cliquez dans le fichier de mise en plan pour placer la table.
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Dans le menu ou la boite de dialogue de la colonne de cote pour les familles de piéces,
spécifiez le Nom de la cote pour le nom de la colonne. Le nom est spécifique a la

mise en plan. Les modifications apportées au nom de la colonne s'appliquent a toutes
les familles de piéces dans la mise en plan faisant référence a la méme cote pilotante.

4. Facultatif : Si vous cliquez sur Insérer > Objets du modeéle et que vous insérez
des objets dans la mise en plan, la notification Nom de cote de la famille de piéces
s'affiche. Cliquez sur Définir I'affichage de la cote pour afficher les objets insérés
a l'aide du nom de cote de la famille de piéces.

':D Family Table Dimension Name

Some dimensions are included in one or
mare family tables, These dimensions can be
set to display as the name in the family
table,

Set Dimension Disp...

Pour changer I'affichage des objets insérés dans la mise en plan, vous pouvez
également sélectionner les objets pour ouvrir le PropertyManager Cotation. Dans
I'onglet Valeur, sous Nom de cote de la famille de piéces, sélectionnez Afficher
le nom dans la famille de piéces pour afficher les éléments a I'aide des noms de
la table. Désactivez I'option pour afficher les éléments a l'aide de leurs valeurs.

Création de symboles de finition de surface conformes a la norme ISO 21920
(2025 SP1)

Vous pouvez insérer des symboles de finition de surface conformes aux derniéres normes
ISO, notamment ISO 21920-1, ISO 1302:202 et ISO 1302:1992.

Vous pouvez utiliser les symboles suivants :
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21920-1

1302 (2002)

1302 (1992)

Pour créer des symboles de finition de surface conformes a la norme ISO 21920 :
1.

2.

Dans une mise en plan, cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document
> Annotations > Finitions de surface.

Dans la boite de dialogue, dans Norme de symbole de surface, sélectionnez une norme
et cliquez sur OK.

Liaison de nomenclatures a des états d'affichage (2025 SP1)
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Default

Link to Display State

Without Yoke Cylinder

"

FART MUMBER

Plunger Hydraulic
It

Blop Ring

Plungear Cylincler
Beal

Hydraulic Condrol
Valve Casing
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Dans le PropertyManager Nomenclature (BOM), vous pouvez lier une nomenclature a des
états d'affichage.

Avantages : Vous ne pouvez voir les éléments de la nomenclature que pour les
composants visibles dans la vue.

Pour lier des nomenclatures a des états d'affichage :

1. Dans le PropertyManager Nomenclature, sous Configurations, sélectionnez Lier a
I'état d'affichage.

b

2. Cliquez sur ¥ et sélectionnez un état d'affichage.

3. Cliquez sur ¥.

Création de nomenclatures mises a plat (2025 SP1)

ITEM MO, PART NUMBER QY.
1 Walve Block 1
2 Check Valve 1

5 Check Yalve 1
Center Shatt

Piston Inlet Valve 4
Washer

5 Piston Inlet Valve O- 3
2

Ring
3 Check Valve Body

= Piston Inlet Valve
Ball

8 Check Valve Quter o
Washer

Dans le PropertyManager Nomenclature, vous pouvez aplatir une nomenclature pour
afficher les quantités totales de tous les composants.

Avantages : les nomenclatures mises a plat permettent de gagner du temps en calculant
le nombre total de composants.

La nomenclature mise a plat affiche les éléments suivants :

e Modéle sous forme de liste de composants sans mise en retrait.
e Une seule occurrence du composant s'il est présent a plusieurs niveaux du modeéle.
¢ Quantité totale de composants lorsqu'elle est précisée a chaque composant.

Pour créer des nomenclatures mises a plat :

1. Dans une mise en plan, cliquez sur Nomenclature ) (barre d'outils Table) ou sur
Insertion > Tables > Nomenclature.

2. Dans le PropertyManager, pour Type de nomenclature, sélectionnez Mise a plat.

3. Cliquez sur ¥.
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Génération automatique de mises en plan (2025 SP1)

?ﬁ [
ITEM NO. PART NUMBER QTY.

1 Handle [Flashlight) 1

5 Switch Housing 1

[Flashlight)
3 Clip (Flashlight) 1
4 Pivot [Flashlight) 2
EEVISIONS

FOME EEV. DESCRIPTION DATE AFPFROVED
Al A Mods per lohn 117182024 TEF

Les utilisateurs de 3DEXPERIENCE peuvent générer automatiquement des mises en plan
de pieces et d'assemblages.

Avantages: la génération automatique de mises en plan réduit les erreurs et le temps
consacré aux taches répétitives.

Génération automatique de mises en plan

Vous pouvez générer automatiquement des mises en plan de piéces et d'assemblages.
Pour générer automatiquement les mises en plan:
1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

¢ Cliquez sur Fichier > Générer automatiquement le dessin.

¢ Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, cliquez avec
le bouton droit de la souris sur une piéce, un sous-assemblage ou un assemblage,
puis cliquez sur Générer automatiquement le dessin.

2. Facultatif : Pour sélectionner plusieurs composants de piéce ou d'assemblage, effectuez
I'une des opérations suivantes :

e Dans l'arbre de création FeatureManager ou dans la zone graphique, appuyez sur
Ctrl + sélectionnez les composants, puis cliquez sur Fichier > Générer
automatiquement le dessin.

e Dans le volet des taches Générer automatiquement le dessin, cliquez sur Editer.

3. Dans le PropertyManager, spécifiez les options et cliquez sur ¥ .
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PropertyManager Générer automatiquement le dessin
Dans le PropertyManager Générer automatiquement le dessin, vous pouvez sélectionner
des piéces ou des assemblages pour générer automatiquement une mise en plan.
Pour ouvrir ce PropertyManager :

Dans une piece ou un assemblage, cliquez sur Fichier > Générer automatiquement
le dessin.

Composants sélectionnés Spécifie les composants a inclure dans la mise
en plan générée automatiquement.

Titre Spécifie un titre pour la mise en plan générée
automatiquement.

) Remplacer par le nom de Remplace le titre de la mise en plan par le nom
fichier du fichier de piéce ou d'assemblage.

Enregistrer I'emplacement Spécifie un dossier dans lequel enregistrer la
mise en plan générée automatiquement.

Identique a la piéece ou a Enregistre la mise en plan générée

I'assemblage parent automatiquement dans le méme dossier que le
composant sélectionné pour la génération de la
mise en plan.

Onglet Taches (Générer automatiquement le dessin)

L'onglet tdches (Générer automatiquement des mises en plan) affiche une liste des mises
en plan générées et leur progression. Vous pouvez surveiller la progression de ces taches
de mise en plan et prendre des mesures.

Pour ouvrir cet onglet :

Dans une piéce ou un assemblage, sélectionnez I'outil Taches (Générer
automatiquement le dessin) dans |'onglet du volet des taches.

Titre Affiche le nom de la mise en plan générée.
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Etat

Affiche I'état de la génération de la mise en plan. L'état
comprend |'une des icones suivantes :

° E En cours

. Terminé

. 9 Echoué

Actions

Affiche les actions que vous pouvez effectuer :

¢ Annuler. (Disponible lors de la création de la mise en
plan.) Annule la génération automatique de mises en
plan pour I'élément sélectionné.

e Ouvrir. (Disponible lorsque le logiciel a terminé la
création de la mise en plan.) Ouvre la mise en plan
sélectionnée en mode détaillé.

¢ Afficher les détails. (Disponible lorsque la création
de la mise en plan échoue.) Ouvre le rapport pour
indiquer pourquoi le dessin généré automatiquement
a échoué.

¢ Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une ligne
de l'onglet des taches pour :

o Effacer. Efface la ligne sélectionnée de la liste.

o Effacer tout. Efface toutes les lignes de I'onglet
des taches, sauf pour les lignes en cours. Cela inclut
les lignes dont I'état est terminé ou échec.
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Types de tolérance supplémentaires pour les cotes de chanfrein

/ N

® '@% @
@@ @{B
Koy D
- ? *
AN /o

Vous pouvez spécifier les tolérances MIN, MAX, Limite, Ajustement Ajustement avec
tolérance pour les cotes de chanfrein dans les mises en plan.

Pour accéder a des types de tolérance supplémentaires concernant les cotes de chanfrein :

1.
2.
3.

Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Cotes > Chanfrein.
Dans la boite de dialogue Propriétés du document - Chanfrein, cliquez sur Tolérance.

Dans la boite de dialogue Tolérance de cotation du chanfrein, sous Type de tolérance,
sélectionnez une tolérance, puis cliquez sur OK.
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Remplacement de la quantité de nomenclature pour les listes détaillées des
pieéces soudées

. . . — a *
Y Bill of Materials @
Cut List Tahle W X
BOM quantity:
Table Template L
LEMETH R Edit List
bom-standard ‘;}i
Delete
Property N BOM Type - Yalue f Text Expression Evaluated Walue
LEMGTH Top-level only INGTH@@ @SIDE TUBES 750
AMGLET () Parts only JELET@@@sIDE TUBES Q.00
AMGLEZ © Indented NGLE2@@@sIDE TUBES .00
i e : :
" Mo numbering e 3 ¥
B Detailed cut list ~

[_] Dissalve part level rows

Calculate gquantity using BOM
quantity

Dans le PropertyManager Nomenclature, vous pouvez choisir une option pour Liste
détaillée des piéces SOUDEES afin d'utiliser la quantité de nomenclature dans les
constructions soudées.

Lorsque vous sélectionnez I'option Calculer la quantité a I'aide de la quantité de la
nomenclature, le logiciel prend la propriété que vous sélectionnez dans la liste Quantité
de nomenclature et utilise la valeur comme multiplicateur. Si vous désactivez I'option,
la table de nomenclature affiche la quantité sous forme de nombre d'instances.

Pour utiliser le remplacement de la quantité de nomenclature pour les listes
détaillées des piéces soudées :

1. Cliquez sur Nomenclature B (barre d'outils Table) ou sur Insertion > Tables >
Nomenclature.

2. Dans le PropertyManager, sélectionnez Liste détaillée des piéces soudées et
Calculer la quantité a I'aide de la quantité de la nomenclature.

3. Cliquez sur ¥ .
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Rechargement des mises en plan

Vous pouvez recharger les mises en plan SOLIDWORKS. Cette fonction est utile dans les
environnements multi-utilisateurs si vous disposez d'un accés en lecture seule et que
vous souhaitez obtenir la derniére version avec les modifications apportées par un autre
utilisateur.

Cette amélioration a d'abord été incluse dans SOLIDWORKS 2024 SP2 mais n'a pas été
entierement documentée a ce stade. Nous l'incluons ici afin de sensibiliser les clients
a cette amélioration.

Avantages : Vous pouvez utiliser la fonction recharger pour annuler les modifications
depuis la derniére opération d'enregistrement. Vous pouvez recharger la derniére version
d'un document, en particulier si vous disposez d'un accés en lecture seule et qu'un autre
utilisateur a apporté des modifications.

Pour recharger des mises en plan :

1. Dans une mise en plan, cliquez sur Fichier > Recharger.

Exportation de vues de mise en plan sous forme de blocs vers des fichiers
DXF/DWG

Vous pouvez exporter des vues de mise en plan sous forme de blocs vers des fichiers
.dxf ou .dwg.

Cette amélioration a été incluse dans SOLIDWORKS 2024 SP2 mais n'a pas été
entierement documentée a ce stade. Nous l'incluons ici pour promouvoir I'amélioration.

Avantages : le regroupement de la géométrie associée en blocs permet d'organiser les
mises en plan et facilite la navigation ainsi que la gestion des conceptions complexes.
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Pour exporter des vues de mise en plan sous forme de blocs vers des fichiers

DXF/DWG :
1. Dans une mise en plan, cliquez sur Outils > Options > Options du systeme >
Exporter.

2. Sous Format de fichier, sélectionnez DXF/DWG.
3. Cliquez sur OK.

Insertion et visualisation de représentations de filetage dans les mises en
plan d'assemblage

Vous pouvez insérer et afficher des représentations de filetage dans les mises en plan
d'assemblage.

Cette amélioration a d'abord été incluse dans SOLIDWORKS 2024 SP2 mais n'a pas été
entiérement documentée a ce stade. Nous l'incluons ici afin de sensibiliser les clients
a cette amélioration.

Avantages : vous avez plus de contréle sur l'insertion et la visualisation de représentations
de filetage dans les mises en plan d'assemblage.

Auparavant, lorsque vous insériez des représentations de filetage dans un assemblage,
VOous ne voyiez pas automatiquement les représentations de filetage dans les mises en
plan. Vous deviez cliquer sur Insérer > Objets du modeéle > Représentation de
filetage pour voir les représentations de filetage.

Pour insérer des représentations de filetage dans les mises en plan
d'assemblage :
1. Cliquez sur Outils > Options > Propriétés du document > Détail.

2. Sous Insérer automatiquement lors de la création de la vue, sélectionnez
Représentations de filetage - assemblage (peut affecter les performances),
puis cliquez sur OK.
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Pour importer des représentations de filetage dans les mises en plan
d'assemblage :

1. Dans le PropertyManager Vue de mise en plan, sous Options d'import, sélectionnez
Importer les annotations et Représentation de filetage.

2. Cliquez sur ¥.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Traduction des en-tétes de colonne de famille de piéces (2025 SP2)
e Tableaux d'état d'affichage

Traduction des en-tétes de colonne de famille de pieces (2025 SP2)

SOLIDWORES x

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FRENCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—» Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their original language.

Don't show again Cancel

A

Vous pouvez traduire automatiquement les en-tétes de colonne d'une famille de piéces
dans la langue actuelle de SOLIDWORKS. Cette fonctionnalité est prise en charge par
toutes les langues SOLIDWORKS.

Avantages: Vous pouvez afficher les en-tétes de colonne des familles de piéces dans la
langue locale de SOLIDWORKS sans aucune solution de contournement requise.

Par exemple, vous créez une famille de piéces en allemand avec un en-téte de colonne
$BESCHREIBUNG. Si vous ouvrez la famille de piéces dans une version anglaise de
SOLIDWORKS, vous pouvez automatiquement convertir I'en-téte de colonne en
$DESCRIPTION. Si vous ouvrez la méme famille de piéces dans une version italienne
de SOLIDWORKS, vous pouvez automatiquement traduire I'en-téte de colonne en
$DESCRIZIONE.
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Le processus de traduction n'est que temporaire pendant le processus de modification
de tableau. La famille de piéces dans le modéle reste dans la langue d'origine.

Pour traduire les en-tétes de colonne d'une famille de pieces :

1. Ouvrez un modele avec une famille de piéces créée dans une autre langue. Dans cet
exemple, la famille de piéces d'origine est en francais.

2. Dans ConfigurationManager l:%, sous Tables, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur la famille de pieces Excel en langue étrangeére et cliquez sur Modifier la table.

SEIREE R

Configurations

- @ Main Assembly Configuration(s) (Base)
~ [@) Tables
‘% Table de paramétrage Excel ‘
E Configuration Table
’ Configuration Comments
r TEx v B Base [ Main Assembly ]
B Plate [ Main Assembly ]

La boite de dialogue La langue des en-tétes de colonne de la Famille de piéce est
<langue étrangére> vous avertit que la langue de la famille de piéces est différente
de votre langue actuelle.

SOLIDWORKS

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FREMCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

— Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

Cancel

) Don't show again

3. Cliquez sur Traduire les en-tétes de colonne.
La famille de piéces s'ouvre avec les en-tétes de colonne frangais traduits en anglais.
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Tableaux d'état d'affichage

= @ |
| SEl——
Configurations N Display State Table
b @ Light_& Configuration(s) (Default) Comygonent Hame Taernal T”B-lo::«:::: —
R Tobles mll ternal] pody | Head 50| D3PL% | < Creates o new display state »
- Bound Swivel Cap_%-1 L [Hidsen | & @l o| .
b Configuration Comments R Cmee [0 C [O(®ID[C
Fe v [ ] Defauit | Light &1 Head_Sub_8 1Reflecior &1 | |wosen || @ | O |C [0 C
= el S es dnbed Switch_&-1 | Hidden | & @ - C
b E Tables Head_Sub_&-1/Minmture Balb . |Hidden ml - | 1ol C
|3 Display State Tabl Holder_&. Jwaen (O] O |O|@| 0] C
: B Swivel &1 ||| tideten L | @) e| @8 L
Extemal Onl Swivel Chip_R-1 L |midgen 1 0 [- BN - NN
Q Body
e e ok | | canest | apol Help

Dans les assemblages avec plusieurs états d'affichage, vous pouvez utiliser le Tableau
d'état d'affichage pour contréler les états d'affichage.

Le Tableau d'état d'affichage vous permet de :

e Contréler I'état Cacher/montrer d'un composant

e Ajoutez un nouvel état d'affichage en cliquant dans la colonne Crée un nouvel état
d'affichage

e Ajoutez un nouveau composant au tableau en double-cliquant sur le composant dans
le PropertyManager ou la zone graphique

¢ Double-cliquez sur la cellule du nom d'un état d'affichage pour passer a cet état
d'affichage

e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la cellule du nom d'un état d'affichage
pour renommer |'état d'affichage ou passer a celui-ci

ﬂ L‘\5 Rename Display State

e Switch to Display State
e |

Pour accéder au tableau d'état d'affichage, dans le ConfigurationManager [%, sous Etats
d'affichage > Tableaux , cliquez avec le bouton droit de la souris sur Tableau d'état
d'affichage %, puis cliquez sur Afficher le tableau.
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[N Display State Table

Component Name

Parameters

Top Level Display States

b

Al E‘“SLT:' Body |Head Bﬁfa- 'gt':gg < Creates a new display state >
Round Swivel Cap_&-1 ﬂ Hidden [:] [:] [:] ﬂ D [:]
Clip_&-1 ||| Hidden Ol 0O | o@ea|lO)| O
Head_Sub_&-1/Reflector_&-1 .| Hidden ol @ oOo|0/0| 0
Switch_8-1 ||| Higden O O |0 @e|0| 0
Head_Sub_8-1/Miniature Bulb - || Hidden O @8 | o|0|0o| o
Holder_&-1 vHiggen (O O |0 | @O0 O
Swivel_8-1 ||| Hiaden O 0O @ @8 a| 0
swivel Clip_&-1 ||| Hiaden Ol 0 e e a|Jd

QK Cancel Apply Help

Informations générales

Le tableau apparait si I'assemblage de premier niveau contient plusieurs états

d'affichage.

Le tableau est disponible pour les états d'affichage non liés et liés. Pour les états
d'affichage liés, le tableau indique les états d'affichage disponibles pour la configuration

active.

Dans le tableau, vous pouvez cliquer sur Masquer/Afficher I'état d'affichage
référencé @2 pour masquer ou afficher la ligne Etat d'affichage référencé pour

chaque composant dans tous les états d'affichage de premier niveau.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Options d'exportation Extended Reality (2025 SP2)
e Importation de fichiers IFC et STEP (2025 SP2)

e Filtrage des composants lors de I'importation de fichiers IFC (2025 SP1)
e Exportation des propriétés personnalisées vers des fichiers IFC

e Importation de fichiers Extended Reality

Options d'exportation Extended Reality (2025 SP2)

NR Exporter Settings

SCEne
(| Expart Views
(| Export Cameras

ClEspart Lights

Animations
("l Expart Motion Studies

,_IEuport Exploded Views

Compression

.U! & Dvaco Compression

Cangel

2024

Les options d'exportation permettant d'enregistrer des fichiers en tant que fichiers
Extended Reality sont déplacées de la boite de dialogue Réglages XR Exporter vers la
boite de dialogue Outils > Options > Options du systéme > Exporter.

Avantages: Cette architecture révisée permet d'améliorer les performances futures.

Sorvtern Oirtiom, - GLTF/GLE

Sprtem Oplisnt  [ooumaent Properbet

Ganersd Fiie Formak

[E 1] GATFAGLE
[Crgmarsy

Bisglay Seyle e

B M Tl Expot Views

Pedcrance Lapon Camenas
Lol Expoet Lighty
St b

St S Anemgtiony
Despiy Eapod kgtion Hudies
Salaction Expon Expinaes Views
Peifermanc
Assarnhiins e atetn
Esterriad Refeienies
Dl Tervplates Uie Draco
Fis Locatand
Featurebdanage:
Spin Bax increment:
Wire
Baciup Reco
Touch
Mol Wigwrd Tooibon
Fi Expicees
Search

Callaboasbon
Messages'Lmors Warrangs
Dromased Messages
Urspezed
Expart

2025

Pour ouvrir la boite de dialogue Exporter :

1. Dans un modeéle, cliquez sur Fichier > Enregistrer sous.

2. Dans la boite de dialogue, pour Enregistrer sous, sélectionnez Extended Reality

(*.glb) ou Extended Reality (.gitf).
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3. Cliquez sur Options pour ouvrir la boite de dialogue Exporter les options du systéme
pour les fichiers GLTF/GLB.

Les options d'exportation restent inchangées.

Importation de fichiers IFC et STEP (2025 SP2)

Zoom/Pan/Rotate
Keep Components
Exclude Components

Exclude Other Components

Select Identical Components

Lorsque vous filtrez des composants quand vous importez des fichiers IFC ou STEP, toutes
les options de sélection de composants sont disponibles lorsque vous cliquez sur Générer

un apercu 3D & et gue vous cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur des
composants dans la zone graphique. Auparavant, ces options étaient uniquement
disponibles dans I'arbre de création FeatureManager.

Avantages: La sélection des composants a filtrer est plus efficace et uniforme.

Ces options sont disponibles lorsque vous cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur
des composants dans la zone graphique :

e Conserver les composants

e Exclure les composants

e Exclure d'autres composants

e Sélectionner les composants identiques
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Filtrage des composants lors de I'importation de fichiers IFC (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS File View Tools Window A X

('L No Preview Generated Filtering can be performed ... X
@ x &
Import Cancel Generate
Maodel 3D
Preview
~
Import Filter

@.
(@A

%S <=

—_— - B

<)

P@E_ <
P@D B £

Lorsque vous importez des fichiers IFC, vous pouvez filtrer les composants a importer.

Avantages: le filtrage des composants lors de I'importation de fichiers IFC vous permet
de spécifier exactement les composants dont vous avez besoin, ce qui vous fait gagner
du temps et rationalise votre travail, en particulier pour les fichiers IFC volumineux.

Pour filtrer les composants lors de I'importation de fichiers IFC :

1.

2.

Dans la boite de dialogue Ouvrir, recherchez et sélectionnez un fichier IFC, sélectionnez
Activer le filtre, puis cliquez sur Ouvrir.

Le logiciel génere la structure du produit dans I'arbre de création FeatureManager,
qui affiche les composants que vous pouvez sélectionner pour les importer. La zone

graphique est vide. Le CommandManager Importer un filtre affiche les outils
disponibles.

Si vous avez spécifié des options de filtre dans Outils > Options > Options du
systéme > Importer > Format de fichier : IFC sous Entités a importer,
SOLIDWORKS applique automatiquement ces options de filtre. La spécification de
ces parameétres au niveau du systeme avant le filtrage des composants vous fait
gagner du temps, en particulier pour les fichiers IFC volumineux, car vous pouvez
cibler les entités et les composants exacts a ouvrir.

Dans l'arbre de création FeatureManager, sélectionnez les composants a importer.

Vous pouvez sélectionner des composants de vérification individuels ou en sélectionner
plusieurs.

Pour générer un apergu, dans le CommandManager, cliquez sur Générer un apergu

3D &P,
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Les sous-assemblages qui contiennent un mélange de composants sélectionnés et

effacés affichent une case a cocher partiellement sélectionnée B. Pour vous aider a
gérer plusieurs sélections, vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris sur
les composants sélectionnés et choisir Conserver les composants ou Exclure les
composants. Pour inverser les sélections, sélectionnez Exclure d'autres
composants. Si les composants sont identiques, |'option Sélectionner les
composants identiques apparait également.

® x &
Import Cancel Generate
Model 3D

Preview
Import Filter

@ |
@ A A
M&s <1
v @F <1>
- @E <>
.%4{1‘
'Q},. 3<1 Keep Components

'r\ih 21 Exclude Components
% o Exclude Other Components
<

A Select Identical Components
|7| & 1<1>

3. Pour importer le fichier IFC avec les composants sélectionnés, dans le
CommandManager, cliquez sur Importer le modele @.
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Exportation des propriétés personnalisées vers des fichiers IFC

ping xmlns="http://www.solidworks.com/ifcpropertysets">

"SOLIDWORES Common Properties'
ng 3OLIDWORES="SWFropll" IFC="S5WPropll" Type="IfclLabel" />

"Weather Proofing">
ype="IFCROOF" />

IDWORES="Cladding™ IFC="Hoof Covering Material™ Type="Ifclabel"”™ /=
ne="Stroctaoral Cladding"
lemencType="IFCBEAM" />
"IFCCOLUMN"™ /
WORKS="Cladding” IFC="5truotural Cladding Material™ Iype="IfclLabel" /

oS CuatomProperciesFSETMapping>

Lorsque vous exportez des modéles SOLIDWORKS® en tant que fichiers IFC™, vous pouvez
mapper les propriétés personnalisées de SOLIDWORKS aux ensembles de propriétés IFC.

Pour exporter des propriétés personnalisées vers des fichiers IFC :

1. Cliquez sur Outils > Options > Options du systéme > Exporter. Sous Format
de fichier, sélectionnez IFC.

2. Sous Sortie en tant que, sélectionnez Utiliser le fichier de mappage Ensemble
de propriétés.

3. Spécifiez ensuite le schéma XML ou le fichier de mappage .xsd que le logiciel utilise
pour valider les propriétés exportées.

Avantages : Les clients BIM peuvent exporter leurs données de propriétés personnalisées,
ce qui est important pour la construction et le fonctionnement du batiment. Cette
fonctionnalité est flexible. Elle vous permet de mapper les propriétés SOLIDWORKS aux
propriétés IFC, éventuellement avec un nom différent, et de définir vos propres ensembles
de propriétés cibles dans le fichier IFC. Dans les versions précédentes, vous pouviez
exporter des propriétés lorsque vous enregistriez des fichiers IFC, mais uniquement dans
un seul ensemble de propriétés codées en dur dans le fichier IFC.

Pour exporter les propriétés personnalisées vers des ensembles de propriétés
IFC:

1. Dans le fichier SOLIDWORKS, cliquez sur Fichier > Propriétés .

2. Dans l'onglet Personnalisé, ajoutez les propriétés que vous souhaitez exporter vers
le fichier IFC et enregistrez le fichier.

3. Créez un fichier de mappage XML qui mappe les propriétés personnalisées de
SOLIDWORKS aux valeurs d'ensemble de propriétés IFC.

SOLIDWORKS propose des exemples de fichiers de mappage a SOLIDWORKS
install folder\lang\language\IFC.
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Exemple de fichier de mappage :

<CustomPropertiesPSETMapping>
<Schema Version="1.0"/>
<PropertySet Name="Pset DoorCommon">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Reference" IFC="Reference"
Type="IfcIdentifier"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireRating" IFC="FireRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="NoiseRating" IFC="AcousticRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Security" IFC="SecurityRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="External" IFC="IsExternal"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Infiltration" IFC="Infiltration"
Type="IfcVolumetricFlowRateMeasure" />
<PropertyMapping SOLIDWORKS="ThermalTransmit"
IFC="ThermalTransmittance" Type="IfcThermalTransmittanceMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Glazing"
IFC="GlazingAreaFraction" Type="IfcPositiveRatioMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Accessible"
IFC="HandicapAccessible" Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireDoor" IFC="FireExit"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="StarTrekDoor" IFC="SelfClosing"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="SmokeStop" IFC="SmokeStop"
Type="IfcBoolean"/>
</PropertySet>
<PropertySet Name="ACME CageCodes">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<AppliesTo ElementType="IFCWINDOW"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="RefCode" IFC="CageCode"
Type="IfcLabel"/>
</PropertySet>
</CustomPropertiesPSETMapping>

4. Dans le fichier SOLIDWORKS, cliquez sur Enregistrer sous &, (barre d'outils
Standard) ou sur Fichier > Enregistrer sous.

5. Dans la boite de dialogue, pour Enregistrer sous le type, sélectionnez le type de
fichier IFC, puis cliquez sur Options.

Vous pouvez sélectionner n'importe quel type de fichier IFC.

6. Dans la boite de dialogue Options du systéme, sous Sortie en tant que, sélectionnez
Utiliser le fichier de mappage Ensemble de propriétés, puis sélectionnez le
fichier de mappage dans la liste ou cherchez-le pour le sélectionner.

Pour inclure toutes les propriétés personnalisées du fichier SOLIDWORKS dans le
fichier IFC exporté, sous Sortie en tant que, sélectionnez également Propriétés
personnalisées. Pour les inclure dans I'ensemble de propriétés IFC, mappez toutes
les propriétés personnalisées dans le fichier de schéma XML.

SOLIDWORKS vérifie la validité de I'ensemble de propriétés XML IFC pour les éléments
suivants :
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e Balises, attributs de balise et structure de balise appropriés.

e La version du schéma est égale ou inférieure a la version prise en charge par la
version actuelle de SOLIDWORKS.

e Les propriétés personnalisées de SOLIDWORKS mappent les propriétés IFC une a
une ou une a plusieurs. Vous ne pouvez pas mapper plusieurs propriétés
personnalisées SOLIDWORKS sur la méme propriété IFC.

Le logiciel stocke jusqu'a 10 ensembles de propriétés dans le registre.

7. Cliquez sur OK, puis sur Enregistrer pour exporter le fichier en tant que fichier IFC.

Le fichier IFC contient les propriétés personnalisées SOLIDWORKS dans I'ensemble
de propriétés IFC, basées sur le fichier de mappage de schéma XML.

Importation de fichiers Extended Reality

o

All Files (*%) v] | “3:?3‘ ‘ B | 4]
SOLIDWORKS Files (*.sldprt; *.sldasm; *.slddrw) ?
SOLIDWORKS Assembly (*.asm;*.sldasm) L

_ |SOLIDWORKS Drawing (*.drw;*.slddrw) |(§j light_& (Default) << Default>_|
SOLIDWORKS Part (*.prt;*.sldprt) » History
SOLIDWORKS SLODXML (*.sldxml) p—
30 Manufacturing Format (*.3mf) Sensars

ACIS (*.zat;™.sab;".azat;* asab)
Add-Ins (*.dll)
Adobe lllustrator Files (*.ai)

+_[3) Annotations
* [@] Graphic Bodies(19)
=

Adobe Photoshop Files (*.psd) b
Autodesk AutoCAD Files (*.dwg;™.dxf) w Front Plane

Autodesk Inventor Files (*.ipt;*.1am) . w Top Plane

CADKEY (*.prt;*.ckd)

CATIA VS (*.catpart;”.catproduct) W Right Plane

T |4.|--| &l r**:\‘l LOrigin

L1 = A1 2% W 30 1 b 4143 k‘ * Q‘ Light_&

Vous pouvez importer les fichiers Extended Reality de type .gl1TF et .GLB.

Pour importer des fichiers Extended Reality :

1. Cliquez sur Ouvrir lavj (barre d'outils Standard) ou sur Fichier > Ouvrir.

2. Dans la boite de dialogue, pour Fichiers de type, sélectionnez Extended Reality
(.*GLTF et .GLB).

3. Accédez a un fichier pour le sélectionner et cliquez sur Ouvrir.
L'importation de fichiers gITF™ et GLB inclut :

e Hiérarchie de géométrie du fichier gITF ou GLB importé.
e Compression Draco™

Il s'agit d'une option de compression pour les fichiers volumineux. Vous ne spécifiez
aucune option lors de I'importation. Le propriétaire du fichier spécifie la compression
Draco lors de I'exportation des fichiers gITF ou GLB a partir du logiciel source.
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e Textures non modifiables. Le logiciel importe des textures mais pas en tant
gu'apparences SOLIDWORKS appropriées.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Affichage d'un avertissement pour authentification multiple (2025 SP2)

¢ Nomenclature pour assemblage électrique (2025 SP2)

e Options d'affichage - Afficher I'apercu de I'image (2025 SP1)

e Options des contrdles de carte (2025 SP1)

e Configuration de la tache de conversion (2025 SP1)

e Favoris de recherche (2025 SP1)

e Nomenclature de I'assemblage électrique (2025 SP1)

e Parameétres par défaut pour la nomenclature calculée

e Extraction de fichiers pendant I'opération Obtenir

e Informations de journalisation pour I'authentification de I'utilisateur

e Ouverture des données de fichier dans Microsoft Excel avec des miniatures

e Affichage de l'ordre de la structure d'assemblage de I'arbre de création
FeatureManager dans les nomenclatures calculées

e Obtention d'informations sur le temps passé a ouvrir des fichiers

¢ Obtention d'informations sur la derniére révision

e Autorisations d'ajout ou de changement de nom séparées pour les fichiers et les
dossiers

e Connecteur SOLIDWORKS PDM vers Electrical

e Performances de I'archivage de fichiers

¢ Disponibilité de la barre d'outils SOLIDWORKS PDM et de I'onglet CommandManager

e Options supplémentaires dans le menu contextuel et la barre d'outils du volet des
taches

e Prise en charge de l'authentification SSL ou TLS dans la notification par e-mail
SMTP

SOLIDWORKS® PDM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS PDM Standard est fourni
avec SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS Ultimate, et est
disponible en tant que licence vendue séparément pour les non-utilisateurs de SOLIDWORKS.
L'application offre des capacités de gestion de données standard pour un petit nombre
d'utilisateurs.

SOLIDWORKS PDM Professional est une solution de gestion des données compléete adaptée a
un nombre réduit comme a un nombre élevé d'utilisateurs. Elle est disponible a I'achat
séparément.
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Affichage d'un avertissement pour authentification multiple (2025 SP2)

SOLIDWOREKS PDM Administration

I The user, John, i logged into the Administration toal on the
. following machine [s]:

Do you want to continue?

Pour SOLIDWORKS PDM Professional, lorsque vous tentez de vous connecter a I'outil
d'administration SOLIDWORKS PDM plusieurs fois a partir de différents ordinateurs avec
le méme compte, vous recevez un message d'avertissement vous rappelant vos connexions
précédentes.

Le message d'avertissement affiche les noms des ordinateurs auxquels vous étes déja
connecté et vous demande si vous souhaitez continuer ou annuler la connexion. Cela
vous permet d'éviter d'écraser accidentellement des mises a jour antérieures, effectuées
depuis d'autres ordinateurs.

Le message d'avertissement s'affiche uniquement si vous sélectionnez I'option
Propriétés du coffre-fort de fichiers > Opération de journalisation > Connexion
et déconnexion.

Nomenclature pour assemblage électrique (2025 SP2)

5 Report management: pdm_bom_levels

BEX E&E Cc VE BEabE

Add  Delete  Properties Schedule  Update

Actions Maodify Display Tools o é

3 33 e

BOkS 2-pdrn_t

Report

Descripkion

*1 Bill OF Materials sorted by Mark
A%z |Bill Of Materials grouped by manufacturer

Dacume... Daocume...

A#3 |Bill OF Materials grouped by manuFacturer an:

[ Preview DataCard & Version22 [F

B BOM ~ FH Mot Activated = O o
B Bill OF Materials grouped by rmanufacturer anc

B Bill Of Materials grouped by ranufacturer
B Bill Of Materials sorted by Mark
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Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, dans la vue Nomenclature de I'onglet
Nomenclature, vous pouvez afficher toutes les nomenclatures de références constructeur
pour les assemblages électriques que vous sélectionnez dans SOLIDWORKS Electrical.

Par exemple :

e Nomenclature par fabricant
¢ Nomenclature par fabricant et par livre

Options d'affichage - Afficher I'apergu de I'image (2025 SP1)

View File

«~*  File Preview
«~  Card Preview
Split Preview Tab

Preview Placement

Options » Excluded File Types...
Datacard Configuration > & Set focus to active configuration
Show full Ulin SOLIDWORKS preview
~  Include SOLIDWORKS Simulation results in Check-In
~  Extract hidden BOM from SOLIDWORKS files on Check-In
Show Image Preview > »  SOLIDWORKS Files

Properties

eDrawings Files
~  DWG/DXF Files
~  Meutral Format CAD Files
~  Third-Party CAD Files

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, vous pouvez afficher une miniature ou
un apercu complet dans I'onglet Apercu en fonction des types de fichiers suivants a I'aide
d'Affichage > Options > Afficher I'apercu de I'image :

e Fichiers SOLIDWORKS

¢ Fichiers eDrawings

¢ Fichiers DWG/DXF

¢ Fichiers CAO au format neutre

¢ Fichiers CAO tiers
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Options des contréles de carte (2025 SP1)

Search match twpe Search match type
(®) Exact () Exact
O Ienplicit wilde ard ® Implicit wildzard
Hame and Location  Cards  Wariables  Checkedil Mame and Location  Cards  “ariables Checked
Look in: C:ADoc_2025 New SP1 Look. in: C:\Doc_2025_Mew_SP1
Marne: wieldments Marne: weldments
IAfRAnr | Lateqarny |
( i
Marme Type Marme Type
B weldments File Falder =| Weldments.tet Text Document
{%weldments_hax.sld... SOLIDWQRKS Part Doc
[‘weldments File Folder
@ weldmentspro File Falder

Dans |'outil d'administration SOLIDWORKS PDM, vous pouvez sélectionner I'un des
éléments suivants comme Type de correspondance de recherche lors de la modification
ou de Il'ajout de controles de carte Liste et Zone de liste modifiable a la carte de
recherche et de fichier :

Exact : vous pouvez rechercher des fichiers, des dossiers et des variables dans
I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM dont les résultats de recherche
correspondent exactement a I'entrée de recherche.

Par exemple, si vous recherchez weldments dans Nom, les résultats de la recherche
incluent uniquement les fichiers, dossiers ou variables portant le nom exact weldments.
Si vous souhaitez que tous les fichiers dont le nom contient weldments, saisissez un
astérisque (*) comme caractére générique, par exemple weldments* ou *weldments*.

Caractére générique implicite : vous pouvez rechercher des fichiers, des dossiers
et des variables dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM dont les résultats de
recherche incluent I'entrée de recherche.

Par exemple, si vous recherchez weldments dans Nom, les résultats de la recherche
incluent tous les fichiers, dossiers ou variables dont les noms incluent weldments (par
exemple, weldments, weldments boxet weldmentspro).
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Configuration de la tdche de conversion (2025 SP1)

Conwvert - Properties

Cukput File Farmat:
|j IGES (*.igs) e Conversion Opkians,

EB anficeabinee 1 oro o
Advanced Conwversion Options (IGES) ?

Solidjsurface Features

Oukput as

IGES solid/surface entities: Bounded Surface (tyvpe 1433 e

Eounded Surface (bvpe 143)
Manifold Solid (kype 186)
Error Mo Lo Trimmed Surface (kype 144)

[]1GES wireframe (30 curves):

Surface representationfSystem preferences: STAMDARD e

Export 3D curve Features
[]Export sketch entities
Use high trim curve accuracy

Dans l'outil d'administration de SOLIDWORKS, lors de la configuration d'une tache de
conversion, vous pouvez utiliser les options de conversion avancées suivantes pour les
formats de fichiers de sortie .stl et .igs.

Format du fichier de sortie Options de conversion avancées

IGES (*.igs) Surface a contour (type 143) Sélectionnez cette
option pour convertir les faces de la piece, de
I'assemblage ou des surfaces sélectionnées et leurs
limites définies par d'autres entités IGES, par
exemple des courbes et des arétes.

STL (*.stl) Option personnalisée sous Résolution avec les
sous-options suivantes :

e Tolérance de déviation : Contréle la
facétisation de la piéce entiére. Un nombre peu
élevé génere des fichiers avec une précision de
meilleure qualité pour la piéce entiere.

¢ Tolérance angulaire : Contréle les plus petits
détails de facétisation. Un nombre peu élevé
géneére des fichiers avec une précision de
meilleure qualité pour les détails, mais ces
fichiers sont plus longs a étre générés.
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Advanced Cornwversion Options (STL)

Output az
(®) Binary (I ASCI Unit: Millimeters R

Resolution

() Coarze
) Fine
(®) Custam

Deviation Tolerance : 1000 %| =
Angle Tolerance ; 5.00000000 deg| =

Vous pouvez accéder a ces options sous Taches > Convertir > Ouvrir > Parameétres
de conversion > Options de conversion.

Ces options sont similaires aux options du systéme Export de SOLIDWORKS pour les
formats de fichiers .st1l et .igs. Pour plus d'informations, reportez-vous a I'Aide de
SOLIDWORKS : Options d'exportation IGES et Aide de SOLIDWORKS : Options d'export
STL, 3D Manufacturing Format et Additive Manufacturing File.

Favoris de recherche (2025 SP1)

@ Actions Modify Display Tools  »* Idl_fﬁ é @ I:E,:, rn.

¥ = -
Mame and Location  Cards  Vanisbles Checked indout  Wersion Data Q Q * @ x =Q 8

Lack in [C:ADoc_2025_New_SP1% | Run Search Favorite On Load
M ame; * aldazm 3% Al Assemblies
Category: | G&{ Cornplete Search
| SRR - I
Marme Type K All parts
3 Allwheel files
@4889.5Idasm SOLIDWMORKS Assermbly Document
@4890.sldasm SOLIDWWORKS Assembly Document | Q Search Tool
@Assem'l.SLDASM SOLIDYMORKS Assernbly Document beaa —a
@Base.SLDASM SOLIDMAQRKS Assernbly Document
@Beam Assernbly, SLDASK SOLIDMAQRKS &ssernbly Docurnent
@Beuel Gears. 5LDASM SOLIDMAORKS Assernbly Docurment

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS, vous pouvez utiliser la fonctionnalité Exécuter
le favori de recherche au chargement pour afficher les résultats du favori de recherche
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pour les fichiers et les dossiers en sélectionnant le favori de recherche. La fonctionnalité
est disponible avec la recherche intégrée et I'Outil de recherche.

; Actions Modify Display Tools o rad —
(9 Acton Moty 0oy T # B B TOTS e @ X = - 8

Mame and Location Cards  Variables Checked infout Y

Run Search Favorite On Load

Look in: C:\Doc_2025 New SP1\

Name: & 3% All Assemblies
Categary: l @( Complete Search
Do P Al parts
Name Trpe & Allwheel files
" oz
Q  Search Tool

Lorsque cette option n'est pas sélectionnée, vous pouvez afficher les résultats du favori
de recherche en sélectionnant Recherche de favoris et en cliquant sur Démarrer la

recherche Q

Nomenclature de I'assemblage électrique (2025 SP1)

@_, Preview Data Card & Version 55| F Bill of Materials | |53, Contains % Where Used

R BOM ~ FEH Mot Activated - [ AMSI_4.tewzip
2 Indented - Show Selected - Yersion: 5 ["<Mo comment>"] -
&2 Show Tree - Oy Az Buik - Mo gelected item
S1-f2] ANSI_4.tewzip Type  File Name Configuration Part Number
% L2.swebom, cvd [E1  ANS|_dtewzip ANS|_4
% L1.swebom.cvd = 1-ANSI_4.pf 1-ANSI_4
=>L§ 01 - Cover page.dwg Model 01 - Cover page
=>L§ 04 - Power.dwg Model 04 - Power
=>L§ 05 - Control.dwg Model 05 - Control
=>L§ 03 - Line diagram.dwg Model 03 - Line diagram
=>L§ 02 - Drawings list.dwg Model 02 - Drawings list
% L2.swebom.cvd L2.swebom
% Moeller_281218.swe.cvd Moeller_281218.5we

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, dans I'onglet Nomenclature, vous
pouvez afficher les détails de la nomenclature des assemblages électriques.

Pour les assemblages électriques, vous pouvez visualiser :

e La structure hiérarchique et en retrait parent-enfant dans la nomenclature calculée
pour les fichiers CvD.

e La vue Nomenclature de références constructeur.
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@_, Preview Data Card (& Version 5/5] B Bill of Materials

Bl Marufacturer Parts Bill of Materials - FEH Mot Activated - &

Type ITEMNO | Manufacturer | Referen.. MARK

B 1 ABE 123456
B 2 Legrand 003213
B 3 Legrand 033223
B 4 Schneider Electric 09113

Parametres par défaut pour la nomenclature calculée

@ Bill of Materials - Mew Bill of haterials

Bill of materials narne: Mew Bill of Materials T¥Pe: | B Bill of Materials

Options

[Jinclude derived part references

[J1nclude cut list references
Weldrment Cut lisk
W'eldment BOM

Default Settings

BOM Wigw: %2 Indented » Selected fils: Show Selecked
Tree View: SS S Tz o Reference Wersion: m As Builk
5 Shaw Tree
Preview! Hide Tree

Les administrateurs peuvent spécifier les parameétres d'affichage et d'options par défaut
pour la nomenclature calculée lors de la création de la nomenclature dans |'outil
d'Administration SOLIDWORKS PDM.

Les parameétres par défaut définis par les administrateurs s'appliquent aux sections
Nomenclature Vue et Options sous I'onglet Nomenclature dans I'Explorateur de fichiers
SOLIDWORKS PDM. Les paramétres par défaut s'appliquent a la fois au bureau et au
client Web?2.

Dans I'outil d'Administration, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur
Nomenclature > Nouvelle nomenclature. Dans la boite de dialogue Nomenclature -
Nouvelle nomenclature, sous Parametres par défaut, spécifiez les parameétres par
défaut de la nomenclature calculée.
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Extraction de fichiers pendant I'opération Obtenir

B Get

Files to get-

Type File Name Warnings | Get Check Qut Local V... Version

TP S - I T

40729-2VGA,_Tired... O 111
{% Axle SLDPRT O I:I 11
7 E-Ring External Reta... ] | 11
g Flat Washer Type & ... ] (=] 11

Dans I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM, vous pouvez extraire des fichiers lors
de I'exécution d'une opération Obtenir sur ces fichiers, par exemple Obtenir la derniére
version, a condition que vous ayez |'autorisation de réservation accordée.

Dans la boite de dialogue Obtenir, lorsque vous sélectionnez Extraire pour un ou plusieurs
fichiers, I'option Obtenir pour ces fichiers est sélectionnée par défaut pour effectuer les
deux opérations en méme temps. La combinaison des opérations Obtenir et Extraire
simplifie votre flux de travail.

Vous pouvez ajouter la colonne Extraire dans la boite de dialogue Obtenir de I'Explorateur
de fichiers SOLIDWORKS PDM. La personnalisation s'effectue a I'aide de la vue Colonnes
personnalisables pour les colonnes d'opérations de fichier Obtenir de I'outil
d'Administration de SOLIDWORKS PDM.

Les conditions suivantes s'appliguent a la combinaison des opérations Obtenir et
Extraire :

¢ Si l'opération Obtenir échoue, I'extraction est interrompue.

e Si l'extraction échoue, |'opération Obtenir continue.

e Lorsque vous exécutez I'opération Obtenir pour une version antérieure, si vous
sélectionnez Extraire, vous obtenez la version spécifiée avec une extraction réalisée.
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Informations de journalisation pour 'authentification de l'utilisateur

v B Doc_2024 Beta2 (admr

Properties
2 Add-ins Explore
B Bills of Materials Refresh
Cards |
mport...
B, Categories P
Export
[B Cold Storage Sche
MM Calurmns Rermowve...
& DataImport/Expo Collect Support Information...
{1 EXALEAD OnePart System Histary
B File Types Logs ? Show the Get log
@ Indexing Show the Log-in and Log-out Log

Log Out {admin)

dHl Iterns I

Vous pouvez afficher les détails d'authentification de I'utilisateur pour un coffre-fort dans
I'outil d'administration de SOLIDWORKS PDM Professional.

Les détails de I'authentification incluent le nom de I'utilisateur, la date et I'heure auxquelles
['utilisateur s'est connecté et s'est déconnecté, ainsi que le client SOLIDWORKS PDM
(bureau ou Web?2).

Type Log-In... Log-C... Log-QutD... Application Process Mame Client Mg
@ Info... 2024-... Z0Z4-... Deskbop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Administration  Conisioddmin, exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Deskkop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Deskiop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Disconnected ‘WebaPI PostmanRuntimef7,37.3

@ Info... Z2024-.,. 2024-... Disconnected ‘WebZ W3, Exe

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris sur le nom du coffre-fort et
sélectionner Journaux > Afficher le journal de connexion et de déconnexion pour
afficher les détails de I'authentification. Pour afficher cette option, vous devez disposer
des éléments suivants :

e Un coffre-fort SOLIDWORKS PDM Professional.
e Autorisation Gestion des coffres-forts de fichiers.

¢ Option Connexion et déconnexion sélectionnée dans les propriétés du coffre-fort
de fichiers sous Opérations de journalisation.
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Ouverture des données de fichier dans Microsoft Excel avec des miniatures

% Contains '?‘ﬁ Where Lsed ::
evels - . @_ ﬁ = @)
B Open &l
Quantity Vs ot | Open Visible

[Er| Open All with thumbnails

! 1 | Open Visible with thurnbnails

Vous pouvez ouvrir les données de fichier au format Microsoft® Excel® avec un apercu
miniature dans les onglets Nomenclature, Contient et Utilisé dans de I'Explorateur de
fichiers SOLIDWORKS PDM.

Vous pouvez ouvrir des données de fichier avec des miniatures a |'aide des fonctions Tout

ouvrir avec les miniatures et Ouvrir I'option Visible avec les vignettes sous
Ouvrir comme fichier CSV dans la barre d'outils d'onglets.

L'apercu des miniatures vous permet de mieux comprendre les données et de communiquer
efficacement le processus en dehors du coffre-fort.

Affichage de I'ordre de la structure d'assemblage de I'arbre de création
FeatureManager dans les nomenclatures calculées

3 -
m Annotations mb Preview @ DataCard & Version 111 E Bill of Materials

n
' ::::ph“ ] BOM ~ [ Mot Activated = @®E:
[“ Top Plane “B: Indented = Hide Selected =  fm Version: 1 ["<Create..
[1] Right Plane af] & SoaToe - | 3 Aebud - [ Defauk
! Ceicia B =5- @@ Extrawid] Type  File Name
¥ S () Frame &<1> (C B @ whee]l &  Frame_8.SLDPRT
» & Toe Plate<1> (Def: @  Toe Plate.SLDPRT
k {[‘lrj Fold Nose Extensic | )
e @  Fold Nose Extension.SLDPRT
) % Brace<1> (Defaul ] @  Wheel and Axle Assembly.SLDASM
¢ 'Qﬁ Brace<2> (Default ) ® fde SLOPRY
v [ Mates . 7 E-Ring External Retaining Ring.sldpry
i 7 Flat Washer Type A 'Wide_Alsldprt
3 Qj 40729-2V6A_Tire&tWheel. SLDPRT
@ BraceSLDPRT
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Vous pouvez afficher I'ordre de la structure d'assemblage dans les nomenclatures calculées
de I'Explorateur de fichiers SOLIDWORKS PDM pour les fichiers récemment archivés. La
vue est similaire a celle de I'arbre de création FeatureManager® de SOLIDWORKS.

L'ordre des composants d'assemblage dans la nomenclature pour les données déja
archivées dans le coffre-fort ne se modifie pas pour correspondre a I'arbre de création
FeatureManager.

Obtention d'informations sur le temps passé a ouvrir des fichiers

E_g Actions Modify Display Tools »* d é @ Qg. Q u v

Name Chec... Size Type State Da.. Date.. Checke.. Cat.. | SWLast Open Time

@Asseml.SLDASM Admin 5. SOLL. 0 2018-... <PUN... .46

BRAssem1.SLDDRW  Admin 1. SOLL. 0 2018-.. <PUN.. 0:10

%Partl.SLDF'RT Adrmin 9. SOLL.. 0 20g-...  <PUN.. o0
Thumbs.db 1 Data.. <loca.. 2020-...

Vous pouvez connaitre le temps nécessaire pour ouvrir un fichier lorsqu'il a été ouvert
pour la derniere fois dans SOLIDWORKS 2023 et versions ultérieures. Le temps est mesuré
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en secondes. Pour connaitre I'heure d'ouverture du fichier, une nouvelle variable
_SW_Last_Open_Time_ est ajoutée aux variables SOLIDWORKS PDM.

Obtention d'informations sur la derniére révision

IESE b SR Ltk AR IR T

B partl SLC

= Open
Lo Part2 SLL

Print
Compare with Araxis Merge
Queue for Cornparison
Open wath..,

& Share

[;,F're*.' — [ WiewFile

M SOLIDWORKS
7-Zip

Edit..
Check out

Check in

Get Latest Version

P -

Get Latest Revizsion

Get Revision

B a | & &

Vous pouvez obtenir la derniére révision d'un fichier dans SOLIDWORKS PDM. Pour obtenir
la derniére révision, une variable Derniére révision est ajoutée aux variables systeme

existantes.

Pour récupérer les informations de révision d'un fichier, vous pouvez utiliser les commandes

Obtenir la derniére révision et Obtenir une révision '™ dans I'Explorateur de
fichiers SOLIDWORKS PDM a différents endroits. Par exemple, lors de la recherche de
fichiers, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris sur le menu d'affichage des fichiers,
sur l'onglet Version et les ensembles de colonnes. Vous pouvez également utiliser ces
commandes dans la barre d'outils du complément SOLIDWORKS PDM et dans le

CommandManager.
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@ Preview Data Card | # Version 1213 | [ Bill of Materials & Contains %= Where Used

Workflow: Default Workflow
State: [ Under Change
Days in state: 3 days

Category: -

Latest version: 13 [ 13

Latest version comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-21 17:51:11 Approved to Under Change

Revision (Latest version): Mo revision

Latest revision: D

Version (Latest revision): 12 f 13

Latest revision comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-19 19:20:22

Autorisations d'ajout ou de changement de nom séparées pour les fichiers
et les dossiers

Folder Permissions:

Activate computed BOM
] Add file
¢ Add Folder

SSign fle permissions W Recaver files fram recycle bin
Assign group membership || ] Rename hile
M Rrename Folder
_E.E.emﬂe.hom.mld.stmaqe
—

Les autorisations Ajouter ou renommer fichier et Ajouter ou renommer dossier
sont divisées en autorisations distinctes pour I'ajout et le changement de nom.

Les administrateurs peuvent utiliser Ajouter un fichier et Renommer un fichier sous
Autorisations de dossiers et Autorisations d'état dans I'outil d'administration de
SOLIDWORKS PDM.

190



SOLIDWORKS PDM

Connecteur SOLIDWORKS PDM vers Electrical

ﬂ SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 - InstallShield Wizard X
Select Add-Ins [ Serial Mumbers
Choose add-ins to install with SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 " m SRR RS
@2 SOLIDWORKS Electrical
Microsoft Office Integration
Tasks
Installs the add-ins for Word, Excel, and PowerPoint
[+ soLIDWORKS By Templates
Iristalls the SOLIDWORKS add-in
[ DraftSight
Installs the DraftSight add-in
[ SOLIDWORKS Electrical
Inistalls the SOLIDAWIORES Electrical add-in

Le connecteur SOLIDWORKS Electrical vers SOLIDWORKS PDM est disponible avec
I'installation de SOLIDWORKS PDM. Il est intégré a SOLIDWORKS PDM et n'est pas
disponible en tant que complément SOLIDWORKS PDM.

Vous pouvez configurer le connecteur SOLIDWORKS Electrical a partir de I'outil
d'administration de SOLIDWORKS PDM. Un nceud SOLIDWORKS Electrical est ajouté
sous le coffre-fort SOLIDWORKS PDM pour la configuration.

ctrical Schematic FHED ¢ h3IR DD 254 -

Electrical Project Process IrmportExport e Tools Help SOLIDWMAORES PO
— ﬁ ¥
‘heck  Getlatest  Get Search  Showr Showy Get Change  Synchronize Select
In Wersion Ak L History State Library Wault
versp [ History on AMNS_2 tewzip
=1 & Frint
Event Ver... User Date Cormment
¥ [ritial bransition ko U, 2 #Admin 2024-06-24 1 State changed by autarn
-ﬁ Checked in 2 Admin 2024-06-24 13:33:52
-ﬁ Created 1 Admin 2024-06-24 13:33:29

L'option Historique est ajoutée aux options du CommandManager SOLIDWORKS PDM.
Vous pouvez consulter I'historique des projets SOLIDWORKS Electrical a I'aide de cette
option pour mieux surveiller les modifications.
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Performances de I'archivage de fichiers

Les performances de SOLIDWORKS PDM sont améliorées lors de I'archivage des fichiers
dans la base de données SOLIDWORKS PDM. L'opération d'archivage de fichiers est deux
fois plus rapide qu'auparavant.

Disponibilité de la barre d'outils SOLIDWORKS PDM et de I'onglet
CommandManager

S SOLIDWORKS File Edit View Inset Tools Window # _ [] X
DR B S W EBEEFLB AP LPEB| ¥
IE -:E |I={} Get Latest Revision 5 i.

»
52, B carenan | B e
Version
o)
Features | Sketch | SOLIDWORKSPDM f . | 3  SOLIDWORKSPDM (o)
- = = _
% | E ¥ "‘l ﬁ @ . @ - ® '—ﬁe. m I@ Customize Quick Access Toolba
== ‘"’ File / Variabl
? ﬁ@ ~  Select All
% Conveyor Fram E Refresh Tree
Folder Collapse All
[&) sensors i' < Expand All
» Amnutatior ' Conveyor Fraj ' o0\ bt Version
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Vous pouvez accéder a SOLIDWORKS PDM et a toutes ses commandes a partir d'une
barre d'outils SOLIDWORKS PDM dédiée et de I'onglet CommandManager dans
SOLIDWORKS lorsque vous sélectionnez le complément SOLIDWORKS PDM,

Options supplémentaires dans le menu contextuel et la barre d'outils du volet
des taches

Lapaniu ~an

9 Sa~ T @ B & |
mj Get Latest Version
ed Out By | Workflow State | Child Quick Info | Reference ' ) Get

M f_‘.\l |'._ i)
[}Under Editi.. =)&) Il__:‘l] Get Latest Revision
[ & Under Editi... Get Revision...

=9 Check Out

E{I Change State ¥

. Data Card

% Where Used...

I:?{-_‘. History...

m Browse to...
ﬁ Browse to in a New Window...

Le volet des taches du complément SOLIDWORKS PDM contient de nouvelles options
dans le menu contextuel et la barre d'outils. De plus, certaines des options existantes
sont mises a jour. Toutes les options sont organisées en groupes significatifs pour plus
de clarté.

Par exemple, voici les options ajoutées :
o Accéder a 7 : ouvre le fichier sélectionné dans la méme fenétre de I'Explorateur de
fichiers SOLDWORKS PDM.

¢ Aller a dans une Nouvelle fenétre & : ouvre le fichier sélectionné dans une nouvelle
fenétre de I'Explorateur de fichiers SOLDWORKS PDM.

e Carte de données et Utilisé dans : Afficher des informations sur la carte de données
et sur I'endroit ou elle est utilisée. Ces options sont regroupées avec |'option
Historique.

L'option Modifier est renommée Modifier le composant B.

Vous pouvez personnaliser la barre d'outils Volet des taches de fagon a inclure les options
fréguemment utilisées.
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Prise en charge de l'authentification SSL ou TLS dans la notification par e-mail
SMTP

) Message Sustern

L Motificati Meszage Systern 7 x
=3 icati
i Replicatic ool SMTP Settings
Rewvisions
[k Serial Nu SEWEI| |
& sOLIDWd Part | 25
@ SOLIDWG
Tasks ] Login required [+ EnableS5L
emplate serl
Ternpl 1]
G Users ang
Passward‘ |
(¥} Wariables
Fu Workflo
Local Settings From .ﬁ.ddlESS‘ |
") Group Polici Fram Name‘ |
Sy Log File
. Send test mail; Test Settings
1 Settings

Vous pouvez activer |'authentification SSL (Secure Socket Layer) ou TLS (Transport Layer
Security) dans la notification par e-mail SMTP.

Dans I'outil d'administration de SOLIDWORKS PDM, vous pouvez sélectionner ActiverSSL
sous Systéme de messagerie > SMPT > Parameétre SMTP pour activer
I'authentification SSL ou TLS dans les notifications par e-mail SMTP. Il s'agit d'une
authentification a deux facteurs avec les informations d'identification de connexion.

Les serveurs SMTP suivants sont pris en charge :

Serveur de messagerie Server SMTP

Gmail® smtp.gmail.com
Outlook® smtp.outlook.com
Microsoft 365° smtp.office365.com
Yahoo® smtp.mail.yahoo.com
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

Mises a jour par lots pour les champs Lien vers tiers
Synchronisation avec SOLIDWORKS PDM

Notifications de dates futures

Mises a jour par lots des champs de processus

Envoyer les éléments concernés aux nouveaux processus
Commentaires de collaboration dans le partage de fichiers
Vérification de la version client

Regroupements de nomenclatures a plat

Ajout d'informations a I'objet de la tache automatisée
Instantanés de projet

Taches des processus annulés

Interface de Programmation d’Applications

Création de nouveaux enregistrements de processus a partir d'enregistrements
de processus existants

Envoyer au processus pour les éléments concernés
Eléments concernés dans I'Explorateur de fichiers Microsoft
Miniatures pour Copier a partir d'une nomenclature
Installation de I'API Web de SOLIDWORKS Manage

SOLIDWORKS® Manage est un systéme de gestion avancée de données qui prolonge la gestion
globale des fichiers et les intégrations d'applications permises par SOLIDWORKS PDM
Professional.

SOLIDWORKS Manage est I'élément clé d'une gestion des données distribuées.
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Mises a jour par lots pour les champs Lien vers tiers

48 Reload "Link to 3rd party” fiekds E3

Update

Select Fields W
W (Select Al
~ UpdateVendor{3®L)
|+ UpdateCustomen[3#L)

Vous pouvez mettre a jour les valeurs Lien vers tiers pour certains ou tous les
enregistrements d'un objet.

Les non-administrateurs peuvent mettre a jour les valeurs des enregistrements
sélectionnés dans la grille principale ou pour tous les enregistrements d'une page. Les
administrateurs peuvent mettre a jour les valeurs de tous les enregistrements d'un objet.
Cela empéche les utilisateurs d'affecter les performances du systéme s'il y a de nombreux
champs ou des champs avec des requétes complexes.

Il s'agit d'un moyen pratique de remplir un nouveau champ Lien vers tiers sans écrire
de requéte SQL distincte.

Implémentation de mises a jour par lots vers les champs Lien vers tiers

1. Naviguez jusqu'a un objet comportant des champs Lien vers tiers.

Sélectionnez les enregistrements, puis cliquez avec le bouton droit de la souris et
cliquez sur Outils > Recharger les champs « Lien vers tiers ».

3. Dans la boite de dialogue :
a) Spécifiez les options.
b) Cliquez sur Start.
c) Une fois les champs mis a jour, cliquez sur Fermer.
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Synchronisation avec SOLIDWORKS PDM

Linked Records J

[ ¢4 Check Qut
o &) Check Out and Open ADIJUSTING KNOB SW-

Get Latest... .

3 & MoveTo..
ﬁ O (3-] Creabe shortcut...
£

Export Data to File,
o Create Task..,

Create temis) in record(s).
- G Bo Copy selected value »

b oy BON
H Web . Copy for BOM

Send to Process..

[ Froperties BoM | [ SWionfiguratior Export all related files
Run Report..
Delete
S+ Relpad "Link to 3rd party” fields
Go to location ) )
Delete from SOLIDWORKS Manage anly
B Show in Windews Explocer
Symc with SOLIDWORKS POM
oD Share
Toolks [
3 Refresh _
Export te Excel k

Save Layout (for all users

Tous les utilisateurs peuvent synchroniser les enregistrements sélectionnés dans la grille
principale d'un objet SOLIDWORKS PDM.

SOLIDWORKS Manage lit les données de la base de données SOLIDWORKS PDM, puis
synchronise les informations dans la base de données SOLIDWORKS Manage. Auparavant,
seuls les administrateurs pouvaient synchroniser des enregistrements dans I'outil
Administration du systéme.

Cliqguez avec le bouton droit de la souris sur un enregistrement, puis cliquez sur Outils
> Synchroniser avec SOLIDWORKS PDM.

Notifications de dates futures

Vous pouvez envoyer une notification apres une date et une heure spécifiques pour une
notification de processus.

Le paramétre reste actif méme a la fin d'un processus, sauf si vous limitez la notification
par une condition. Une notification, telle qu'un rappel de renouvellement ou de suivi, est
envoyée a la fin d'un processus.

Création de notifications de dates futures

1. Dans l'outil Administration du systéme, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
un processus, puis cliquez sur Administration.

2. Dans I'Assistant de processus, sur la page Champs, spécifiez un champ Date contenant
la date utilisée pour envoyer la notification.

Si le processus dispose déja d'un champ Date, vous pouvez ignorer cette étape.
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3.

Manage

Sur la page Propriétés de flux de travail, sélectionnez :

a) Une étape pour savoir quand envoyer la notification.

b) Le nceud Visibilité.

Spécifiez le champ Date que vous avez défini a I'étape 2 pour spécifier la date d'envoi

de la notification.

Par exemple, spécifiez la Valeur par défaut comme date actuelle et Quand ? sur
Terminer. Indigue la date a laquelle I'étape du processus passe a |'étape suivante.

créez une nouvelle notification.

a)
b)

c)
d)

e)

Quand envoyer, sélectionnez Personnalisé.
Sélectionner le champ de date, sélectionnez le champ Date que vous avez

défini a I'étape 2.

Sélectionnez Notifications pour I'étape et modifiez une notification existante ou

Dans la boite de dialogue Notification d'étape, onglet Général, dans :

(Facultatif) Heure, spécifiez I'heure du jour a la date sélectionnée pour envoyer

la notification.

(Facultatif) Jours d'ajustement, ajoutez des jours dans Sélectionner le champ

de date.

Cliquez sur Enregistrer, puis sur Fermer.

Mises a jour par lots des champs de processus

F

4

& Batch Edit Visibiities

& Al Full Contro All Read Only

Properbes L]

(3 Main

t Stage Name

| Parent Process
13| Target Price
21| First Year Sales Target
L& Projected First Year Rev
L | Web Link
1h| Project Type
lah]| Create Project?
lob| NPT Type
L1 Criginator w

&b

| Mo Access
Mew Concept
Development
Design
Pre Producton

Production

Finished

Access

Ful Contral

Read Only
Read Cinly
Read Cnly
Read Only
Read Only

Requred | Default Value When?  Condtions

W

Reload H Save

- o ER

) Show History

Close

Vous pouvez modifier les champs de plusieurs étapes du processus a I'aide de I'outil
Modification par lot.

Avec |'outil Modification par lot, vous pouvez modifier un champ pour toutes les étapes
a un seul endroit. Auparavant, vous deviez sélectionner chaque étape dans le diagramme
du flux de travail, puis enregistrer le champ modifié.
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Implémentation de mises a jour par lots pour traiter les champs

1. Dans l'outil Administration du systéme, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
un processus, puis cliquez sur Administration.

2. Sur la page Propriétés du flux de travail :
a) Sélectionnez une étape.
b) Sélectionnez le nceud Visibilité.
c) Cliquez sur Modification par lot.

3. Dans la boite de dialogue Modification par lot des affichages :
a) Dans le volet de gauche, sélectionnez Champ.

Dans le volet de droite, toutes les étapes définies dans le processus apparaissent
sous Etape.

b) Modifiez les paramétres de chaque étape, puis cliquez sur Enregistrer.
c) Répétez les étapes 3a et 3b pour les champs supplémentaires.

Si vous sélectionnez un autre Champ sans cliquer sur Enregistrer, les
modifications apportées au champ précédemment sélectionné ne sont pas
enregistrées.

d) Cliquez sur Fermer.

Envoyer les éléments concernés aux nouveaux processus

Image Process Number Desdription

- @) | ARAR ARALS Pilm b B b

N @ New.
) % Open Record...
(/] B & AE SAW
Delete
™~ 4 o
@ s Send to Process L4 Selected itemns...

Create Shortcut... Affected Items of Selected Items...

Vous pouvez envoyer les éléments concernés des processus sélectionnés vers de nouveaux
processus.

Vous pouvez envoyer le processus lui-méme ou uniquement ses éléments concernés a
un nouveau processus. Cela facilite le renvoi des mémes éléments concernés d'un
processus a un autre. Auparavant, vous deviez ajouter chaque élément individuellement
a un nouveau processus.
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Dans la grille principale d'un objet de processus, cliquez avec le bouton droit de la souris
sur un processus et cliquez sur Envoyer au processus > Eléments sélectionnés ou
Eléments concernés des éléments sélectionnés.

Commentaires de collaboration dans le partage de fichiers

& Download

O File N I
% SW-2012807 SLDPRT 110.21 KB
% sw-201822 SLDPRT 186,00 KB
% sw-2017815LDPRT B51.77 KB

Add comment

[:| User Date Comments

&= Dave Munder 28/Jan/2024 1419 Design has undercuts and will be hard to manufacture as is

Vous pouvez spécifier une option qui permet aux participants au partage de fichiers
d'ajouter des commentaires a chaque fichier. Cela facilite la communication avec les
utilisateurs externes au sujet des fichiers partagés.

Pour activer les commentaires de collaboration dans le partage de fichiers :
1. Dans la grille principale d'un objet, sélectionnez un enregistrement et créez un nouveau

partage ou modifiez un partage de fichiers existant dans le volet de droite.
2. Dans la boite de dialogue Partager :

a. Sélectionnez Activer les options de collaboration.
b. Cliquez sur le lien Activer les options de collaboration.

3. Dans la boite de dialogue Options de collaboration :

a. Sélectionnez Afficher la section Commentaires.

b. (Facultatif) Sélectionnez Les utilisateurs externes peuvent ajouter des
commentaires.

c. (Facultatif) Sélectionnez Remplacer le nom d'utilisateur interne dans les
grilles pour afficher un nom générique dans Créé par sur la page Web du partage
de fichiers.
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Vérification de la version client

£ Systemn Administration

i} Companry Detals | Genensl SOUIDWORKS | Replicaton | BOM | Parmissons | Sereces | Other | Login

Vous pouvez spécifier une option pour empécher les utilisateurs de se connecter s'ils
utilisent une version client antérieure a la version de base de données.

Pour effectuer des vérifications de version client :

1. Dans I'outil Administration du systéme, cliquez sur Avancé > Général > Connexion.
2. Sous Vérifier la version logicielle a la connexion, spécifiez une option.

Le paramétre par défaut est Bloquer les utilisateurs si leur version logicielle
est antérieure a la version de la base de données.

Regroupements de nomenclatures a plat

Vous pouvez afficher plusieurs lignes pour le méme numéro de piéce dans les vues de
nomenclature a plat en fonction de la valeur d'un champ de nomenclature secondaire.

Par exemple, une instance de piéce d'un sous-assemblage a une valeur de référence
spécifique de Spare Part, alors que la méme piéce existe ailleurs dans I'assemblage
sans valeur. La nomenclature a plat reprend les quantités de pieces avec des valeurs
vides et les piéces avec la valeur Spare Part sur deux lignes séparées. Cette fonctionnalité
est également disponible dans le Plenary Web et vous pouvez y accéder dans des rapports.

Auparavant, il était impossible de séparer les mémes instances de piéce en différents
groupes. Toutes les instances sont reprises sur une seule ligne.

Regroupement d'instances dans des nomenclatures a plat

1. Dans la barre d'outils de I'onglet Propriétés de la nomenclature, cliquez sur Format
> Vue a plat (avancé) > Grouper par.
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2. Sélectionnez un champ a utiliser pour le regroupement et cliquez sur Appliquer.

La nomenclature affiche un élément de ligne pour la méme référence pour chaque
valeur du champ Regrouper par sélectionné.

Ajout d'informations a I'objet de la tdche automatisée

& Task Template

Main
Subiject PParthiumber - §5tageName - <<CaseDesciption>> - last user: <<LastActionl,
Priority Miedium W Allacated Time 4.5 :
~| Private
CR Lssrs FlNates  Other Motifications
a5k Ovener

D Process Originater
() User who accepts this stage
) User fram this field

) Specific User

(L) Process Qriginator

=

<< _CustomPield_A test user=»
«_CusternField_Checked Date » >
«_CusternField_Checker Comments »
<_CustornField_Checker Decision » »
< _CustomField_Checker »»

««_CustermField_Create tagke?>>»

««_CustomnField_Date test 1> >
«_CustornField_Date test 2> >
<_CustornField_Electrical Col Code> »
«_CustemField_Factory>»
«<_CustomField_Lead Functional Authority> =
<_CustornField_List of numberss »
< _CustomField_List tests »
<_CustormField_Material> >

<< _CustomFiedd_Num dec Test»>

< <_CustomField_Task for Originators =

<< _CustomField_Tasks for Checker> >

<< _CustomField_test 3pll==

<<_CustomField_test memo> >

() User who accepts this stage

<< DustomnField Test user> >

Vous pouvez inclure les valeurs de champ d'un objet associé dans I'objet de la tache. Les
objets des taches associés aux objets Projet, Processus et Cas sont ainsi plus significatifs
pour les utilisateurs.

Dans les versions précédentes, vous ne pouviez ajouter que le numéro de référence de
I'enregistrement et le nom de I'étape actuelle.

Pour ajouter des informations a I'objet de la tache automatisée :

1. Madifiez et traitez un objet.
2. Dans l'outil Administration du systéme, ouvrez I'Assistant de processus.
3. Sur la page Propriétés du flux de travail :

a.

b.
C.
d

Dans la vue Flux de travail, sélectionnez une étape.

Sélectionnez Taches.

Modifiez une tache existante ou créez-en une nouvelle.

Dans la boite de dialogue Modéles de taches :

1. A l'extrémité droite de I'Objet, cliquez sur l'icone de fleche droite et
sélectionnez un champ.

2. (Facultatif) Ajoutez du texte statique ou des champs supplémentaires.

Cliquez sur Enregistrer, puis sur Fermer.
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Instantanés de projet

E’E o~ f PRI493
A Checked Qut

Flarning Tesks | Deliverables | Timeshests | Resources
04/05 D5/05/2024
9 5 6§

1 4 NPD Project 07/05/2024 FaflT

2 Product Concept Dev 07052024 130520 ﬁ
3 Concept Testing 1505/ 2024 108 20
4 4 Design 16/05/ 2024 27j05/.
5 Protetype & Test 16/05/20249 270520

Stage Stari Finish

Vous pouvez capturer les détails d'un enregistrement de projet a certains moments afin
de créer un historique des modifications apportées a un enregistrement de projet.

Les instantanés sont disponibles dans un onglet de carte de propriétés nommé Instantanés.
Le volet de gauche de I'onglet affiche les instantanés que vous avez créés en plus de
I'enregistrement actuel. Vous pouvez comparer les informations de I'instantané a
I'enregistrement actuel et a d'autres instantanés. Le volet de droite affiche les informations
relatives a l'instantané sélectionné ou a I'enregistrement en cours. Les informations du
volet de droite comprennent :

o Détails. Affiche les valeurs de champ de I'enregistrement.

¢ Planification. Affiche la structure de répartition du travail et le diagramme de Gantt.

e Taches. Répertorie les taches telles qu'elles étaient lorsque vous avez pris l'instantané,
y compris la progression, I'état et les informations d'attribution.

¢ Livrables. Affiche les livrables et I'état de leur cycle de vie.
¢ Relevés de temps. Affiche les relevés de temps connectés au projet.
¢ Ressources. Répertorie les ressources affectées au projet au moment de I'instantané.

Création d'instantanés de projet

1. Modifiez un objet de projet.

Dans I'outil Administration du systéme, ouvrez I'Assistant de processus.
3. Sur la page Onglets de propriétés :

a) Sélectionnez Instantanés.

b) Sélectionnez les utilisateurs ou les groupes auxquels vous souhaitez accéder a
I'onglet Instantanés.
c) Cliquez sur Suivant et apportez toute autre modification a I'objet du projet.

4. Sélectionnez la page de I'assistant terminé et cliquez sur Terminer.
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5. Ouvrez un enregistrement de projet et I'extrayez-le.
6. Dans l'onglet Instantanés, cliquez sur Nouveau.
7. Saisissez un nom et un commentaire pour l'instantané.

L'instantané s'affiche dans la liste avec I'enregistrement Actuel.

8. Apportez des modifications a I'enregistrement du projet.
Par exemple, ajoutez une étape de projet et des taches pour la nouvelle étape.

9. Cliquez sur Enregistrer.
10. Sélectionnez I'onglet Instantanés.

11. Sélectionnez I'instantané et I'enregistrement actuel, puis comparez les informations
dans l'onglet Planification.

Taches des processus annulés

Vous pouvez controler I'état des taches associées a partir des processus annulés. Cela
élimine les taches restantes que vous pouvez voir apres les processus annulés. Vous
pouvez laisser les taches modifiées, non modifiées ou terminées telles quelles, les
supprimer ou les modifier en terminées lorsque le processus associé est annulé.

Pour spécifier ce qu'il faut faire pour les taches des processus annulés :

1. Dans l'outil Administration du systéme, ouvrez I'Assistant de processus.

2. Sur la page Options, sous Options de tache, spécifiez les options pour Lorsqu'un
processus est annulé.

Interface de Programmation d’Applications

Une API Web est disponible. Vous pouvez utiliser I'API pour extraire des données de
SOLIDWORKS Manage et mettre a jour ou ajouter des enregistrements.

Vous installez I'API via le programme d'installation de SOLIDWORKS Manage Server dans
le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS. Vous pouvez accéder a la documentation sur
le site Web inclus dans Internet Information Services (IIS) en cliquant sur le lien Parcourir
le site Web.

Création de nouveaux enregistrements de processus a partir d'enregistrements
de processus existants

Vous pouvez créer de nouveaux enregistrements de processus a partir d'enregistrements
de processus existants pour capturer les valeurs de champ et d'autres attributs de
I'enregistrement source.

1. Dans la grille principale d'un objet de processus, cliquez avec le bouton droit de la
souris sur un enregistrement de processus existant et sélectionnez Nouveau a partir
de.

2. Apportez des modifications dans la zone des propriétés et sélectionnez le contenu a
copier sous Que souhaitez-vous copier ?.

3. Cliquez sur OK.
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Envoyer au processus pour les éléments concernés

Vous pouvez envoyer les éléments concernés d'un processus a un nouveau.

Le nouveau processus peut étre n'importe quel processus qui accepte les types
d'enregistrements sélectionnés.

Si les éléments concernés sélectionnés font partie d'un processus qui n'est pas terminég,
mais que les éléments concernés ont une sortie Modifier I'état, vous ne pouvez pas
ajouter les éléments concernés a un nouveau processus qui posséde également une
sortie Modifier I'état.

Sélectionnez un enregistrement de processus existant ou ouvrez sa carte de propriétés.

Dans I'onglet Eléments concernés, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
enregistrement d'élément concerné et sélectionnez Envoyer au processus.

Vous pouvez sélectionner plusieurs éléments concernés.

Dans la boite de dialogue Sélectionner, sélectionnez un objet de processus pour le
nouvel enregistrement de processus.

Le nouvel enregistrement de processus apparait avec les enregistrements sélectionnés
ajoutés en tant qu'éléments concernés.

Eléments concernés dans I'Explorateur de fichiers Microsoft

Vous pouvez accéder a I'emplacement de I'explorateur de fichiers Microsoft® pour un
fichier SOLIDWORKS PDM qui est un élément concerné dans un processus.

1.
2.

Sélectionnez un enregistrement de processus existant ou ouvrez sa carte de propriétés.

Dans l'onglet Eléments concernés, cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
enregistrement d'élément concerné et sélectionnez Afficher dans I'Explorateur
Windows.

L'explorateur de fichiers s'ouvre avec I'élément concerné sélectionné.

Miniatures pour Copier a partir d'une nomenclature

Lorsque vous copiez des données dans une nomenclature a l'aide de I'option Copier a
partir de, la boite de dialogue Sélectionner un enregistrement inclut des images miniatures
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dans la zone des résultats de la recherche. Les miniatures facilitent la compréhension
des données que vous copiez.

Installation de I'AP1 Web de SOLIDWORKS Manage

Vous pouvez installer I'API Web de Manage dans I'Assistant InstallShield de SOLIDWORKS

PDM. Au cours de l'installation, vous pouvez utiliser le port par défaut ou spécifier une
autre valeur pour le port HTTP.

En outre, dans le Gestionnaire d'installation SOLIDWORKS, vous pouvez installer I'API
Web de Manage sur la page du serveur SOLIDWORKS Manage et y spécifier le port HTTP.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

o Détection automatique des corps sous-contraints

¢ Interactions solidaires avec décalage

¢ Rigidité de pénalité de contact pour coques

e Controle de rigidité de pénalité de contact pour les études non linéaires
e Connecteur de type cordon de soudure

e Amélioration de connecteur d'axes

e Exclusion des corps de I'analyse

e Connecteur de type ressort général

e Correction de la géométrie pour le contact solidaire surface a surface

e Maillage

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional et SOLIDWORKS
Simulation Premium sont des produits vendus séparément que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS
Ultimate.

Détection automatique des corps sous-contraints

System Options  Default Options

- General

Default Library What's Wrong messages
Messages/Errors/Warnings Show errors

- Email Notification Settings Show warnings

.. Simulation sensars

Load/Frture symbol auality

l='tc: open a model)

Automatically update beam joints when study is activated

(] save file after meshing and after the analysis completes

E]Automatically detect underconstrained bodies
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Vous pouvez détecter les modes de corps rigides dés le début de la solution d'une étude
statique linéaire.

L'option Détecter automatiquement les corps sous-contraints est disponible dans
la boite de dialogue Options du systéme - Général. Cette option détecte les corps qui
ne sont pas suffisamment contraints lors de la simulation et peuvent présenter des modes
de corps rigides en translation ou en rotation.

Lorsque le solveur détecte des modes de corps rigides, vous pouvez poursuivre la solution
ou arréter la solution et réviser les modes rigides a I'aide de I'outil Corps sous-contraints.

La détection automatique des corps rigides est disponible pour les études statiques
linéaires.

Interactions solidaires avec décalage

LRES (mm)

M| 1.8565-00 4 — JRES s
: Y 1 B%6e+00 [ ;.UE:: +00

20022+00

. 1658 +00 E . 1, 753e+00

_ Ta22e+00

- 1E02e+00
- 1185+l _ 1.252e400
7 5 mm 947001 1002800
| 70900  1517e
4.730e-01 | 5.0082-0
I 2370e-01 l 2504201
1.000e-30 10072-30
2024 2025

L'application des interactions solidaires nceud a surface entre les géométries dans un
intervalle défini par I'utilisateur est améliorée.

Cette amélioration permet d'accroitre la précision du décalage solidaire défini par une
Plage de discontinuités pour le contact solidaire. Vous pouvez vous attendre a une
amélioration de la précision de la solution pour toutes les interactions solidaires
(solide-solide, coque-coque et coque-solide) basées sur un maillage de qualité ébauche
ou de haute qualité. Les études qui prennent en charge cette amélioration sont : Statique
linéaire, Fréquence, Flambage, Dynamique linéaire, Fatigue, Scénario de conception et
Appareil sous pression.
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Rigidité de pénalité de contact pour coques

100

80
60
40

20 0% 9%

-18%

# Contact lterations

01 0.05 0.01 0.001
Shell thickness/shell length
mSW2024 wmSW2025

Un nouvel algorithme est introduit pour appliquer une rigidité de pénalité aux interactions
de contact des coques. Cette amélioration permet d'accroitre les performances et la
précision pour une large gamme de rapports d'épaisseur de coque.

Rapport d'épaisseur de coque = épaisseur de coque / longueur caractéristique de la
coque

L'image montre I'amélioration des performances pour les interactions de contact en
fonction de plusieurs rapports d'épaisseur de coque.

L'amplitude de force appliquée a chaque cas de test a été ajustée en fonction des
différents rapports épaisseur/longueur de coque afin de conserver une petite plage de
déplacement et des déplacements maximaux similaires dans tous les cas de test.
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épaisseur de coque / longueur de coque = épaisseur de coque / longueur de coque =
0,1 0,05

épaisseur de coque / longueur de coque = épaisseur de coque / longueur de coque =
0,01 0,001

La rigidité de pénalité s'applique au contact coque a coque, solide a coque, surface a
surface et aréte a surface dans les études statiques linéaires.

Contrdle de rigidité de pénalité de contact pour les études non linéaires

[ ] compute free body forces

Geometry nonlinearity options

B use large displacement formulation

0 Update load direction with deflection (Applicable only for normal uniform
pressure and normal force)

[ JLarge strain option
[ Jkeep bolt pre-stress

Solver selection Contact penalty stiffness scale factor:
© automatic 0.01 0.03 01 03 1.0
) Manual .
FFEPIlus (Approximate) (Precise)

Save Results

Vous pouvez ajuster un facteur d'échelle pour la rigidité de pénalité appliquée aux
interactions de contact surface a surface lors de la résolution d'études non linéaires.

La valeur par défaut du facteur de rigidité de pénalité de contact est de 1,0, ce qui donne
la solution la plus précise. Pour obtenir une solution approximative et évaluer plus

rapidement les itérations de conception, vous pouvez spécifier une valeur inférieure a
1,0.
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Vous pouvez définir le facteur d'échelle au niveau de I'étude pour la rigidité de pénalité
dans la boite de dialogue Statique non linéaire.

Connecteur de type cordon de soudure

Edge Weld Connector @& q
Weld Type ~
=5 | Groove, Single-Sided
Face Setl :
Face Set2 :
© ‘ Estimated weld size

Intersecting Edges : | 0.25 “ | mm

“1 |

Weld Orientation
== =]

Plusieurs améliorations du connecteur de type cordon de soudure permettent d'accroitre
sa facilité d'utilisation.

e Le programme calcule la Taille de la gorge de soudure estimée lorsque vous
définissez des connecteurs de type cordon de soudure dans le PropertyManager
Connecteur de type cordon de soudure. Les formules de calcul de la Taille de la gorge
de soudure estimée sont indiquées dans le tableau.

Type de soudure Taille de la gorge de soudure estimée
Congé Taille de soudure estimée * racine carrée (2)
Feuillure Taille de soudure estimée

e Lesicones d'Orientation de la soudure dans le PropertyManager Connecteur de type
cordon de soudure pour le type de connecteurs Chanfrein, 1 coté sont mises a jour
pour montrer une représentation précise du type de cordon de soudure.

¢ L'annotation Tracé de controle de soudure répertorie également la Taille de la
gorge de soudure calculée et |a Taille de la gorge de soudure estimée pour
chaque connecteur de cordon de soudure.
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Edge Weld Connector-4:
Calculated weld size:

Estimated weld size:

0K

0.230851 mm

0.25 mm

Calculated weld throat size;

Estimated weld throat size:

0115475 mm

0,125 mm

Ameélioration de connecteur d'axes

Connectors @
A
Type | Split
Message .

Select the coaxal olindrical Taces or edges [for shells) that
define one pin connectar,

fou can select a maximum of ten entities to define a pin
connector.

Type s

% Fin
Cwith retaining ring (Mo translation)

[ with key Mo rotation]

Face<i=@Part1<2»
Face<1=EParti<1x>

Connection Type .
(®) Distributed ) rigid
Options -
Er

L'introduction d'un algorithme de couplage distribué améliore les performances des études

qui utilisent des connecteurs d'axes.

Les résultats des études réalisées avec des connecteurs d'axes que vous appliquez a des
surfaces cylindriques avec un grand nombre de nceuds et qui utilisent une connexion

distribuée sont plus précis.

Le temps de résolution de ces études est plus court avec le solveur Intel Direct Sparse.
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Dans les versions précédentes, lorsque le nombre de nceuds était trés important, seul un
sous-ensemble des nceuds participait aux contraintes de couplage distribué. Dans
SOLIDWORKS Simulation 2025, les contraintes de couplage distribué pour les connecteurs
d'axes incluent tous les nceuds sur les surfaces cylindriques.

Le temps de résolution avec le solveur itératif FFEPlus pour des études similaires n'est
pas modifié dans SOLIDWORKS Simulation 2025. Cependant, les résultats de contrainte
sont plus précis, car tous les nceuds sont pris en compte dans la formulation de couplage
distribué.

Cette amélioration est disponible pour les études statiques linéaires, ainsi que pour les
études de fatigue, de conception et de conception d'un appareil sous pression associées.

Exclusion des corps de l'analyse

» & i12x14.1-59 (-Alloy Steel-)
v & i12x14.1-60 (-Alloy Steel-)

- |5 pipe-,
. .

[

]

3

-

-

-

-

&
&
&
&
&
&
&
&
&

$= Apply Material to All Bodies...

) Apply Favorite Material to All Bodies »

4 Exclude from Analysis

4 Exclude others from Analysis
£

y Treat all solid bodies as Solid

4 Create Mesh...

4 Create New Folder

-

Bt Collapse Tree ltems
£ ourtatcouay roicrauere (777 ey wrarerdl

Vous pouvez exclure plusieurs corps d'une analyse.

Dans un arbre d'études Simulation, sélectionnez un dossier sous le noeud Piéces et utilisez
le menu contextuel pour exclure de I'analyse tous les corps du dossier sélectionné.
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Connecteur de type ressort général

PropertyManager T | Options
; : lE]
Connectors & & G
v X = ’ |
[Clisatropic soring stiffness parameter
Type | Split S
B1 | 1w  |raem
= |
Message '7\' E o - "\
A jpring connedtor i cannected B the =2 e |N-"'“

selected entities wiing a distributed

-
coupling. E o M d
E o < |l myrad
Type -

o  MLmtrae
@ | cenwrsispring - E | vird
(%) Compression preload Tore
Ea Face=1=@upper arm= 1= -
-.__;I Temsion preload farce

= HL hdl

@ Face=2= @shock< 1= shack pluhg -
Symbol Setlings

Vous pouvez spécifier un connecteur de type ressort général entre des surfaces cylindriques
plates, non plates et concentriques.

Le connecteur de type ressort général utilise un couplage distribué pour établir une
formulation de connecteur de type ressort améliorée qui augmente les performances et
la précision des études de simulation.

Pour représenter avec précision le connecteur de type ressort général, vous pouvez définir
jusqu'a six parameétres de raideur a l'aide d'un systéme de coordonnées local.

Le connecteur de type ressort général est disponible avec SOLIDWORKS Simulation
Professional et SOLIDWORKS Simulation Premium.

Pour ouvrir le PropertyManager Ressort général :
Dans l'arbre d'études Simulation, cliquez avec le bouton droit de la souris sur

Connexionsﬁg et cliquez sur Ressort général ) .
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Correction de la géométrie pour le contact solidaire surface a surface

11152 +03
3

von Mises (Mm™2) . O0Be 4012 won Mises (Mm™2)

hlax:

1.010+03 1.010e+03

1.008e+03 [ 1.0082+03

~ 10052403 _ 1.005e+03

1.0032+03 1.0032+03

1.0008+03 l 1.000e+03

| 9975¢+02 | 99752402
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2024 2025

La précision de la simulation est améliorée pour les études avec des surfaces courbes
lides (formulation de liaison surface a surface) lorsque les tailles de maillage des surfaces
source et cible différent.

L'algorithme qui assure la liaison surface a surface intégre des facteurs de correction
géométrique qui améliorent la représentation des surfaces courbes provenant de
géométries cylindriques, sphériques et coniques. L'intégration de la correction de la
géométrie de surface réduit le bruit de contrainte a proximité des surfaces courbées liées,
améliorant ainsi la précision de la solution.

L'image ci-dessus montre la réduction du bruit de contrainte au niveau de la limite ou la
liaison solide a solide avec correction de géométrie est appliquée entre deux surfaces
courbes. La géométrie des surfaces liées est illustrée dans I'image ci-dessous.
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Bonded
surfaces

|~

£

Les études qui prennent en charge cette amélioration sont : Statique linéaire, Fréquence,
Flambage, Dynamique linéaire, Fatigue, Scénario de conception et Appareil sous pression.

Maillage

400
Mesh Postprocessing

350 Midside Node Reuse
B Midside Node Generation
W BCB Mesh Generation

300

250

200

Time (Seconds)
=
Ln
=

100

50

No mesh reuse 2024 (mesh reuse) 2025 (midside node reuse)
Le temps de maillage avec le mailleur raccordé basé sur la courbure est réduit pour les
assemblages qui ont plusieurs piéces identiques.

Le mailleur raccordé basé sur la courbure crée une seule fois les nceuds médians des
éléments d'ordre supérieur et réutilise les positions des nceuds médians sur des pieces
identiques répétées, afin de gagner du temps de maillage. L'amélioration des performances
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de maillage est plus importante pour les assemblages comportant de nombreuses piéces

répétées qui ont des surfaces incurvées et qui sont maillées avec un maillage de haute
qualité.

L'image montre la réduction totale du temps de maillage pour un assemblage avec
450 pieces.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Fractionnement de piéeces (2025 SP3)

¢ Amélioration de l'importation des informations sur I'apparence PBR pour les formats
gITF et USDZ et prise en charge de SketchUp 2024 (2025 SP3)

e Mise a jour des vérifications des informations systéme et suppression de la
condition de version OpenCL (2025 SP3)

e Prise en charge de Débruiteur pour le rendu CPU avec le moteur Stellar (2025
SP2)

¢ Position aléatoire, rotation et échelle des objets (2025 SP2)

e Amélioration des images avec l'effet bokeh de I'appareil photo (2025 SP1)
e Mises a jour du mode rapide pour le moteur de rendu Stellar (2025 SP1)

¢ Améliorations de I'importation (2025 SP1)

e Mises a jour des apparences de modéle d'ombrage DSPBR (2025 SP1)

e Prise en charge du rendu distribué dans SOLIDWORKS Visualize Connected
(2025 SP1)

e Fondu du sol

¢ Mode de rendu rapide ajouté pour Stellar

e Sélection du moteur de rendu

¢ Rendu photoréaliste dans SOLIDWORKS avec I'API SOLIDWORKS Visualize
e Refonte de Visualize Boost

SOLIDWORKS® Visualize est un produit vendu séparément, que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS
Ultimate, ou en tant qu'application totalement indépendante.
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Fractionnement de piéces (2025 SP3)

Des options supplémentaires vous permettent de personnaliser la fonctionnalité de
fractionnement de piece lors de la sélection de facettes dans les pieces de grande taille.

Le fractionnement est essentiel car vous ne pouvez pas affecter d'apparences a des faces
(ou a tout élément de la hiérarchie inférieur au niveau de la piéce). Si vous souhaitez
affecter plusieurs apparences a une seule piéce, le fractionnement est nécessaire.

Lorsque vous utilisez le fractionnement de pieces, vous pouvez :

e Voir la géométrie plus facilement. SOLIDWORKS Visualize rend toutes les piéces de la
scene en image filaire sur un arriere-plan sombre pour une meilleure compréhension
de la structure de maillage sous-jacente.

e Spécifier les parties a fractionner. Le logiciel affiche un apergu du maillage fractionné
en image filaire bleue et la piéce a fractionner en image filaire rouge. Toute piece qui
ne figure pas dans l'affichage de fractionnement de piéce apparait sous forme
d'éléments filaires estompés.

e Utiliser les outils spécifiés pour un meilleur contréle de la sélection de faces. Vous
pouvez spécifier le mode Facette ou le mode Pinceau pour sélectionner des faces.

Pour fractionner les piéces :
1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Cliquez sur Outils > Fractionner la piéce.

e Dans la fenétre d'affichage ou la palette, cliquez a I'aide du bouton droit de la
souris sur une piece, puis cliquez sur Editer > Fractionner la piéce.

e Appuyez sur CTRL + ALT + P.

2. Dans la boite de dialogue, spécifiez le Mode de sélection :
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Option Description

Facette

Permet de cliquer sur les facettes de piece a
fractionner. Ajustez la Tolérance d'angle de facette
pour spécifier la tolérance de piece.

Vous pouvez également utiliser le cadre de sélection
mode Facette.

Pinceau

Permet de cliquer et de faire glisser pour sélectionner
plusieurs facettes de piece a fractionner. Ajustez le
Rayon du pinceau pour affiner la zone de sélection.

Afficher uniquement la
piéce active

Affiche uniquement le maillage fractionné et la piéce
en cours de fractionnement au lieu de la piéce entiére.
La géométrie restante est masquée ou rendue en
image filaire grise.

3. Dans la fenétre d'affichage, cliquez sur une face ou faites glisser une zone de sélection
pour afficher un apercu de la piéce fractionnée.

Le maillage fractionné devient une image filaire bleue et la piéce en cours de
fractionnement devient une image filaire rouge.

4. Facultatif : Appuyez sur MAJ pour supprimer des parties de la sélection de maillage
ou sur CTRL pour ajouter des parties a la sélection de maillage.

5. Cliquez sur Exécuter le fractionnement.

Amélioration de l'importation des informations sur I'apparence PBR pour les
formats gITF et USDZ et prise en charge de SketchUp 2024 (2025 SP3)
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Vous pouvez obtenir de meilleurs résultats lors de l'importation de matériaux PBR
(Physically Based Rendering) a partir de fichiers gITF et USDZ dans SOLIDWORKS Visualize.
Cette prise en charge fournit des apparences plus détaillées et réalistes.

Avantages: Les modeéles importés semblent plus réalistes avec des détails de matériaux
améliorés. Vous pouvez également ouvrir les fichiers SketchUp 2024 directement dans

SOLIDWORKS Visualize.
Crédits et licences :
e © 2023, Darmstadt Graphics Group GmbH. CC BY 4.0 International

e Modele et textures d'Eric Chadwic
e © 2015, Khronos Group. Marque commerciale ou logo Khronos

¢ Logo non protégé par les droits d'auteur pour le logo Khronos
e © 2017, Khronos Group. Marque commerciale ou logo Khronos

¢ Logo non protégé par les droits d'auteur pour le logo gITF

Mise a jour des vérifications des informations systéme et suppression de la
condition de version OpenCL (2025 SP3)
La configuration matérielle requise a été simplifiée et mise a jour avec les modes 3DS
Stellar Fast et Accurate, ainsi qu'avec le mode AMD ProRender Accurate.

Avantages: Ces mises a jour permettent de s'assurer que votre machine répond aux
exigences de rendu actuelles et d'éviter des problémes potentiels.

La boite de dialogue Informations systéme comprend les mises a jour suivantes :

Composant Ancienne exigence Exigence mise a jour
Mémoire systéme 8 Go 16 Go
Espace disque disponible 2 Go 10 Go
Mémoire de la carte 1 Go 4 Go
graphique
Version Vulkan 1.3 requis pour 3DS Stellar

Fast
1.2 requis pour AMD
ProRender

Version OpenCL 1.2 ou version ultérieure N'est plus nécessaire

Reportez-vous a la derniére configuration systéme requise la plus récente pour
SOLIDWORKS Visualize pour obtenir une description détaillée.

Avis d'initialisation du tragage de rayon : Si vous n'avez pas encore utilisé le tracage de
rayon, un avertissement apparait sous Outils > Options > Fenétre 3D dans I'option
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Périphérique de rendu. Vous devez initialiser le moteur de rendu avant de sélectionner
un périphérique de carte graphique.

Le moteur de rendu s'initialise automatiquement la premiére fois que vous passez a un
mode de rendu de tracage de rayon tel que 3DS Stellar Accurate ou AMD ProRender.

Prise en charge de Débruiteur pour le rendu CPU avec le moteur Stellar (2025
SP2)

MODES

2 Al Upscaling
BAutomatic

White and ‘_\P_EE oy "é ,@_ C @ @
1

Fast Render mode always uses denoiser I'

€ =} L%
gt
Bl deriteting bom past
Expoirt 154 —)
Preves

SOLIDWORKS Visualize prend en charge le débruitage en mode CPU avec le moteur 3DS
Stellar Physically Correct.

Avantages: Le débruitage réduit le bruit et améliore la qualité de rendu avec moins de
passes, ce qui permet aux utilisateurs de processeurs d'obtenir plus rapidement des
résultats plus propres. Auparavant, le débruitage n'était disponible que pour le rendu
GPU.

Les principaux changements incluent :

e Vous pouvez activer et désactiver le débruiteur en mode CPU.

e Les options Initialiser la fonction Denoiser et Afficher le bouton dans la barre
d'outils principale sont supprimées de la section Outils > Options > Fenétre 3D
> Débruiteur.

e Le débruiteur est toujours disponible dans la barre d'outils principale lorsque vous
utilisez :

e 3DS Stellar Physically Correct (processeur ou processeur graphique)
e AMD Radeon™ ProRender (processeur graphique)
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e Vous pouvez régler la passe de démarrage du débruiteur dans Outils > Options
> Fenétre 3D > Débruiteur.

e Lors de l'utilisation de 3DS Stellar Physically Correct en mode rapide, le débruitage
est toujours activé et ne peut pas étre désactivé. Le bouton Débruiteur de la barre
d'outils principale reste activé, mais est désactivé, avec une info-bulle expliquant son
état.

Position aléatoire, rotation et échelle des objets (2025 SP2)

Not Random

Random

Vous pouvez facilement appliquer une valeur aléatoire aux valeurs de la position, de la
rotation et de I'échelle pour un groupe d'instance répétées et d'autres objets sélectionnés.

Avantages: Cette fonction permet de créer des rendus plus réalistes lorsque vous traitez
des collections du méme objet en ajustant de maniere aléatoire leur position, leur rotation
ou leur échelle.

Vous pouvez randomiser :

e Position (X, Y, Z) : Ajuste la position des objets de maniére aléatoire dans I'axe
sélectionné.

e Rotation (X, Y, Z) : Ajuste la rotation des objets de maniére aléatoire autour de I'axe
sélectionné.

e Mettre a I'échelle (X, Y, Z) : Ajuste I'échelle des objets de maniére aléatoire dans
I'axe sélectionné.

¢ Tout mettre a I'échelle : Ajuste I'échelle des objets dans tous les axes de maniére
aléatoire.

Vous pouvez randomiser les transformations lorsque vous sélectionnez plusieurs piéces,
groupes ou modeéles. Lorsque vous activez Traiter de maniére aléatoire dans |'outil
Transformation relative, chaque objet obtient une valeur aléatoire différente dans la
plage choisie. Par exemple :

e Position : Les objets se déplacent aléatoirement +/- la valeur saisie.
¢ Rotation : Les objets pivotent aléatoirement +/- autour de I'axe sélectionné.
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Mettre a I'échelle : Les objets se redimensionnent aléatoirement dans la plage donnée.
Si la valeur est inférieure a 1,0, I'échelle des objets est comprise entre cette valeur et
1,0. Si la valeur est supérieure a 1,0, I'échelle de I'objet est comprise entre 1,0 et la

valeur saisie.

Tout mettre a I'échelle : Les objets ont une échelle aléatoire sur tous les axes. Si
la valeur est inférieure a 1,0, I'échelle des objets est comprise entre cette valeur et
1,0. Si la valeur est supérieure a 1,0, I'échelle de I'objet est comprise entre 1,0 et la
valeur saisie.

Origine aléatoire : Chaque origine aléatoire génére un ensemble unique de valeurs
aléatoires. L'utilisation de la méme origine aléatoire produit toujours les mémes valeurs
aléatoires. Ceci est utile lorsque vous trouvez une origine qui vous donne un résultat
qui vous convient. Vous pouvez la réutiliser pour obtenir le méme résultat pour une
entrée donnée

Amélioration des images avec I'effet bokeh de I'appareil photo (2025 SP1)

L'effet bokeh de profondeur de champ (DOF), visible dans la photographie et le rendu
3D, crée un flou dans les zones hors foyer, donnant aux zones claires une forme douce,
circulaire ou polygonale. Vous pouvez par exemple penser a des réverbéres flous dans
une scéne de nuit. En photographie traditionnelle, les lames d'ouverture de I'objectif
faconnent ces zones claires.

Avec SOLIDWORKS Visualize, vous pouvez affiner cet effet en ajustant les paramétres
Nombre de lames et Angle de lame, ce qui vous permet de personnaliser la forme des
zones claires de bokeh. Pour accéder a ces paramétres, allez dans Palette > Appareil
photo > Général > Profondeur de champ et sélectionnez Profondeur de champ et
Effet Bokeh.

Nombre de lames : Spécifie le nombre de lames d'ouverture qui fagonnent le bokeh.
Plus les valeurs sont élevées, plus I'effet est lisse et circulaire.

e Angle de lame : Regle I'orientation de I'Effet Bokeh de 0° a 360°.
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Mises a jour du mode rapide pour le moteur de rendu Stellar (2025 SP1)

Renderer Selecticn

 Renderer Selection 2
[ [is ¥ + G+

Base Configuration v % é '@‘ C e @

Al Upscaling
Automatic
—O

Speed Quality

Les derniéres mises a jour du mode Rapide pour le moteur de rendu Stellar améliorent
les performances, la convivialité et I'acces aux parametres critiques.

Augmentation par I'IA

¢ Le mode Rapide vous aide a trouver le juste équilibre entre performances et qualité
visuelle. En fonction de votre matériel, |'option n'apparait pas.

e Automatique ajuste le mode Augmentation par I'IA en fonction de la résolution
de votre fenétre. Cette option est utile si vous modifiez fréquemment la taille de la
fenétre d'affichage.

e Vitesse optimise la réactivité avec des détails plus bas. Qualité offre des images
d'une netteté inégalée et des performances réduites. Le fait de déplacer le curseur
entre ces options apporte un équilibre entre l'interactivité et la clarté de I'image.

Flou du mouvement de la caméra.

En ajoutant un flou naturel aux objets en mouvement, le mode Rapide crée des images
plus fluides tout en maintenant les performances.

Commandes simplifiées.

Vous n'avez plus besoin de spécifier les limites de passage ou la durée dans I'Assistant
de rendu pour les rendus finaux. Ce retrait garantit des résultats de haute qualité et
vous permet de vous concentrer davantage sur votre créativité.
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Améliorations de l'importation (2025 SP1)

Import Settings X

Geometry * Part Grouping

* Mesh Refinement
Default Simple Advanced

Distance Deviation

Large Small

Angle Deviation (%)

i

Element Size

Les améliorations apportées a l'importation dans SOLIDWORKS Visualize améliorent le
chargement du format et vous permettent de mieux controler la qualité d'affinement du
maillage.

SOLIDWORKS Visualize utilise un nouveau composant de chargement de format qui
remplace les anciennes méthodes d'importation. Cette mise a jour améliore la qualité du
raffinement du maillage pour augmenter les détails et la précision lors de I'importation.
Elle gére également plus efficacement les matériaux, les textures et les types de fichiers
spécifiques, ce qui accélére le chargement de la visualisation. En outre, I'expérience de
raffinement du maillage est congue pour s'aligner plus étroitement avec SOLIDWORKS,
offrant ainsi un flux de travail plus cohérent.

L'onglet Géométrie de la boite de dialogue Importer des paramétres propose les modes
Raffinement du maillage suivants :

e Par défaut

Offre la vitesse d'importation la plus rapide tout en préservant l'intégralité des propriétés
des matériaux, y compris les textures. Ce mode utilise les données de facétisation
existantes ou les paramétres par défaut.

e Simple

Prend en charge le raffinement de maillage de base avec des propriétés de matériau
limitées (couleur uniquement). Vous pouvez ajuster le raffinement du maillage a l'aide
d'un seul curseur et remodeler ultérieurement une partie du modéle a I'aide de I'onglet
Modeles de la Palette, qui fournit les mémes commandes de Raffinement du
maillage.

e Avancées

Offre plus de flexibilité pour personnaliser les paramétres de raffinement du maillage,
bien que les propriétés du matériau soient limitées a la couleur uniguement. Similaire
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au mode Simple, ce mode vous permet de remodeler des piéces du modeéle apres
I'importation a 'aide de I'onglet Modéles de la Palette.

Mises a jour des apparences de modéle d'ombrage DSPBR (2025 SP1)

SOLIDWORKS Visualize améliore les flux de travail d'apparence pour le modéle d'ombrage
DSPBR avec les parameétres Couleur de translucidité et Film fin.

Ces parameétres offrent un meilleur contréle sur la fagon dont la lumiere interagit avec
les matériaux :

¢ La Couleur de translucidité vous permet d'ajouter une couleur diffuse aux matériaux
transparents, similaire a la Couleur des sous-surfaces. Il est utile pour simuler des
objets, tels que des rideaux translucides.

o L'effet Film fin simule la diffraction de la lumiére et crée des motifs colorés sur les
matériaux. Il est idéal pour les effets tels que les bulles de savon ou I'huile sur I'eau.

Pour les apparences DSPBR plus anciennes, cliquez sur Convertir en regard du Type
d'apparence pour les mettre a jour et accéder aux fonctions et aux contréles les plus
récents. Une info-bulle indique la version actuelle et la version vers laquelle elle sera
convertie. Les nouvelles apparences incluent automatiquement ces parametres dans
I'interface utilisateur.

Prise en charge du rendu distribué dans SOLIDWORKS Visualize Connected
(2025 SP1)

SOLIDWORKS Visualize Connected prend en charge le rendu distribué via Visualize Boost.

Pour faciliter cette fonctionnalité, I'interface SOLIDWORKS Visualize Connected inclut des
commandes de Boost identiques a celles de I'application de bureau SOLIDWORKS Visualize.

¢ Outils > Options > Boost
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L'onglet Boost affiche I'adresse IP du coordinateur, le port Boost et |'état de Boost
pour faciliter I'accés et la gestion.

¢ Affichage de type visée haute et Assistant de rendu > Qualité

Ces zones incluent les commandes Etat de Boost, qui vous donnent une visibilité sur
I'activité et |'état de Boost pendant le rendu.

Evitez d'exécuter Visualize Boost sur la méme machine que SOLIDWORKS Visualize
Connected.

Pour en savoir plus sur l'installation et la configuration de Visualize Boost, reportez-vous
aux rubriques Refonte de Visualize Boost et aide de SOLIDWORKS Visualize.

Fondu du sol

[ Appearances Soaras (& Cameras [] ibwaries
+ Y B e
= ] + a

General Aghvanced

MR At

= Ground Shadow Catche
Enabilbe
Faded

Shadow Intensity

Reflection

Advanoed Caustics (Global Setting)
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Dans SOLIDWORKS Visualize, vous pouvez réaliser un fondu du sol de la méme maniére
gue pour les piéces. Cela rend le sol invisible tout en affectant les réflexions et I'ombrage
des piéces a proximité.

Activé, non estompé Activé, estompé

Lors de I'édition et du post-traitement, il peut parfois s'avérer nécessaire de masquer le
sol. Cela pourrait modifier la représentation visuelle des pieces en raison de I'absence
d'interactions entre le sol et les piéces.

Vous pouvez accéder a la propriété Estompé Palette > Scénes > Avancé > Détection
des ombres au sol.

Cette fonction est uniquement prise en charge en mode Précis et n'est pas accessible
en mode Apercu ou Rapide.

Mode de rendu rapide ajouté pour Stellar
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SOLIDWORKS Visualize offre un rendu en mode Rapide avec le moteur de rendu
Stellar, ce qui permet un rendu interactif en temps réel pour la fenétre d'affichage Visualize
et les rendus hors ligne.

Il utilise I'API de tracage de rayon Vulkan et la technologie d'IA a apprentissage profond
pour obtenir des performances de tracage de rayon en temps réel, ce qui le rend idéal
pour les cartes vidéo de nouvelle génération et les hautes résolutions.

Sélection du moteur de rendu

Options A
General
* Render Engine
Vi
2l (®) 305 Stellar Physically Correct
") AMD Radeon™ ProRender
User Interface

Une fois la mise en ceuvre du moteur de rendu Stellar Physically Correct terminée,
SOLIDWORKS Visualize a cessé de prendre en charge NVIDIA Iray.

Par conséquent, I'option permettant de choisir NVIDIA Iray comme moteur de rendu a
été supprimée du menu Outils > Options, de sorte que les utilisateurs ne peuvent plus
la sélectionner.

Rendu photoréaliste dans SOLIDWORKS avec I'API SOLIDWORKS Visualize

L'API SOLIDWORKS Visualize vous permet de créer des fonctionnalités pour les rendus
photoréalistes des modéles SOLIDWORKS.

Cette API, disponible via le complément SOLIDWORKS Visualize, vous permet de rendre
des documents SOLIDWORKS ou de les convertir en fichiers de projet Visualize.

Pour obtenir de I'aide sur I'API, cliquez sur @ Aide > Aide API.
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Refonte de Visualize Boost

m File  Help joost

Machine Name:

IP Address:

Nodes Connected 0
Visualize Connected 0
Render Mode: GPU

Status: Ready

Visualize Boost a fait I'objet d'une refonte importante, introduisant des fonctionnalités
améliorées adaptées a la gestion des taches de rendu de SOLIDWORKS Visualize sur
plusieurs machines.

Grace a un processus d'installation simplifié et intuitif, la configuration des taches de
rendu sur un réseau est plus efficace que jamais.

La derniére version de Visualize Boost est dotée d'une interface de configuration conviviale,
d'une découverte simplifiée des machines et d'une stabilité accrue.

Pour installer et configurer Visualize Boost :
1. Utilisez le gestionnaire d'installation SOLIDWORKS pour installer Boost sur une ou

plusieurs machines accessibles sur le réseau.
2. Sur chaque machine Boost, procédez comme suit :

a. Démarrez SOLIDWORKS Visualize Boost 2025.
b. Accédez a Fichier > Parameétres.

c. Pour une machine, sélectionnez Coordinateur pour en faire le noeud coordinateur.
Laissez la case Coordinateur décochée pour tous les autres nceuds Boost.

d. Pour les nceuds Boost non coordinateurs, saisissez I'Adresse IP du coordinateur.
e. Cliquez sur Appliquer.

3. Dans SOLIDWORKS Visualize, accédez a Outils > Options > Boost et saisissez
I'Adresse IP du coordinateur.

4. Cliquez sur Se connecter.

Une fois connecté, vous pouvez choisir le moteur de rendu Boost dans I'Assistant de
rendu/la page Qualité pour démarrer un rendu distribué sur le réseau.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Les parcours d'outils de fraisage de contour usinant de bas en haut
e Reconnaissance automatique des fonctions de tournage
¢ Légendes ancrables pour simulations de parcours d'outil

SOLIDWORKS® CAM est proposé en deux versions. SOLIDWORKS CAM Standard est inclus
avec n'importe quelle licence SOLIDWORKS sous contrat de maintenance SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS CAM Professional est disponible en tant que produit autonome, vendu
séparément, que vous pouvez utiliser avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS Ultimate.

Les parcours d'outils de fraisage de contour usinant de bas en haut
Vous pouvez spécifier une option pour générer des parcours d'outils de fraisage de contour
usinant de bas en haut des fonctions de fraisage a 2,5 axes.
Cette option est utile lors de l'usinage :

e Caractéristiques coniques

e Caractéristiques de rainure en T (les outils recommandés pour ces fonctions incluent
les outils de fraise sphérique et de rainure en T.)

Pour spécifier cette option :

1. Dans la boite de dialogue Parameétres d'opération, dans I'onglet Contour, sous
Traitement de la profondeur, sélectionnez De bas en haut.
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Reconnaissance automatique des fonctions de tournage

General | Tum Fealures |Display Simulation Update File Locations

ResetAll
Faceting
Spline deviation:  0.001in

Extract Machinable Features

Method : Revolved Section w

Feature types

Profila OD
Profile 1D
B Face Feature
B Groove Featurs
B Cut Oft
B Bar Stock
B Other Stock Types

Des options sont disponibles pour reconnaitre les fonctions de tournage a I'aide de la
Reconnaissance automatique de fonctions (AFR).

Dans les versions précédentes, lorsque vous utilisiez AFR avec I'outil Extraire les
fonctions usinables (EMF), SOLIDWORKS CAM reconnaissait toutes les fonctions de
tournage du modéele. Vous ne pouviez pas contréler les types de fonctions a reconnaitre.

Pour spécifier ces options :

1. Cliquez sur Outils > SOLIDWORKS CAM > Options.

2. Dans la boite de dialogue, dans I'onglet Fonctions de tournage, sous Extraire les
fonctions usinables, spécifiez les options Types de fonctions.

Option Description

OD du profil Reconnait les diamétres extérieurs des profils dans la piece
active grace a l'outil Extraire les fonctions usinables.

ID du profil Reconnait les ID de profils dans la piéce active grace a I'outil
Extraire les fonctions usinables.
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Option Description

Fonctions de face Reconnait les fonctions de face en fonction du type de brut :
e Brut de barre ronde. Reconnait une fonction de face unique
au début du modéle de piéece.
e Tout type de brut autre que le brut de barre ronde.
Reconnait :

e Les fonctions de face au début du modéle de piece.
(Ces fonctions apparaissent sous la méme
Configuration de tournage que les autres fonctions
de tournage reconnues.)

e Les fonctions de face a la fin du modeéle de piéce. (Ces
fonctions apparaissent sous la Configuration de
tournage) inversée.

Lorsque cette option est désactivée, le logiciel ne crée pas
de fonction de face sous la Configuration de tournage.
Vous pouvez ajouter des fonctions de face a I'aide de Ia
Reconnaissance interactive de fonctions.

Fonction de rainure Reconnait les fonctions de rainure dans la piéce active grace
a l'outil Extraire les fonctions usinables.

Découper Reconnait le type spécifié de fonctions de découpe :

e Brut de barre. Si le type de brut est un brut de barre,
I'option reconnait les fonctions de découpe sous la méme
Configuration de tournage que les autres fonctions
reconnues.

e Autres types de brut. Si le type de brut n'est pas un
brut de barre ronde, I'option reconnait les fonctions de
découpe sous la méme Configuration de tournage que
les autres fonctions reconnues.
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Légendes ancrables pour simulations de parcours d'outil
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Pendant les simulations de parcours d'outil, vous pouvez déplacer la légende qui montre
la comparaison graphique de la piéce usinée et de la piece de conception.

Dans le PropertyManager Simuler le parcours d'outil, sous Options d'affichage, cliquez
sur Afficher la différence 8. Dans la zone graphique, vous pouvez déplacer la Iégende.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Annulation des derniéres modifications MCAD dans CircuitWorks (2025 SP1)

e Restauration de I'état de collaboration aprés le redémarrage ou le blocage de
SOLIDWORKS (2025 SP1)

CircuitWorks™ est disponible dans SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS Ultimate.

Annulation des derniéres modifications MCAD dans CircuitWorks (2025 SP1)

D8 sowIDwoREs mworis [
File Took Preview EDMD Collaboration
E3 Received Files & Push £® Refresh Connection

o Revert MCAD Changes] BR Sent Files &y pull
EDMD Messages IDEXPERIENCE
Q.
W@ Test1
¥ . Board Outlines
* W Layars (1)

+ 1D Plated Holes (30)

* % Components (5)
v S SFV24R-1STETHLF (CONN-24_0_SFV24R-15TETHLF SFVZ
v %> USBE_A_3-0 (USB_3_0_TYPE_A_USEB_A_3-0_DS1095)
» %> C_0805 (CAPACITOR_C_0805_221)
v S OTT402515 1R (MOUNTHOLE O 9774025 151R_9774025)
* 2 PLS-3 (CONN-3_PLS-3_PL5-3)

( , J18

Vous pouvez maintenant annuler les derniéres modifications MCAD si ECAD n'a pas
commencé a les utiliser.

Lorsque MCAD propose une modification, vous pouvez l'inverser dans la section
Collaboration EDMD si ECAD n'a pas traité la tache. Cela restaure SOLIDWORKS et
CircuitWorks au dernier état synchronisé.

Avantages:

¢ Annulez les modifications MCAD inutiles ou incorrectes pour maintenir la synchronisation
entre CircuitWorks et SOLIDWORKS.
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e Revenez facilement a un état antérieur sans affecter les autres taches en cours.
Pour rétablir les modifications MCAD :

1. Dans CircuitWorks, sélectionnez la section Collaboration EDMD.
2. Cliquez sur Rétablir les modifications MCAD.

L'option Rétablir les modifications MCAD n'est disponible que si MCAD a effectué
la derniere modification.

Restauration de I'état de collaboration aprés le redémarrage ou le blocage
de SOLIDWORKS (2025 SP1)

CircuitWorks inclut désormais une fonction de récupération collaborative qui vous permet
de reprendre facilement votre collaboration ECAD et MCAD en cas de redémarrage ou de
blocage de SOLIDWORKS.

Aprés un redémarrage ou un blocage, ouvrez le premier fichier de sauvegarde dans le
dossier EDMD Collaboration (identifiez le fichier . idx de ligne de base par son horodatage)

pour reprendre la collaboration. Cela permet de préserver votre flux de travail et de
minimiser les interruptions.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Plug-in Composer pour Adobe Acrobat
e Empécher la génération de contour pour la géométrie masquée

Le logiciel SOLIDWORKS® Composer™ rationalise la création de contenu graphique 2D et 3D
pour la communication de produit et les illustrations techniques.

Plug-in Composer pour Adobe Acrobat

Le plug-in Composer pour Adobe® Acrobat® n'est plus pris en charge par les configurations
Adobe 64 bits.

Il est toujours pris en charge par les configurations Adobe 32 bits.

Empécher la génération de contour pour la géométrie masquée
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SOLIDWORKS Composer

La propriété Générer un contour pour I'acteur masqué disponible dans la catégorie
Fenétre d'affichage de |la page Propriétés avancées spécifie si les acteurs masqués sont
oui ou non mis en évidence en mode rendu.

Pour empécher la génération de contours par des acteurs cachés, désactivez cette option.
Cela permet de gagner du temps lors de I'utilisation du mode de rendu pour les
assemblages complexes.
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SOLIDWORKS Electrical

Ce chapitre traite des sujets suivants:

Autorisation des valeurs de colonnes non répétées pour les circuits, les bornes et
les conducteurs de cable (2025 SP2)

Exportation de fichiers PDF (2025 SP2)
Options de filtre pour les boites de dialogue de configuration (2025 SP2)
Onglet 3D (2025 SP1)

Association d'accessoires pour les composants complexes et les assemblages
électriques

Gestion des cables
Distribution de bornes
Nouvelles variables dans la gestion des formules

Commandes Mettre a jour les données et Remplacer les données dans SOLIDWORKS
Electrical 3D

Types de terminaisons de fil

SOLIDWORKS® Electrical est disponible a I'achat séparément.
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Autorisation des valeurs de colonnes non répétées pour les circuits, les bornes
et les conducteurs de céable (2025 SP2)

[N s opioni oot Opow  Opens  opiowt opien

Identification Circuit Terminal

Referenae Manaf sctures Cireuit Type | Termingl marks | Max Wire Number | Max Wire Section | Min Wire Section | Min Wire Gauge Drientation

beeaker, Undefined;Undelin
Switch-Clrouit- |1:2] 34 G| e 6 L5 050:0,0 ed:Undelined;Unde
bieaker, fined

Switich

Exemple 1 ISAT

Vous pouvez importer des données plus efficacement en appliquant des valeurs partagées
a plusieurs circuits, bornes ou conducteurs de cable. Lors de I'importation, si les valeurs
saisies ne comportent pas de séparateurs, la valeur unique s'applique a I'ensemble des
circuits, bornes ou conducteurs de cable.

Avantages: Cela permet de gagner du temps et de réduire les erreurs de saisie manuelle.

Lors de I'importation du modéle dans Gestion des références constructeur, si vous saisissez
une valeur unique pour une colonne de bornes, elle s'applique a toutes les bornes du
circuit. Par exemple, si pour toutes les bornes, Section de fil maximale est 6, vous
pouvez uniquement saisir la valeur 6 sans répéter les informations. Auparavant, vous
deviez saisir la valeur 6;6]6;6. Ceci est applicable lorsque vous sélectionnez Une ligne
par référence pour les références constructeur et les références de cable et Une ligne
par circuit pour les références constructeur.
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Exportation de fichiers PDF (2025 SP2)

& Export PDF files

Export PDF Files

Skruckure: FDF File by book ~

Define document naming Formulas

Target Folder; | |

Folder name: | PROJECT_HAME |

| &

File name: | BUN_TAG |
Create bookmarks and bypetlinks
Export daka files

Propetties
Paper Format: 150 A4 (210,00 x 297.00 MM) ~
Orientation: Aukarmakic =

[CIPlat with syrmmetry

Vous pouvez exporter un PDF par projet, liasse ou page, et automatiser |'orientation et
la taille de chaque page du fichier PDF en fonction du format de mise en plan. Dans la
boite de dialogue Exporter des fichiers PDF, vous pouvez également définir la formule de
dénomination des documents.

Sous Propriétés, pour Format du papier, sélectionnez Faire correspondre la taille
de la mise en plan pour mettre automatiquement a I'échelle le format de papier afin
gu'il corresponde aux dimensions de votre mise en plan. Les options de la boite de dialogue
Imprimer les mises en plan sont réorganisées pour correspondre aux modifications
apportées dans la boite de dialogue Exporter des fichiers PDF.

Avantage : Cela améliore I'organisation et rend le processus plus efficace et intuitif. Cela
améliore I'expérience utilisateur avec une structure de boite de dialogue plus claire.
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Options de filtre pour les boites de dialogue de configuration (2025 SP2)

B = S

- -

< A

BelGE =080l

Vous pouvez utiliser les options de filtre pour filtrer et actualiser la liste de configuration

sur plusieurs fichiers de configuration.

Avantages : Cela réduit le temps nécessaire pour rechercher une configuration spécifique.

Les boites de dialogue de configuration incluent un nouveau groupe d'options sous Filtres.

Vous pouvez filtrer les fichiers de configuration en saisissant le texte approprié et en
sélectionnant le type de configuration dans les champs suivants :

e Titre

¢ Description

» Type

La disponibilité des filtres dépend du contenu de la boite de dialogue de configuration.

Vous pouvez également utiliser les options Titre, Description et Type ensemble pour

filtrer les fichiers de configuration.

Les options de filtrage s'appliquent a la fois aux Configurations d'application et aux

Configurations de projet.
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Onglet 3D (2025 SP1)

£ Application settings _

& Collabarative server :] Databases &5 3D

| 4 Options for SOLIDWORKS Electrical 3D |
3D parts folder: (S5clidWorksFolderPath
Copy 3D parts to folder:

Rename components in component tree:

Remove temporary routing files:

Exclude linked SOLIDWORKS assembly shortcut while duplicating a project:
Update configuration properties during part/assembly insertion and association:

Reconnect sketch route automatically after moving a 30 part (may impact perfformance):

BN B B ARy

I Preserve associations if assembly is unsaved: I

L'interface utilisateur de I'onglet 3D dans la boite de dialogue Parameétres de
I'application a été mise a jour.

Mise a jour de l'interface utilisateur

Une liste de propriétés dynamiques remplace les cases a cocher statiques.

Le titre Options pour SOLIDWORKS Electrical 3D est ajouté pour améliorer
I'organisation des options.

Conservation de I'option d'association

L'option Conserver les associations si I'assemblage n'est pas enregistré vous
permet de conserver les associations entre les composants 3D et les piéeces électriques,
méme si vous n'enregistrez pas I'assemblage SOLIDWORKS.

Avantages : cette option améliore la flexibilité du flux de travail et empéche la perte de
données.

Pour accéder a cette option, cliquez sur Outils > SOLIDWORKS Electrical > Outils >
Parameétres de I'application > 3D.
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Association d'accessoires pour les composants complexes et les assemblages
électriques

I Makarddata / Mant

s D % XBE 11 B X =

®
Y
1s)

Mg Brce Duscriphon (Engish)
B Mo 083205 | 3 Accessory
B T manafact. 4 Accessony

Vous pouvez simplifier le processus d'assemblage en reliant des pieces accessoires a des
circuits ou des bornes spécifiques sur un composant. Ceci est particulierement utile pour
la fabrication de connecteurs personnalisés ou complexes.

Avantages : Vous pouvez vous assurer que seules les sélections valides sont associées
et mettre a jour les associations sans supprimer celles existantes, tout en simplifiant la
configuration des accessoires.

Les boites de dialogue Propriétés du composant et Propriétés de I'assemblage

électrique contiennent désormais les commandes Associer et ﬁﬁ Dissocier @ pour
les accessoires. Vous pouvez accéder a ces commandes via le menu contextuel, et vous
pouvez également sélectionner |'accessoire et le déposer sur les pieces auxquelles vous
souhaitez I'associer.

e Associer des accessoires : Permet aux utilisateurs d'associer un ou plusieurs
accessoires a un circuit ou une borne spécifique.

e Dissocier des accessoires : Supprime |'association entre les accessoires et la piéce
de base ou le terminal sélectionné.

Mises a jour de l'interface utilisateur pour afficher I'association

¢ Les boites de dialogue Propriétés du composant et Propriétés de I'assemblage électrique
contiennent désormais de nouvelles colonnes, comme suit :
t—

e Numéro de commande := : affiche le numéro de commande pour les piéces de
la méme catégorie, afin de faire la distinction entre plusieurs instances de la méme
piéce dans l'assemblage.

¢ Relation : Affiche les relations entre les piéces de base, les pieces de composants,
les circuits et les bornes, ainsi que leurs accessoires associés.

Vous pouvez également afficher la relation dans la zone de texte située au bas de
la boite de dialogue Propriétés du composant.
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Association et dissociation d'accessoires au sein d'assemblages électriques

Vous pouvez gérer les associations et dissociations d'accessoires au sein d'assemblages
électriques complexes, enregistrer les relations d'accessoires dans la base de données,
ou encore les appliquer aux composants.

Un assemblage complexe se compose de plusieurs composants électriques,
sous-ensembles, cablages, circuits et bornes interconnectés qui fonctionnent ensemble
pour exécuter une fonction spécifique.

Vous pouvez joindre et retirer des piéces accessoires a des circuits ou bornes spécifiques
sur un assemblage complexe, ce qui simplifie le processus d'assemblage. Ces liens sont
enregistrés dans la bibliothéque.

Pour associer I'accessoire a un assemblage :

1.
2.

Cliquez sur Bibliothéque > Gestion des références constructeur .

Dans la boite de dialogue Gestion des références constructeur, sous Classification,
sélectionnez une classe valide.

Effectuez I'une des opérations suivantes:
e Cliquez sur Ajouter une référence constructeur > Ajouter un assemblage

électrique ﬁ?

¢ Cliquez sur Insertion multiple > Ajouter des assemblages électriques ‘g;?

Dans la boite de dialogue Propriétés de I'assemblage électrique @, cliquez sur

-
Références constructeur ///9

Dans une liste de références constructeur, de circuits ou de bornes, sélectionnez un
composant et un accessoire a associer.

246



SOLIDWORKS Electrical

6. Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Pour associer :

e Cliquez sur Associer }3 ou cliqguez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Associer )3,_
e Faites glisser I'accessoire sélectionné vers la piéce que vous souhaitez associer.

e Pour supprimer une association, effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sélectionnez la piéce associée, puis cliquez sur Dissocier @
e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la piéce associée et sélectionnez

Dissocier @

L'application vérifie si la sélection est valide. Par exemple, si les pieces sélectionnées
n'incluent pas d'accessoires, I'application affiche un message d'avertissement et
annule la commande.

Vous pouvez voir la relation associée entre la référence constructeur de base, le
circuit et la borne avec leur accessoire associé dans la colonne Relation. En
I'absence d'association, la colonne reste vide.

Vous pouvez également voir la relation dans le champ de texte au bas de la boite
de dialogue.

7. Cliquez sur OK.

Association et dissociation d'accessoires et de composants
Vous pouvez ajouter des accessoires a une piéce, un circuit ou une borne de base tout
en travaillant avec des composants.

Les nouvelles commandes et les améliorations apportées aux boites de dialogue permettent
une meilleure association, dissociation et visualisation des relations entre les accessoires,
ce qui fournit plus de détails pour le processus de fabrication.

Pour associer I'accessoire a un composant :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un projet électrique, puis sélectionnez

Composant E ;l
2. Dans la boite de dialogue Propriétés du composant, cliquez sur Référence

constructeur et circuits //9

3. Dans une liste de références constructeur, de circuits ou de bornes, sélectionnez un
composant et un accessoire a associer.
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4. Effectuez I'une des opérations suivantes:

e Pour associer :

e Cliquez sur Associer y% ou cliquez avec le bouton droit de la souris et

sélectionnez Associer fa.

e Faites glisser I'accessoire sélectionné sur le composant que vous souhaitez
associer.

e Pour supprimer une association, effectuez I'une des opérations suivantes :
e Sélectionnez la piéce associée, puis cliquez sur Dissocier @
e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la piéce associée et sélectionnez
Dissocier @

L'application vérifie si la sélection est valide. Par exemple, si les composants
sélectionnés n'incluent pas d'accessoires, I'application génére un message
d'avertissement et annule la commande.

Vous pouvez voir la relation associée entre les composants, les circuits et les bornes
avec leur accessoire associé dans la colonne Relation. En I'absence d'association,
la colonne reste vide.

Vous pouvez également voir la relation dans le champ de texte au bas de la boite
de dialogue.

5. Cliquez sur OK.

Gestion des cables

[ Cable reference properties

Properties Userdata  Cable cores

4 General
[EE Reference: Alsecure P|
B Manufacturer: Mexans
% Class **** Unclas
Article number:
External ID:
il Library: M2 _IND
Family: SmxGB-F2
Standard: 0,6/ 1kV NE
Series:

[EE Description (English):
4 Supplier
Supplier name:

Stock number:
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La gestion et la configuration des cables sont améliorées pour une meilleure expérience
utilisateur.

e Dans la boite de dialogue Propriétés de référence de cable, vous pouvez spécifier
I'option Racine du repére dans |'onglet Propriétés. Lorsque vous ajoutez un cable a
un projet a partir de la référence de céble, cela copie automatiquement la Racine du
repere de la référence de cable vers la racine de repére du cable. Cette valeur est
également accessible pour les filtres.

¢ Il existe de nouvelles variables pour une organisation efficace des cables :

e Position
¢ Origine/Destination du composant

Distribution de bornes

S Mk anddats /" Manufacturer gt and croults

L . 4| ’ 2
A D td B X = = 1t 1 @&
Search Create Add virhaal Edat
mandachune: part m € terrming
Mo scturer parly
Marfachurer Feferere k Deescrption (English]
B wege . L 1 ipulsted PUSH WIRE® cannecton with foin.. Baie
<
Crzais
San Decriplion Tesrral i Aaiciaed ekl Sysbal demiplion Ll vy Marual lewel
B Temea L234 MITI0E4  2pntemingl Cpn TR = 0
¢
Terminal
Sewn Circut Inddex L Agsocigted . Symbaol dee $30wbug (Admin mosda|
@ 7 z RE i e— p——l ¥
@ 3 03400 1 pin besminal (.. Symibol id: 1540, Symbol Ciec E‘F
= 0 MW Pe00 [ o temnal L [Symbol ld: 158 Symbol Crc -
'

L'outil Distribution de bornes &° vous permet de relier des symboles a des circuits et
des broches spécifiques, ce qui simplifie la représentation de bornes complexes dans les
schémas électriques. Elle offre une interface intuitive pour la sélection dynamique des
circuits et des broches, garantit un mappage précis entre les symboles et les bornes et
améliore la précision de la conception.

Vous pouvez sélectionner une borne spécifique lors de I'ajout d'un nouveau bornier, en
plus de sélectionner le circuit. Elle distribue un circuit unique sur plusieurs symboles
schématiques.

Cette fonctionnalité est disponible pour les composants de bornes uniquement.

L'outil Distribution de bornes vous permet également de modifier le mappage entre
les points de connexion des symboles et les bornes du circuit du composant. Cette
commande est activée lorsque deux bornes sont sélectionnées. Vous pouvez permuter
les connexions des composants entre différents circuits.
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La boite de dialogue Propriétés du composant contient une section Borne qui contient
une liste de bornes avec des colonnes pour Circuit, Index, Repére et Relation.

Distribution des composants de borne
Vous pouvez utiliser I'outil Distribution de bornes pour gérer et permuter les connexions

des composants.

Pour distribuer une borne :

- r 1
1. Cliquez sur Insérer une borne + .

Dans l'onglet Repére de borne, un noeud pour les bornes s'affiche dans le volet de
droite.

e Le logiciel regroupe les bornes du méme circuit et affiche les circuits disponibles
pour les composants de borne a plusieurs niveaux.

e Les circuits partiellement utilisés sont représentés par une icone mi-couleur/mi-gris
dans l'arbre des composants, qui montre uniquement les bornes libres.

2. Sélectionnez un composant a associer a la borne du circuit.

Iy . . . - - =] ,
3. Dans I'onglet Référence constructeur et circuits, cliquez sur Distribuer & pour gérer
et permuter les connexions des composants.

Nouvelles variables dans la gestion des formules

A Formula management: Origin - destination mark
& Predefined formulas (5 Recentformulas (i) Vanables and simple formulas /& Functions
Senplhe Forrula Deseription
EOOK TAG Book mark, empty when same book.
Book mark, abaays visible.
STRTOAL (BOOK ORDERNGY. 2. 0 Book order number on 2 characters, empty when same book.
I STRIQMAL (BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0 Book order number on 2 characters, ahwanys vasible.
LOCATION_TAG Location mark
FOLDER_TAG Folder mark
FOLDER_ORDERNO Order nurnber
STRZ{VAL(FOLDER_ORDERNO), 2, O Folder order number on 2 characters.
STRZ(MAL(FOLDER_ORDERNO), 3, O Folder order number on 3 characters.
FILE_TAG File mark

De nouvelles variables sont disponibles dans la boite de dialogue Gestion des formules.
Elles vous permettent de libeller plus efficacement les fleches d'origine et de destination.
Elles facilitent également la recherche et la compréhension des signets, en particulier
lorsque les fleches se trouvent dans le méme livre.

Dans la boite de dialogue Gestion des formules : Boite de dialogue Origine - Repere de
renvoi, dans l'onglet Variables et formules simples :
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e La variable BOOK_TAG_ALWAYS apparait sous BOOK_TAG.

e STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) apparait sous
STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO), 2, 0).

Dans la boite de dialogue Gestion des attributs, #BUN_TAG_ALWAYS apparait sous
#BUN_TAG.

Commandes Mettre a jour les données et Remplacer les données dans
SOLIDWORKS Electrical 3D

e =] G, -2
Segregation Segregation Electrical Project Set Origin / Destinaf
Management Management

-

} SOLIDWORKS Electrical 3D 1
W-v-¢ & -0
SOLIDWORKS Electrical: Project

B P EELDDE G§&%&

Update data
Update data from the project

ol -

Les outils Mettre a jour les données et Remplacer des données sont disponibles
dans la barre d'outils Projet de SOLIDWORKS Electrical 3D.

Vous pouvez également accéder a ces outils a partir de Outils > SOLIDWORKS Electrical
> Traitement.

Dans les versions précédentes, ces outils étaient uniqguement disponibles dans
SOLIDWORKS Electrical Schematic. Grace a ces outils dans SOLIDWORKS Electrical 3D,
vous pouvez mettre a jour les données du projet, telles que les propriétés des piéces du
fabricant, les références de cable, les symboles et les cartouches. Vous n'avez pas besoin
de revenir a I'application SOLIDWORKS Electrical Schematic a chaque fois pour mettre a
jour ou actualiser les modifications.

Types de terminaisons de fil

Vous pouvez ajouter des données utilisateur et personnaliser les détails sur les types de
terminaisons de fil dans vos conceptions électriques.

¢ Les Données utilisateur et les Données traduisibles sont ajoutées dans la boite
de dialogue Propriétés du type d'embout de fil.

e De nouveaux attributs sont disponibles pour les données utilisateur et les types de
terminaisons.
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SOLIDWORKS?® Inspection est un produit acheté séparément que vous pouvez utiliser avec
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS
Ultimate, ou en tant qu'application totalement indépendante (voir SOLIDWORKS Inspection
Standalone).

Exportation des rapports FAI vers le modele AS9102 révision C (2025 SP2)

J Export x Cancel

Characteristic

Export
v Wiew file after save

= Templates
3 + -
oo
- Mame All Sheets

1 859102 {Image captures) - Mipertxlt W

] 850102 {Image captures) x|t 4

3 A59102 - WX pertxlt v

4 AEET0E 1t v

5 333102 b.xlt v

& AE81020C %It v

7 PR&P Results (image captures)xlt 4

Vous pouvez exporter les données de votre projet d'inspection au format de rapport
standard AS9102 révision C.

Cette fonction est disponible dans SOLIDWORKS Inspection Standalone et dans le
complément SOLIDWORKS Inspection.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Spécification des éditions STEP 242 (2025 SP2)
e Alignement des cotes DimXpert (2025 SP2)

e Création de cotes DimXpert a partir de cotes de fonction et de référence (2025
SP2)

e Enregistrement des cotes DimXpert dans les fonctions de bibliothéeque (2025 SP1)
e Création de cotes DimXpert a partir des cotes d'esquisse

e Utilisation du complément SOLIDWORKS MBD avec SolidNetWork License

e Suppression de la tolérance de profil général

e Création de cotes de longueur pour les fonctions dépouillées

e Création de deux tolérances de position distinctes pour des mortaises

SOLIDWORKS® MBD est un produit autonome, vendu séparément, que vous pouvez utiliser
avec SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et
SOLIDWORKS Ultimate.

Spécification des éditions STEP 242 (2025 SP2)

G BB & @
Publish to STEP242 @

Y i 4

Message ~

Settings to publish file

STEP 242 Edition ~

Edition 1.0 w
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Dans le PropertyManager Publier au format STEP242, lorsque vous publiez dans STEP 242,
vous pouvez spécifier Edition 1.0, 2.0 ou 3.0.
Pour spécifier les éditions STEP 242 :

1. Cliquez sur Publier un fichier STEP 242 (barre d'outils MBD).
2. Dans le PropertyManager, sous Edition STEP 242, cliquez sur ¥ et spécifiez une
option :

e Edition 1.0
e Edition 2.0
e Edition 3.0

Le paramétre par défaut est Edition 1.0.

3. Cliquez sur ¥.

Alignement des cotes DimXpert (2025 SP2)

{% | |{:-c-o‘

Orient Annotation @

v X

Message: L

Select a plane or a face to orient the
annotation

Selection: ~
O

ﬂ Change annotation view

Vous pouvez aligner les annotations DimXpert sur un plan défini par I'utilisateur.

Les cotes DimXpert peuvent étre masquées lorsque vous les appliquez a une géométrie
a contours. Vous pouvez aligner les annotations DimXpert en les déplagant vers un plan
ou une face plane sélectionnée.

Pour aligner les annotations DimXpert sur un plan défini par I'utilisateur :
1. A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur une annotation DimXpert, puis cliquez
sur Sélectionner une vue d'annotation > Par sélection.

2. Dans la zone graphique, sélectionnez un plan ou une face plane pour définir la nouvelle
orientation.

3. Dans le PropertyManager, sélectionnez Modifier la vue d'annotation pour déplacer
I'annotation vers la vue d'orientation qui correspond a la nouvelle orientation.
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4. Cliquez sur ¥ .

Création de cotes DimXpert a partir de cotes de fonction et de référence
(2025 SP2)

@ Auto Dimension Scheme...

% Location Dimension...

ﬁ' Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...

Datum...

Geometric Tolerance...
Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

Sl B o8BS I G

Insert Dimensions...

Vous pouvez créer des cotes DimXpert a partir des cotes de fonction et de référence.

Pour créer des cotes DimXpert a partir des cotes de fonction et de référence :

.
1. Cliquez sur Insérer des cotes @ (barre d'outils MBD Dimension) ou sur Outils >
MBD Dimension > Insérer des cotes.

2. Dans le PropertyManager :

a. Pour les Fonctions, sélectionnez des fonctions dans la zone graphique ou dans
I'arbre de création FeatureManager®.

b. Pour les Cotes de fonction ou les Cotes de référence, sélectionnez des cotes
dans la zone graphique.

c. Cliquez sur ¥ .
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Enregistrement des cotes DimXpert dans les fonctions de bibliothéque (2025

SP1)

Options
File type:

Lib Feat Part [*.s1difp) bl
Description:

library feature 2

|! Include MED Dimensions I

Vous pouvez enregistrer les cotes DimXpert dans les fonctions de bibliothéque.

Avantages : vous pouvez enregistrer les cotes DimXpert dans des piéeces de fonction de
bibliotheque pour les réutiliser lorsque vous utilisez une fonction de bibliotheque sur un

modéle.

Pour enregistrer les cotes DimXpert dans les fonctions de bibliotheque :

1. Cliquez sur Ajouter a la bibliotheque W dans I'onglet Bibliothéque de conception
du volet des taches.

2. Dans le PropertyManager :

a.

b.

Pour les EIéments a ajouter, sélectionnez des fonctions dans la zone graphique
ou dans l'arbre de création FeatureManager.

Pour Nom de fichier, saisissez un nom de fichier (par défaut, le nom du
document).

Pour Dossier de bibliothéque de conception, sélectionnez un sous-dossier
pour ajouter la fonction de bibliothéque.

Pour Description, tapez une description a afficher dans l'info-bulle de I'objet.

Sélectionnez Inclure les dimensions MBD et cliquez sur .
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Création de cotes DimXpert a partir des cotes d'esquisse

Auto Dimension Scheme...

Location Dimension...

Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...
Datum...

Datum Target...

Geometric Tolerance...

Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

FlE B9 B! IGOE &

Insert Dimensions... |

Vous pouvez créer des cotes DimXpert a partir des cotes d'esquisse.
Pour créer des cotes DimXpert a partir des cotes d'esquisse :

k]
1. Cliquez sur Insérer des cotes @ (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote
MBD > Insérer des cotes.

2. Dans le PropertyManager :

a. Pour les Fonctions, sélectionnez des fonctions dans la zone graphique ou dans
I'arbre de création FeatureManager®.

b. Pour I'option Cotes d'esquisse, sélectionnez les cotes dans la zone graphique
afin de créer les cotes DimXpert.

c. Cliquez sur ¥
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Utilisation du complément SOLIDWORKS MBD avec SolidNetWork License

Les clients SNL (SolidNetWork License) peuvent utiliser le complément SOLIDWORKS MBD.

Pour utiliser le complément SOLIDWORKS MBD avec SNL :

1. Dans SOLIDWORKS, cliquez sur Outils > Compléments.

2. Dans la boite de dialogue, sous Compléments SOLIDWORKS, sélectionnez
SOLIDWORKS MBD et cliquez sur OK.

Suppression de la tolérance de profil général

£

@ E R & S

G o,

@ toy tractor Assem1<SchemeZ2 >
’ Annotations
~ Eg part1

‘Q Surface Profile1 =~ = i
Feature (Surface Profile1@Part1)

1® Suppress

Edit General Profile Tolerance
|?‘< Delete...

Comment *

Collapse Items

Rename tree item

258



SOLIDWORKS MBD

Dans Design with SOLIDWORKS, vous pouvez supprimer une tolérance de profil général.
Pour supprimer une tolérance de profil général, dans le DimXpertManager $, cliquez a

I'aide du bouton droit de la souris sur une tolérance de profil général et cliquez sur
Supprimer.

Création de cotes de longueur pour les fonctions dépouillées

Vous pouvez créer des cotes de longueur dans les fonctions dépouillées.

L'outil Cote de mesure @ DimXpert vous permet de créer des cotes pour les fonctions
dépouillées, telles que les coins et les cones. La cote est généralement une cote de distance
avec des tolérances. La cote peut se situer entre deux arétes des extrémités de dépouille
ou des arétes circulaires d'un cylindre.
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Création de cotes de longueur dans les coins

Pour créer des cotes de longueur dans les coins :

1.

W

8.
9.

Cliquez sur Cote de mesure [} (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote MBD
> Cote de mesure.

Cliquez sur la face de I'un des plans latéraux.

Dans le sélecteur de fonctions, cliquez sur Créer une fonction Largeur/Coin .
Cliquez sur la face du deuxiéme coté.

Cliquez sur la face du plan d'extrémité, c'est-a-dire le plan qui croise les deux cotés,
puis cliquez sur ¥ .

Placez la cote d'angle.

Cliquez sur Cote de mesure <] (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote MBD
> Cote de mesure.

Cliquez sur le plan d'extrémité.
Cliquez dans la zone graphique pour placer la cote de largeur.

10. Appliquez une tolérance géomeétrique a la cote de largeur pour créer le repére de

position.
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Création de cotes de longueur dans les cénes

Pour créer des cotes de longueur dans les cones :

1.

w

Cliquez sur Cote de mesure [} (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote MBD
> Cote de mesure.

Cliquez sur la face conique pour créer la fonction de cone.

Placez la cote d'angle.

Cliquez sur l'aréte supérieure pour créer la fonction de cercle d'intersection et la cote
de diametre.

Voir Aide de SOLIDWORKS : Fonctions DimXpert.

Appliquez une tolérance géométrique a la fonction de cercle d'intersection pour créer
le repére de position.
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Création de deux tolérances de position distinctes pour des mortaises

Vous pouvez créer deux tolérances de position distinctes pour des mortaises.

Pour créer deux tolérances de position distinctes pour des mortaises :

1.

w

@

Cliquez sur Cote de mesure [} (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote MBD
> Cote de mesure.

Cliquez sur I'aréte de la longueur d'une mortaise et cliquez dans la zone graphique
pour placer la cote.

Cliquez sur v

Appliquez une tolérance géométrique et une tolérance de position et cliquez dans la
zone graphique pour placer la tolérance.

Cliquez sur ¥.

Cliquez sur Cote de mesure [} (barre d'outils Cote MBD) ou sur Outils > Cote MBD
> Cote de mesure.

Cliquez sur l'aréte de la largeur d'une mortaise et cliquez dans la zone graphique pour
placer la cote.

Cliquez sur ¥.

Pour choisir le type de cote a appliquer a une fonction, par exemple « 6XR » dans
I'illustration, voir I'Aide de SOLIDWORKS : Utilisation du PropertyManager Cotation.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Symboles de soudure (2025 SP3)

e Ajout de I'ajustement aux cotes (2025 SP3)
e Ajout de la tolérance a une cote (2025 SP3)
e Représentation de soudure (2025 SP3)

e Lignes de construction (2025 SP3)

e Importation d'un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3BDEXPERIENCE platform
(DraftSight Connected uniquement) (2025 FD02)

e Gestionnaire d'ensembles de feuilles sur 3DEXPERIENCE platform (DraftSight
Connected uniquement) (2025 FD02)

¢ Compatibilité de la palette Ressources de conception avec 3BDEXPERIENCE platform
(2025 FDO01)

e Attachement de fichiers a partir de 3DEXPERIENCE platform (DraftSight Connected
uniquement) (2025 FDO1)

e Signets pour Enregistrer par lots dans 3DEXPERIENCE (DraftSight Connected
uniquement)

e Ouverture de la boite de dialogue (DraftSight Connected uniquement)
e Serveur de licences DS géré

e Exportation de fichiers DGN

e Remplissage automatique des cellules du tableau

e Acces aux tables et création de sauts de tables

e Bibliotheques de blocs dynamiques

¢ Recherche dynamique dans une boite de dialogue Options

e Boite de dialogue Styles de cote

e Palette de structure de bloc

¢ Modification des blocs et des références externes découpés

e Ordre de mise en plan

e Gestion de I'espacement entre les cotes

e Visibilité de la barre de menus

e Contraintes dimensionnelles pour les blocs personnalisés

e Commande FLATTEN

e Styles visuels

e Impression sous MacOS

e Commande AMUSERHATCH (DraftSight Mechanical uniquement)
e Modifications de tableaux

e Importer les fichiers STEP
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e Commande DWGUNITS

e Convivialité de I'exportation PDF et de I'impression par lots
e Blocs dans la palette de ressources de conception

e Eléments de visibilité multiples

e Lasso

DraftSight® est un produit vendu séparément qui vous permet de créer des mises en plan CAO
professionnelles. Il est disponible dans les versions DraftSight Professional, DraftSight Premium
et DraftSight Mechanical. De plus, DraftSight Enterprise et Enterprise Plus sont disponibles
sous licence réseau. 3D EXPERIENCE® DraftSight est une solution qui associe DraftSight a la
puissance de 3DEXPERIENCE Platform.

Symboles de soudure (2025 SP3)

Bl veing
Standard: IS0
Revision: 150 25532013, 150 4063:2009

Symibol Leader and Text

Options

[ Elip sides
| Flip symibol

Requirements

Vous pouvez utiliser la commande AM WELDINGSYMBOL pour ajouter des symboles de
soudure aux mises en plan.

Les symboles de soudure garantissent une communication claire des spécifications de
soudure et le respect des normes de l'industrie. Ils améliorent la précision et la qualité
de la documentation technique.

La commande AMWELDSYM offre plusieurs options pour un positionnement flexible et
précis des symboles de soudure :

e Prend en charge une gamme de symboles de soudure standard qui représentent
différents types de soudure.

e Permet de personnaliser le type, la taille, I'angle et le positionnement des symboles
pour répondre aux exigences du projet.

e Fournit des options pour ajouter des symboles tels que sur le pourtour, soudure sur
chantier et soudure de congé en quinconce a la jonction de la fléche avec la ligne de
référence.

e Permet d'inclure plusieurs lignes de référence et fleches pour indiquer les séquences
de soudure et les emplacements de soudure identiques.
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Permet d'attacher des symboles aux objets et de s'assurer qu'ils se déplacent avec
I'objet lorsqu'ils sont repositionnés.

Place les symboles en tant qu'annotations autonomes.
Inclut des moyens d'ajouter des détails pour des procédés de soudure spécifiques.

Ajout de I'ajustement aux cotes (2025 SP3)

Bl rits X
Hole Shaft Nominal Size: 42.6909
C A1 » | | Fit Name: D3 "'*
cD 2 Upper Deviation: 0
D 3 Lower Deviation: 0
E v |4 v | | Maximum Limit of v
[v] Mating
Hole  Shaft Mating: D3/js9
Maximum Clearance: 0.031
h ~ |7 ~ | | Fit Name: js9 g Maximum Interference: 0.031
| 8 Upper Deviation: Variation of Fit: 0.062
js EB | 0.031
k v 110 v | | Lower Deviation: W Fit Type: Transition
Concel | hep

Vous pouvez ajouter des informations d'ajustement précises aux cotes dans les mises en
plan. Cela améliore le processus de conception en récupérant automatiquement les valeurs
d'ajustement de trou et d'arbre. Cela récupére les valeurs d'une table de données en
fonction de la cote nominale sélectionnée.

En intégrant les données d'ajustement directement dans les cotes, vous pouvez vous
assurer que les piéces en contact atteignent le degré de serrage ou de desserrage requis,
respectent les normes de l'industrie et améliorent la précision de I'assemblage. L'ajout
de valeurs d'ajustement aux cotes présente les avantages suivants :

Réduit les calculs manuels et les erreurs en récupérant automatiquement les valeurs
d'ajustement de trou et de I'arbre a partir d'une table de données.

Permet de spécifier la précision de I'ajustement.

Garantit la conformité avec les classes d'ajustement et les représentations standard
de l'industrie pour une compatibilité de fabrication précise.

Fournit un accés facile aux options Ajuster via I'onglet Contextuel de ruban de cote
intelligent et la palette Propriétés.

Permet de comparer les ajustements de trou et d'arbre, de sélectionner les notations
appropriées et d'afficher les valeurs dans la boite de dialogue Ajuster.
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Ajout de la tolérance a une cote (2025 SP3)

Precision X.. Tolerance

2% Primary |3 2 ¥ upper 0.1

Alternate |4 I Lower |-0.1
Precision Tolerance

+ 0.0100

60 - 0.0010

Method

Vous pouvez ajouter des informations de tolérance directement aux cotes dans les mises

en plan.

Cela garantit la clarté en spécifiant les variations autorisées dans les cotes, et encourage
des processus de fabrication et d'assemblage précis. L'ajout de la tolérance présente les

avantages suivants :

e Permet de définir directement les limites supérieure et inférieure des cotes.
e Fournit diverses méthodes de tolérance, telles que les représentations symétriques,

de déviation et basées sur des limites.

e Vous permet de controler la précision des tolérances indépendamment.
e Permet d'accéder facilement aux options de tolérance via I'onglet du Ruban de cote

intelligent et la palette Propriétés.
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Représentation de soudure (2025 SP3)

‘ Weld Representation oy
® Single-V butt weld (Front view)
() Fillet weld (Front view)
-‘ ) Single-V butt weld (Side view)

B O Fllet weld (Side view)

X Cancel || 7 e

Vous pouvez utiliser la commande AM_SIMPLEWELD pour créer et personnaliser des
soudures de congé et des soudures en Y sur différentes entités, y compris des ellipses,
des cercles, des arcs, des lignes et des polylignes.

Cette commande permet de représenter les soudures de face et de c6té, offrant ainsi un
controéle précis et une grande flexibilité dans la définition des détails de soudure. Elle
simplifie le processus de création de symboles de soudure, améliore la productivité et
garantit la conformité aux normes de l'industrie. La commande :

e Offre un contrdle précis des cotes de la soudure, des largeurs de pieds et du
positionnement des symboles.

e \ous permet de modifier les propriétés de soudure a l'aide de la commande
AM SIMPLEWELDEDIT ou directement via la palette Propriétés.
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Lignes de construction (2025 SP3)

i Construction Lines

Select construction line to create
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Vous pouvez utiliser la commande AM CONSTLINES pour fournir une solution complete

de création de lignes de construction dans les mises en plan.

Les lignes de construction sont des guides de référence qui aident a aligner, positionner
et disposer des objets lors du processus de conception. Cette commande simplifie les
taches de conception complexes, améliore la précision et booste I'efficacité du flux de
travail. Elle propose plusieurs types de lignes de construction, notamment des demi-droites,

des lignes infinies et des lignes circulaires.

Les lignes de construction vous permettent de :

e créer des lignes qui s'étendent jusqu'a l'infini dans une ou les deux directions, ou des

lignes de construction circulaires pour référencer des géométries courbes ;

e aimanter sur les points clés (par exemple, les intersections ou les points intermédiaires)

pour garantir un positionnement précis des objets ;

¢ placer automatiquement les lignes de construction sur un calque dédié (AM_CL) que

vous pouvez personnaliser, verrouiller et geler pour une meilleure gestion ;

e réduire les calculs manuels et les ajustements de mise en plan en fournissant des
configurations avancées telles que les bissecteurs, les lignes perpendiculaires et les

cercles concentriques.

Les commandes utilisées avec les lignes de construction sont les suivantes :

Commande Description

Vous permet de sélectionner le type de ligne de construction.

AM_CONSTLINES

AM_CONSTSWI

Active ou désactive le mode Demi-droite.
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Commande Description

AM_CONSTSWI_XLINE Désactive le mode Demi-droite.
Les lignes de construction s'étendent jusqu'a I'infini dans les
deux directions.

AM_CONSTSWI_RAY Active le mode Demi-droite.
Les lignes de construction s'étendent jusqu'a I'infini dans une
seule direction.

AM_ERASECL Efface les lignes de construction sélectionnées.
AM_ERASEALLCL Efface toutes les lignes de construction.

AM_CLINEL Verrouille ou déverrouille le calque de ligne de construction.
AM_CLINEO Géle ou dégele les calques de ligne de construction.
AM_CONSTHOR Crée une ligne de construction horizontale.

AM_CONSTHW Crée une ligne de construction passant par un point en

spécifiant un angle par rapport a une ligne apparente.

AM_CONSTLOT Crée une ligne de construction perpendiculaire a une ligne
spécifiée.
AM_CONSTCC Crée une ligne de construction circulaire concentrique par

rapport au cercle ou a I'arc sélectionné.

AM_CONST_CERCLE Crée une ligne de construction circulaire.

AM_CONSTSOM Crée une ligne de construction verticale.

AM_CONSTPAR Crée une ligne de construction paralléle a la ligne existante a
une distance spécifiée de la ligne sélectionnée.

AM_CONSTHM Crée une ligne de construction qui bissecte un angle.

AM_CONSTCCREA Crée une ligne de construction circulaire pour représenter la
vue de dessus d'un arbre ou d'un trou.

AM_CONSTCERCLI Crée une ligne de construction rectangulaire autour d'un cercle.

AM_CONSTCRS Crée un croisement de lignes de construction.

AM_CONSTPAR2 Crée une ligne de construction paralléle a une ligne existante
et bissecte la distance entre la ligne sélectionnée et un point
spécifié.

AM_CONSTTAN Crée deux lignes de construction paralléles tangentes a un

cercle spécifié.
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Commande Description

AM_CONSTC2 Crée une ligne de construction circulaire qui utilise une ligne
spécifiée comme tangente.

AM_CONSTXRAY Crée des lignes de construction a partir d'un point et s'étendant
jusqu'a l'infini dans une direction.

AM_CONSTHB Crée une ligne de construction en spécifiant deux points ou un
point et un angle.

AM_CONSTLOT2 Crée une ligne de construction passant par un point spécifié
perpendiculaire a une direction.

AM_CONSTTC Crée des lignes de construction tangentes a deux cercles
spécifiés.

AM_CONSTK Crée une ligne de construction tangente a deux lignes ou cercles
spécifiés.

AM_CONSTLIGNEX Crée une ligne de construction passant par un point, qui s'étend

jusqu'a l'infini dans les deux directions.

AM_CONSTZ Crée une ligne de construction dans la direction Z.

Importation d'un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE
platform (DraftSight Connected uniquement) (2025 FD02)

X

Import From 3DEXPERIENCE

File Forrmeart

|POF* pf) |

File Mame

[Mo Files Selected

Choose File

Import Cancel
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Vous pouvez utiliser la commande IMPORTPDFFROM3DEXPERIENCE pour importer
un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE platform.

Pour importer un fichier PDF en tant que bloc a partir de 3DEXPERIENCE
platform :

1. Effectuez I'une des opérations suivantes:
e Cliquez sur Importer > Importer depuis 3SDEXPERIENCE.
e Cliquez sur Fichier > Importer > Importer depuis 3SDEXPERIENCE.
e Saisissez IMPORTPDFFROM3DEXPERIENCE dans la fenétre de commande.
2. Dans la boite de dialogue Importer depuis 3DEXPERIENCE :
a. Dans Format de fichier, sélectionnez PDF (*.pdf).
b. Cliquez sur Choisir le fichier.
3. Dans la boite de dialogue Ouvrir :

a. Sélectionner un fichier PDF.
b. Cliquez sur Ouvrir.

Dans la boite de dialogue Importer depuis 3DEXPERIENCE, Nom du fichier affiche
le fichier sélectionné.

4. Cliquez sur Import.
5. Dans la boite de dialogue Importer PDF, cliquez sur OK.

Gestionnaire d'ensembles de feuilles sur SDEXPERIENCE platform (DraftSight
Connected uniquement) (2025 FDO02)

B. Create Drawing Sheet Set - Start (Step 1 of 4)

Create a drawing sheet set using:

® A drawing sheet set template

—+ Mext X Cancel
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3DEXPERIENCE DraftSight vous permet de créer les fichiers de données d'ensembles de
feuilles (DST) et de les enregistrer dans des signets. Vous pouvez ouvrir les fichiers DST
enregistrés a partir de signets.

Vous pouvez également définir les propriétés du Gestionnaire d'ensembles de feuilles.
Voir Utilisation des ensembles de feuilles de mise en plan. Vous pouvez créer des
fichiers DST a partir d'un modéle de mise en plan ou d'ensemble de feuilles de mise en
plan existant. 3DEXPERIENCE DraftSight crée les fichiers DST en tant qu'objets PLM.

Création d'ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'une mise en plan existante

Vous pouvez utiliser I'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan pour créer
des ensembles de feuilles de mise en plan a partir d'une mise en plan existante.

Pour créer des ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'une mise en plan
existante :

1. Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Nouvel

ensemble de feuilles de mise en plan

2. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Démarrer, sélectionnez
Mises en plan existantes et cliquez sur Suivant.

3. Cliquez sur Parcourir pour Emplacement du fichier de données de I'ensemble
de feuilles de mise en plan (*.dst).

4. Dans la boite de dialogue Rechercher un dossier d'ensemble de feuilles de mise en
plan, cliquez sur Sélectionner a partir de 3DEXPERIENCE.

5. Dans la boite de dialogue Sélectionner un signet :

a) Sélectionnez un signet existant ou créez un signet vers lequel enregistrer le fichier
DST.

b) Cliquez sur Sélectionner.
Vous pouvez également sélectionner un dossier a partir de Ce PC.

6. Cliguez sur Propriétés de I'ensemble de feuilles de mise en plan pour sélectionner
un signet pour la Vue du modeéle a partir de 3DEXPERIENCE platform.

Vous pouvez sélectionner un signet pour Bloc de labels pour les vues et Blocs de
symboles.

7. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Détails de I'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.

8. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Choisir des feuilles,
cliquez sur Parcourir.

a) Dans la boite de dialogue Rechercher des dossiers, sélectionnez un dossier sur
votre ordinateur ou un signet contenant des mises en plan.

b) Cliquez sur Spécifier un dossier.
9. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Choisir des feuilles,
cliquez sur Suivant.

10. Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Finaliser, cliquez sur
Terminer.
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Création d'ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'un modéle d'ensemble de
feuilles de mise en plan

Vous pouvez utiliser I'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan pour créer
des ensembles de feuilles de mise en plan a l'aide d'un modéle d'ensemble de feuilles de
mise en plan.

Pour créer des ensembles de feuilles de mise en plan a I'aide d'un modéle
d'ensemble de feuilles de mise en plan :

1.

Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Nouvel

ensemble de feuilles de mise en plan

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Démarrer, sélectionnez
Un modéle d'ensemble de feuilles de mise en plan et cliquez sur Suivant.
Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modéle d'ensemble
de feuilles de mise en plan :

a) Sélectionnez Parcourir jusqu'a un autre ensemble de feuilles de mise en
plan a utiliser comme modeéle.

b) Cliquez sur Parcourir.

Dans la boite de dialogue Rechercher un ensemble de feuilles de mise en plan, cliquez
sur Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE.

Dans la boite de dialogue Ouvrir :

a) Sélectionnez un modele d'ensemble de feuilles de mise en plan (. DST) a partir
de 3DSearch ou Signets.

b) Cliquez sur Ouvrir.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modéle d'ensemble

de feuilles de mise en plan, le nom du modeéle d'ensemble de feuilles de mise en plan

(DST) apparait.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Modele d'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.

Dans l'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Détails de I'ensemble
de feuilles de mise en plan, cliquez sur Suivant.

Dans I'assistant Créer un ensemble de feuilles de mise en plan - Finaliser, cliquez sur
Terminer.

Ouverture d'ensembles de feuilles de mise en plan

Pour ouvrir des ensembles de feuilles de mise en plan :

1.

Dans la palette du Gestionnaire d'ensembles de feuilles, cliquez sur Ouvrir un
ensemble de feuilles de mise en plan
Dans cette boite de dialogue, sélectionnez I'une des options suivantes:

e Sélectionnez I'ensemble de feuilles de mise en plan (DsT) et cliquez sur OK.

e Dans Signets ou 3DSearch, cliquez sur Ouvrir depuis 3DEXPERIENCE,
sélectionnez le fichier du gestionnaire d'ensembles de feuilles, puis cliquez sur
Ouvrir.

La palette Gestionnaire d'ensembles de feuilles affiche les références du fichier
DST.
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Compatibilité de la palette Ressources de conception avec 3DEXPERIENCE
platform (2025 FDO01)
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La palette Ressources de conception vous permet d'accéder aux ressources et au
contenu des fichiers de mise en plan disponibles sur 3DEXPERIENCE platform.

La compatibilité s'applique a DraftSight Connected et Design with DraftSight.

Ajouter un signet H vous permet d'ajouter des signets a partir de 3DEXPERIENCE
platform. Dans Contenu, vous pouvez afficher les fichiers du signet et les catégories de
fichiers de mise en plan.

Ouvrir les ressources vous permet d'ouvrir les fichiers a partir de 3DEXPERIENCE
platform.

Voir Aide de DraftSight : Palette Ressources de conception.

Ajout de signets a partir de 3SDEXPERIENCE platform

Pour ajouter des signets depuis 3DEXPERIENCE platform :
1. Surla palette Ressources de conception, dans I'onglet 3DEXPERIENCE, cliquez sur

Ajouter un signet H .

2. Dans la boite de dialogue Sélectionner un signet, sélectionnez un signet et cliquez
sur Sélectionner.

Le signet sélectionné apparait dans la liste.
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3. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un signet et spécifiez une option :

Option Description

Vérifier I'état Vérifie I'état du signet.

r:: s'affiche pour indiquer si le signet n'est pas a jour.

Mettre a jour Met a jour le signet avec les fichiers les plus récents.

Supprimer Retire le signet de la liste.

Attachement de fichiers a partir de SDEXPERIENCE platform (DraftSight
Connected uniquement) (2025 FDO01)

r
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Vous pouvez joindre des mises en plan, des images et des fichiers PDF a partir de
3DEXPERIENCE platform en tant que références externes a la mise en plan en cours.

Pour joindre des fichiers a partir de 3DEXPERIENCE platform :
1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Dans l'espace de travail Ebauche et annotation, cliquez sur Joindre > Joindre a
partir de 3DEXPERIENCE.

e Dans la palette Références, sélectionnez Joindre a partir de 3DEXPERIENCE.
e Tapez la commande ATTACHFROM3DEXPERIENCE dans la fenétre de commande.

2. Dans la boite de dialogue Joindre a partir de 3DEXPERIENCE, sélectionnez I'une des
options suivantes :

e 3DSearch
e Verrouillé par moi
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e Mon contenu
e Signets

3. Sélectionnez un fichier a joindre.

Vous pouvez utiliser 6WTags pour rechercher le type de fichier spécifique.

En fonction du type de fichier sélectionné, la boite de dialogue correspondante s'ouvre :

Type de fichier Boite de dialogue

Fichier DWG Attacher une référence: Mise en plan

PDF Attacher une référence: Calque sous-jacent PDF
DGN Attacher une référence: Calque sous-jacent DGN
PNG Attacher une référence: Calque sous-jacent d'image

4. Sélectionnez un fichier a joindre et cliquez sur Joindre.

Le fichier sélectionné est joint au fichier de mise en plan.

Boite de dialogue Joindre a partir de 3DEXPERIENCE

La boite de dialogue Joindre a partir de 3DEXPERIENCE vous permet de joindre des fichiers
issus de 3DSearch, Signets ou Mon contenu, ainsi que des fichiers que vous avez
verrouillés.

Pour ouvrir la boite de dialogue :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

¢ Dans l'espace de travail Ebauche et annotation, cliquez sur Joindre > Joindre a partir
de 3DEXPERIENCE.

e Dans la palette Références, sélectionnez Joindre a partir de 3DEXPERIENCE.
e Tapez la commande ATTACHFROM3DEXPERIENCE dans la fenétre de commande.

3DSearch

Affiche les fichiers enregistrés dans 3DEXPERIENCE platform.

Verrouillé par moi

Affiche les fichiers que vous avez verrouillés. Cliquez sur Effacer le filtre pour effacer
les résultats et afficher tous les fichiers.

Mon contenu

Affiche les fichiers que vous avez créés. Cliquez sur Effacer le filtre pour effacer les
résultats et afficher les fichiers créés par tous les utilisateurs.
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Signets

Affiche les signets et les fichiers enregistrés dans les signets.

Attacher

Joint le fichier sélectionné a la mise en plan

Signets pour Enregistrer par lots dans 3DEXPERIENCE (DraftSight Connected

uniquement)

Batch Save to 3DEXPERIENCE - Options

Select folders containing DraftSight files to be processed and saved to 3DEXPERIENCE

O X

Bookmark [ X

51 0 Eeclect a bookmark ﬂ“

Folder Upload
Ard Folder I
Select a Bookmark -
W& h# 2
» & Favorites
v |l| Bookmarks
[ 20folderNew
[ 4 n3s6
Select

Cancel

Vous pouvez charger des fichiers par lots da

ns les signets sur 3DEXPERIENCE Platform.

Pour ouvrir la boite de dialogue Enregistrer par lots dans 3DEXPERIENCE - Options, sur
le ruban, cliquez sur DraftSight > Enregistrer par lots dans 3DEXPERIENCE.

Boite de dialogue Sélectionner un signet

Vous pouvez utiliser cette boite de dialogue pour sélectionner un signet existant ou créer

de nouveaux signets.

Pour accéder a la boite de dialogue Sélectionner un signet, dans la boite de dialogue

Enregistrer par lot vers 3DEXPERIENCE - Options, cliquez sur H .

Barre d'outils

Outil Description

Nouveau signet Crée un nouveau signet.
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Outil Description

Favori Marque les signets comme favoris.

Développer tout Permet de développer la structure des dossiers.
Rechercher dans Permet de rechercher le fichier dans le signet sélectionné.
I'arbre

Ordre alphabétique Permet de trier les signets par ordre alphabétique.

Ordre de date Permet de trier les signets en fonction de la date de création.

Favoris

Permet de répertorier les signets favoris.

Signets

Permet de répertorier les signets disponibles sur 3DEXPERIENCE Platform et les signets
nouvellement créés.

Ouverture de la boite de dialogue (DraftSight Connected uniquement)

Open
2  ZNSe- S
5D5earch - DraftSight Content s
@ Recent P’S ==3 9
| d 3DSearch 1 RESUltS ®
DCKed O

My Content Iu Layout

F Drraveving | & In Work

Bookmarks ﬁ

I ——E drw-DSRALDST -0000001 4

E This PC

Vous pouvez utiliser la boite de dialogue Ouvrir pour ouvrir des fichiers de mises en plan
récemment ouverts et des fichiers sur 3DSearch, verrouillés par vous, dans Mon contenu
et dans les signets.

La boite de dialogue contient diverses options qui permettent d'afficher les fichiers dans
le volet Résultats.
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Pour ouvrir a la boite de dialogue, effectuez I'une des actions suivantes :

e Cliquez sur Ouvrir (barre d'outils Accés rapide).
e Cliquez sur Fichier > Ouvrir.
e Saisissez Open dans la fenétre de commande.

Option Description

Récent Affiche les fichiers récemment ouverts. Le
symbole de nuage indique le fichier que
vous avez ouvert sur 3DEXPERIENCE
Platform. Sélectionnez le fichier et cliquez
sur Ouvrir pour l'ouvrir.

3DSearch Affiche le fichier sur 3DEXPERIENCE
Platform.
Verrouillé par moi Affiche les fichiers que vous avez verrouillés.

Cliquez sur Effacer le filtre pour effacer
les résultats et afficher tous les fichiers.

Mon contenu Affiche les fichiers que vous avez créés.
Cliquez sur Effacer le filtre pour effacer
les résultats et afficher les fichiers créés par
tous les utilisateurs.

Signets Affiche les signets et les fichiers enregistrés
dans les signets.

Ce PC Ouvre les fichiers enregistrés localement.

ouvrir Ouvre le fichier que vous avez sélectionné
parmi les résultats.

Si vous travaillez en mode hors ligne,
VOUS ne pouvez ouvrir que les fichiers
récemment ouverts et enregistrés
localement.
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Serveur de licences DS géré

DraftSight Deployment Wizard 2025 X

4 ~~+ Proven DWG-file

OIUNTL  based CAD 5
|- ps DASSAULT

SUSTEMES

Welcome l Deployment Options Server Setup | Summary |
(" SolidNetwork License (SNL)
(* Dassault Systemes License Server (D5LS)

Server Tvp-ell'l-!anaged DSLS ﬂ

format of:
server 1:port, server2:port,
server3:port

Authentication Fle:IC: \ProgramData\DassaultSystemes\Licensesbooood-yyyy  Browse

Servera s

DraftSight prend en charge le serveur de licences DS géré.

Le serveur de licences DS géré (DSLS) est également appelé Service de gestion des
licences géré. Avec le DSLS géré, les clients sur site n'ont pas besoin d'ordinateur physique
pour installer le DSLS.

Voir Service de gestion des licences géré.

Configuration de DSLS géré dans I'assistant de déploiement
Vous pouvez utiliser le type de serveur DSLS géré lorsque vous configurez le serveur
dans |'assistant de déploiement DraftSight.
Pour configurer DSLS géré dans l'assistant de déploiement :

1. Dans |'Assistant de déploiement DraftSight, sélectionnez Dassault Systémes License
Server (DSLS).

2. Pour Type de serveur, sélectionnez DSLS géré.

3. Saisissez les détails du serveur que vous avez recus lorsque vous avez sélectionné
le mode de service de gestion des licences.

Configuration de DSLS géré dans DraftSight

Vous pouvez configurer le type de serveur DSLS géré lorsque vous installez DraftSight.

Lorsque vous installez DraftSight, sélectionnez Dassault Systémes License Server
(DSLS) comme type de licence.

Pour configurer un DSLS géré dans DraftSight :

1. Dans I'Administrateur de licence DraftSight, sélectionnez Ajouter un serveur.
2. Pour Type de serveur, sélectionnez DSLS géré.
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Exportation de fichiers DGN
Vous pouvez utiliser les commandes EXPORTDGN ou DGNEXPORT pour exporter des fichiers
DGN.
Pour utiliser I'exportation de fichiers DGN :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliquez sur Menu > Exporter > Exportation de fichiers DGN.
e Dans le menu, cliquez sur Menu > Exporter > Exportation de fichiers DGN.
e Saisissez EXPORTDGN ou DGNEXPORT dans la fenétre de commande.

Remplissage automatique des cellules du tableau

DATE
24-10-2027

25-10-2027
26-10-2027
27-10-2027

Le remplissage automatique est utile lorsque vous souhaitez que les données soient dans
un ordre logique ou répétitif dans les cellules adjacentes d'un tableau. Les données
comprennent les dates, les nombres séquentiels, les jours de la semaine, les mois, etc.

Cette fonction est également utile lorsque vous souhaitez répéter la formule d'une cellule
a d'autres.

Pour utiliser la fonction de remplissage automatique :
1. Sélectionnez une cellule.

La poignée de remplissage s'affiche dans le coin inférieur droit de la cellule
sélectionnée.

2. Faites glisser la poignée de remplissage dans la direction dans laquelle vous souhaitez
remplir les données.

Les cellules de la ligne sont remplies automatiquement si vous faites glisser la poignée
horizontalement. Les cellules de la colonne sont remplies automatiquement si vous
faites glisser la poignée verticalement.
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Acceés aux tables et création de sauts de tables

P14 Fin F 3 El 0.0
Part Humber Description | Length {meml| Width (men} | Haight (men)| thg} NS Braket w0 40 20 0.7
P16 Cornwcter |50 30 15 0.4
el POLT Plate 100 50 5 03
POD1 Asseembly | 120 50 30 0.7%
P18 Bod 130 10 10 05
POz m'ﬁ 80 80 a0 045 potd S 0 L. .. L
#003 Piston Bod | 00 15 oy 13 P20 Sushing |35 0 15 oz
o Ve Body |90 = - b POzl Hinge 50 15 10 0.25
PO22 Cam 75 25 25 0.6
P05 Head 150 o 50 14 P23 Spacer 1% 15 3 0.08
FO0G Shaft 180 0 0 1 P24 Bratket C] 30 10 0.4
B0 Speing &0 0 10 015 P25 Leer o 10 5 0.2
POOE Bearing 30 30 15 025 PG Plug 0 0 10 0.1
POOY Flangs 120 80 30 LS P07 Sasl 5 5 H 0.08
P01 Bole 10 5 5 008 PR Serew [ 4 4 0.02
PO11 Mut 10 10 5 .08 P28 Key 12 3 & 0.08
L) b ‘Washer 15 15 1 L H O30 C-Ring 15 18 2 o
P13 Gasket & i 2 008

Vous pouvez utiliser la commande TABLE pour diviser de grandes tables en plusieurs
tables afin qu'elles tiennent dans une zone de mise en plan ou une téle.

Pour les tables comportant de nombreuses lignes, vous pouvez diviser la table pour qu'elle
affiche les lignes cote a cote.

Vous pouvez définir la hauteur de la table en faisant glisser le point de préhension ou
entrer la hauteur dans une unité de mise en plan dans la palette Propriétés.

Pour accéder aux tables :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliquez sur Annoter > Table > Insérer.
e Dans le menu, cliquez sur Dessiner > Table.
e Saisissez TABLE dans la fenétre de commande.
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Bibliothéques de blocs dynamiques

¢ & Interior Design

1

Openings

Nature

Base Cabsnet - 800 m

Les palettes d'outils incluent plus de 400 blocs dynamiques. Les blocs sont paramétriques
et compatibles avec AutoCAD®.

Au lieu de créer de nouveaux blocs pour adapter ou mettre a jour une conception, vous
pouvez ajuster la taille, la forme et la configuration des blocs dynamiques. Cela peut
simplifier le processus de mise en plan et réduire les taches répétitives.

Les blocs dynamiques comprennent des symboles d'architecture, de design d'intérieur,
HVAC, d'électricité, de plomberie, de génie civil et de planification urbaine. Ils sont
regroupés en palettes en fonction de I'orientation du secteur.
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Recherche dynamique dans une boite de dialogue Options

Maodel background
System Opbions — Diplly — Eamant Coes — Model background

La fonction de recherche de la boite de dialogue Options est plus intuitive et conviviale,
ce qui vous permet de trouver rapidement des options.

Dans la zone de recherche de la boite de dialogue Options, commencez a saisir un terme
ou un nom de variable systeme pour afficher une liste d'options contenant la chaine que
vous avez saisie. Les options pertinentes apparaissent dans une liste. Vous pouvez cliquer
sur une option pour accéder directement a I'option spécifiée.

Pour utiliser la recherche dynamique dans une boite de dialogue Options :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliguez sur Gérer > Personnalisation > Options.
e Dans le menu, cliquez sur Outils > Options.
e Saisissez OPTIONS dans la fenétre de commande.
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Boite de dialogue Styles de cote

La boite de dialogue Styles de cote est simplifiée pour I'édition des Styles de cote.

Lorsque vous modifiez les styles de cote, l'interface utilisateur ressemble davantage a
I'interface AutoCAD. Cela garantit une transition plus fluide pour les utilisateurs qui migrent
d'AutoCAD vers DraftSight.

Pour accéder a la boite de dialogue Styles de cote :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliquez sur Annotation > Cote > Style de cote.
e Dans le menu, cliquez sur Format > Style de cote.
e Saisissez DIMSTYLE/ DIMENSIONSTYLE dans la fenétre de commande.
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Palette de structure de bloc

@
=
=
o
=
=
(]
-
o
-
m

o
-
-
v}
=
=
[
-
v}
-]
[
(=]

Main drawing selected Nested block selected

La palette de structure de bloc vous aide a visualiser, gérer et parcourir des hiérarchies
de blocs complexes. Elle permet d'améliorer I'efficacité et I'organisation des taches de
conception et d'habillage.

Une structure de bloc est un arrangement de blocs imbriqués qui crée une hiérarchie. La

palette de structure de bloc affiche les structures de bloc imbriquées et vous permet de
gérer les blocs.

La palette offre les avantages suivants :

e Visualisation de la hiérarchie. Cela facilite le traitement des conceptions complexes et
volumineuses comportant de nombreux blocs imbriqués.

e Obtenez une vue structurée de I'organisation des blocs dans une mise en plan.

o Affichez une représentation visuelle de la structure de bloc pour une instance de
bloc sélectionnée.

e Facilitez la création et la gestion des structures de blocs hiérarchiques.

e Mettez en surbrillance les blocs imbriqués dans le bloc principal ou le bloc parent.
Un bloc peut servir de bloc imbriqué dans plusieurs blocs parents. La palette affiche
le bloc sous forme d'élément imbriqué dans toutes les structures de bloc parent
pertinentes.

e Prise en charge des structures de bloc imbriquées a l'intérieur.

e Réduisez ou développez la structure du bloc.

e Contrélez le niveau de détail affiché.

e Affichez ou masquez les occurrences de bloc individuelles dans la zone graphique.

e Gérez la visibilité de blocs spécifiques dans la structure.

e Gestion des blocs. L'organisation améliorée garantit la cohérence et la facilité de travail
des mises en plan CAO.
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e Accédez aux blocs imbriqués et modifiez-les directement a partir de la palette, ce
qui simplifie le processus de modification lorsque les blocs contiennent d'autres
blocs imbriqués. Par exemple, un bloc de fenétre imbriqué dans un bloc mural.

e Copiez les blocs d'une zone de la mise en plan et collez-les ailleurs, tout en
conservant la structure hiérarchique. Cela simplifie le processus de réutilisation des
éléments de conception et de maintien de la cohérence dans la mise en plan.

e Renommez, regroupez, organisez ou supprimez des blocs dans la palette.
e Imbriquez un bloc dans un autre bloc dans la mise en plan.

¢ Navigation. Cela facilite la localisation et la modification d'éléments spécifiques dans
la conception, et permet d'économiser du temps et des efforts.

e Parcourez la mise en plan en sélectionnant des blocs dans la palette.

e Localisez des éléments particuliers au sein de structures de blocs complexes et
concentrez-vous dessus.

e Effectuez un zoom avant sur les occurrences de bloc individuelles dans la zone
graphique.

Pour ouvrir la palette Structure de bloc:

e Dans le ruban, cliquez sur Insérer un tenon > Section Palettes > Structure de
bloc.

e Dans le menu, cliquez sur Outils > Gestionnaire de jeux de feuilles > Structure
de bloc.

e Saisissez BLOCKSTRUCTURE dans la fenétre de commande.

Modification des blocs et des références externes découpés

Lorsque vous découpez un bloc ou une mise en plan référencée en externe (xref), vous
pouvez redimensionner ou modifier leurs limites a I'aide de poignées. Dans les versions
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précédentes, vous deviez recréer la découpe chaque fois que vous deviez redimensionner
ou modifier les limites.

Cela permet d'isoler plus facilement une entité ou une zone spécifique du bloc ou de la
mise en plan xref a afficher dans la zone graphique.

Pour modifier des blocs et des références externes découpés :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliquez sur Insérer > Référence > Découpe > Référence.
¢ Dans le menu, cliquez sur Modifier > Découpe > Référence.
e Saisissez CLIPREFERENCE (XCLIP) dans la fenétre de commande.

Ordre de mise en plan

to Front

o Front

Annotations to Front

La commande Ordre de mise en plan comporte des options adaptées a des types d'entité
spécifiques. Les options offrent un meilleur controle sur la visibilité des annotations, ce
qui rationalise davantage le processus de conception.

Les options disponibles sont :

¢ Meilleure clarté. Garantit que les éléments de conception essentiels, tels que les cotes
et les annotations, sont visibles dans la hiérarchie visuelle.

e Flux de travail efficace. Permet un contréle granulaire des couches pour gérer
efficacement la visibilité des différents éléments, réduisant ainsi le temps consacré
aux ajustements manuels.

e Précision améliorée. Offre une plus grande précision dans les conceptions CAO en
placant des éléments spécifiques a I'avant et en en renvoyant d'autres a l'arriére.
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Option Description

Amener les annotations au premier plan Place toutes les entités d'annotation, y
compris le texte, les cotes et les lignes
d'attache, au premier plan de la conception.
En regroupant les annotations au premier
plan, vous améliorez la communication des
informations essentielles, la lisibilité des
annotations de conception, la
compréhension des mesures et la
simplification du processus de révision et
de présentation.

Vous pouvez créer des mises en plan plus
précises, visuellement attrayantes et
percutantes, tout en favorisant une
collaboration et une communication
efficaces.

Mettre les hachures a l'arriére-plan Relégue les hachures a l'arriére-plan,
garantissant ainsi une visibilité dégagée des
entités sous-jacentes.

Cette fonction est utile lorsque les motifs
de hachures nuisent a la clarté et a
I'intelligibilité de la conception, car elle
permet d'obtenir des vues de mise en plan
plus claires.

Mettre les références a l'arriére-plan Relegue les références a I'arriére-plan,
optimisant la visibilité des éléments de
conception principaux.

Cela vous permet de vous concentrer sur
les composants clés. Vous pouvez ainsi
améliorer |'efficacité et la précision pendant
le processus de conception.

Imaginons qu'un utilisateur dispose d'un plan détaillé pour un batiment commercial. Le
projet implique plusieurs cotes, annotations et éléments graphiques, ce qui rend les
calques et la visibilité essentiels pour plus de clarté et de précision.

En utilisant les options Mettre au premier plan et Mettre a I'arriere-plan, vous disposez
d'un meilleur contréle sur la superposition. Vous pouvez mettre les cotes, les lignes
d'attache, le texte et les annotations au premier plan, tout en envoyant les hachures, les
mises en plan et les images au format DGN et PDF a l'arriére-plan.

Pour accéder aux commandes TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK ou REFERENCETOBACK :

Procédez comme suit :
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Afficher > Ordre > Mettre le texte au
premier plan

Outils > Ordre d'affichage > Amener
les annotations au premier plan > Texte
uniquement

Afficher > Ordre > Mettre les cotes au
premier plan

Outils > Ordre d'affichage > Amener
les annotations au premier plan > Cotes
uniquement

Afficher > Ordre > Amener les lignes
d'attache au premier plan

Outils > Ordre d'affichage > Amener
les annotations au premier plan >
Lignes d'attache uniquement

Afficher > Ordre > Amener toutes les
annotations au premier plan

Outils > Ordre d'affichage > Amener
les annotations au premier plan >
Toutes les entités d'annotations

Afficher > Ordre > Mettre les hachures
a l'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
hachures a I'arriére-plan

Afficher > Ordre > Mettre les mises en
plan a I'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
références a l'arriére-plan > Mises en
plan uniquement

Afficher > Ordre > Mettre les images a
I'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
références a I'arriére-plan > Images
uniquement

Afficher > Ordre > Mettre les PDF a
I'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
références a l'arriére-plan > PDF
uniquement

Afficher > Ordre > Mettre les DGN a
I'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
références a I'arriére-plan > DGN
uniquement

Afficher > Ordre > Mettre toutes les
références a l'arriére-plan

Outils > Ordre d'affichage > Mettre les
références a l'arriére-plan > Toutes les
entités référencées

Ou

Saisissez TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK ou REFERENCETOBACK dans la fenétre de

commandes.
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Gestion de l'espacement entre les cotes

Before DIMSPACE After DIMSPACE

Vous pouvez utiliser la commande DIMSPACE pour gérer I'espacement entre les cotes
dans les fichiers DwG. Cela garantit la précision, la clarté et la cohérence de la conception
dans les mises en plan.

Grace a cette commande DIMSPACE, vous bénéficiez d'une plus grande précision et vous
pouvez passer moins de temps sur les réglages manuels. La commande DIMSPACE est

similaire a la fonctionnalité AutoCAD pour les cotes de mise en plan. Il est donc facile
d'apprendre si vous connaissez AutoCAD.

Pour gérer I'espacement entre les cotes :
Effectuez I'une des opérations suivantes :

e Sur le ruban, cliquez sur Annoter > Cotes > Ajuster l'espace.
¢ Dans le menu, cliquez sur Cote > Ajuster l'espace.
e Saisissez DIMSPACE dans la fenétre de commande.
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Visibilité de la barre de menus

sick Access Toolbar

w Menu Bar

Vous pouvez utiliser simultanément le ruban et la barre de menus dans l'interface
utilisateur.

La fonctionnalité Personnaliser la barre d'outils Acceés rapide permet de changer la
visibilité de la barre de menus.

Pour spécifier la visibilité de la BARREMENU, procédez de I'une des maniéres
suivantes :

e Sur le ruban, cliguez sur Personnaliser la barre d'outils Accés rapide > Afficher
la barre de menus / Masquer la barre de menus.

e Dans le menu, cliquez sur Personnaliser la barre d'outils Accés rapide > Afficher
la barre de menus / Masquer la barre de menus.

e Dans la fenétre de commande, saisissez MENUBAR.

La variable systéme 0 est désactivée et 1 est activée.
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Contraintes dimensionnelles pour les blocs personnalisés

Lorsque vous modifiez les blocs personnalisés, vous pouvez utiliser des contraintes
dimensionnelles. Cela vous permet de contréler la distance, la longueur, I'angle et le
rayon des entités. Les contraintes dimensionnelles peuvent également contraindre les
distances et les angles entre des entités géométriques ou des points sur des entités.

Par exemple, si vous concevez une disposition pour une carte de circuit imprimé, vous
devez positionner les composants électroniques a des emplacements spécifiques. Il est
important de maintenir des distances et des proportions précises entre les composants,
tout en permettant une certaine flexibilité dans leurs tailles individuelles. Vous pouvez la
reproduire dans différentes parties de la mise en plan en I'utilisant dans un bloc
personnalisé.

Vous pouvez modifier les blocs dynamiques créés dans AutoCAD qui utilisent des
contraintes dimensionnelles. Cela transforme le bloc en bloc personnalisé dans DraftSight.
Le processus de conversion reconnait les contraintes dimensionnelles pour une modification
précise dans les blocs personnalisés.

Pour utiliser des contraintes dimensionnelles pour les blocs personnalisés :
Procédez comme suit :

e Sur le ruban, cliguez sur Insérer > Bloc > Editer le bloc.
e Dans le menu, cliquez sur Modifier > Entité > Editer le bloc.
e Saisissez EDITBLOCK dans la fenétre de commande.
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Commande FLATTEN

Avec la commande FLATTEN, vous pouvez spécifier automatiquement I'élévation (valeur
Z) de certaines commandes en tant que 0.

Avec certaines commandes (telles que TRIM FILLET et JOIN) et d'autres outils (aimanter,
mesurer et coter), vous devez définir I'élévation (valeur Z) sur 0. Sinon, les commandes

et les outils ne fonctionnent pas comme prévu. La commande FLATTEN garantit que
I'élévation est de 0.

Pour accéder a la commande FLATTEN :
Procédez comme suit :

e Sur le ruban, cliquez sur XtraTools > Modifier > Aplatir.
e Dans le menu, cliquez sur XtraTools > Modifier > Aplatir.
e Saisissez FLATTEN dans la fenétre de commande.

Styles visuels

Vous pouvez représenter des modéles 3D avec des apparences spécifiées. Par exemple,
si le modeéle est a I'étape de conception schématique, vous pouvez montrer le modéle a
une équipe de conception sous une « apparence d'esquisse » et le présenter aux clients
dans une « apparence réaliste ».

Les différentes apparences, appelées Styles visuels, dépendent des parametres qui
modifient |'affichage des bords, des couleurs et des ombres.

Le tableau suivant répertorie les avantages des styles visuels :
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Compatibilité avec AutoCAD

Assurez la cohérence visuelle entre les applications.
Si vous créez des styles visuels dans AutoCAD, tels
que la transparence ou les textures de bois, vous
pouvez appliquer les mémes styles aux modéles
dans DraftSight.

Visualisation améliorée

Utilisez diverses options de rendu pour choisir le
style le plus adapté aux projets. Cela améliore la
représentation visuelle des conceptions et favorise
la communication et la compréhension.

Ameélioration de la communication

Créez des mises en plan plus réalistes et
visuellement attrayantes. Cette fonction est utile
lorsque vous partagez des conceptions avec des
clients, des parties prenantes ou des membres
d'équipe qui ne connaissent peut-étre pas les mises
en plan techniques.

Analyse efficace

Analysez les conceptions plus efficacement. Par
exemple, utilisez un style visuel de ligne cachée
pour identifier les éléments masqués ou qui se

chevauchent dans les mises en plan complexes.

Présentations de haute qualité

Améliorez la qualité des présentations et des
propositions de conception. Vous pouvez présenter
des conceptions polies et professionnelles, qui
permettent d'améliorer l'impact global.

Options de personnalisation

Personnalisez les styles visuels pour répondre a
des besoins spécifiques. Vous pouvez adapter la
représentation visuelle des conceptions aux
exigences du projet ou aux préférences
personnelles.

Fonctionnalités de modélisation 3D

Affichez et manipulez des modeéles 3D a partir de
différentes perspectives. Cela vous aide a
comprendre les relations spatiales au sein de la
conception.

Pour accéder a la commande VISUALSTYLES :

Procédez comme suit :

e Sur le ruban, cliquez sur le panneau Affichage > Styles visuels Styles visuels >

Gestionnaire de styles visuels.

e Dans le menu, cliquez sur Affichage > Styles visuels.
e Saisissez VISUALSTYLES dans la fenétre de commande.
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Prédéfinition de styles visuels
DraftSight fournit des styles visuels prédéfinis que vous pouvez modifier pour créer des

styles visuels personnalisés.

Vous pouvez ajuster I'éclairage pour plus de réalisme, affiner la visibilité des arétes ou
choisir un style de face spécifique pour fagonner I'environnement de conception en fonction
des exigences du projet.

Style visuel Description

Image filaire 2D Utilise uniquement des lignes et des courbes sans
ombrage ni rendu.

Image filaire Adapté a I'affichage et a la modification de modéles
3D avec lignes et courbes.

Caché Utilise les lignes cachées supprimées pour fournir
une vue claire des lignes visibles.

Réaliste Ajoute un éclairage et des ombres réalistes au
modele, offrant une représentation réaliste des
matériaux et des textures.

Conceptuel Appligue un rendu stylisé au modéle, en mettant
en évidence les contours et les formes. Utile pour
la création conceptuelle et les présentations
artistiques.

Image ombrée Affiche le modele avec ombrage plat.

Arétes en mode Image ombrée Combine des surfaces ombrées avec des arétes
visibles pour définir les limites des objets dans le
modéle.

Nuances de gris Affiche le dessin dans différentes nuances de gris
pour différencier les divers objets et leurs élévations.
Cette option permet d'obtenir une représentation
monochromatique et efficace.

Rayon X Rend tous les objets transparents pour que vous
puissiez voir a travers le modéle. Utile pour I'analyse
d'assemblages complexes.

Esquissé Applique au modele I'apparence d'un dessin a la
main, semblable a une esquisse, pour lui donner un
aspect plus artistique et informel.
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Impression sous MacOS

F

® Prind - Model
Page layoul oplions e If PrintStyle table
Gulck print = ! [ e a
N ¥ FagT—
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O Manual setup Shaded views
Shade prist:  As dusplayed [ 2]
Printer) platter Primi guallty:  worms [ =]
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FOF Optioai. Options
Frisber Fortable Document Format (PO " !
: W Priss i Background
Lscation:  Buik- . Priver
e e w 110 Save charges on sheet
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Paper SEE 150 Ml Bl A (841,00 % 118500 MM 2]
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- ) Pried A 4
Range Scale Offset T EpCY
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L

Si vous exécutez DraftSight sur macOS®, la boite de dialogue Imprimer utilise une interface
similaire a celle de Windows®. La boite de dialogue est plus polyvalente et conviviale.

Contrairement a la boite de dialogue Imprimer, celle-ci offre un plus large éventail
d'options, ce qui vous permet de mieux contréler les préférences d'impression. L'impression
est plus simple et plus efficace, les mises en plan s'impriment comme vous le souhaitez.

Les utilisateurs peuvent également basculer entre Windows et Mac sans changer leurs
habitudes, car les versions Windows et Mac partagent la méme interface utilisateur ruban.

Commande AMUSERHATCH (DraftSight Mechanical uniquement)

Vous pouvez utiliser la commande AMUSERHATCH pour insérer des hachures non
associatives, prédéfinies et définies par I'utilisateur dans les zones d'objet. Vous pouvez
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modifier les propriétés d'une hachure sélectionnée avant de l'insérer dans une zone
d'objet.

Modifications de tableaux

E';.. Insert Block in a Table cell

General

Mame: 1 Panels and Simple Frame | = Browse...
Path: C:\Users\rodri\Deskt ._and Simple Frame.dwg
Properties Insertion orientation

Scale:

- AutoFit Top
Middle

Angle: 0 Bottom

Vous pouvez utiliser les fonctions avancées lors de la modification de tableaux.
Pour rendre les tableaux plus utiles, vous pouvez :

e Insérer et gérer des blocs dans les cellules des tableaux
¢ Faire correspondre les propriétés de cellule
e Répéter les fonctions

Fonctionnalité de tableau amélioré :

e Options de Formule telles que AutoSum

e Ajouter des lignes et des colonnes

e Poignées

¢ Menu contextuel Cellule et ruban contextuel Tableau
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Importer les fichiers STEP

m Drafting and Annotation = [°[5; E‘,r E-—t Be o-¢

D New... Cirl+N Import
Import STEP...

£ Open.. Cir+0 -
a Imports a STEP file

E Open Sheet Set..
(= Save Ctrl+S
B save as.. Crl+Shift+$

Import

Vous pouvez utiliser IMPORTSTEP pour importer des modéles 3D a partir de fichiers STEP.

Vous pouvez incorporer des modéles de fichiers STEP dans des mises en plan.

Commande DWGUNITS

Model Sheetl

Command Window
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La commande DWGUNITS convertit les mises en plan en d'autres systémes d'unités.

Pour les unités impériales et métriques, la commande DWGUNITS vous permet de maintenir
la précision et la cohérence dans divers projets. Cette commande améliore |'efficacité du

flux de travail et garantit que la mise en plan est conforme aux exigences du projet et
aux normes de l'industrie.

Convivialité de I'exportation PDF et de l'impression par lots

;";:;“ Batch Print
General

Import Add current ] Save current print list

2024 - neXt International Airport Adwg (Model) Active: Default

Indude |Model & Sheet *  Remove sheets Clear list

File location for bullt-in printer output: | | Same as parent drawing | | Open output file after printing [ | Print 5/a

C:\Users\rodri\Documents),

Built-in Printer Settings

Print to: Printer named In page layout w | File type:

Vous pouvez conserver les paramétres d'exportation vers PDF et d'impression par lots
pour la session suivante.

Vous pouvez exporter le PDF et imprimer des fichiers par lots avec les mémes parameétres.
Pour I'impression de fichiers par lots, vous pouvez conserver le méme nom pour les PDFs
et le méme emplacement pour les fichiers . dwg source, puis ouvrir les fichiers PDF aprés
les avoir imprimés.
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Blocs dans la palette de ressources de conception

Block Samples

Design Resources

D52025_Samples
003_dwgunits.dwg

£% 005 designresources.dw

:,| Dimension Styles

-£F Layers
[

E Reference Drawings

Sheets
- [B1 Table Styles
A Text Styles
B-Z* 006 multvisibilitv.dwa ~
3

Content

5 8 8

Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet

La convivialité des blocs a été améliorée dans la palette de ressources de conception.

Les noms de bloc des ressources de conception sont entiérement visibles. Les miniatures
des blocs sont plus grandes pour vous permettre d'identifier rapidement les blocs.

Eléments de visibilité multiples

m Drafting and Annotation - DEER S 9-c -
Home Insert Annotate Sheet Constraints  Manage Edit Block

R B B - F *®°

Drawers

Save Saveas @ Test Point i Visibility
Block - Move = States.. 3 Drawers

Save Elements Activities Element Sets Display State
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Vous pouvez utiliser CustomBlocks pour attacher des éléments de visibilité multiples a
un seul bloc.

Vous pouvez controler efficacement la visibilité des entités individuelles sans créer plusieurs

états de visibilité. Auparavant, vous ne pouviez attacher qu'un seul élément de visibilité
par bloc.

Lasso

Vous pouvez utiliser la sélection au lasso pour gagner en efficacité et en rapidité.

La sélection au lasso vous permet de déplacer le pointeur autour d'une zone pour spécifier
et sélectionner des entités au contour irrégulier. Cette méthode facilite la sélection des
groupes d'entités complexes sans limites rectangulaires standard. Elle permet de simplifier
le flux de travail et d'augmenter la productivité.
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eDrawings

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Affichage des références de composants

e Format de fichier HTML ActiveX eDrawings
e Enveloppes d'assemblage

e Types de fichier pris en charge

eDrawings® Professional est disponible dans SOLIDWORKS® Professional, SOLIDWORKS Premium
et SOLIDWORKS Ultimate.

Affichage des références de composants

Components ﬁ

T Enter text to filter list

4 @fan

@ tan blade<1> *fan blade" (Defaul) {D1}

fan crank<1> “fan crank” (Default)
W X @ e

fan blade<1> "*fan blade™ [Default)|{D1} % fan<1> “fan" (Default)

Si un fichier d'assemblage SOLIDWORKS ou eDrawings contient des composants avec
des références de composants, vous pouvez spécifier une option dans eDrawings pour
afficher les références de composants dans le volet Composants.

Pour afficher les références de composant :

1. Dans eDrawings, ouvrez un fichier d'assemblage SOLIDWORKS ou eDrawings contenant
des références de composants.
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2. Dans le volet Composants, cliquez sur Options E
3. Dans la boite de dialogue, sélectionnez Afficher la référence des composants.

Les références des composants s'affichent dans le volet Composants.

Format de fichier HTML ActiveX eDrawings

To.. team@edrawings.com
Ceo,
Send
Subject Battery_Housing

Attached % Eft}t{g}-‘_HDu:ing.epn _

To view the attached eDrawings file, please download eDrawings from:
http://www.edrawingsviewer.com/ed/download.htm

or eDrawings for iPad available on the App Store:
http://itunes.apple.com/us/app/edrawings/id5202319367mt=8

For questions and support, please visit:
http://www.eDrawingsViewer.com/support

Vous ne pouvez plus enregistrer de fichiers en tant que fichiers HTML ActiveX eDrawings
.htm .

Si vous cliquez sur Fichier > Envoyer, la boite de dialogue Envoyer en tant que ne
s'affiche pas. eDrawings génére plutot un e-mail avec le fichier joint en tant que fichier
.eprt, .easm ou .edrw pour une fonctionnalité rationalisée.
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Enveloppes d'assemblage

Components o3

T Enter text to filter list
4 @

% pipefeedred<1> "PipeFeedRed"

% pipefeedblue<1> "PipeFeedBlue®
g9 connector<1> "Connector”
g connector<2> "Connector”
a doorsubassy<1> "DoorSubAssy”
g connector<3> "Connector”

ﬁ connector<4> "Connector”

Si vous ouvrez un assemblage ou une mise en plan d'assemblage contenant des
enveloppes, eDrawings affiche le contenu de I'enveloppe avec la méme apparence que
dans SOLIDWORKS.

Le volet Composants affiche des icones qui indiquent les composants de I'enveloppe.

Types de fichier pris en charge

eDrawings a mis a jour les versions prises en charge pour plusieurs types de fichiers.

ACIS® (.sat, .sab) Jusqu'a 2023

Autodesk® Inventor® (.ipt, .iam) Jusqu'a 2025

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Jusqu'a V5-6R2024

CATIA V6 / 3DEXPERIENCE® Jusqu'a V5-6R2024

Creo® - Pro/Engineer®.AsM (.NEU, .PRT, Pro/Engineer 19.0 a Creo 10.0

.XAS, .XPR)

IT(.5t) Jusqu'a v10.9

NX™ (Unigraphics®.prt) UG11 a UG18, UG NX, NX5 a NX12, NX1847

a NX2312
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Parasolid” (.x b, .x_t, .xmt, .xmt_txt) Jusqu'a 36.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) 1320, ST1-ST10, 2019 a 2024

306



SOLIDWORKS Plastics

Ce chapitre traite des sujets suivants:

e Détection d'arrét-matiére (2025 SP2)

e Analyse de remplissage

e Prédiction améliorée des retassures

e Isolation de la cause de la déformation

e Base de données matériaux

e Maillage

e Performance

¢ Modification du nom des résultats de I'analyse de déformation

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional et SOLIDWORKS Plastics
Premium sont des produits vendus séparément que vous pouvez utiliser avec SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium et SOLIDWORKS Ultimate.

Détection d'arrét-matiere (2025 SP2)

FILLS Fill Time
Warning: Short shat
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Plusieurs améliorations apportées a l'interface utilisateur facilitent l'identification de la
présence d'arréts-matiére pour les simulations d'injection plastique.

Les améliorations suivantes de l'interface utilisateur vous aident a détecter la présence
d'arréts-matiere qui peuvent se produire pendant le remplissage.

e Ajout de la chaine Avertissement : arrét-matiere sous le titre du tracé de Temps
de remplissage.

e Ajout de la chaine Arrét-matiere a c6té du noeud Résultats du remplissage.

=[] A Results
[ Fill Results (-Short shot-)
[= X-¥ Plot
- % Open Report Text File
Ef Fill Text

¢ Ajout de l'info-bulle Un arrét-matiére s'est produit pendant la simulation de
remplissage sous le nceud Résultats.

’ Global Parameters
&) solid Mesh
- D /& Results

A short shot has occurred during the fill simulation

|I=—1]

¥ % Open Report Text File

e Ajout d'un avertissement concernant 'occurrence d'arréts-matiére dans le
PropertyManager Résumé.

% Summary ®
v X

Model

Message ~

Warning: A short shot has occurred during the fill simulation.

Study Characteristics

MName: Default
Injection Process: Single Material
Number of Injection Units: 1
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Analyse de remplissage

FILLY Fill Tirme FILLY Air Traps

Plusieurs améliorations ont été apportées a I'analyse Fill.

L'analyse Fill est 25 % plus rapide lors de I'utilisation de matériaux remplis de fibres
pour les pieces en plastique.

L'analyse Fill prédit les lignes de soudure et les piéges a air, méme en cas
d'arréts-matiere. Par exemple, I'image ci-dessus montre un arrét-matiére (a gauche)
et les poches d'air prévues (a droite) pour une analyse Fill d'une piece.

Le rendu des animations de temps de remplissage en mode isosurface a été
considérablement accéléré (jusqu'a 75 %) pour les grands modeéles avec un grand
nombre d'éléments. La mémoire requise pour générer les animations de temps de
remplissage a également augmenté, car SOLIDWORKS Plastics utilise toutes les
ressources de mémoire disponibles pour la génération d'animations.

L'animation isosurface des tracés de temps de remplissage enregistrés au format Av1
a une apparence plus lisse avec un décalage considérablement réduit car le délai entre
les images successives des résultats a diminué.
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Prédiction améliorée des retassures

WARPFY Sink-Mark Profile

Max: 0.0104 mm
Win : 0.0000 mm

2024

PACKS Sink Marks at Ejection

Wlax: 0.0306 mm
fdin : 0.0000 mm

mrm
[ | 0.0306

0.0244
0.0183
0.0122
0.0061
0.0000

2025

Un nouveau solveur prévoit avec une plus grande précision I'emplacement et la profondeur

des retassures.

Le nouveau solveur de retassures analyse les fonctions géométriques susceptibles d'induire
des retassures, par exemple les nervures, les bossages, les goussets et les congés internes.
Le solveur utilise ensuite ces informations géométriques pour effectuer une analyse
localisée afin de prédire les profondeurs des retassures. Par exemple, l'image ci-dessus
montre des prédictions de retassures améliorées a la surface d'une piece de controleur
de jeu dotée de fonctions de bossage et de nervure

intemes.

Les résultats de retassure sont mis a jour comme suit :
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e Le tracé Retassures des résultats de remplissage est renommé Estimation des
retassures a la fin du remplissage.

¢ Un nouveau tracé de Retassures lors de I'éjection est disponible avec les résultats
Pack.

¢ Le tracé Profil retassure des résultats de déformation est supprimé, car la prédiction
des retassures basée sur les conditions a la fin du remplissage n'est pas précise. Au
lieu de cela, vous pouvez vous reporter au tracé Retassures lors de I'éjection pour
examiner I'emplacement et la profondeur des retassures.

Le nouveau solveur de retassures est disponible uniqguement pour les procédures de
maillage solide-hybride et solide-hexaédrique. La procédure de maillage coque continue
d'utiliser le solveur de retassures actuel.

Isolation de la cause de la déformation

WWARPS Taotal Deformation WWARPS Deformation - Maon-uniform Shrinkage

pm 1.3864 pm 143580

1.1118 - 1.1522

0.8372 il 08864
| 05E25 0.5806

0.2879 § 0.2949
. 0.0133 . 0.0091

WWARPS Deformation - Differential Cooling WWARPS Deformation - Orientation Effects
p 02441 pm 1.4B892-11

0.1855 e 1.369-11

01489 1.249e-11

' 00983

. 0.04493
0.0012

L 112811

. 1.008e-11
8.877e-12

Les nouveaux tracés de résultats pour I'analyse de déformation vous aident a isoler la
cause de déformation lors de la conception de pieces en plastique.

La déformation se produit sur les pieéces moulées en plastique pour trois raisons
principales : retrait non uniforme, refroidissement différentiel et orientation moléculaire
ou des fibres. L'image montre les tracés de résultat de la déformation totale et de Ia
déformation du composant due a la déformation. La compréhension de la cause principale
de déformation permet d'apporter les modifications appropriées a la conception, au
matériau et au processus de fabrication de la piéce ou du moule, afin de minimiser les
défauts de conception.

L'analyse de déformation dans SOLIDWORKS Plastics 2025 isole la cause de la déformation
en calculant, sur chaque nceud, le composant de déformation totale attribué a chaque
source. Les tracés de résultats suivants sont disponibles, ainsi que le tracé Déformation
totale, pour vous aider a identifier la cause de la déformation.
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Tracé des résultats -
Analyse de

déformation

Description

Déformation — Retrait
non uniforme

Affiche la déformation qui peut étre attribuée a des
températures de moule non uniformes, des taux de
refroidissement différentiels entre les sections fines et épaisses
d'une piéce, et a des variations de retrait entre la direction du
flux de matiere fondue et transversale a la direction du flux
de matiere fondue.

(En général, ces déformations se produisent parce que la
pression, la température et les contraintes de cisaillement ne
sont pas uniformes sur toute la surface ou sur tout le volume
d'une piece moulée)

Déformation -
Refroidissement
différentiel

Affiche la déformation pouvant étre attribuée a un
refroidissement non uniforme résultant des variations de
température sur les surfaces du noyau et de I'empreinte du
moule a injection.

Le refroidissement non uniforme des piéces entraine
généralement un rétrécissement et des contraintes dans le
moule non uniformes, qui contribuent tous deux a la
déformation.

Déformation — Effets
d'orientation

Affiche la déformation qui peut étre attribuée a une anisotropie
a partir de I'orientation des congés dans le matériau, comme
les fibres de verre courtes ou les fibres de carbone.

Pour les matériaux sans congés, cette déformation est
négligeable.

Il se peut que les temps de résolution de I'analyse de déformation soient |égérement plus
longs en raison du temps de calcul supplémentaire nécessaire pour calculer les composants

des déformations totales.

Les tracés de résultats qui isolent la cause de la déformation

sont disponibles uniquement pour la procédure Maillage solide.

Base de données matériaux

La base de données des matériaux plastiques est mise a jour en fonction des derniéres
données fournies par les fabricants de matériaux.

365 nouvelles classes de matériaux sont ajoutées, 142 nuances sont mises a jour et
370 nuances obsolétes sont supprimées de la base de données.

Nombre de nouvelles classes de

Fabricant . .
materiaux

DOMOQ® 123

Envalior™ 97
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Nombre de nouvelles classes de

Fabricant matériaux
SABIC Specialties® 77
Covestro® 42
MOCOM® 12
EMS-GRIVORY® 8
CHIMEI® 2
Lehmann&Voss&Co. 2
Trinseo® 1
Solvay Specialty Polymers® 1

Fabricant Nombre de classgs' de matériaux mises
a jour
Covestro® 37
LyondellBasell™ 19
EMS-GRIVORY® 18
ARLANXEO® 14
BASELL 13
CWH, Chemwerk Huls 10
MOCOM® 9
SABIC Specialties® 7
Victrex® 6
Mueller Kunststoffe 3
Autotech-Sirmax 1
Teknor Apex® 1
TOTAL® 1
Asahi Kasei® 1
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Fabricant Nombre de classes de matériaux mises
a jour

MILES 1

ENICHEM 1

Fabricant Nombre de classes de matériaux

supprimées

DSM Engineering Plastics 151
Rhodia Engineering Plastics 94
LNP Engineering Plastics® 68
Covestro® 26
Rhone-Poulenc 14
SABIC Specialties® 7
Monsanto Japon 5
Lehmann and Voss 2
Trinseo® 1
Mitsubishi Chemical Japan® 1
Mitsubishi Rayon 1

Les mises a jour suivantes sont mises en ceuvre pour la version 2025 FDO1.

Fabricant Classes de matériaux

SABIC Specialties® 29 nouvelles classes ajoutées
SABIC Specialties® 10 classes mises a jour
ICI 3 classes supprimées
Mitsubishi Chemical Japan® 1 classe supprimée
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Maillage
Meshing Performance Improvement
(SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)
10.00 9.6x
o 8.00
?
T 600
w
A 4.00 3.0x
EIUU 1l2x .
0.00 .
Low Medium High
{~1,000 faces) {~10,000 faces) (~100,000 faces)

Model Complexity (number of geometric faces)

Les temps de maillage pour les modéles complexes ont été considérablement améliorés.

Pour le maillage, la complexité d'un modéle est déterminée par le nombre de faces
géométriques et sa courbure. En général, les modéles possédant un plus grand nombre
de faces et de courbures nécessitent des temps de maillage plus longs.

Les modes trés complexes avec plus de 100 000 faces géométriques ont affiché les
meilleures performances de maillage, avec des temps de maillage jusqu'a 9,6 fois plus
rapides. Les modeéles de complexité moyenne avec plus de 10 000 faces géométriques
ont affiché des temps de maillage jusqu'a 3 fois plus rapides, tandis que les modéles plus
simples avec moins de 1 000 faces n'ont présenté aucune amélioration significative du

maillage.
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Performance

Simulation Performance Improvement
{SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

3.5
3.0

3.1x

2.5 5 1x
2.0
15 1.3x

Speed-up

1.0
0.5
0.0

Fill Pack Cool

L'amélioration de I'efficacité de résolution des systémes sous-jacents d'équations accélere
la résolution des simulations plastiques sans affecter la robustesse ni la précision.

e Solution jusqu'a 1,3 fois plus rapide pour les simulations Fill
e Solution jusqu'a 3,1 fois plus rapide pour les simulations Pack
e Solution jusqu'a 2,1 fois plus rapide pour les simulations Cool

Modification du nom des résultats de I'analyse de déformation

Warp Analysis Results - Warp Analysis Results -
2024 2025

Total Stress Displacement Total Deformation

In-mold Residual Stress
Displacement

Quenching Thermal Stress Quenching Thermal
Displacement Deformation

In-mold Deformation C

Total Stress Displacement Deformation - Orientation
(orientation effect) Effects
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Les résultats de I'analyse de déformation sont renommés pour garantir la cohérence
terminologique.

L'image montre les titres précédents et actuels des résultats de I'analyse de déformation.
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Ce chapitre traite des sujets suivants:

Acces plus rapide et recherche plus facile dans les attributs électriques (2025 SP3)

Affichage de la longueur totale des cables de plusieurs sous-assemblages dans
une entrée de nomenclature (2025 SP3)

Mise en surbrillance de I'épissure pour une meilleure visualisation (2025 SP3)
Info-bulles de routage repensées (2025 SP2)

Prise en charge des assemblages d'attache et des piéces d'attache dans I'assistant
pour les composants de routage (2025 SP2)

Amélioration des performances dans les modifications d'assemblages de harnais
mis a plat (2025 SP1)

Création d'une mise en plan aplatie avec sortie plus nette

Personnalisation des pourcentages de correction dans les PropertyManagers
Propriétés de routage et Segment de route

Amélioration des modifications des tuyaux et des tubes

Le routage est disponible dans SOLIDWORKS® Premium et SOLIDWORKS Ultimate.

Acces plus rapide et recherche plus facile dans les attributs électriques
(2025 SP3)

& Start by From/To 5 2 @ o) e
83\ start by Drag/Drop Standard | Auto  Edit Route Electrical
e - . Cables Route Route Properties | Attributes

T4 Electrical Attributes
v X CommandManager
Select Route Segrment / List All Wires
© seirct Route Sogment

L [segmeni iz 24

Dagrmeter 015
Lengthe 22 tén
List Al Wires

Wire List

Search Q

L 7<29.62in> Search
L. 2<2253in> |
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Vous pouvez trouver et utiliser les attributs électriques plus efficacement dans
SOLIDWORKS Routing. Un accés et une barre de recherche améliorés vous permettent
de filtrer rapidement les fils et les cables par valeurs de propriété.

Avantages: Ces améliorations permettent de trouver les attributs électriques plus
facilement, de les utiliser plus rapidement, et les rendent plus cohérents avec le reste de
SOLIDWORKS Routing.

Les améliorations apportées aux attributs électriques incluent :
e Recherche rapide dans le PropertyManager Attributs électriques

Vous pouvez filtrer la liste des fils en effectuant une saisie dans une nouvelle barre de
recherche. Au fur et a mesure que vous tapez, SOLIDWORKS Routing réduit la liste
pour qu'elle corresponde a votre recherche en fonction des valeurs de propriété. Il
prend en charge les correspondances partielles et n'est pas sensible a la casse. Un
message s'affiche si la recherche ne trouve aucune correspondance.

e Acces facile a partir du CommandManager et du menu

Vous pouvez ouvrir les attributs électriques directement a partir de I'onglet Routage
dans le CommandManager ou en accédant a Outils > Routage > Electrique >
Attributs électriques. Vous pouvez également cliquer a I'aide du bouton droit de la
souris sur un segment de routage ou sur la fonction Routel dans un sous-assemblage
pour la démarrer. Dans les mises en plan, cliquez a I'aide du bouton droit de la souris
sur un segment de routage dans une vue de mise en plan et sélectionnez Attributs
électriques.

e Info-bulles d'aide

Lorsque vous passez le curseur sur l'icone Attributs électriques, une info-bulle explique
ce que vous voyez dans les attributs électriques du segment de routage sélectionné.
Ces informations aident les utilisateurs a comprendre I'outil en un coup d'ceil.

¢ Meilleure connaissance du contexte

Lorsque vous travaillez dans un assemblage de premier niveau avec plusieurs
sous-assemblages, SOLIDWORKS Routing vous invite a choisir I'assemblage de routage
pour lequel afficher les attributs électriques. Pour démarrer I'outil, vous pouvez
également cliquer avec le bouton droit de la souris sur un segment de routage dans
une mise en plan ou sur la fonction de routage dans un sous-assemblage.

e Résultats de recherche de cables plus intelligents

Lorsque vous effectuez une recherche et que le résultat correspond a un conducteur
de cable, SOLIDWORKS Routing affiche uniguement le cédble et ses conducteurs
correspondants, et non la liste compléte des conducteurs.

e Panneau redimensionnable

Vous pouvez redimensionner le panneau Attributs électriques simplement en le faisant
glisser, ce qui vous donne plus d'espace pour afficher des listes plus longues ou des
valeurs de propriétés détaillées.
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Affichage de la longueur totale des cables de plusieurs sous-assemblages

dans une entrée de nomenclature (2025 SP3)

Before: Identical cables from different subassemblies are listed separately in lines 2 and 3.

1

A1 B

a3l [

R

BOM Tabie

MEM M. FART HUMBER

DEICRFTION

QY.

Routed
Length

5 B Way M
pAPEX_ X341 30N

& Way M AFEX 1.5 HETS 8.3 Seaked
Connecior Block

Beipio Blscinic -
T RnCesu_ose ex

Cabis for & pin ATX mothastoond
Powrar Connecion

1381 Fam
m

3 Bcipko Blecirc -
ATX_PaL_G4P K

Cabie lor & pin ATX modhesboond
powar connecion

485, 19

After: ldentical cables are grouped into line 2, showing the total length across subassemblies.

e A B -] C 23 [ E
] BOM Table |
: ITEM NO PART HUMBER DESCRIPTION arv. | Routed |

. Length

B Way M
IAPEX_33341373

& Way M APEX 1.5 HETS 4.3 Sealed
Connector Block

Beipio Blechic -
IATX_PSU_DGF BE

Cable for & pin ATX motherboard
power connecior

206693 | 206693

Vous pouvez afficher la longueur et la masse totales de cables identiques utilisés dans
plusieurs sous-assemblages de routage sous forme de ligne unique dans une nomenclature.

Avantages: Dans les assemblages complexes comportant plusieurs sous-assemblages
de harnais, les cables identiques apparaissent souvent séparément, ce qui rend la
nomenclature plus difficile a lire et a analyser. Grace a cette amélioration, SOLIDWORKS
Routing détecte automatiquement les cables identiques dans les sous-assemblages et

combine leur longueur et leur masse totales dans une seule ligne.

Ce comportement s'applique aux types de nhomenclature suivants :

¢ Nomenclature Piéces uniquement

Les cables précédemment répertoriés séparément apparaissent comme une entrée

combinée avec des valeurs totales.

¢ Nomenclature en tabulation

Vous pouvez sélectionner I'option Combiner les composants identiques pour
fusionner les entrées de cable d'autres sous-assemblages de routage. La ligne

sélectionnée reste, et la longueur et la masse totales s'affichent.

¢ Nomenclature mise a plat

Les cables identiques provenant de plusieurs sous-assemblages sont fusionnés pour

former une seule ligne avec des valeurs totales.

Les nomenclatures de premier niveau ne sont pas affectées par cette modification.

Voici un exemple de flux de travail :

1. Créez un assemblage avec plusieurs sous-assemblages de cablage a I'aide du méme

cable.
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2. Insérez une table de nomenclature et sélectionnez un type de nomenclature, tel que
Piéces uniquement, En tabulation ou Mise a plat.

Mise en surbrillance de I'épissure pour une meilleure visualisation (2025 SP3)

SOLIDWORKS Routing vous aide a mieux comprendre les épissures dans les routages
électriques en ajoutant des mises en surbrillance visuelles automatiques pour les
connecteurs et les segments de routage associés.

Avantages: Vous pouvez trouver et comprendre les épissures sans avoir a chercher dans
la conception. Il est également plus facile de suivre les trajectoires des fils et de vérifier
les connexions, ce qui contribue a réduire les erreurs de conception.

Les changements apportés aux indices visuels sont les suivants :
e Composants d'extrémité mis en surbrillance

Lorsque vous sélectionnez ou ajoutez une épissure, les connecteurs liés aux fils épissés
sont automatiquement mis en surbrillance. Une couleur unique vous permet de les
différencier des autres connecteurs présents dans la conception.

e Segments de routage mis en surbrillance

Le segment de routage connecté a |'épissure apparait dans une couleur ou un style
différent. Cette distinction vous permet de voir comment |'épissure s'insére dans la
trajectoire de céablage globale.

Info-bulles de routage repensées (2025 SP2)

2024 Tooltip 2025 Tooltip

Les info-bulles de l'interface SOLIDWORKS Routing ont été repensées pour améliorer leur
clarté et leur convivialité. Lorsque vous passez le curseur sur un fil, un cable ou un harnais,
les info-bulles mises a jour affichent les détails clés dans un ordre logique.

Avantages: Cette mise a jour facilite I'interprétation rapide des informations de connexion.
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Pour les fils, les cables et les harnais, les info-bulles affichent :

e Repére de fil/cable

e A partir du terminal

e Vers le terminal

e Style de fil ou brin de cable

e Repére de harnais (le cas échéant)

Pour les groupes de faisceaux avec plusieurs fils et cables, I'info-bulle fournit un résumé
concis des attributs clés.

Prise en charge des assemblages d'attache et des piéces d'attache dans
I'assistant pour les composants de routage (2025 SP2)

B Foscting Litewsy Masager

.
25 SOLIDWORKS

P Top Scheme Manager H Rouing Fée Locaions and Setings L)

i Bouting Componant Wissd i Cable Wire Library Wizard o ¢

Route end Component Types
Ronting lusctionality Pointi
Wate Belerence

Asgernbly valiciey Charck

Companent Anribute

L'assistant pour les composants de routage prend en charge les assemblages d'attache
et les pieces d'attache, ce qui vous permet de définir et de configurer des assemblages
en tant que composants de routage. Les exigences de base pour les deux types sont les
mémes et les étapes de création dans Routing Library Manager suivent le méme processus.

Avantages: Cette mise a jour offre une plus grande flexibilité de conception et
d'intégration d'attaches complexes dans les workflows de routage.

Les améliorations du Routing Library Manager sont les suivantes :

¢ Assemblages d'attache : Les utilisateurs peuvent sélectionner et configurer un fichier
d'assemblage (.SLDASM) en tant qu'attache de routage.

e Points de routage : Les utilisateurs peuvent définir des points de routage pour aligner
les fils, les cables ou les tuyaux.

e Intégration transparente : Les assemblages d'attache fonctionnent avec les workflows
de routage existants et sont stockés dans la Bibliotheque de routage.

Procédez comme suit pour définir un assemblage d'attache dans le Routing Library
Manager :

1. Sélectionnez I'assemblage d'attache.
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a. Ouvrez Routing Library Manager et naviguez jusqu'a l'assistant pour les
composants de routage.

b. Choisissez le Type de routage et le Type de composant, puis cliquez sur
Suivant.

2. Ajoutez des points de routage (ARPoints) a I'assemblage d'attache pour définir
I'alignement du fil, du cable ou du tuyau.

Remarque : Les points de raccordement (CPoints) sont désactivés. Ils ne sont pas
nécessaires pour les attaches.

3. Ajoutez une géomeétrie de routage.

a. Définissez I'Axe de I'attache pour spécifier la direction de routage.

b. Sil'assemblage d'attache nécessite un positionnement rotatif, ajoutez I'Axe de
rotation.

4. Ajoutez des Références de contrainte pour définir I'alignement correct de
I'assemblage d'attache.

5. Vérifiez I'assemblage du clip et confirmez qu'il répond aux exigences de routage.
6. Configurez la Famille de piéces.

a. Sil'assemblage d'attache posséde plusieurs configurations, ouvrez la famille de
pieéces existante pour apporter des modifications.

b. S'il n'en existe pas, créez une nouvelle famille de pieces.

c. Validez les entrées standard et personnalisées dans le tableau a I'aide d'une feuille
de calcul Excel intégrée.

7. Vérifiez les Attributs du composant. Modifiez les attributs du composant selon les
besoins.

8. Enregistrez I'assemblage d'attache.

a. Enregistrez I'assemblage d'attache configuré dans la Bibliothéque de routage.
b. Spécifiez un emplacement de dossier de bibliotheque et un nom de fichier.
c. Enregistrez le composant en tant que fichier .xXML.

Amélioration des performances dans les modifications d'assemblages de
harnais mis a plat (2025 SP1)

Les outils de modification du PropertyManager Editer le routage mis a plat fonctionnent
plus rapidement, améliorant ainsi votre expérience de la modification des configurations
de harnais mis a plat.

Vous pouvez effectuer plusieurs modifications et les prévisualiser en tant que modifications
temporaires avant de les finaliser, ce qui vous donne plus de contréle sur le processus
de conception.

Pendant la modification, SOLIDWORKS Routing interrompt temporairement les mises a
jour des fonctions mises a plat. Les mises a jour ne se produisent que lorsque vous
confirmez ou annulez, ce qui garantit une utilisation efficace des ressources et un flux de
travail plus fluide.

Par exemple, une fois les modifications apportées, SOLIDWORKS Routing vous invite a
confirmer. Cliquez sur OK dans le PropertyManager pour appliquer les mises a jour aux
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fonctions mises a plat, ce qui permet d'économiser des ressources en empéchant les
mises a jour répétées a chaque modification. Cliquez sur Annuler pour supprimer les
modifications temporaires.

Auparavant, chaque modification déclenchait une mise a jour compléte, ralentissant ainsi
votre flux de travail. Avec cette amélioration, seuls les graphiques temporaires s'affichent
a chaque modification, sans mettre a jour les fonctions mises a plat sous-jacentes.

Cette fonctionnalité ne s'applique pas aux modifications de routage mis a plat d'annotation,
aux routages mis a plat avec des fils discrets et aux routages mis a plat avec les segments
Conserver l'orientation 3D.

Création d'une mise en plan aplatie avec sortie plus nette

Les mises a jour suivantes dans les mises en plan aplaties fournissent une sortie plus
nette et un flux de travail amélioré :

e Afficher/masquer Mettre a plat les éléments de routage : Option permettant
d'afficher/de masquer les lignes d'attache dans les tables de connecteurs.

¢ Affichage de la quantité dans les bulles : affichez la quantité dans les bulles de
connecteur, similaires aux bulles de fil.

¢ Mise en forme des colonnes et des lignes : Invitez les utilisateurs a appliquer des
modifications de mise en forme aux colonnes et aux lignes d'autres tables.

e Mises a jour de la table : Invitez les utilisateurs a appliquer des mises a jour a toutes
les tables de la mise en plan.

¢ Visibilité du cadre du tableau de bord : dans le PropertyManager Eléments mis a
plat, cette option permet d'afficher/de masquer le cadre du tableau de bord.

Personnalisation des pourcentages de correction dans les PropertyManagers
Propriétés de routage et Segment de route

"l; Route Segment Properties @
v X -
Message ~

Set the properties to control the parameters of the
selected route segment

Electrical #
Sub-type
Harness
oD

5.69mm

[ |Fix diameter
Slack percentage

50
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Dans les PropertyManagers Propriétés de routage et Propriétés du segment de routage,
vous pouvez définir une valeur personnalisée pour le Pourcentage de correction des
segments de routage individuels. Cette valeur remplace le pourcentage de correction
spécifié dans Outils > Options > Options du systéme > Routage.

Amélioration des modifications des tuyaux et des tubes
Lorsque vous modifiez un assemblage de routage contenant des tuyaux et des tubes, le

logiciel SOLIDWORKS Routing modifie les composants existants au lieu de créer de
nouveaux composants virtuels.
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