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Witamy w SOLIDWORKS 2025

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Najwazniejsze udoskonalenia
Wydajnos¢
Aby uzyskac wiecej informacji

* STELLAR +

J

""ﬁi .

! e

SOLIDWORKS® 2025 zawiera udoskonalenia wprowadzane przez uzytkownika, ktdére pomagajg
usprawnic i przyspieszy¢ procesy opracowywania produktéw od koncepcji do produkcii:

Szybsze wprowadzanie produktéw na rynek dzieki usprawnionej wspétpracy i zarzgdzaniu
danymi

Usprawnione przeptywy pracy dla czesci, ztozen, rysunkéw, MBD, wyznaczania tras instalacji
elektrycznych i rur, wspdtpracy ECAD-MCAD i renderowania

Szybsza praca dzieki usprawnieniom w zakresie importowania/eksportowania, obstugi
uzytkownikow i wydajnosci

Usprawnienie obiegdw pracy projektowania z doktadnoscig i przejrzystosciag dzieki
aktualizacjom DraftSight®

Zwiekszenie wydajnosci danych dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS PDM

Zapewnienie wydajnosci i doktadnosci dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS Simulation

Usprawnienie projektowania uktadéw elektrycznych dzieki aktualizacjom SOLIDWORKS
Electric Schematic i Electrical Schematic Designer
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Witamy w SOLIDWORKS 2025

e Mozliwos¢ nieprzerwanego projektowania w dowolnym miejscu dzieki najnowszym produktom
opartym na przegladarce na 3DEXPERIENCE® Platform

W tym dokumencie omowiono wszystkie udoskonalenia, ktore majg wptyw na interakcje z
3DEXPERIENCE Platform. Obejmuje to zaréwno potgczone z platformg wersje SOLIDWORKS
— SOLIDWORKS Connected, jak i SOLIDWORKS z dodatkiem 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS). Obejmuje to réwniez inne aplikacje, ktére moga taczy¢ sie z platforma, np.
DraftSight.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w SOLIDWORKS® 2025 zapewniajq ulepszenia istniejacych
produktoéw i innowacyjne nowe funkcje.

Podstawy e Okreslanie szablonu Z do gory na stronie 59

Czesci i operacje

Metoda Sylwetka Defeature dla czesci na stronie 82
e Tworzenie szyku geometrii odniesienia na stronie 83
¢ Naprawa nieaktualnych relacji na stronie 77

Ztozenia e Wizualizacja ztozenia na stronie 114
e Wystgpienia SpeedPak na stronie 117
e Wykrywanie przenikania w trybie Przegladanie duzego
projektu na stronie 118

SOLIDWORKS MBD

Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu na
stronie 223

Wydajnosc¢

W oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2025 poprawiono wydajno$¢ wybranych narzedzi i
przeptywdéw pracy.

Ponizej przedstawiono niektére z najwazniejszych zalet poprawy wydajnosci i przeptywu
pracy:

Operacje

Poprawiono jakosc¢ i wydajnos¢ operaciji szyku, zwtaszcza w przypadku edycji i przebudowy.

Przyktady:

e Jezeli operacja zrédtowa szyku jest innym szykiem, operacja zrodtowa nie jest
podswietlona.

e Jezeli operacja zrédtowa ma wiecej niz 100 Scian, operacja zrédtowa nie jest
podswietlona.

e W przypadku nowo utworzonych szykdéw, ktore uzywajg opcji Wystapienia do
rozrdéznienia, wydajnosc¢ i doktadnos¢ sg poprawiane.
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Witamy w SOLIDWORKS 2025

e Wydajnosc¢ jest poprawiana podczas edycji lub klikniecia OK, aby utworzy¢ szyki, ktore
majg duzg liczbe wystgpien lub Scian.

Ztozenia

Obliczanie wiasciwosci masy dla ztozenia powoduje poprawe wydajnosci.

SOLIDWORKS PDM

Wydajnos$¢ SOLIDWORKS PDM jest poprawiona podczas ewidencjonowania pliku do bazy
danych SOLIDWORKS PDM, gdy transfer danych przez Internet jest powolny.
Zaewidencjonowanie pliku przebiega dwa razy szybciej niz przedtem.

Arkusz blachy

Mozna korzystac z lepszej wydajnosci podczas pracy z czesciami wieloobiektowymi o
duzej liczbie operacji oznaczen gwintu po wiaczeniu opcji Cieniowane oznaczenia
gwintu.

W przypadku czesci arkusza blachy z wieloma operacjami oznaczehn gwintu wydajnos¢
jest poprawiona dla nastepujacych operacji:

e Otwieranie czesci

e Tworzenie nowych operacji

e Edytowanie operacji

e Aktualizowanie i przebudowywanie czesci

Poprawiono wydajnos¢ podczas pracy z rysunkami zawierajgcymi widoki rysunku czesci
arkusza blachy z wieloma otworami i narzedziami formowania. Podczas pracy z takimi
rysunkami mozna uzyskac lepsza wydajnos¢ w nastepujacych aspektach:

e Otwieranie plikow rysunkéw
e Tworzenie nowych rysunkoéw z czesci arkusza blachy
¢ Aktualizowanie widokdéw rysunku po dokonaniu edycji czesci arkusza blachy

Szkicowanie

Zostata zwiekszona wydajnos¢ podczas powiekszania, przesuwania i obracania ztozonych
szkicow, zwiaszcza w przypadku duzych szkicow importowanych z konwersji plikdw DWG
lub szkicow zawierajacych tysigce wypustow.

Aby uzyskac wiecej informaciji

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i HTML  Kliknac:

« @ > Nowe funkcje > PDF
« @D Nowe funkcje > HTML
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Witamy w SOLIDWORKS 2025

Interaktywne Nowe
funkcje

Pomoc online
Forum uzytkownikow

SOLIDWORKS

&Uwagi o wersji

Informacje prawne

W SOLIDWORKS symbol @& pojawia sie obok nowych
elementow menu oraz tytutdw nowych i zmienionych

menedzerdw wiasciwosci PropertyManager. Klikngé 'ﬁ, aby
wyswietli¢ w podreczniku temat opisujacy dane udoskonalenie.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikngé @ > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Zawiera petny opis naszych produktow, tacznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika i przyktadami.

Zawiera wpisy spotecznosci uzytkownikow SOLIDWORKS na
platformie 3DEXPERIENCE® (wymagane logowanie).

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.

Informacje prawne dotyczgace SOLIDWORKS sg dostepne
online.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3SDEXPERIENCE

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e SP2_FDO02
e SP1_FDO1
e SPO_GA

W tym rozdziale omdéwiono wszystkie udoskonalenia majgace wptyw na sposob korzystania
z oprogramowania SOLIDWORKS® na 3DEXPERIENCE® Platform. O ile nie zaznaczono inaczej,
wpisy w tym rozdziale sg dostepne zaréwno w SOLIDWORKS Connected (role 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS), jak i w SOLIDWORKS z dodatkiem 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS) (Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

SP2_FDO02

Globalne zasady w Edytorze zasad integracji SDEXPERIENCE (2025 FD02)

3DEXPERIENCE Integration Rules Editer

Farts  Assemblies
‘ Suh-typing rules
Iz Enable a global rule for all non-sub-typed parts
(1] Action Sub-Type Name Sub-Type Rule Description
u‘: ¢ 58 Global rule {all non-sub-typed parts) The global rule will apply to all parts which do not match the sub - typing rules below.

€

Configuration mapping rules for sub-type ID 1 "Global rule (all non-sub-typed parts) *

D) Single configuration part will shways be sngle physical product. Some child configurations such as exploded views will dvways be mapped a5 representabions.

Mapping for multi-configuration parts

(®) Single physical praduct with representations
Usethe |configuration named | | Default as the physical product
arusethe | active configuration = if that configuration name does not exist

) Multiple physical product

W Edytorze zasad integracji 3SDEXPERIENCE uzytkownicy 3D EXPERIENCE mogg
tworzy¢ globalne zasady, ktére majg zastosowanie do wszystkich czesci i ztozen, ktore
nie sq podtypami.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Korzysci: Mozna fatwo utworzy¢ zasade globalng, zamiast stosowac obejscia.
Aby utworzy¢ zasade globalna, nalezy:

1. Aby otworzy¢ edytor, klikngé kolejno Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Integracja 3DEXPERIENCE > Edytor zasad integracji 3DEXPERIENCE.
2. W oknie dialogowym na karcie Czesci lub Ztozenia, w czesci Zasady podtypu:

a. Zaznaczy¢ Wiacz globalna zasade dla wszystkich czesci lub zlozen, ktére
nie sa podtypami.

Wiersz 0 (domyslnie) jest ukryty, a wiersz 1 — widoczny. Narzedzia Edytuj 4
Usun X sa niedostepne, poniewaz nie mozna zmienié¢ definicji zasady podtypu
zasady globalnej.

Zasada globalna to zawsze wiersz 1.

b. W tabeli w obszarze ID klikng¢ 1.

Dolna cze$¢ okna dialogowego zostanie rozwinieta w celu okreslenia zasad
mapowania konfiguracji dla zasady globalnej.

c. Okresli¢ zasady mapowania konfiguracji dla zasady globalnej i klikna¢ OK.

Oprogramowanie przechowuje zasade globalng w pliku .xML w lokalizacji
okreslonej w oknie dialogowym Opcje systemu dla Folderu zasad integracji
3DEXPERIENCE.

Po wybraniu tej opcji i wywotaniu polecenia Aktualizuj w celu zapewnienia zgodnosci
z 3DEXPERIENCE system zastosuje wszystkie zasady podtypu zdefiniowane przez
uzytkownika. Czesci lub ztozenia, ktdére nie zostaty uwzglednione w zdefiniowanych
regutach podtypu, uzywaja logiki mapowania konfiguracji zdefiniowanej w zasadzie
globalnej. W przypadku usuniecia zasady globalnej, takie czesci lub ztozenia uzywaijq
domysinej logiki do mapowania konfiguracji.

Asynchroniczne otwieranie pliku dla 3SDEXPERIENCE w SOLIDWORKS Connected (2025
FDO02)

SOLIDWORKS Connected obstuguje asynchroniczne otwieranie plikéw dla danych
3DEXPERIENCE, ktére nie znajdujg sie w lokalnej pamieci podrecznej.

Korzysci: Asynchroniczne otwieranie plikdw umozliwia rozpoczecie pracy z plikiem przed
petnym pobraniem wszystkich danych.

Otwarcie pliku 3DEXPERIENCE wymaga wykonania dwoch krokdéw:

1. Pobrania metadanych: SOLIDWORKS Connected pobiera metadane dla wybranej
konfiguracji.
2. Pobierania w tle: Dodatkowe metadane i wymagane pliki sg pobierane w tle.

Po zakonczeniu pobierania metadanych SOLIDWORKS Connected otwiera plik, umozliwiajac
rozpoczecie pracy podczas pobierania pozostatych danych.

Dopoki wszystkie wymagane pliki nie bedg dostepne, okreslone dziatania wymagajace
dostepu do serwera sg tymczasowo niedostepne, w tym:

e Otwieranie dodatkowych plikéw, ktére nie zostaty jeszcze pobrane
« Zablokuj i Odblokuj
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

e Zastap poprawke

¢ Przeglgdanie lub modyfikowanie wtasciwosci

e Zapisz

e Odswiez

Dziatania internetowe, takie jak Wyszukaj pozostajgq dostepne.

Uwaga:

e Przetaczanie konfiguracji w ztozeniu jest zablokowane do momentu pobrania
wszystkich komponentow.

e Jesli proces zostanie przerwany, SOLIDWORKS Connected wyswietli monit o ponowne
zatadowanie plikdw lub ponowne uruchomienie w celu wyczyszczenia pamieci
podrecznej.

Ustawianie tytutu rysunku z pierwszego widoku modelu (2025 FD02)
Podczas zapisywania rysunku SOLIDWORKS automatycznie przypisuje tytut rysunku w
oparciu o pierwszy widok modelu odniesienia.

Korzysci: Ta funkcja pomaga zachowac spojnosé, utrzymujac tytut rysunku dostosowany
do jego modelu nadrzednego.

Po wiaczeniu automatycznego nadawania nazw ta funkcja dotyczy rowniez narzedzia
Zapisz seryjnie w 3DEXPERIENCE.

Zasady nadawania nazw tytutdow:

e Jezeli model odniesienia ma jedng konfiguracje, tytut rysunku odpowiada nazwie
modelu.

e Jezeli model odniesienia ma wiele konfiguracji, tytut rysunku zawiera nazwe modelu i
konfiguracje z pierwszego widoku. Na przykfad: Assemblyl (Confl)).

Jezeli rysunek odnosi sie do wielu modeli lub konfiguracji, tytut pozostaje niezmieniony.

Udoskonalone postepowanie z odniesieniami inteligentnych komponentéw (2025 FD02)

Podczas zapisywania inteligentnego komponentu w 3DEXPERIENCE platform jego
odniesienia do dodatkowych powigzanych komponentdéw pozostajg nienaruszone.

Korzysci: To udoskonalenie pomaga zachowac relacje komponentow, utatwiajac
zarzadzanie ztozeniami bez utraty potaczen.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Alerty dotyczace zaktadek bez dostepu do zapisu (2025 FD02)

Select » Bookmark

ok ik AN IO
SOLIDWORKS X [

MArks

QALTGS-ELWI
You do not have permission to write to this bookmark folder. »
(==

ject_B

OK .Ie-:I_L“

Po wybraniu zaktadki, ktéra wymaga dostepu do zapisu w SOLIDWORKS, ale nie ma
wymaganych uprawnien, pojawia sie alert.

Korzysci: Ta aktualizacja usprawnia przeptyw pracy, zapewniajgc wymagane uprawnienia
przed kontynuowaniem.

Jesli zaktadka jest tylko do odczytu, polecenia takie jak Wybierz, Zastosuj, Zastosuj
do wszystkich lub Zastosuj do wybranych sg wytaczone.

Jesli domysina zaktadka wybrana w oknie dialogowym Wybierz zaktadke nie ma dostepu
do zapisu, natychmiast pojawi sie alert. Te alerty i wytaqczone funkcje dotyczg okna
dialogowego Zapisz w 3DEXPERIENCE, narzedzia Zapisz seryjnie w 3DEXPERIENCE
oraz domyslnego wyboru zaktadek w menu Narzedzia > Opcje.

Niektore dziatania wymagajg dostepu do zapisu, podczas gdy inne, takie jak pobieranie
z zaktadki, wymagajq tylko dostepu do odczytu. Zaktadki w stanach Zamrozony
Ukonczony Zarchiwizowany zazwyczaj nie zezwalajg na zapisywanie.

Alert nadal pojawia sie, nawet jesli dziatanie nie wymaga dostepu do zapisu, na przyktad
pobierania z Biblioteki projektu.

Poprawiona kontrole dostepu do modyfikacji podczas blokowania danych (2025 FD02)

Po zablokowaniu danych, jezeli zapisywanie jest zablokowane z powodu akcji zmiany,
wys$wietlone zostanie ostrzezenie.

Korzysci: Ta aktualizacja usprawnia proces, dostarczajgc informacji zwrotnych i redukujac
liczbe btedéw zapisywania.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Dodawanie komentarzy do iteracji plikow (2025 FD02)

ek Pronidngl Rar Pt

q
teaten Comvmert | o  hoie for aLiemdyy

H it tonnen. = 3 o

Do kazdej iteracji mozna dodawac komentarze podczas zapisywania pliku w 3DEXPERIENCE
platform.

Korzysci: Ta aktualizacja utatwia znalezienie konkretnych iteracji.

Jesli dostepny jest Komentarz do poprawki dla pliku nadrzednego, oprogramowanie
automatycznie wypetni Komentarz do iteracji tym samym tekstem. Jesli nie dodano
Komentarza do poprawki, Komentarz do iteracji pozostanie pusty, aby mozna go
byto doda¢ w razie potrzeby.

Weryfikacja wyboru aplikacji przy uruchamianiu SOLIDWORKS (2025 FD02)

o — T
., 0 & @ .
|. Open selected objects
< # You have object(s) selected on 3DEXPERIENCE
@ o platform. What would you like to do?
= &
chidh @ —> Open
© & La SOLIDWORKS and open the se =
objects
5.‘ o ]
|
“ - — Ignore
(] on Launch SOLIDWORKS and ignore the selected
o) W objec

Podczas uruchamiania SOLIDWORKS z 3DEXPERIENCE platform mozna przypadkowo
wybrac inng aplikacje. Zostanie wyswietlone okno dialogowe potwierdzenia, w ktérym
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mozna zdecydowad, czy kontynuowac otwieranie dodatkowej aplikacji, czy anulowac jq
po uruchomieniu SOLIDWORKS.

Korzysci: Ta aktualizacja pomaga zapobiega¢ przypadkowym otwarciom.
Mozna wybrac jedng z nastepujacych opcji:

e Otworz: Uruchamia SOLIDWORKS i otwiera wybrang aplikacje.
e Ignoruj: Uruchamia SOLIDWORKS bez otwierania czegokolwiek innego.

To okno dialogowe pojawia sie tylko wtedy, gdy SOLIDWORKS nie jest jeszcze
uruchomiony. Podczas otwierania SOLIDWORKS ze skrétu lub skryptu na pulpicie nie ma
zadnych zmian.

Zmiany w interfejsie uzytkownika asystenta przygotowania pliku (2025 FD02)

File Preparation Assistant.. —

Folders 1 R

agd Folders Loy fia locwts ElLag

Folder Bemove

Madity dentify

Cursbamize.

Uzytkownicy 3DEXPERIENCE mogg korzystaé z narzedzia asystenta przygotowania pliku
z uproszczonym interfejsem uzytkownika.

Korzysci: Uproszczony interfejs uzytkownika pozwala usprawni¢ przeptyw pracy.
Zmiany w interfejsie uzytkownika asystenta przygotowania pliku obejmuja:

e W oknie dialogowym Dodaj foldery zastepuje Dodaj folder.
e Plik dziennika: i Kopia zapasowa: w gdrnej czesci ekranu nalezy zastgpi¢ Kopie
zapasowe i dzienniki, w tym:

e Wybierz folder, w ktorym ma zosta¢ utworzona kopia zapasowa
e Wybierz folder, w ktérym maja by¢ tworzone pliki dziennika

e Nie ma Opciji.
e Nie ma opcji Start dolnej czesci ekranu.
e Modyfikuj obejmuje:

e Znajdz zduplikowane pliki i popros o scalenie

e Dopasuj wedtug nazwy pliku
e Dopasuj wedtug nazwy pliku i nazw konfiguracji
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e Dopasuj wedlug nazwy i czasu utworzenia pliku

¢ W miejsce spacji poczatkowych/koncowych w nazwach plikéw wstaw "__"
¢ Uwzglednij pliki inne niz SOLIDWORKS

Identyfikuj obejmuje:

¢ Kompatybilnos¢ z 3DEXPERIENCE

¢ Odniesienia 3DInterconnect

¢ Brakujace odniesienia do plikow

¢ Niezgodna dostosowana witasciwos¢

pd Usun folder Wyswietlana jest czarna ikona X, ktora wskazuje,
ze mozna usungc folder.
Usun folder (po Po umieszczeniu kursora na czarnej ikonie X
umieszczeniu kursora) kolor zmieni sie na czerwony.

Asystent przygotowania pliku zawiera opcje dotgczania plikow innych niz SOLIDWORKS.
Aby dotaczy¢ pliki inne niz SOLIDWORKS, nalezy:

1.

2.
3.
4

W SOLIDWORKS klikng¢ Narzedzia > Asystent przygotowania plikow.
W oknie dialogowym klikng¢ Dodaj foldery.
W oknie dialogowym Przegladanie w poszukiwaniu folderu wybrac folder i klikng¢ OK.

Klikna¢ Plik dziennika:. i wybrac lokalizacje, do ktérej oprogramowanie pobierze
plik dziennika.

Klikng¢ Kopia zapasowa: i wybra¢ lokalizacje, do ktorej oprogramowanie pobierze
plik kopii zapasowej.

W obszarze Modyfikuj wybrac obie opcje:

a. W miejsce spacji poczatkowych/koncowych w nazwach plikow wstaw

b. Uwzglednij pliki inne niz SOLIDWORKS

Asystent przygotowania pliku automatycznie przeprowadza dodatkowe sprawdzenia.
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Zapisywanie produktéw fizycznych i konfiguracji (2025 FD02)

IR
Configurations: CAD Family
B 5D 88
- __t_a: bracket Family (Fully Machined)

v [E) Tables

+ | FullyMac :
(% Mew Physical Product

@ Mew Representation
{&T Mew Exploded View...
[H] Mew Model Break View...
[ Edit Physical Product
Rename Physical Product
Properties...
Save Physical Products %

Custormize Menu

Podczas aktualizacji pliku pod katem zgodnosci z 3DEXPERIENCE polecenie Zapisz
produkty fizyczne w menu skrétéw umozliwia bezposrednie zapisywanie produktéw
fizycznych. Po kliknieciu konfiguracji w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager
prawym przyciskiem myszy i kliknieciu Zapisz konfiguracje w oknie dialogowym Zapisz
jako mozna klikng¢ polecenie Zapisz w 3BDEXPERIENCE,, aby zapisac plik na platformie.

Korzysci: Funkcja ta zwieksza wydajnos¢, pozwalajac na zapisywanie produktéow
fizycznych bezposrednio na poziomie menedzera konfiguracji ConfigurationManager.
Wczesniej nie byto to mozliwe.

Polecenie Zapisz produkty fizyczne jest dostepne tylko dla produktéw fizycznych. Jesli
produkt fizyczny zawiera reprezentacje, podczas zapisywania produktu fizycznego
oprogramowanie zapisuje reprezentacje pod produktem fizycznym.
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Synchronizacja tytutu pojedynczych produktow fizycznych (2025 FD02)

Document Properties - 3DEXPERIEMCE Integration

System Options Document Properties

IDEXPERIEMCE Integration
D:raf'ting Standard [Juse the Physical Product title for single physical products with no CAD family.@
[+- Annotations
-- Dimensions
Virtual Sharps
--Tables
- DimXpert
Detailing
Grid/Snap
Units
Maodel Display
Material Properties
Image Quality
Sheet Metal MBD
Sheet Metal

W pliku pojedynczych produktéw fizycznych bez rodziny CAD uzytkownicy 3DEXPERIENCE
mogaq zsynchronizowac tytut SOLIDWORKS z tytutem produkt fizycznego.

Korzysci: Takie podejscie pozwala unikng¢ probleméw z synchronizacjg tytutéw
pojedynczych produktow fizycznych bez rodziny CAD.

Aby zsynchronizowaé¢ plik pojedynczych produktéw fizycznych, nalezy:

1. Otworzy¢ czesc¢ lub ztozenie, ktére jest plikiem pojedynczych produktéw fizycznych.
Na karcie Konfiguracje nie moze znajdowac sie rodzina CAD.

2. Klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Integracja
3DEXPERIENCE.

3. W oknie dialogowym wybra¢ Uzyj prod. fiz. jako nazwy dla pojed. prod.fiz. bez
rodziny CAD, a nastepnie klikna¢ OK.

W trybie offline oprogramowanie wykorzystuje ostatnie znane wartosci tytutu
produktu fizycznego.

Okno dialogowe Zmien nazwe tytutu pozostaje niezmienione dla modeli, ktére nie sg
pojedynczymi produktami fizycznymi. Jesli zmienimy jeden model produktu fizycznego
na wiele modeli produktu fizycznego, na przyktad dodajac rodzine CAD, tytut zostanie
przywrocony do zdefiniowanej nazwy. Ponadto kolejne zmiany wykorzystujg istniejacy
styl okna dialogowego Zmien nazwe tytutu.
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Zarzgdzanie powiadomieniami platformy w okienku zadan SOLIDWORKS (2025 SP2)

w 3DEXPERIENCE on

.- 2 e
-:.: ‘D‘S EMOVIA MySession -

COMmpane!  aDMotification Center -
In Wik Brompion SLOASM  Common 5y g Notifications
In Winck SFAT seal & DPRT Cammen Sy 1 uneead nofification
In Winck CHAIM ASSY chain assy 51 N9 Canmmon Sy (] .
In Wk TYRE TUBE ASSY TYRE TUBE ASS... Common 5y | = Frofle ’
Ir Wicrk typra SLOPRT Commeon 5y 10:0% @ Fat The B
I ek byespede SIDPRT Cammnn S @ He p 3
In Wik TYRF TURF ASSY TYRF TURF AR5 Cammnen 5
In Wiork opra SLOPRT Commen 5 ]
In Wik bweyCle SLOCRT Cammen S
In Wik FORK fenk 51 NPRT Canrennen S
In Wik IAHDL T ASEY larwtle: oy S1 T Canreneen S

Powiadomienia z aplikacji platformowych mozna wyswietla¢ i obstugiwaé bezposrednio w
okienku zadan karty 3DEXPERIENCE.

Korzysci: Ta funkcja umozliwia zarzadzanie powiadomieniami bez koniecznosci
przetaczania sie na platforme, dzieki czemu zadania i aktualizacje sa dostepne w
SOLIDWORKS.

Pozwala to otwiera¢ powiadomienia dla takich aplikacji, jak 3DDrive, 3DSwym i PartSupply.
Klikniecie powiadomienia powoduje wyswietlenie jego szczegdtow w tym samym interfejsie.
Obstugiwane aplikacje to:

3DSearch

Zadania Collaborative Tasks

Cykle Collaborative Lifecycle

Bookmark Editor

Aby wyswietli¢ powiadomienia, nalezy klikng¢ karte 3DEXPERIENCE w okienku zadan.
Nastepnie w aplikacji MySession klikng¢ prawym przyciskiem myszy Menu gtéwne na

gornym pasku i klikng¢ Powiadomienia g}

Jesli nie wida¢ powiadomien o aplikacji, nalezy sprawdzi¢ ustawienia subskrypcji w
3DNotification Center. Ustawienia te sq dostepne w Ustawienia powiadomien >
Preferencje.
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Karta Klasyfikacje w aplikacji MySession (2025 SP2)

™ % ENOWIR MySession
i

- @ o Ao nvan
. w

v Bookmarks W

¥ Librariae

= = = = =

,

o
5 555 =

QEQERRY

Meder Lulumdl = L

Karta Klasyfikacje w aplikacji MySession umozliwia wyszukiwanie i zarzadzanie
klasyfikacjami produktow fizycznych.

Korzysci: Ta funkcja integruje dane z aplikacji klasyfikacyjnych 3DEXPERIENCE, takich
jak IP Classify and Reuse.

Aby uzyska¢ dostep do karty Klasyfikacje, nalezy:

1. Wybra¢ komponent z drzewa w aplikacji MySession.
2. Na pasku akcji klikng¢ Widok > Panel wyswietlania.
3. Na rozwinietej karcie klikng¢ Klasyfikacje.

Mozna wyszukiwac zaktadki i biblioteki klas ogolnych i klas zabezpieczen, w ktérych
komponent jest klasyfikowany.

Mozna réwniez uzyskac dostep do klasyfikacji z 3DSearch. Podczas wyszukiwania
komponentu klikna¢ Klasyfikacje, aby otworzy¢ rozwinietg karte.
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Zarzadzanie komponentami deformowalnymi (2025 SP2)
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Mozna uzyc¢ polecenia Mechaniczne zachowanie produktu @- w aplikacji MySession,
aby zdefiniowaé zachowanie komponentu w ztozeniu. Mozna je sklasyfikowac jako sztywne,
deformowalne lub zdeformowane, zachowujgc pojedynczy numer czesci.

Korzysci: Dzieki temu uzytkownicy SOLIDWORKS mogg w prosty sposéb zarzadzad
elastycznymi komponentami bez koniecznosci opuszczania ich przeptywu pracy.

W rzeczywistej konstrukcji niektére komponenty, takie jak weze hydrauliczne lub sprezyny,
majq poczatkowo staty ksztatt, ale ulegajg deformacji po umieszczeniu w ztozeniu.
Inzynierowie potrzebujg sposobu na sledzenie tych zmian bez przetgczania sie miedzy
aplikacjami.

Aby zdefiniowa¢ komponent jako deformowalny:

1. Otworzy¢ ztozenie zapisane w 3DEXPERIENCE platform.
2. W aplikacji MySession wybra¢ komponent w drzewie.
3. Na pasku akcji klikng¢ kolejno Narzedzia > Mechaniczne zachowanie produktu

&,

4. W oknie dialogowym wybra¢ opcje:

Sztywne. Komponent nie zmienia ksztattu.

Deformowalne Komponent moze przyjmowac rézne
ksztatty w ztozeniu.

Zdeformowane Zmodyfikowana wersja komponentu o
statym ksztatcie.

Gdy komponent jest oznaczony jako deformowalny lub zdeformowany, pozostaje on
potaczony z oryginalnym numerem czesci na liScie materiatow.
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Lista ostatnio uzywanych plikow (2025 SP2)
W oknach dialogowych Witamy i Otworz karta Ostatnie wys$wietla tylko pliki biezacego
dzierzawcy.

Korzysci: Zapewnia to bardziej przejrzysty widok i pozwala uniknaé mozliwosci zapisania
pliku u innego dzierzawcy.

Mozna réwniez otworzy¢ ostatni plik nawet po jego usunieciu z pamieci podrecznej.

Ta operacja nie jest dostepna w trybie offline.

Porzadkowanie lokalnej pamieci podrecznej na karcie Pliki SDEXPERIENCE na tym
komputerze (2025 SP2)

Cleanup —

Files on this PC

Sastn  Lostred  Lock 51 Flev Moty Suate Collsberatwe Bpace Sre

T e ' i herk Common Spate Sagd b BOOTYUDIT [Ser e Ol

& I ‘Werk Comemon Space WTEE  BODT-RS0T i

. A I ok Comemaa Space 510 Kb Cordlesa Drillia
A ek Comen Spate FINE  obee Ce

I ok L i

A n Werk Commaon Space

A n ‘Waork Commaon Space ZT9EE  Tn

B Tramamicion (Cordess
@ Trigger (Cordiess Dvill

;éEEEéﬁf ‘

(=80 B2 = B - -

Nieuzywane pliki mozna usunac¢ z lokalnej pamieci podrecznej na karcie Pliki

3DEXPERIENCE na tym komputerze za pomocg narzedzia Porzadkowanie %

Korzysci: Narzedzie to pomaga zwolni¢ miejsce na dysku komputera lokalnego i upraszcza
organizacje plikéw bez wptywu na pliki przechowywane w 3DEXPERIENCE platform.

Aby uzy¢ narzedzia Porzadkowanie, nalezy:
1. Klikna¢ w okienku zadan karte Pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze. Nastepnie

klikna¢ Porzadkowanie % na pasku narzedzi.

2. W oknie dialogowym wybra¢ ramy czasowe usuwania plikéw na podstawie ich daty
Ostatniego od$wiezenia na platformie.

Pliki mozna réwniez usuwac recznie za pomocg polecenia Usui z tego komputera:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy pliki i wybra¢ Usun z tego komputera na karcie
Pliki 3BDEXPERIENCE na tym komputerze.

2. Jezeli pliki zawierajq ztozenie lub czesci wieloobiektowe, nalezy wybrac jedna z
nastepujacych opcji:
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e Usun tylko wybrane pliki. Usuwa wybrane pliki, ale zachowuje pliki odniesienia
w stanie nienaruszonym.

¢ Usun wybrane pliki i ich odniesienia. Usuwa wybrane pliki wraz z ich
odniesieniami.

Usuniecie plikéw powoduje ich usuniecie z lokalnej pamieci podrecznej, ale pozostajg one
dostepne w 3DEXPERIENCE platform. Karta Pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze
odswieza sie automatycznie.

Plikéw nie mozna usunag, jesli:

e Zlozenie zawiera odniesienia, ktdre nie spetniajg warunkéw usuniecia.

e Pliki majg modyfikacje lokalne.

o Pliki sq otwarte w biezacej sesji.

e Pliki sq zablokowane przez uzytkownika.

Jesli zadne pliki nie spetniajg kryteriéw usuniecia, zostanie wyswietlony komunikat
ostrzegawczy.

SP1_FDO01

Wypetnianie wartosci dostosowanych wiasciwosci przy tworzeniu pliku (2025 FD01)

Mew SOLIDWORKS Document =

Templates 3DEXPERIENCE

Create new on 3DEXPERIENCE platform B B=

@ @

Part Assembly Drawing

Select a template

PP_Assembly

MNovice oK ] Cancel Help

Podczas tworzenia czesci, ztozenia lub rysunku interfejs ten utatwia wypetnianie
dostosowanych wtasciwosci plikdw.

Korzysci: Wypetnianie dostosowanych wtasciwosci podczas tworzenia pliku usprawnia
obieg pracy.
Aby wypetni¢ dostosowane wartosci witasciwosci podczas tworzenia pliku, nalezy:

1. Klikna¢ opcje Nowy O (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Nowy.
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2. W oknie dialogowym Nowy dokument SOLIDWORKS klikng¢ Zaawansowane.

W opcji Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Szablony domysine mozna
zmieni¢ Szablony domysine na szablon 3DEXPERIENCE, aby ten obieg pracy byt
rowniez stosowany do wersji okna dialogowego Poczatkujacy.

3. Na karcie 3DEXPERIENCE w sekcji Utworz nowy w 3DEXPERIENCE platform
wybrac¢ Czesé¢, Zlozenie lub Rysunek.

4. Klikng¢ OK.

5. W oknie dialogowym Nowa cze$¢ / Nowe ztozenie / Nowy rysunek, na kartach
Wiasciwoséci = i Klasyfikacje W okreéli¢ dostosowane wiaséciwosci dla pliku.

6. Klikng¢ Utwérz.

Na 3DEXPERIENCE platform tworzony jest pusty produkt fizyczny.

Zapisywanie komponentdw przejsciowych na platformie (2025 FDO1)

lii Mew_Switch A1

B E + B @ a ®m X E &

3DEXPERIENCE

Podczas otwierania plikdéw innych niz SOLIDWORKS mozna przesytac pliki przejsciowe
SLDPRT do platformy jako wyniki wyprowadzone (DOS).

Korzysci: Ta aktualizacja upraszcza prace z danymi innymi niz SOLIDWORKS i poprawia
wydajnosc¢ podczas obiegéw pracy zwigzanych z otwieraniem plikdw. To ulepszenie dotyczy
roznych formatéw MCAD, w tym CATIA V5, NX, CREO, INVENTOR, i SOLIDEDGE.

Plik przejsciowy SLDPRT jest plikiem tymczasowym, ktory jest generowany przez
SOLIDWORKS podczas importowania niemacierzystych danych CAD. Zamiast za kazdym
razem ponownie importowac oryginalny plik, SOLIDWORKS zapisuje przejsciowy plik
SLDPRT na platformie. W przyszitosci oprogramowanie SOLIDWORKS pobierze i wykorzysta
zapisane dane SLDPRT bezposrednio, eliminujac konieczno$¢ ponownego importowania
pliku.

Przy pierwszym otwarciu pliku innego niz SOLIDWORKS, oprogramowanie SOLIDWORKS
importuje dane i w tle przesyta plik przejsciowy SLDPRT jako wynik wyprowadzony. To
przekazywanie umozliwia innym uzytkownikom lub sesjom ponowne uzycie pliku bez
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ponownego importowania. W przypadku kolejnych otwar¢ SOLIDWORKS pobiera z
platformy wynik wyprowadzony SLDPRT, upraszczajgc proces i oszczedzajac czas.

Jesli na tej samej platformie uzywane sg rézne wersje oprogramowania SOLIDWORKS,
starsze wersje nie mogg ponownie wykorzystywac plikow wyniku wyprowadzonego
utworzonych przez nowsze wersje. W takich przypadkach zostanie wyswietlony
komunikat o btedzie.

O ile gdy mozna edytowac plik przejsciowy SLDPRT, edycje te nie aktualizujg oryginalnego
pliku innego niz SOLIDWORKS. Proces uzyskiwania dostepu do biezacych plikdéw z lokalnej
pamieci podrecznej pozostaje niezmieniony.

Sledzenie zmian dojrzatosci z ocenianymi atrybutami w rysunkach SOLIDWORKS (2025
FDO1)

Property Name Type Value { Text Expression

1 |Approval task [1] Text FPLMPRP:"ea_releasedtask.1”
2 (Approval task [2] Text $PLMPRP:"ea_releasedtask.2”
3 |Approved on [1] Text SPLMPRP:"ea_releaseddate.1”
4 |approved on [2] Text $PLMPRP:"ea_releaseddate. 2"
5 |approver [1] Text $PLMPRP: "ea_releasedby.1”
6 | Approver [2] Text SPLMPRP:"e3_releasediy.2”

| 1 |Change Status Action Name | Text |BPLMPRP:"es_changestatusaction”
B |Created By Text $PLMPRP:"ea_createdby™
9 |Creation Date Teat FPLMPRP: created”™ —
10 |Latest Maturity Change Actor [1] Tet FPLMPRP:"ea_changestatusby. 1™
11 [Latest Maturity Change Actor [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusby.2”
12 |Latest Maturity Change Date Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate”
T |Latest Maturity Change Date [1) Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate.”
4 |Latest Maturity Change Date [2] Teut $PLMPRP:"ea_changestatusdate,2”
15 |Latest Maturity Change Task [1] Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.1”
16 [Latest Maturity Change Task [2) Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.2”
T [Maturity State Text TFIRPRE: status
8 |Released on Text $PLMPRP:"ea_releaseddate”

Oceniane atrybuty automatycznie $ledza i wyswietlajg zmiany dojrzatosci rysunkow
SOLIDWORKS zapisanych na 3DEXPERIENCE platform.

Zalety: Oceniane atrybuty utatwiajg Sledzenie zmian dojrzatosci i wyswietlanie historii
rysunku bez koniecznosci recznego aktualizowania.

Typowy przypadek uzycia rozpoczyna sie od utworzenia szablonu trasy z zadaniami
zatwierdzania dla projektanta i producenta. Kazde zadanie jest zatwierdzane za pomocq
polecenia Zmien dziatanie w MySession, co aktualizuje dojrzatos¢ rysunku. Po
zatwierdzeniu wszystkich zadan stan rysunku zmienia sie na Zwolnione.

Proces ten dziata w nastepujacy sposob:
1. Otworzy¢ plik rysunku w programie SOLIDWORKS.
2. Dodac¢ adnotacje, ktére odnoszg sie do nastepujacych witasciwosci PLM:

* ca changestatusactionDziatanie Change Action wykorzystywane do promowania
rysunku.

e ea changestatusdateData zmiany dojrzatosci.

e ea changestatusby[i]: Uzytkownik, ktéry dokonat zmiany dojrzatosci.

* eca changestatustask[i]: Zadanie uzywane do wykonania zmiany dojrzatosci.
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3. Zapisac rysunek na 3DEXPERIENCE platform, aby zarejestrowac atrybuty.

4. Przebudowac rysunek w SOLIDWORKS, aby upewni¢ sie, ze adnotacje sg wyswietlane
prawidtowo.

5. W aplikacji MySession uzy¢ polecenia Change Action lub Zmien stan aby
zaktualizowac stan rysunku, np. Przetwarzanie, Zamrozony., Zwolniony lub
Przestarzaly.

6. Otworzyc¢ rysunek w aplikacji 3DPlay lub dowolnej obstugiwanej przegladarce
internetowej, aby zobaczy¢ zaktualizowane adnotacje i sprawdzi¢, czy informacje sg
dokfadne.

Uzycie ocenionych atrybutow ma nastepujace ograniczenia:

e Dziata tylko dla adnotacji autonomicznych i nie obstuguje wtasciwosci w tabelach lub
potaczonych z innymi.

e Ze wzgledu na indeksowanie regularne atrybuty moga wykazywac opdznienia, lecz
atrybuty ea sg aktualizowane natychmiast.

e Puste atrybuty, takie jak pola zadan lub daty, pojawiajg sie w SOLIDWORKS jako ,-".

e Rozwigzanie obstuguje tylko formaty UDL i PDF, a nie DXF/DWG.

e Zadania dla przejs$¢ dojrzatosci sq oceniane tylko po aktywowaniu rysunku lub
oznaczeniu go jako przestarzaty.

Otwieranie rysunkéw w trybie opisywania szczegotow (2025 FDO1)
Rysunki mozna otwiera¢ i zapisywa¢ w 3DEXPERIENCE platform w trybie opisywania
szczegotow bez tadowania odniesien.

Korzysci: Tryb opisywania szczego6téw poprawia wydajnos$¢ otwierania i edytowania
duzych rysunkéw ztozen.

Istniejg dwa sposoby otwierania rysunkow w trybie opisywania szczegotow.

Aby otworzyc¢ rysunki w trybie opisywania szczeg6tow przy uzyciu polecenia
Otworz z 3BDEXPERIENCE:

1. Klikna¢ Plik > Otwoérz > Otworz z 3BDEXPERIENCE > 3DSearch.

2. Wybrac rysunek w oknie dialogowym.

3. W obszarze Tryb wybrac opcje Opisywanie szczego6tow =i
4. Klikng¢ Otworz.
Aby otworzy¢ rysunki w trybie opisywania szczegé6tow przy uzyciu MySession:

W aplikacji MySession klikng¢ kolejno Narzedzia > Opcje > Otwoérz.

W oknie dialogowym wybra¢ Wybierz tryb przed otwarciem pliku i klikna¢ OK.
W 3DSearch wyszukac rysunek.

Klikna¢ rysunek prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ Otwoérz.

W obszarze Tryb wybrac opcje Opisywanie szczegétow =]
Klikng¢ Otworz.

o AW

Zapisywanie rysunkow w trybie opisywania szczegétéw (2025 FD01)

Rysunki mozna zapisywac¢ na 3DEXPERIENCE platform w trybie opisywania szczegétow.
Aby zapisac rysunki w trybie opisywania szczego6tow:
1. Klikna¢ Plik > Opublikuj do 3DEXPERIENCE.
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Przesytanie seryjne plikow innych niz SOLIDWORKS do 3DEXPERIENCE platform (2025

FDO1)

Opcja Zapisz seryjnie w 3DEXPERIENCE umozliwia przesytanie plikdw innych niz
SOLIDWORKS, takich jak .xml, .x1s, .dbiinne, bezposrednio do wybranej zakfadki na
3DEXPERIENCE platform.

Opcja ta organizuje rozne typy plikdow w strukture folderéw, co upraszcza proces
przesytania, zwtaszcza w przypadku obszernych bibliotek wyznaczania trasy. Dodatek do
zapisywania seryjnego zachowuje pliki inne niz SOLIDWORKS, takie jak RoutingLib.db
i Components.xml w stanie aktualnym.

Aby przestac pliki przy uzyciu opcji Zapisz seryjnie w 3DEXPERIENCE w
menedzerze Routing Library Manager:

1.
2.

6.
7.

W SOLIDWORKS klikng¢ Narzedzia > Dodatki i wigczy¢ dodatek Wyznaczanie tras.
Otworzy¢ Menedzer Routing Library Manager z menu Start systemu Windows,
klikajac Narzedzia SOLIDWORKS > Menedzer SOLIDWORKS Routing Library
Manager.

Przejs$¢ do karty Lokalizacje i ustawienia plikdw wyznaczania trasy i klikng¢ przycisk
Zapisz seryjnie w 3DEXPERIENCE.

Pojawi sie okno dialogowe Opcje zapisywania seryjnego w 3DEXPERIENCE. Opcja
Uwzglednij pliki inne niz SOLIDWORKS jest zaznaczona domyslnie.

Nalezy ustawi¢ dodatkowe opcje w oknie dialogowym.

Klikna¢ Dodaj folder, aby wybrac¢ folder z plikami. Wszystkie pliki, w tym pliki inne
niz SOLIDWORKS, takie jak .xml,, .x1si .db, sq dotagczane do przesytania.
Wybra¢ zaktadke do przesytania.

Klikng¢ OK.

Ograniczenia:

Opcja zapisywania seryjnego przesyta pliki inne niz SOLIDWORKS jako oddzielne
dokumenty, ktére nie sg potaczone z plikami SOLIDWORKS.
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Nie wykrywa modyfikacji plikow i dziata tylko przy pierwszym przesytaniu.

Ulepszony tryb otwierania plikow zapisanych na 3DEXPERIENCE platform (2025 FDO01)

Mode
g@ Large Design Review Load hidden components
% Lightweight [] Use Speedpak
B @ Fezaolved [] Use Large Assembly Settings
Dpen Cancel

Aktualizacje trybow otwierania plikow podczas pracy z plikami zapisanymi na
3DEXPERIENCE platform zapewniajg wiekszg kontrole i spdjnosc.

Korzysci: Aktualizacje te zapewniajg wiekszg kontrole nad otwieraniem plikow w
programie SOLIDWORKS w $srodowisku 3DEXPERIENCE.

Aktualizacje na karcie pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze obejmuja:

Skrot Alt + przeciagniecie i upuszczenie Naci$niecie klawisza Alt podczas
przeciggania pliku z karty powoduje wyswietlenie okna dialogowego Tryb otwierania.

Zablokowany tryb przegladania duzego projektu: Pliki pobrane w trybie
Przegladanie duzego projektu sg zawsze otwarte w tym trybie.

Spojne zachowanie prawego przycisku myszy i przeciagania: Klikniecie prawym
przyciskiem myszy lub przeciagniecie plikow jest zgodne z ustawieniami okna
dialogowego Tryb otwierania.

Wybor wielu plikow: Tryb otwierania podczas wybierania wielu plikdw nadaje priorytet
opcjom w oparciu o typy plikdw, np. ztozenia przed czesciami lub rysunkami.
Etykietka narzedzia dla trybu otwierania: Podczas przeciggania plikow z karty
pojawia sie etykietka narzedzia z klawiszem Przytrzymaj Alt dla okna dialogowego
otwierania.

Kolejne ulepszenie wynikéw wyszukiwania 3DEXPERIENCE obejmuje:

Skrot Alt + przeciagniecie i upuszczenie: Klikniecie klawisza Alt podczas
przeciggania i upuszczania plikéw powoduje wyswietlenie okna dialogowego Tryb
otwierania przed otwarciem pliku.
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Rozszerzenia informacji o stanie i odswiezania na karcie Pliki SDEXPERIENCE na tym
komputerze (2025 FDO01)

d® ® - B F X

3DEXPERIENCE files on This PC {03

Karta Pliki 3DEXPERIENCE na tym komputerze aktualizuje sie automatycznie w celu
wysSwietlenia najnowszych danych.

Korzysci: Nie trzeba juz recznie odswiezac¢ karty, co utatwia jej zachowanie w stanie
aktualnym.

Pomaranczowy wskaznik stanu opcji Odswiez utatwia monitorowanie plikdw. Pozostaje
on niewtaczony, gdy widok jest aktualny, ale zmienia kolor na pomaranczowy po zapisaniu
nowych plikdw, pobraniu plikow lub gdy lokalnie brakuje plikéw. Ta wizualna wskazdéwka
informuje uzytkownika, kiedy karta wymaga uwagi.

Mozna réwniez filtrowaé ztozenia najwyzszego poziomu, aby wyswietlac tylko gtéwne
wezty ztozen w pamieci podrecznej. Ta opcja upraszcza nawigacje i w potaczeniu ze
wskaznikiem stanu utatwia $ledzenie zmian.

Zaktualizowane etykietki narzedzi zawierajg jasne opisy opcji odswiezania:

e Odswiez widok: Odswieza caty widok.
¢ Odswiez wszystko z serwera: Aktualizuje informacje o cyklu zycia dla wszystkich
plikow z serwera.

e Odswiez wybrane z serwera: Aktualizuje informacje o cyklu zycia tylko dla wybranych
plikéw.

Dziatanie MySession w trybie duzego projektu (2025 FDO01)

Po otwarciu danych w trybie Przegladanie duzego projektu (LDR) MySession wyswietla
tylko jeden wezet dla otwartego pliku ztozenia. Ten wezet zawiera te same informacje,
co w przypadku wczytania pliku w trybie W petnej pamieci.

Jesli plik nie zostat jeszcze zapisany na platformie, wyswietlane sg tylko informacje
SOLIDWORKS. Jesli plik jest juz zapisany na platformie, wyswietlane sg zaréwno informacje
SOLIDWORKS, jak i PLM. W trybie LDR dla ztozenia gtdwnego nie sq wyswietlane wezty
potomne.
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Nastepujace polecenia MySession sg niedostepne dla tego wezta. Préba ich uzycia powoduje
wyswietlenie komunikatu o btedzie:

e Zapisz jako nowy

e Zapisz aktywne okno jako nowe

e Ponownie zataduj z serwera

e Zastap przez poprawke

e Zastap najnowsza poprawka

¢ Aktualizuj poprawki

Zapisz wybrane pliki w MySession (2025 FDO01)

Component Name Status Rev Is a State Descrip
= @ Assemi-E"" & v InWork Default
Exnand a
i — . M
@ Part1 - v In Work
willapoe d
Pan2 —
@ EﬂJ‘\ Save with Options kg Save
o -":‘
B Reioad from Senve
-q Renla R on
nmfh Ma
I@ MNew R
L .
oy Relations
ﬂl L]
- =
= Froperpes

Z aplikacji MySession mozna zapisywac poszczegdlne czesci, ztozenia lub rysunki na
3DEXPERIENCE platform bez zapisywania catego modelu.

Korzysci: To polecenie umozliwia zapisanie tylko niezbednych komponentéw przy
jednoczesnym kontrolowaniu, co jest przesytane do platformy.

Aby uzy¢ opcji Zapisz wybrane:

1. Otworzy¢ ztozenie w SOLIDWORKS.

2. Klikng¢ element prawym przyciskiem myszy w MySession, a nastepnie klikng¢ Zapisz
wybrane.

3. W oknie dialogowym Zapisz upewnic¢ sie, ze komponent jest wybrany.

4. Kliknij Zapisz.

Ograniczenia:

e Zapisywanie zmian w czesciach: Zmiany w indywidualnych czes$ciach dokonane na
poziomie ztozenia nie sg zapisywane, chyba ze zostang one wyraznie uwzglednione.

e Zlozenia najwyzszego poziomu: Podczas zapisywania nowego ztozenia najwyzszego
poziomu nalezy uzy¢ polecenia Zapisz z opcjami, aby prawidtowo obstugiwane byty
wiasciwosci graficzne i elastyczne ztozenia.
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Udostepnianie plikow przy uzyciu funkcji Eksportuj jako pakiet (2025 FD01)

‘ E3 Share File Share file on 3DDrive
¥¢ Share in cx MLty Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it as a file
to 300rrve
File name
f.1:.|[-nc'_5l.1['(
File type
SOLIDWORKS Assembly [*.sidasm,” zip, ".sldpkg) -
3DDrive folder
My File\Share with external ®

Use Pack and Go (i)

I * Export as Package - I

Uzytkownicy 3DEXPERIENCE mogg uzyc¢ opcji Eksportuj jako pakiet w oknie dialogowym
Udostepnij, aby udostepniac ztozenia zapisane na 3DEXPERIENCE platform. Pakiet mozna
udostepni¢ zespotom zewnetrznym, ktére mogg modyfikowac pliki w SOLIDWORKS.
Nastepnie mozna scali¢ zwrdcone pliki z powrotem na platformie.

Korzysci: Opcja Eksportuj jako pakiet gromadzi wszystkie pliki odniesienia, ktorych
opcja Pack and Go moze nie zawierac, takie jak rysunki, ktore nie znajdujq sie w pamieci
podrecznej.

Aby uzy¢ opcji Eksportuj jako pakiet:

1. W SOLIDWORKS otworzy¢ ztozenie zapisane na 3DEXPERIENCE platform.

2. Klikng¢ Plik > Udostepnij.

3. W oknie dialogowym:
a. Klikna¢ opcje Udostepnij plik.
b. Wprowadzi¢ nazwe pliku i w polu Typ pliku wybra¢ Ztozenie SOLIDWORKS.
c. Klikng¢ Eksportuj jako pakiet.
d. Klikng¢ Kontynuuj.
Polecenie Eksportuj jako pakiet otwiera sie na karcie 3DEXPERIENCE Okienka
zadan.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat tego polecenia, patrz temat Eksportowanie
i importowanie danych SOLIDWORKS.

4. Skonfigurowac opcje i klikng¢ Eksportuj.
Oprogramowanie eksportuje pakiet z rozszerzeniem . sldpkg.
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Zarzadzanie problemami z zaktadkami podczas zapisywania danych (2025 FDO1)

Bookmark Editor - Common Spac

| @
@
=]
& A Do X
| e » * Favorites
B
[} v [l Bockmarks
* 30TA HHQ Roat
* AEE
> Assemblies Project
> Bookmark 1
> Bookmark 2

Dane mozna zapisywa¢ w 3DEXPERIENCE platform, nawet jesli zaktadki sg zamrozone,
ukonczone, zarchiwizowane lub usuniete. Jesli przypisanie zaktadki nie powiedzie sie,
zostanie wyswietlony komunikat informujacy, ze dane nie sg oznaczone zakfadka.

Korzysci: Operacje zapisywania sg wykonywane nawet po zamrozeniu, ukonczeniu,
zarchiwizowaniu lub usunieciu zaktadek.

Po zapisaniu mozna uzy¢ narzedzia Bookmark Editor, aby recznie rozwigzac¢ problemy i
przypisac zaktadki.

Karta Cykl zycia i wspotpraca (2025 FDO1)

>
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Mozesz uzy¢ narzedzi Otwoérz zadania Collaborative Task i Dojrzatos¢ na karcie Cykl
zycia i wspotpraca.

Narzedzie Otwoérz zadania Collaborative Task otwiera zadania Collaborative Task w
okienku zadan SOLIDWORKS. Narzedzie Dojrzato$¢ zmienia stan dojrzatosci wybranego
pliku.

Aby uzyskac dostep do narzedzia Otworz zadania Collaborative Task:

1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W menedzerze polecen CommandManager klikna¢ Otwoérz zadania Collaborative
Task 2,

e Na pasku narzedzi Cykl zycia i wspoétpraca klikngé Otwérz zadania Collaborative
Task 2,

Aby uzyskac¢ dostep do narzedzia Dojrzalos¢:

1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ W CommandManager klikng¢ Dojrzatos¢ -3

e Na pasku narzedzi Cykl zycia i wspodtpraca klikng¢ Dojrzatosé -3

e Klikng¢ Narzedzia > Cykl i wspétpraca > Dojrzatosé.

Zmiana stanu dojrzato$ci

Mozesz uzy¢ narzedzia Dojrzatosé, aby zmienic¢ stan dojrzatosci wybranego pliku.
Aby zmieni¢ stan dojrzalosci:

W drzewie operacji FeatureManager wybrac plik, a nastepnie wykonac jedng z
nastepujacych czynnosci:

e W CommandManager klikna¢ Dojrzatos¢ =
e Na pasku narzedzi Cykl zycia i wspotpraca klikng¢ Dojrzatosc.

)

¢ Klikng¢ Narzedzia > Cykl zycia i wspotpraca > Dojrzalos¢ ==,

Zmienig sie stany dojrzatosci wybranych plikow.
Otwieranie narzedzia Collaborative Tasks

Mozna uzy¢ narzedzia Otworz Collaborative Task, aby otworzy¢ zadania wspodtpracy
w okienku zadan SOLIDWORKS.

Otwieranie zadan wspoélpracy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e W menedzerze polecen CommandManager kliknag¢ Otwoérz Collaborative Task B

e Na pasku narzedzi Cykl zycia i wspotpraca klikngé Otworz Collaborative Task B
Zadania Collaborative Task pojawiajg sie w okienku zadan SOLIDWORKS.
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Udostepnianie modeli jako typu pliku STEP242 (2025 FD01)

| B3 Share File Share file on 3DDrive

¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it
a5 a file to 3D0rve.

Tips on Sharing File name

Ball Revolve StepaP242

File type
STEP AP242 * step; * stp) -

Custom Properties
This file has no Custom Properties.

3DDrive folder

My File\Share with external ®

Po wigczeniu dodatku SOLIDWORKS MBD uzytkownicy 3DEXPERIENCE moga udostepniac
w 3DDrive czesci lub ztozenia jako typ pliku STEP242. Wszystkie dostosowane wtasciwosci
skojarzone z plikami pojawig sie w oknie dialogowym Udostepnij w czesci Wiasciwosci
niestandardowe.

Korzysci: Typ pliku STEP242 jest aktualizacjg standardu neutralnego dla CAD pliku STEP
i oprocz danych CAD zawiera informacje o produkcie i produkcji 3D (PMI).

Dodatek SOLIDWORKS MBD nie jest czesciq zadnej roli. Potrzebna jest autonomiczna
licencja, ktorg dodaje sie podczas instalacji w oknie dialogowym Zainstaluj dodatki
SOLIDWORKS.

Aby udostepni¢ modele w 3DDrive jako typ pliku STEP242:

1. Klikna¢ Narzedzia > Dodatki, wybra¢ SOLIDWORKS MBD i klikng¢ OK.
2. Otworzyc¢ czesc¢ lub ztozenie i klikng¢ kolejno Plik > Udostepnij.
3. Na karcie Udostepnij plik, w czesci Udostepnij plik na dysku 3DDrive:

a. Poda¢ Nazwe pliku.
b. W czeéci Typ pliku wybra¢ STEP242 AP242 (*.STEP;*.STP).

c. Opcjonalne: Aby wybrac sposrdod dostepnych dostosowanych wtasciwosci w
modelu, w sekcji Dostosowane witasciwosci klikngé¢ Edytuj.

W PropertyManager Opublikuj w STEP242 na dysku 3DDrive nalezy okresli¢
wiasciwosci dostosowane do wyeksportowania i klikngé v,

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Udostepnij zewnetrznym podmiotom. Przejs¢
do kroku czwartego.

d. Klikna¢ przycisk Przeslij.
Zostanie wys$wietlone okno dialogowe Udostepnij zewnetrznym podmiotom.
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4. Skonfigurowac opcje udostepniania i klikng¢ Udostepnij.
System powiadamia o przestaniu pliku do 3DDrive.

Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Udostepnianie plikow na dysku 3DDrive.

Praca z iteracjami (2025 FDO1)

Mozna tworzy¢ iteracje rysunkow, czesci lub ztozen SOLIDWORKS.

Korzysci: Mozna uzyskac dostep do wczesniejszych iteracji plikdw SOLIDWORKS w celu
ich odzyskania. Jest to przydatne, jesli popetniono btad i trzeba przywrécic plik.

Tworzenie iteraciji

Mozna tworzy¢ iteracje rysunkow, czesci, ztozen lub rysunkow SOLIDWORKS.
Aby utworzyc¢ iteracje:

1. W czesci, ztozeniu lub rysunku klikng¢ Plik > Zapisz do 3DEXPERIENCE.
2. W oknie dialogowym wybra¢ Zachowaj poprzedniq iteracje.
3. Klikng¢ Zapisz.

Przywracanie iteracji

Mozna przywrdcic iteracje czesci, ztozen lub rysunkéw SOLIDWORKS.
Aby przywracic iteracje:

1. Na pasku narzedzi Cykl zycia klikng¢ Iteracja.
2. Wybra¢ dowolng iteracje i klikng¢ Zastap zawartosc.
3. Klikng¢ Plik > Opublikuj do 3DEXPERIENCE.

taczenie kolumn tabeli poprawek 3ADEXPERIENCE z dostosowanymi atrybutami (2025
FDO01)

Revisions

Ared REY. DESCRIPTION DATE APFROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Revision Table

LONE REV. DESCRIPTION DATE APPROVED

Bl B Mods per Joe 112725 TEF
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Kolumny tabeli poprawek 3DEXPERIENCE mozna potaczy¢ z dostosowanymi atrybutami
utworzonymi na platformie.

Korzysci: Powigzanie atrybutdw oznacza, ze wystarczy wprowadzi¢ informacje w jednym
miejscu.

W tabelach poprawek 3DEXPERIENCE mozna wykonac¢ nastepujace czynnosci:

Funkcjonalnos¢ Dostep

Edycja tytutow Klikng¢ dwukrotnie tekst tytutu.

Edycja nazw kolumn Klikng¢ dwukrotnie tekst kolumny.

Tworzenie niestandardowych atrybutéw w kolumnach tabeli poprawek 3DEXPERIENCE (2025 FDO01)

Tworzenie atrybutéw umozliwia wprowadzanie informacji w jednym miejscu.

Aby utworzy¢ atrybuty niestandardowe w kolumnach tabeli poprawek
3DEXPERIENCE:

1. Tylko uzytkownicy z uprawnieniami administratora moga uzyskaé¢ dostep do
funkcji Collaborative Spaces Control Center i1 zarzadzad¢ nia. SOLIDWORKS
obstuguje atrybuty niestandardowe w tabeli poprawek 3DEXPERIENCE, ktoére
tworzy sie przy uzyciu funkcji zarzadzania atrybutami w centrum

konfiguracji Collaborative Spaces.

Klikng¢ pozycje Collaborative Spaces Control Center > Zarzadzanie atrybutami
> Rysunek.

(Opcjonalnie) Aby doda¢ nowy atrybut, klikna¢ +.

Wprowadzi¢ nazwe nowego dokumentu i klikng¢ OK.

Klikna¢ opcje Wdrazanie konfiguracji.

W obszarze Narzedzia konfiguracji i serwera klikng¢ Zataduj model indeksu

przy uzyciu dodanych lub usunietych atrybutéw i Zaladuj ponownie pamie¢
podreczng serwera.

6. (Opcjonalnie) Klikng¢ Wspétpraca z CAD > SOLIDWORKS.
7. (Opcjonalnie) W obszarze Rysunek klikna¢ + i wybra¢ utworzony atrybut.

uAwWN

taczenie atrybutow niestandardowych w kolumnach tabeli poprawek 3SDEXPERIENCE (2025 FDO01)

taczenie atrybutéw umozliwia wprowadzanie informacji w jednym miejscu.

Aby polaczy¢ atrybuty niestandardowe w kolumnach tabeli poprawek
3DEXPERIENCE:

1. W tabeli poprawek 3DEXPERIENCE klikng¢ kolumne.
2. W czesci Whasciwosci kolumny klikng¢ Atrybuty niestandardowe.

3. Kliknga¢ ~ i wybraé atrybut.
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Dostep do forum uzytkownikéw SOLIDWORKS (2025 FDO01)

CIEINillwi=IC A=

SOLIDWORKS Forum

{o}
{ SOLIDWORKS User Forum Q 3

¥ Lifecycle and Collaboration » View More

@ Jordan Streich & month(s) ago

| converted a PNG/ JPEG using the
Convertio website to a DXF than
imported that into S '
noticed is that the DX Tt
was considered to be "unitless". |

Forum dyskusyjne SOLIDWORKS mozna przegladac z okienka zadan.

Korzysci: Pozwala tatwo kontaktowad sie ze spotecznoscig swiatowych ekspertéw
SOLIDWORKS bez opuszczania SOLIDWORKS.

Aby uzyska¢ dostep do forum uzytkownikow SOLIDWORKS, wykonac¢ jedna z
nastepujacych czynnosci:

e Na pasku tytutowym klikng¢ Pomoc @ > Forum uzytkownikow.
e Kliknaé karte Forum uzytkownikéw 2.
Korzystanie z funkcji Zataduj ponownie (2025 FDO01)

Mozna ponownie zatadowac pliki czesci, ztozenia i rysunki w SOLIDWORKS Connected.
Korzysci: Mozna cofng¢ zmiany od czasu ostatniej operacji Zapisz.
Aby ponownie zaladowaé czesé, zlozenie lub rysunek:

1. W czesci, ztozeniu lub rysunku klikng¢ Plik > Zaladuj ponownie.

41
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Okno dialogowe Zapisz jako nowy (2025 FDO01)

B save As New X
Mew Title
[ Add Prefix
[ Add Suffix ik
[(J Include Drawings Select / Replace Action Mested View ~
[J  |original Title Action New Title
O w Flashlight3 drawi|Save As Mew Flashlight3 drawing_new
O v @ Flashlight3 |Reuse ﬂFlashlightS
O {8 Handle (Flash|Reuse Handle (Flashlight]
O % Switch Housi |Reuse Switch Housing (Flashlight]
O {8 Clip (Flashlig |Reuse Clip (Flashlight]

Hide References

Save to This PC Cancel

W oknie dialogowym Zapisz jako nowy mozna zmieniac tytuty plikéw i zaznaczaé wiele
plikow w jednym kroku.

Korzysci: Okno dialogowe zapewnia uproszczony sposob jednoczesnej zmiany nazw
wielu plikéw.

Okno dialogowe Zapisz jako nowy obstuguje cze$¢ w czesci. Zawiera opcje Pokaz
odniesienia jako rozwiniecie interfejsu. Poprzednio opcja Zapisz jako nowy nie
obstugiwata zintegrowanej czesci.

Mozna zmieni¢ dziatanie z Ponownego uzycia na Zapisz jako nowy dla czesci

odniesienia.

Funkcja Wybierz/zastap Opis

Wyszukaj oryginalny tytut dla Wyszukuje tytuty plikéw odpowiadajace
tekstowi wprowadzonemu w oryginalnym
tytule dla wybranych wierszy.

Zastap tekst za pomoca Zastepuje tytuty plikow tekstem
wprowadzonym dla wybranych wierszy.

Wybierz Wybiera wiersze z pasujacymi wartosciami
w nowym tytule.

Zastap Zastepuje warto$¢ w nowym tytule dla

wybranych wierszy.
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Publikowanie pozycji listy elementow cietych na 3DEXPERIENCE platform (2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

ﬂ Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: @ Allfiles 23) () Mew [23) Madified () Warning ar Error (0]
Type  SW Title Save  Status Bookmark — Revision
L) Stair + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHANMEL 80,00 X 8<2=>
@ C CHANMEL 30,00 X 8<3»
© Cut-List-tem29
© Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| 8 Publish cut st items |

Pozycje listy elementdéw cietych dla czesci konstrukcji spawanej mozna opublikowaé na
3DEXPERIENCE platform.

Aby opublikowa¢ pozycje listy elementow cietych, nalezy zapisa¢ cze$¢ SOLIDWORKS
jako czes¢ konstrukcji spawanej na 3DEXPERIENCE platform. Panel boczny ukazuje
rozszerzenie czesci konstrukcji spawanej jako s Weldment Part.

Warunki wstepne do zapisania czesci SOLIDWORKS jako czesci konstrukcji spawanej:

e Czesc¢ nie moze by¢ wczesniej zapisana na 3DEXPERIENCE platform.

e (Czes¢ musi zawierac¢ operacje konstrukcji spawanej.

e Czes$¢ musi by¢ oznaczona jako pojedynczy produkt fizyczny.

Warunki wstepne do publikowania pozycji listy elementow cietych na 3DEXPERIENCE

platform:

e Czes¢ musi by¢ czescig konstrukcji spawanej.

e Lista elementéw cietych musi by¢ aktualna.

e Wiasciwosc pozycji listy elementéw cietych musi mie¢ identyfikator listy elementéw
cietych.

Aby opublikowa¢ pozycje listy elementéw cietych na 3DEXPERIENCE platform:

1. Po otwarciu czesci konstrukcji spawanej klikngé Opcje{:‘:’} (pasek narzedzi Standard),
wybrac¢ karte Wtasciwosci dokumentu, a nastepnie wybra¢ Konstrukcje spawane.

2. W oknie dialogowym Wtasciwosci dokumentu — Konstrukcje spawane, w czesci
Identyfikatory listy elementéw cietych , wybra¢ Wygeneruj ID listy elementéw
cietych i klikng¢ OK.

3. W okienku zadan 3DEXPERIENCE klikng¢ czes¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
polecenie Zapisz.

4. W oknie dialogowym Zapisz w 3DEXPERIENCE wybrac opcje Opublikuj pozycje listy
elementoéw cietych i klikng¢ Zapisz.
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MySession wyswietli pozycje listy elementdw cietych konstrukcji spawanej. Panel boczny
wyswietli wtasciwosci pozycji listy elementow cietych.

Administratorzy mogq definiowac niestandardowe atrybuty PLM i mapowania pomiedzy
elementami CAD i elementami PLM w celu zapisania atrybutéw na 3DEXPERIENCE platform.

Akceptowanie lub odrzucanie relacji element nadrzedny-podrzedny w plikach IDX (2025
SP1)

Open all ProStep files in folder automatically

Sync with ECAD automatically on build

|:| Use email-based communication:

Default recipient email addresses:

Animate change in preview image on tree selection
[ | Reverse rotation direction of components on the underside of the board
Check for changes made in SOLIDWORKS before applying changes from ECAD

Use GMT style date in IDX communication

|:| Use parent-child association in DX communication

Niezaleznie od tego, czy aktualizacje pochodzg z ECAD czy MCAD, uzytkownik moze
zarzadza¢ zmianami w powigzaniach element nadrzedny-podrzedny i akceptowac je lub
odrzucac.

Podczas pracy z plikami IDX3.0 rozwigzanie CircuitWorks obstuguje obecnie powigzania
element nadrzedny-podrzedny pomiedzy komponentami i innymi elementami ptyty, takimi
jak: obszary w obrebie, obszary poza obrebem, platerowane otwory i nieplaterowane
otwory. Zmiany tych elementéw mozna zaakceptowac lub odrzuci¢ z poziomu ECAD lub
MCAD.

Korzysci:

¢ Mozliwos¢ akceptowania lub odrzucania wszystkich powigzanych zmian w jednej
operacji, niezaleznie od tego, czy aktualizacje pochodzg z ECAD czy MCAD.

e Podczas modyfikowania komponentéw nadrzednych w MCAD wszystkie powigzane
elementy podrzedne sg aktualizowane automatycznie podczas eksportu do CircuitWorks.

Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1. Klikna¢ Narzedzia > CircuitWorks > Opcje CircuitWorks.
2. Wybrac opcje ProStep EDMD i opcje Uzyj powiazania element
nadrzedny-podrzedny w komunikacji IDX.
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Ulepszone powiadomienia o aktualizacjach dla potgczonych aplikacji (2025 SP1)

|\ Anupdate is required to connect to the
selected platform.

Update now or choose a compatible
platform.

Installed versicn
3DEXPERIEMCE R2025x HotFix 1

Required version
3DEXPERIENCE R2025x% HotFix 2

Update Exit

Po uruchomieniu oprogramowania SOLIDWORKS Connected, Visualize Connected lub
DraftSight Connected za pomoca skrotu na pulpicie mozna zaktualizowa¢ aplikacje
bezposrednio z wiadomosci, jesli aktualizacja jest dostepna lub wymagana.

Po zainstalowaniu 3DEXPERIENCE 2025x FDO1 platforma zastosuje nowe zachowanie do
wszelkich gtéwnych lub pomniejszych aktualizacji.

Wczesniej konieczne byto przejscie do aplikacji w funkcji Kompas za pomoca przegladarki
w ramach osobnego kroku.

Korzysci: To ulepszenie upraszcza proces aktualizacji i eliminuje koniecznos¢ przetaczania
sie miedzy narzedziami, przyspieszajac aktualizowanie aplikacji.

45
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SPO_GA
Szybkie prezentacje

Home Recent Learn Alerts

Lessons and Samples | Quick Tours

SOLIDWORKS Basics
Learn the best practices of how to use SOLIDWORKS with the 3DEXPERIENCE platform

User Interface Ovenview Open from 3DEXPERIENCE

Moving Files to 3DEXPERIENCE
Tools and to move projects from your file explorer to the 3DEXPERIENCE platform.

Save to 3DEXPERIENCE Batch Save to 3DEXPERIENCE

Data Management
Learn how to use the 3DEXPERIENCE platform to manage your data

Product Lifecycle Management Configurations in 3DEXPERIENCE

Uzytkownicy aplikacji 3DEXPERIENCE mogg korzystac z niewielkich, zintegrowanych
modutdw szkoleniowych o nazwie Szybkie prezentacje. Kazda Szybka prezentacja zawiera
sekwencje czynnosci wyswietlanych w postaci interaktywnych wyskakujacych okienek,
ktére odnosza sie do elementdéw w interfejsie uzytkownika.

Zalety: Mozna interaktywnie zapoznac sie z aplikacjami 3DEXPERIENCE, aby szybko
zrozumie¢ podstawowe funkcje i koncepcje. Informacje na temat najlepszych praktyk
mozna znalez¢ w punkcie SolidPractices.

Aby przejs¢ do Szybkich prezentacji, w oknie dialogowym Witamy na karcie Dowiedz sie
wiecej klikng¢ Szybkie prezentacje.

Aby rozpoczac szybka prezentacje, klikng¢ prezentacje, na przyktad Przeglad interfejsu
uzytkownika. Aby przejsc do kolejnych krokoéw, klikng¢ Dalej w kroku w wyskakujacym
oknie. Wyskakujace okna zawierajg numery krokéw, dzieki ktérym mozna sprawdzié
swoje postepy.

Usuwanie opcji generowania formatu 3D

Opcja Obliczaj format 3D dla wszystkich konfiguracji zostata usunieta.
Zalety: Mozna kontynuowac prace w SOLIDWORKS podczas generowania danych
wyjsciowych.

Opcja zostata dodana na Stronie Ustawienia Centrum konfiguracji obszarow
wspolpracy > Wspotpraca CAD > SOLIDWORKS. Obliczenia CGR s3g teraz generowane
przy uzyciu ustugi konwersji dla srodowiska chmurowego i konwertera Derived Format
Converter dla srodowiska lokalnego.
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Korzystanie z SOLIDWORKS na platformie 3DEXPERIENCE

Okienko zadan

R[> B @ 2 O

o A -
© > PS MuySession - (DS

Component Name

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjajg zwiekszeniu wydajnosci.

W programach Design with SOLIDWORKS® i SOLIDWORKS Connected okienko zadan
pokazuje Pliki 3SDEXPERIENCE na tym komputerze jako drugq karte. Po wyfaczeniu karty

3DEXPERIENCE @ Pliki 3BDEXPERIENCE na tym komputerze beda pierwszg karta.
We wczesniejszych wersjach karta Pliki 3BDEXPERIENCE na tym komputerze byta

ostatnia.
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Widocznos¢ kolumny ilosci

Cptions

Component Name Status Rev Is

Save Open MySession @
Tree View

) Initance Wies LI

- 8 : ‘
-

) Feature Manager Tree Wisa

Y
T

L. B ™

Options Dialog
Box k4 2|

Quantity column in MySession

Kolumna Ilo§¢ w obszarze MySession jest widoczna lub ukryta w zaleznosci od opcji
widoku drzewa wybranej w oknie dialogowym Opcje.

Zalety: Elastycznos¢ wyswietlania lub ukrywania kolumny Ilosé.

W kolumnie Ilo$¢ wyswietlana jest liczba wystgpien skojarzonych z obiektem. Wyswietlane
wartosci sg oparte na wybranym typie widoku drzewa w oknie dialogowym Opcje.
Kolumna jest widoczna po wybraniu opcji Widok referencyjny lub Widok drzewa
operacji FeatureManager.

Obstuga licencji dla dodatkow SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection i
SOLIDWORKS MBD

Uzytkownik majacy licencje dodatkéw SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection i
SOLIDWORKS MBD moze umozliwi¢ ich uruchamianie w SOLIDWORKS Connected.

Korzysci: Dodatki instalujg sie automatycznie, dzieki czemu narzedzia te sq tatwo
dostepne w SOLIDWORKS Connected.

Podczas instalowania SOLIDWORKS Connected opcjonalnie wybra¢ dodatek i wprowadzi¢
numer seryjny. W przypadku licencji sieciowej nalezy okresli¢ adres (port@server)
serwera licencji SolidNetWork (SNL).

Po zainstalowaniu dodatku:

¢ Wersje autonomiczne mozna aktywowac i dezaktywowac z poziomu menu Pomoc w
SOLIDWORKS Connected.

e Wersje SNL pobieraja licencje z serwera licencji po ich dodaniu.

W przypadku SOLIDWORKS Inspection podczas instalacji SOLIDWORKS Inspection z
SOLIDWORKS Connected dodatek i samodzielna aplikacja sq instalowane i aktualizowane.
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Samodzielna aplikacja oferuje te same funkcje, co wersja Menedzera instalacji
SOLIDWORKS. Samodzielng aplikacje mozna uruchomic¢ za pomocg skrotu na pulpicie
lub menu Start systemu Windows, ale nie za pomocg Kompasu na platformie
3DEXPERIENCE. Samodzielna aplikacja obstuguje réwniez te same metody aktywacji i
licencjonowanie SolidNetWork (SNL).

tgczenie wiasciwosci konfiguracji reprezentacji z produktami fizycznymi

Properties

Configuration Properties Properties Summary
BOM quantity:

B show Representations - None - Edit List
@ Crefault Property Mame | Type Value / Text Expression |E\rdualtc| Value,
@ Represntation1 1 |Description Text
2 |Weight Text ['Linked to Physical PFroduct - Default@Copy properties. SLDPRT" IB.-‘I'.I' L]
=Type a new p l

oK Cancel Help

SOLIDWORKS taczy wiasciwosci konfiguracji reprezentaciji z ich produktami fizycznymi.

Mozna zastgpic¢ wartosci reprezentacji, ktore sa potgczone z produktow fizycznych. Opcja
Pokaz reprezentacje umozliwia wyswietlanie reprezentacji fizycznych produktéw w
lewym panelu.

Aby potaczy¢ fizyczne produkty i reprezentacje starszych plikéw, ktore sg zgodne z
3DEXPERIENCE Platform i zapisane:

1. W drzewie operacji FeatureManager® klikna¢ plik prawym przyciskiem myszy.
2. Wybra¢ opcje Potacz witasciwosci w reprezentacjach.
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Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Konwertowanie serwera licencji SolidNetWork na 64-bitowy
e Instalowanie interfejsu Web API SOLIDWORKS Manage

Konwertowanie serwera licencji SolidNetWork na 64-bitowy

Program SOLIDWORKS® SolidNetWork License Manager 2025 jest instalowany jako
aplikacja 64-bitowa. Zmiana ta nie ma wptywu na funkcjonalnosc¢ ani komfort uzytkowania.

Instalowanie interfejsu Web APl SOLIDWORKS Manage

Mozna zainstalowac interfejs Web API oprogramowania Manage w Kreatorze InstallShield
SOLIDWORKS PDM. Podczas instalacji mozna uzy¢ portu domysinego lub okresli¢ inng
wartosc¢ dla portu HTTP.

Ponadto w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS mozna zainstalowac interfejs Web API
oprogramowania Manage na stronie serwera SOLIDWORKS Manage Server i okresli¢ tam
rowniez port HTTP.
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Administracja

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dziedziczenie domysinych lokalizacji plikow podczas uaktualniania oprogramowania
do wersji SOLIDWORKS 2025

e SOLIDWORKS Login Manager

Dziedziczenie domysinych lokalizacji plikow podczas uaktualniania
oprogramowania do wersji SOLIDWORKS 2025

General A | Show folders for:
MBD Document Ternplates ~
Drawings ;
Display Style T
Area HatchyFill ChProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2025\templates
Performance
Colors
Sketch
Relations/Snaps
Display

Selection
Performance
Assemblies
Extarnal References
Default Templates

File Locations

Poprawiono logike dziedziczenia lokalizacji plikow z poprzednich instalacji. Wczesniej
podczas uaktualniania konieczne byto zmodyfikowanie lub zresetowanie lokalizacji plikdw
ze wzgledu na domysine lokalizacje plikdw z wczesniejszych instalacji.

Domyslne lokalizacje plikdw sa teraz zgodne z nastepujaca logika:

e Jezeli zachowano domysing lokalizacje plikdw we wczesniejszej instalacji,
oprogramowanie SOLIDWORKS® 2025 tworzy i wykorzystuje nowg domys$ing lokalizacje
plikow przy pierwszym uruchomieniu oprogramowania.

e Wszystkie nowe formaty arkuszy i szablony dokumentéw dodane w poprzedniej
lokalizacji domysinej sg zintegrowane z domysinymi lokalizacjami plikéw wersji 2025.
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Integracja obejmuje wszystkie nowe pliki, do ktérych odwotuje sie program
ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS version.

Nie ma zmian, jesli dostosowano lokalizacje plikéw do dostosowanych Sciezek.
Oprogramowanie SOLIDWORKS 2025 nadal dziedziczy dostosowane $ciezki z
wczesniejszych instalacji. Dostosowane $ciezki znajduja sie poza folderami instalacji
ProgramData\SOLIDWORKS lub SOLIDWORKS.

Dane w katalogu instalacyjnym SOLIDWORKS sg aktualizowane tylko wtedy, gdy
SOLIDWORKS jest zainstalowany w folderze Pliki programowe systemu Windows. Jezeli
SOLIDWORKS jest zainstalowany poza tym folderem, lokalizacje plikow dziedziczg
dostosowane Sciezki.

SOLIDWORKS Login Manager

SOLIDWORKS Login Manager, zainstalowany przez Menedzera instalacji SOLIDWORKS,
umozliwia zalogowanie sie do 3DEXPERIENCE Marketplace i aplikacji 3DEXPERIENCE.

Podczas instalowania obrazu administracyjnego przy uzyciu wiersza polecenia lub za
posrednictwem ustugi Microsoft Active Directory nalezy dotaczy¢ do obrazu plik programu
SOLIDWORKS Login Manager. Na przyktad:
administrative image directory\swloginmgr\SOLIDWORKS Login Manager.msi.
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Podstawy SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Generowanie wyprowadzonych obiektéw STEP dla ztozeh SOLIDWORKS (2025
FDO02)

Wytaczanie wyswietlania krawedzi sylwetki (2025 SP2)

Zmiana nazw notatek, DimXpert i wymiaréw operacji w widoku adnotacji w drzewie
operacji FeatureManager (2025 SP2)

Udostepnianie plikéw na dysku 3DDrive i 3DSwym (2025 SP1)

Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wtasciwosci dokumentu
Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)
Okreslanie szablonu Z do gory

Zapisywanie plikow SOLIDWORKS Inspection przy uzyciu zaktadek

Generowanie wyprowadzonych obiektow STEP dla ztozen SOLIDWORKS
(2025 FDO02)

Uzytkownicy 3DEXPERIENCE mogg uzywac formatu STEP dla ztozeA w zadaniu Generuj
wynik wyprowadzony.

Korzysci: Mozna wspotuzytkowac wyniki wyprowadzone ze ztozenia bez koniecznosci
przypisywania licencji CAD uzytkownikom innych dziatéw.

Mozna uzy¢ zadania Generuj wynik wyprowadzony, aby uwzgledni¢ wyprowadzone obiekty
z KROKU AP203 lub AP214 dotaczone do ztozen SOLIDWORKS.

Format STEP nie jest dostepny dla aplikacji Design with SOLIDWORKS w instalacjach
na miejscu.

Zadanie Generuj wynik wyprowadzony wymaga wprowadzenia hasta 3DEXPERIENCE
platform podczas tworzenia zadania. Dzieki temu zadanie moze uruchomié¢ SOLIDWORKS
w Twoim imieniu w przysziosci. Mozna na przyktad skonfigurowac zadanie, aby uruchamiato
sie w nocy i automatycznie generowato wyniki wyprowadzone dla dowolnych ztozen lub
rysunkow dodawanych kazdego dnia, ktére odpowiadajg wyszukiwaniu.

Wczesniej zadanie mozna byto uruchomic tylko raz i w ciggu tego samego dnia.
Aby wygenerowa¢ wyprowadzone obiekty STEP dla ztozen SOLIDWORKS:

1. Klikna¢ Generuj wynik wyprowadzony " ha pasku bocznym lub klikna¢ Zadania
> Generuj wynik wyprowadzony.
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2.

3.

b

W oknie dialogowym Tytut zadania wprowadzi¢ nowy tytut dla zadania lub pozostawic
ustawienie domyslne.

Wybra¢ jeden z nastepujgcych formatow STEP dla Formatu wyniku
wyprowadzonego:

e STEP AP203
e STEP AP214

Wybra¢ Obszar wspoétpracy.
Dla opcji Dojrzato$é wybrac¢ Tylko zwolnione lub Zamrozone i zwolnione.

W przypadku Wiasciciela nalezy wybrac¢ opcje Cata zawartos¢ lub Moja zawartosc¢
z obszaru wspotpracy.

Wprowadzi¢ hasto 3DEXPERIENCE platform w polu Hasto.

Wyltaczanie wyswietlania krawedzi sylwetki (2025 SP2)

Istnieje mozliwos¢ wytaczenia wyswietlania krawedzi sylwetki podczas pracy z duzymi
czesciami wieloobiektowymi.

Mozna okresli¢ prég dla liczby obiektéw czesci, przy ktdorym czesé zostanie uznana za
duza. Kiedy otwieramy czes¢, w przypadku ktorej liczba obiektow przekracza ten prég,
SOLIDWORKS automatycznie wytacza wyswietlanie krawedzi sylwetki.

Aby wytaczy¢ wyswietlanie krawedzi sylwetki:

1.

2.
3.
4

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnosc.
Wybra¢ Nie wysw. kraw. sylw. w cz.,\n w kt. l. ob. przekr.:.
Nalezy okresli¢ warto$¢ dla minimalnej liczby obiektow.

Klikna¢ OK.
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Zmiana nazw notatek, DimXpert i wymiarow operacji w widoku adnotacji w
drzewie operacji FeatureManager (2025 SP2)

E Details...
IZ Display Annotations <\ Smart Dimension
Show Feature Dimensions Annotations
¥ | Show Reference Dimensions Selected Entity (Note31)
¥ | Show DimXpert Annotations Snap to Rectangle Center
| List Annotations in Tree View A;' Edit
Insert Annotation View | Rename tres item
E Automatically Place into Annotation Views N Hide
E Enable Annotation View Visibility Lﬁ Add to Library
Go To.. [ Select Annotation View (*Front)
Collapse Items Collapse ltems
Rename tree item Hide/Show Tree ltems...
Hide/Show Tree ltems... Customize Menu
Customize Menu

Mozna zmienia¢ nazwy notatek i wymiaréw w adnotacjach z okreslonymi tytutami zamiast
nazw ogdlnych, takich jak notel note2.

Aby zmieni¢ nazwy notatek i wymiaréw w adnotacjach, nalezy:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Adnotacje
i wybra¢ Wyswietl adnotacje w widoku drzewa.

2. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikna¢ prawym przyciskiem myszy notatke lub wymiar i wybra¢ Zmien nazwe
elementu drzewa
e Wybrac¢ notatke lub wymiar i nacisng¢ klawisz F2.

3. Wpisac¢ nazwe, a nastepnie klikng¢ obszar graficzny.

Nazwa moze zawieracd litery, cyfry i znaki specjalne.
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Udostepnianie plikbw na dysku 3DDrive i 3DSwym (2025 SP1)

‘ L
/ 3DDrive

JEs
xs
/ 3DSwym

Mozna réwniez uzy¢ narzedzia Udostepnij, aby udostepni¢ pliki SOLIDWORKS na dysku
3DDrive i 3DSwym bez instalowania aplikacji Design with SOLIDWORKS.

3DDrive i 3DSwym umozliwiajg bezpieczne udostepnianie danych zespotowi bezposrednio
z SOLIDWORKS.

Aby udostepni¢ pliki na dysku 3DDrive i 3DSwym:

1. W dokumencie SOLIDWORKS klikng¢ Plik > Udostepnij.

2. Okresli¢ aplikacje.
e Aby udostepni¢ na dysku 3DDrive, wybra¢ opcje Udostepnij plik.
e Aby udostepni¢ na 3DSwym, wybra¢ Udostepnij w spotecznosci.

3. W przypadku braku logowania klikng¢ Zaloguj sie i wprowadzi¢ dane logowania
3DEXPERIENCE, aby uzyska¢ dostep do aplikacji.

W przypadku probleméw z dostepem do 3DSwym lub 3DDrive zapoznac sie z
instrukcjami aktywowania 3DEXPERIENCE platform.

4. W aplikacji wypetni¢ wymagane pola i klikng¢ Przeslij w przypadku dysku 3DDrive
lub Opublikuj w przypadku 3DSwym.

Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wiasciwosci dokumentu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.

56



Podstawy SOLIDWORKS

Opcje systemu

Opcja Opis Dostep
Scena, Animacje i (2025 SP2) Opcje eksportu plikéw Eksport
Kompresja rozszerzonej rzeczywistosci GLTF i GLB

zostaly przeniesione z okna dialogowego
Ustawienia XR Exporter do Opcji
systemu. W polu Format pliku wybra¢
GLTF/GLB i okresli¢ opcje.

Aut. rozw. lekkich komp. (2025 SP2) Przywraca odcigzone FeatureManager
przy ok. rozw. w drz. komponenty podczas rozwijania
oper. FeatureManager komponentow w drzewie operacji

FeatureManager.

Rozpoznana $ciana siatki Okresla kolory pokazane dla Scian siatki, Kolory
kiedy uzywamy narzedzia Wstaw >

Siatka > Podziel na segmenty
zaimportowany obiekt siatkowy lub
Konwertuj siatke na standardowa.

Patrz Kolory > Ustawienia schematu
kolorow.

Nierozpoznana $ciana
siatki

Uzyj pliku mapowania Mapuje dostosowane witasciwosci do Eksport
zestawu wiasciwosci zestawdw wiasciwosci IFC™. Patrz
Eksport > Format pliku: IFC > Dane
wyjsciowe jako.

Lokalizacje plikéw Poprawiono logike dziedziczenia Instalacja
lokalizacji plikéw z poprzednich
instalacji. Patrz: Dziedziczenie
domysinych lokalizacji plikow
podczas uaktualniania
oprogramowania do wersji
SOLIDWORKS 2025 na stronie 51

Powieksz z Po otwarciu rysunku dostepna jest opcja Rysunki
dopasowaniem przy automatycznego powiekszania, aby
otwarciu dopasowac widok do obszaru

graficznego.
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Wiasciwosci dokumentu

Opcja Opis Dostep
Automatycznie dodaj wymiar SOLIDWORKS® automatycznie Arkusz blachy
dlugosci odgiecia do profili dodaje wymiary dtugosci do

odgiecia wszystkich profili odgiecia

krawedzi, gdzie wymiar szkicu (nie
wymiar operacji) kontroluje
dtugos¢ odgiecia.

Standard symbolu powierzchni Wybra¢ standard: Wykonczenia
e 21920-1 powierzchni

e 1302 (1992)
e 1302 (2002)

Typ toleranciji Wybra¢ tolerancje: Tolerancja
e Brak wymiaru
e Dwustronny sfazowania
e Limit
e Symetrycznie
e MIN.
¢ MAKS.
e Dopasowanie
e Pasowanie z tolerancjg
e Pasowanie (tylko tolerancja)

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacije.
¢ Mozliwos¢ importowania adnotacji do rysunkéw

e Fotorealistyczne renderowanie za pomocg SOLIDWORKS Visualize za posrednictwem
interfejsu API SOLIDWORKS. Obstuga wygladu dodatku API SOLIDWORKS Visualize
obejmuje:

e Dostep do nowych wiasciwosci IRenderMaterial
¢ Mozliwos¢ dodawania lub edytowania wygladow podtogi w scenach modeli
e Mapowanie tekstury powierzchni nieliniowych, w tym rzutéw powierzchni

e Zwiekszona wydajnosc:

e Przy ponownym tadowaniu modelu SOLIDWORKS z dysku
e Z obiektami komponentu
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Okreslanie szablonu Z do gory

O¥-up | © Z-up

Podczas tworzenia czesci lub ztozenia mozna wybra¢ szablon dla orientacji Z do gory.

Podczas tworzenia czeSci mozna wybra¢ opcje Y do gory lub Z do géry i zbudowac na
szablonie. We wczesniejszych wersjach oprogramowanie SOLIDWORKS miato tylko
domysing orientacje Y do gory.

Ustawienia orientacji Y do gory i Z do gory sg dostepne tylko dla domysIinych szablonéw
tworzonych przez SOLIDWORKS.

Mozna okresli¢ domysiny szablon SOLIDWORKS Z do goéry podczas tworzenia nowego
dokumentu SOLIDWORKS.

Mew SOLIDWORKS Document

Templates pBD

[ [ [
Part Assembly Drawing
Ovup OzZup

Movice
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Po czystej instalacji mozna okresli¢ domys$ing orientacje w oknie dialogowym Jednostki i
standard wymiarowania.

Units and Dimension Standard x>

Select the initial settings for the default templates:
Units:

IP% [inch, pound, second) W

Dimension standard:

|50 k4

Qrientation:

ov-up DZ—up

MOTE: These settings can be changed for individual
templates or documents in Tools, Options,
Dacument Properties.

Aby okresli¢ szablon Z do gory podczas tworzenia nowego dokumentu
SOLIDWORKS, nalezy:

1. Klikna¢ opcje Nowy O (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Nowy.
2. W oknie dialogowym:

a. Wybrac¢ typ dokumentu, na przykfad czes¢ lub ztozenie.
b. Okresli¢ opcje:

e Y do gory. OS Y jest skierowana do gory.
e Z do gory. Os Z jest skierowana do gory.
c. Klikng¢ OK.
Aby okresli¢ szablon Z do gory w oknie dialogowym Jednostki i standard
wymiarowania, nalezy:
1. Otworzy¢ okno dialogowe Jednostki i standard wymiarowania:

a. W prawym dolnym rogu okna graficznego, na pasku zadan klikng¢ IPS.
b. Okresli¢ jednostki:

¢ MKS (metr, kilogram, sekunda)
e CGS (centymetr, gram, sekunda)
¢ MMG (milimetr, gram, sekunda)
e IPS (cal, funt, sekunda)

c. Klikng¢ Edytuj jednostki dokumentu....
2. W oknie dialogowym Jednostki i wymiary, w czesci Orientacja, okresli¢ opcje:

e Y do goéry. OS Y jest skierowana do gory.
e Z do gory. O$ Z jest skierowana do gory.

3. Klikng¢ OK.
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Zapisywanie plikow SOLIDWORKS Inspection przy uzyciu zaktadek

B SOLIDWORKS Inspection % Title

- C(ai h
Save to 3DEXPERIENCE =

N

Marme

Inspectionl:'rojectl

Collaborative Space:
Common Space
Reserved Status:
Unlocked

Bookmark

Add Bookmark...

Revision:

Pliki SOLIDWORKS Inspection mozna zapisywac¢ na 3DEXPERIENCE® Platform za pomocg
zakfadek.

Aby zapisac pliki inspekcji SOLIDWORKS przy uzyciu zakladek, nalezy:

1.

2.
3.

Otworzy¢ dowolny projekt lub utworzy¢ nowy projekt, a nastepnie klikna¢ plik prawym
przyciskiem myszy w aplikacji MySession i klikng¢ polecenie Zapisz.
W oknie dialogowym Zapisz na platformie 3DEXPERIENCE klikng¢ Dodaj zaktadke.

W aplikacji Bookmark Editor klikngé prawym przyciskiem myszy Zaktadki i wybrac
polecenie Nowa zaktadka.

W oknie Nowa zaktadka w polu Tytut wprowadzi¢ nazwe zaktadki i klikng¢ przycisk
Utworz.

Wybra¢ nowg zaktadke.
Okresli¢ opcje i klikngé przycisk Zastosuj.

a. Dodaj istniejacy. Dodaje nowo utworzong zaktadke do istniejacych zaktadek.
b. Przeslij plik. Przesyta istniejacy plik.

Aby zapisa¢ zaktadke na 3DEXPERIENCE Platform, klikna¢ przycisk Zapisz.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wyszukiwanie polecen (2025 SP2)

e Uproszczony interfejs (2025 SP1)

¢ Przewidywanie polecen

e Reorganizowanie komponentéw

e uzywalnosé

e Kreator otworéow

e Postep zapisywania i automatycznego zapisywania
e Tworzenie grupy dokumentéw

Wyszukiwanie polecen (2025 SP2)

| E calculate|

@ Rebuild (Ctrl+B)

(B Costing

;ﬂi FloXpress Analysis Wizard

— ﬁ Measure L |

Funkcja Wyszukiwanie polecen zapewnia lepsze wyniki dzieki ulepszonym odwzorowaniu
terminologii. Terminologia pochodzaca z innych pakietow CAD jest odwzorowywana do
narzedzi SOLIDWORKS, aby pomoc w znalezieniu potrzebnych narzedzi. Wyniki
wyszukiwania zawierajg rowniez skroty klawiaturowe umozliwiajace szybszy dostep do
narzedzi.
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Mozna odwzorowac wiele stéw kluczowych do narzedzi SOLIDWORKS. Poprzednio
obstugiwane byto tylko jedno stowo kluczowe na narzedzie.

Odwzorowanie stéw kluczowych

Oprogramowanie zawiera wiecej stow kluczowych, ktére odwzorowujg do narzedzi
SOLIDWORKS. Jest to przydatne podczas wyszukiwania narzedzia, ktére niekoniecznie
uzywa nazw SOLIDWORKS. Na przyktad, jesli szukamy terminu uzywanego w innym
produkcie CAD, odpowiednie narzedzie SOLIDWORKS moze pojawic¢ sie w wynikach
wyszukiwania.

Skroty klawiaturowe

W przypadku korzystania z Wyszukiwania polecen wyniki zawierajq skroty klawiaturowe
narzedzi w nawiasach, jesli istnieja. W przypadku uzywania klawisza S do wyszukiwania
narzedzi wyniki zawierajq réwniez skrot klawiaturowy.

L@ @
.69 View Ornientation (SpaceBar)
Back [Ctrl+2)

(g Bottom (Ctri+6)

@ Dimetric

() Front (Ctri+1)

U_'] Hidden Lines Removed

@ |sometric (Ctrl+7)

() Left(Ctrl+3)

s Normal To (Ctrl+8)

(g right (Ctri+4)

(0 Top (Ctrl+3)

Trimetric

@ View Selector (Ctrl+SpaceBar)

| Bl crientation|

Obstuga wielu stéw kluczowych

Mozna okresli¢ wiele stéw kluczowych, ktére bedg uzywane podczas wyszukiwania narzedzi
w funkcji Wyszukiwanie polecen.

Klikng¢ Narzedzia > Dostosuj. W oknie dialogowym na karcie Klawiatura w kolumnie
Szukane wyrazenia okresli¢ stowa kluczowe dla narzedzi rozdzielone przecinkami.

63



Interfejs uzytkownika

Uproszczony interfejs (2025 SP1)

p]

DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools window # (& @ _ B O X
E/ 0 @@ e =2 N & »
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Spline Smart

Rectangle Arc Dimension
- - - - - - - - - - Y
Basic Modeling Tools |
P I ."'-:".-: =
- = J,@‘%}.l &:-' {/-._.u @ u:—] E—E ‘q'
G B R e S il
e
& Parts c } *]
Equatiuns I
%E Material <not specified> !
4] v S
|E| Front Plane
|E| Top Plane
M1 Binkt Dlans ¥ | *Front
SOLIDWORKS Premium 2025 5P1.0 Editing Part Simplified Interface  IPS - 127

Uproszczony interfejs to obszar roboczy, w ktérym wyswietlane jest okno SOLIDWORKS
ze skrocong wersjq interfejsu uzytkownika. Okno zawiera podstawowe elementy interfejsu
uzytkownika dostosowane do typu otwartego dokumentu.

Po otwarciu dokumentu klikng¢ polecenie Widok > Obszar roboczy > Uproszczony
interfejs.

Gdy dokument nie jest otwarty, klikng¢ polecenie Widok > Uproszczony interfejs.
Po wybraniu tej opcji pasek stanu wskazuje obszar roboczy Uproszczony interfejs.

W przypadku korzystania z obszaru roboczego Uproszczony interfejs nalezy dostosowac
interfejs do wtasnych potrzeb, a nastepnie wylaczy¢ Uproszczony interfejs, SOLIDWORKS
zapisuje wszelkie dostosowania dokonane po ponownym wigczeniu Uproszczonego
interfejsu.

Pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty

Dla czesci i ztozen pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty zawiera narzedzia do
manipulowania widokami. Nie obejmuje on wygladdw, scen ani ustawien widoku.

INSCLIB U By & LPHICABR U - v - OR- T

Uproszczony interfejs DomyslIny interfejs

Menedzer polecen CommandManager

Menedzer polecen CommandManager wyswietla jedng karte dla kazdego typu dokumentu.
Te karty to Podstawowe narzedzia modelowania, Podstawowe narzedzia ztozenia oraz
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Podstawowe narzedzia rysowania, ktdre zawierajg czesto uzywane narzedzia dla tych
typow dokumentow.

C/ o6 e = C & |/ 0 N
Sketch Li C Circle Pol Centerpoint Sketch  Smart I
U redangle o e “ Dimension [T~ =2~ @ - A
- - - - - - - @ - (&) - @ -
Basic Modeling Tools | Features | Sketch | Markup | Evaluate ‘ MEBD Dirmensi
Uproszczony interfejs Domyslny interfejs
Okienko zadan
Okienko zadan zawiera nastepujace karty:
« 3DEXPERIENCE @
e Biblioteka projektu @
e Paleta widokéw
e Wyglady, sceny i kalkomanie 4
<« 3DEXPERIENCE <« 3DEXPERIENCE
P - p -
p_s MySession p_s MySession
@
il  Component Name #¥ | Component Name
= m
Ll L=
@
E
ET
Uproszczony interfejs Domysliny interfejs

Drzewo operacji FeatureManager

Drzewo operacji FeatureManager zawiera nastepujgce elementy:
e Rownania

e Materiat i

e Ptaszczyzny [
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e Poczatek uktadu wspétrzednych [

NI ICIE IR
Né i
@ part2 @ Part2 (Default) < <Default>_Display Stz
Equations History
EE Material <not specified= Sensors
|1| Front Plane Ly Annotations
|i| Top Plane 53 Material <not specified>
|ﬂ Right Plane |ﬂ Front Plane
L Origin |ﬂ Top Plane
[*] Right Plane
L Origin
Uproszczony interfejs DomyslIny interfejs

Elementy w drzewie operacji FeatureManager nie zawierajg nazw konfiguracji ani stanéw
wysSwietlania, jesli istnieje tylko jedna.

Menedzery wtasciwosci PropertyManager

Kilka menedzerdw wilasciwosci PropertyManager zawiera zwiniete sekcje:
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G ER & & G E Bl & @

1 Rectangle @ 1 Rectangle @
v v
Rectangle Type ~ Rectangle Type ~

| = o | =T
| || | 7 Qs | T

2 1 2 2 2| |1 2

|:|Add canstruction lines DAdd construction lines

Parameters il Parameters ~

Qg 0.00

Uproszczony interfejs Domysliny interfejs

Tryb szkicu

W przypadku czesci Uproszczony interfejs otwiera nowg czes¢ z aktywnym szkicem na
Ptaszczyznie przedniej.

Drzewo operacji MotionManager

Drzewo operacji MotionManager jest ukryte.
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Przewidywanie polecen

i I
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools Window # Y [ - ¥ - -5 -

C w @ Hr o @
Sketch Plane Extruded Revolved Coordinate Point Measure
Eoss/Base Boss/Base System

Features | Sketch | Markup | SOLIDWORKS Add-Ins || Command Predictor (beta)

S BlRIe S >
v
% Part1 (Default) < <Default>_Display St
History
Sensors
k Annatatiuns

o—
2= Matenial <not specified=>

|1| Front Plane

M o Al

Przewidywanie polecen przewiduje narzedzia, ktore sg najbardziej istotne w oparciu o
narzedzia uzywane w biezacej sesji SOLIDWORKS. Skraca to czas wyszukiwania narzedzi,
ktére prawdopodobnie zostang uzyte w nastepnej kolejnosci.

Aby uzy¢ Przewidywania polecen:

1. W dokumencie SOLIDWORKS klikng¢ karte Przewidywanie polecen (beta)
(CommandManager).
2. Klikng¢ narzedzie na karcie.

Przewidywanie polecen to funkcja w wersji beta, a sugestie narzedzi oparte sg na
modelu uczenia maszynowego.

Reorganizowanie komponentow

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.
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h rs@Asserntnl;ga_testj5Jun.
@||[E|‘$‘|@‘ v & History
Sensors
v [Al Annotations
|:1:| Front Plane

5l Reorganize Components @
v X

[ Top Plane

[ Right Plane

I—.- Origin
v B (F) Yoke Cylinder .
@ Hydraulic Contra,
@ Plunger Assembl.,
@ Yoke Half<3> (D.
@ Yoke Half<4> (D.
@ Handle Assembl..
% Arm Pivot Pin<4..,

Components to move ~

>

-

Destination assembly -~

-

-

o

Okno dialogowe Reorganizuj komponenty zostato przeniesione do menedzera wtasciwosci
PropertyManager. Okno dialogowe nie zastania juz obszaru graficznego.

uzywalnosc¢

Interfejs uzytkownika ulepszono pod katem poprawy wydajnosci pracy.

Zmiana nazwy zaokrgglenia na sfazowanie

II;,CIr-igi & 1° 4
vi%:. P Q-
[ Filler'|

fFeature (Fillet1)

%é Convert Fillet to Chamfer

W drzewie operacji FeatureManager®, kiedy klikniemy prawym przyciskiem myszy
zaokraglenie i wybierzemy opcje Konwertuj zaokraglenie na sfazowanie, drzewo
operacji FeatureManager zmieni nazwe zaokraglenia na sfazowanie. Mozna rowniez uzy¢
opcji Konwertuj sfazowanie na zaokraglenie, a oprogramowanie odpowiednio
zaktualizuje nazwe. We wczesniejszych wersjach nazwa zaokraglenia pozostawata w
drzewie operacji FeatureManager.
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Automatyczne cofanie wygasniecia szkicu

2 18 S
® L L

|
Feature (Sketch34)

W drzewie operacji FeatureManager mozna klikngé prawym przyciskiem myszy wygaszony
szkic, ktéry chcemy edytowaé, wybrac opcje Edytuj szkic, a oprogramowanie
automatycznie cofnie wygasniecie szkicu. We wczesniejszych wersjach pojawiato sie takie
powiadomienie:

The sketch is suppressed. Please unsuppress the
d sketch before editing it.

Okno dialogowe Materiat - karta Ulubione

*

Properties Appearance CrossHatch Custom Application Data Favorites  Sheet Metal

Materials added to your list of favorites are added to your materials context menu
allowing you to apply your favorite materials without using the Materials Dialog

Add Remove Up Down
Material Category Database Path
SE Plain Carbon Steel  Steel SOLIDWORKS Materials [C:i/Program ...
| EE Cast Alloy Steel Steel SOLIDWORKS Materials (C:/Program ...
—

W oknie dialogowym Materiat po dodaniu nowego materiatu do Ulubionych mozna klikng¢
Zamknij lub x w prawym gérnym rogu, aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno dialogowe.
We wczesniejszych wersjach, po kliknieciu znaku x oprogramowanie nie zapisywato zmian.
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Okno dialogowe Materiat - karta Dostosowane

Properties Appearance CrossHatch | Custom |application Data Favorites Sheet Metal

Add or edit material specific properties here:

Add Remaove

Property Mame Description Value Units

1 Custom Plastic

W oknie dialogowym Materiat po dodaniu nowego materiatu z Niestandardowych
materiatow do Niestandardowych i kliknieciu x pojawi sie nastepujgce powiadomienie:

SOLIDWORKS x

You have changed custom materials, Do you want to save the
changes to the material libraries?

Yes Mo

We wczesdniejszych wersjach powiadomienie zostato wyswietlone dopiero po kliknieciu
przycisku Zamknij.

Wysuwane menu w oknie dialogowym Dostosuj

Toolbars:
All Toolbars Buttons
Flyout Toolbars :l E M
standard L.
WView %
Sketch e -
Dimensions/Relations m

=] hd
hacro
Assembly [} -
Drawing —

W oknie dialogowym Dostosuj narzedzie Wybierz jest dostepne pod wysuwanymi paskami
narzedzi.
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Kreator otworow

=

FSte |
|

= (=) =

6 [

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.

Po kliknieciu Kreatora otworéw f@‘ (pasek narzedzi Operacje) ikony Typ otworu sg
tatwiejsze do odrdznienia.

Postep zapisywania i automatycznego zapisywania

{4 %] Model | 3D Views | Mc
[ ] Save in progress...

T 101 Model | 3D Views | Moti

[ Auto Save in progress...

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sprzyjaja zwiekszeniu wydajnosci.
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Interfejs uzytkownika

Podczas zapisywania plikow na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie wyswietla
komunikaty informujace, ze oprogramowanie zapisuje pliki.

Podczas zapisywania pliku na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie wyswietla pasek
postepu i komunikat ,Zapisywanie w toku...” na pasku stanu.

O E¥] Model | 3D Views | Mc
[ Save in progress...

Podczas automatycznego zapisywania pliku na 3DEXPERIENCE Platform oprogramowanie
wyswietla pasek postepu i komunikat ,,Automatyczne zapisywanie w toku...” na pasku
stanu.

|<]<|] "7 Model | 3D Views | Mot

Auto Save in progress...

Tworzenie grupy dokumentow
Mozna zapisac wszystkie otwarte pliki w SOLIDWORKS jako pojedynczg grupe dokumentow.
Umozliwia to jednoczesne otwarcie wszystkich plikédw zapisanych w tej grupie. We
wczesniejszych wersjach trzeba byto otwierac kazdy plik indywidualnie.

Tworzenie wielu plikdw jako grupy dokumentow

Document Group Name | apn 33 2024 11:07 AM

Filename

{':-'; pani_battéry cover sonew.SLDPRT
B ) pati battery SLOPRT
B8 & patl battery_housing. SLDPRT

Aby utworzy¢ grupe dokumentow, nalezy:
1. W dokumencie SOLIDWORKS klikng¢ pozycje Okno > Utwérz grupe dokumentow.
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Interfejs uzytkownika

Okno dialogowe Utwoérz grupe dokumentow zawiera liste otwartych plikow w
SOLIDWORKS.

2. W oknie dialogowym:

a. Wybra¢ wymagane pliki.
b. Klikng¢ Utworz.

Oprogramowanie wyswietli powiadomienie o powodzeniu operacji. Komunikat
informuje, ze SOLIDWORKS utworzyt Grupe dokumentdw i jest ona dostepna
na karcie Ostatnio uzywane w oknie dialogowym Witamy.

Aktualizowanie grupy dokumentow

Podczas tworzenia nowych czesci mozna zapisac czesci jako czes$¢ wczesniej utworzonej
grupy dokumentow.

Aby zaktualizowaé grupe dokumentéw, nalezy:
1. Otworzy¢ czesci, ktére majg zosta¢ uwzglednione w grupie dokumentéw.
2. Klikng¢ opcje Okno > Utworz grupe dokumentow.
3. W oknie dialogowym:
a) W czesci Nazwa grupy dokumentéw wybra¢ grupe dokumentoéw.

Oprogramowanie wypetni liste otwartymi plikami i plikami zapisanymi w wybranej
grupie dokumentéw.

b) Klikng¢ Utworz.
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Szkicowanie

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e 0Odwroé¢ styczna punktu koncowego (2025 SP1)
e Naprawa nieaktualnych relacji
e Liniowe i kotlowe szyki ze szkicu

Odwrd¢ styczng punktu koncowego (2025 SP1)

o & %
FRARYD &G
a1
" Selection Tools P — o+
Zoom/Pan/Rotate ¥
#% Display Grid
Recent Commands r .
Sketch Entities 4
More Dimensions 4
' Relations
T{. Flip Endpoint Tangent

Mozna odwroci¢ punkt koficowy tuku stycznego, ktéry jest potaczony z linig. Promien tuku
nie ulegnie zmianie.

Funkcja ta nie jest dostepna dla szkicéw 3D.
Aby odwroéci¢ punkt koncowy stycznego tuku, nalezy:
1. Otworzy¢ nowy szkic i naszkicowac linie.

2. Klikng¢ tuk styczny _:) i utworzy¢ tuk od punktu koncowego linii.
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Szkicowanie

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy punkt, w ktorym spotykajg sie tuk i linia, a
nastepnie klikng¢ Odwro¢ styczna punktu koncowego ?ﬂn

> & H[®
FRPR2 L
=+ =
Selection Tools ’
Zoom/Pan/Rotate 4
#s Display Grid
Recent Commands *
Sketch Entities ’
More Dimensions *
Relations
nﬁu Flip Endpoint Tangen
1 e o

Pozycja stycznego tuku zostaje odwrdcona:
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Szkicowanie

Naprawa nieaktualnych relacji

Relations
Selected Entities b
D10@Sketch

Distance3s ‘

(i) satisfied
[ ]suppressed

Delete Delete All

Repair &ll Dangling

W menedzerze wiasciwosci Wyswietl/usun relacje mozna uzy¢ polecenia Znajdz
zastapienie, aby naprawic¢ nieaktualne relacje w szkicu. Uzy¢ opcji Napraw wszystkie

Entities
Entity Status Defined In
Line1 Dangling Same Ma...

Point1 Fully Defin... Current Sk...

Entity: ‘ SketchEntity of Base

Owner: ‘

Assembly:

Find Replacement

Replace

nieaktualne, aby automatycznie naprawi¢ wszystkie nieaktualne relacje.

Mozna uzy¢ opcji Automatycznie napraw relacje lub wymiar szkicu I:Li', aby naprawic

wybrang nieaktualng relacje z kontekstowego paska narzedzi.

1

im PRI Ld

Opcje te sg dostepne tylko dla szkicow 2D. Nieaktualne relacje, ktore majg odniesienia
zewnetrzne, nie mogg by¢ naprawione przy uzyciu narzedzia Napraw wszystkie zmiany

e

i Znajdz zastapienie. Nalezy recznie naprawic te nieaktualne relacje.

Aby naprawic¢ nieaktualne relacje, nalezy:

1. Otworzy¢ model, ktéry zawiera nieaktualng relacje.

2.

Klikng¢ Wyswietl/usun relacje le (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia
> Relacje > Wyswietl/Usun.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Relacje, wybra¢ nieaktualng
relacje.

4. W czesci Elementy klikng¢ polecenie Znajdz zastapienie.

SOLIDWORKS® wyszuka zastgpienie. W przypadku nieznalezienia zastapienia zostanie

wyswietlony komunikat.

Opcje Napraw wszystkie nieaktualne i Znajdz zastapienie sg dostepne, gdy
szkic zawiera nieaktualne relacje.
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Szkicowanie

5. Po znalezieniu zastgpienia nalezy przejrzeé¢ element wymieniony w czesci Element
do zastapienia tego wybranego powyzej, a nastepnie klikna¢ przycisk Zastap.

Liniowe i kotowe szyki ze szkicu

Dla szykoéw liniowych i kotowych mozna wygenerowac catkowicie zdefiniowany szyk szkicu.

Dla liniowego szyku szkicu w catkowicie zdefiniowanym elemencie nalezy wybrac te opcje
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Szyku liniowego, aby wygenerowac catkowicie
zdefiniowany szyk:

Odstep wymiaru X

Napraw o$ X

Odstep wymiaru Y

¢ Wymiar katowy pomiedzy osiami

Dla kotowego szyku szkicu automatycznie jest stosowana relacja wspdlna pomiedzy
wybranym punktem a $rodkiem szyku, gdy punkt poczatkowy nie jest wybranym punktem.
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Czesci i operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Przypinanie zaokraglenia lub sfazowania w menedzerze wilasciwosci
PropertyManager (2025 SP2)

Zamykanie proceséw czesci za pomoca klawisza Escape (2025 SP2)
Metoda Sylwetka Defeature dla czesci

Tworzenie szyku geometrii odniesienia

Konwertowanie siatki BREP na standardowa BREP

Udoskonalenia siatki segmentu

Przenoszenie/kopiowanie operacji obiektu

Zmienny rozmiar zaokraglenia

Udoskonalenia krzywej przez punkty XYZ

Przypinanie zaokraglenia lub sfazowania w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager (2025 SP2)

s - @ multi_local (Default)..
%“E‘$|@| v [& History
@ Fillet @ Sensors

v [A) Annotations
v X || | [ — - [® Solid Bodies(2)

| Manual |Fi||et:{per‘t| a Filleth

(=
© Fillets

Fillet Type - 2= Material <not sp..
@ @ @ E ﬁFront B

ﬁ Top
ltems To Fillet ~ ﬁ Right
L- Origin
» @) Extrude]
— * @ Extrude2

Mozna ustawic¢ opcje Zaokraglenie lub Sfazowanie w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager.
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Czesci i operacje

Korzysci: Mozna zastosowac wiele zaokraglen lub sfazowan o tych samych lub réznych
parametrach w odniesieniu do réznych obiektéw w sekwencji bez koniecznosci ponownego
otwierania za kazdym razem menedzera wtasciwosci PropertyManager. Operacje
zaokraglenia lub sfazowania moga by¢ rowniez réznego typu.

Dostepnos¢ pinezki

Operacja Informacje

e Dostepne tylko dla trybu Recznego.
e Dostepne dla tych zaokraglen:

. @ Staly rozmiar
. @ Sciana

=

-
. Petne zaokraglenie

Podczas sesji oprogramowanie zachowuje
ustawienia w pozycjach Elementy do
zaokraglenia, Parametry zaokragleniai
Opcje zaokraglenia.

Pinezka zaokraglenia

Pinezka nie jest dostepna podczas edycji
istniejacego zaokraglenia.

¢ Dostepne dla wszystkich pieciu typéw
sfazowan.

e Podczas sesji oprogramowanie zachowuje
ustawienia w pozycjach Elementy do
sfazowania, Parametry sfazowaniai
Opcje sfazowania.

Pinezka fazowania
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Czesci i operacje

Zamykanie procesow czesci za pomoca klawisza Escape (2025 SP2)

E Combine
ESC S @ Intersect

4 shell

Aby natychmiast zamkna¢ dtugie procesy czesci, nalezy nacisna¢ klawisz Esc, aby anulowac
biezgce polecenie i przywroci¢ model do poprzedniego stanu. Dotyczy to polecen czesci
Potacz, Przeciecie i Skorupa.

Korzysci: Mozliwos¢ zamykania proceséw, ktorych ukonczenie moze zajac¢ duzo czasu
lub ktére zostaty uruchomione przez pomytke.

Komunikat na pasku stanu, Nacisnij <ESC> aby anulowaé¢ podglad informuje, ze ta
funkcja jest dostepna.

Nacisng¢ klawisz Esc podczas wykonywania tych polecen, aby zakonczy¢ opisywane
procesy.

Polecenie Dziatania menedzera wiasciwosci

PropertyManager , ktére mozna
zamkna¢:

Potacz ¢ Klikna¢ Pokaz podglad dla operacji
operacji Dodaj Odejmij lub Potacz.

e Klikngc V’, aby rozpocza¢ wykonywanie
polecenia.

Przeciecie ¢ Klikna¢ Przeciecie.

e Klikngc \’, aby rozpocza¢ wykonywanie
polecenia.
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Czesci i operacje

Polecenie Dziatania menedzera wiasciwosci
PropertyManager , ktore mozna

zamkna¢:

Skorupa. ¢ Klikng¢ Pokaz podglad podczas wyboru
$ciany lub obiektu brytowego.

e Klikngc ", aby rozpocza¢ wykonywanie
polecenia.
¢ Najpierw klikng¢ opcje Pokaz podglad,
a nastepnie wykonac jedng z
nastepujacych czynnosci:
e W obszarze Parametry nalezy
wykonac¢ jedng z nastepujacych
czynnosci:

e Zmieni¢ Grubos$¢ skorupy &

e Wybrac Sciane.

o Wybrac¢ obiekt brytowy.

e Wybra¢ Skorupa na zewnatrz.

e W obszarze Ustawienia
wielo-grubosciowe zmieni¢ wartosc

Wiele grubosci % jub wybrac Sciane.

Oprogramowanie powraca do stanu menedzera wtasciwosci PropertyManager sprzed
klikniecia OK i zapamietuje wszystkie ustawienia.

Metoda Sylwetka Defeature dla czesci

b’
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Czesci i operacje

Dla pojedynczego obiektu i czesci wieloobiektowych mozna uzy¢ metody Defeature
Sylwetka, aby utworzy¢ bardzo uproszczong czes¢ i umozliwic jej kojarzenie z czescig
nadrzedna.

W poprzednich wersjach metoda Sylwetka Defeature byta dostepna tylko dla ztozen. W
tym celu nalezy zdefiniowac¢ grupy obiektéw, a nastepnie metode upraszczania dla tych
grup.

Metody upraszczania to m.in.:

e Ramka graniczna

e Walec

e Zarys wieloboku

e Zarys ciasnego wpasowania

¢ Brak (kopiuj geometrie)

Mozna zatrzymac tacze do oryginalnego modelu, aby po zaktualizowaniu oryginatu i
zastosowaniu funkcji Defeature model zostat zaktualizowany. Na karcie menedzera
wiasciwosci PropertyManager Wyniki, po wybraniu opcji Utworz nowa konfiguracje, w
menedzerze konfiguracji ConfigurationManager mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy

konfiguracje funkcji Defeature i wybrac opcje Edytuj Defeature lub Aktualizuj
Defeature.

Aby uzyskac dostep do metody Sylwetka Defeature w czesci, nalezy klikna¢ pozycje
Narzedzia > Defeature, a w czesci Metoda Defeature klikna¢ opcje Sylwetka W,

Klikna¢ opcje ® |ub '®) aby poruszac sie po trybach i zakoriczy¢ proces Defeature.

Tworzenie szyku geometrii odniesienia

A B
- T = -
. 7 Axis2
7 Axis3
7 Axisd
7 Axiss
B " Axis6

o

& )

/ A BasT
p

: —
m Planel
w m Plane2
v / v w Plane3
v [l Planes

Mozna tworzy¢ liniowe lub kotowe szyki ptaszczyzn i osi.
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Czesci i operacje

Aby uzyskac¢ geometrie odniesienia szyku, nalezy:

1. Otworzyc¢ czes¢, klikngé opcje Wstaw > Szyk/Lustro i wybrac pozycje Szyk liniowy
lub Szyk kotowy.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ Geometria odniesienia.

3. Dla opcji Plaszczyzna odniesienia lub o$ odniesienia do szyku i wybraé
ptaszczyzne lub 0$ do szyku.

4. Okresli¢ parametry, a nastepnie klikna¢ przycisk v,

Mozna modyfikowa¢ parametry odstepdw i wystapien dla kierunku 1 i kierunku 2.
Mozna pomija¢, zmieniac i usuwac wystgpienia.

Ograniczenia:

e Jezeli ptaszczyzna zawiera szkic, szyk ptaszczyzny nie jest szykiem szkicu.

e Szyk moze zawierac tylko jeden element geometrii odniesienia, jedng ptaszczyzne
lub jedng os.

Konwertowanie siatki BREP na standardowg BREP

Mozna uzy¢ narzedzia Konwertuj siatke na standardowa, aby przekonwertowac $ciany
siatki BREP z rozpoznang geometrig na standardowe $ciany BREP.

Funkcja ta dziata dla obiektow siatki BREP lub hybrydowych obiektéw siatki, ktore majq
rozpoznang geometrie. Funkcja ta dziata najlepiej w przypadku siatek o dobrze
zdefiniowanej geometrii planarnej, cylindrycznej, stozkowej i sferycznej, ktére nie majg
znaczacych zaktocen.

Zalety: Standardowa geometria BREP jest bardziej funkcjonalna niz geometria siatkowa
czy hybrydowa.
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Czesci i operacje

Aby przekonwertowac siatke BREP z rozpoznanymi $cianami na standardowa
BREP, nalezy:

1.

Otworzy¢ model z siatkg BREP lub obiektami siatki hybrydowej z segmentowanymi i
rozpoznanymi $cianami.

Ten model z siatkg zostat posegmentowany na sciany cylindryczne, sferyczne i
planarne.

G B R & & ®
¥
% cylinder_sphere3 (Default) << Default>_C
» History

Sensors
4 Annu:utations
v Solid Bodies(1)

@ Segment Mesh1
EE Material <not specified=
ﬁ Front Plane

ﬁ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
@ Importedl
|® Segment Mesh1 | —‘

LIJ [TJ L‘:‘_[’ll Segment Mesh

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ obiekt prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Konwertuj siatke
na standardowa aﬂ.

e Klikng¢ opcje Wstaw > Siatka > Konwertuj siatke na standardowa %.

¢ Klikng¢ Konwertuj sciany siatki na sciany standardowe B (menedzer polecen
CommandManager modelowania siatki).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Wybierz obiekt, wybra¢
obiekty do przekonwertowania posegmentowanych, rozpoznanych Scian siatki BREP
na standardowe Sciany BREP.

Kolory wskazujg $ciany, ktére sg rozpoznawane lub nierozpoznawane. Mozna okresli¢
te kolory Rozpoznane $ciany siatki i Nierozpoznane $ciany siatki w menu
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory > Ustawienia schematu koloréw.

Ten caty model jest rozpoznawany jako jedna operacja Konwertuj siatke na
standardowaq, pokazana jako zielona rozpoznana sciana siatki, jak wskazano w
legendzie w prawym dolnym rogu obszaru graficznego.
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Czesci i operacje

G BE & &)
@5 Convert Mesh to Standard (& (D
R

Message ~
Converts recognized mesh brep faces to

standard BREP faces.
Convert Mesh to Standard

Converting w

e Segment Meshl

[
Recognized mesh face
Optio o znl)-‘x I Unrecognized mesh face
ns
[:] Show Preview |

4. Kliknaé przycisk ¥, aby przekonwertowaé rozpoznane $ciany siatki BREP podzielonej
na segmenty na standardowe $ciany BREP.

Przekonwertowane standardowe $ciany BREP sq widoczne w drzewie operacji
FeatureManager® z nazwg Konwertuj na standardowe BREP i ikong %,
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Czesci i operacje

Udoskonalenia siatki segmentu

Polecenie Segmentacja siatki rozpoznaje dodatkowe typy $cian i ma ulepszony interfejs
uzytkownika.

Rozpoznawane dodatkowe typy $cian

Podczas segmentacji siatek oprogramowanie moze rozpoznawac $ciany stozkowe lub
sferyczne, oprocz ptaszczyzn i walcow. Rozpoznane $ciany mozna konwertowac na
standardowe $ciany BREP z tym samym warunkiem geometrycznym.

Udoskonalony interfejs uzytkownika
W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Segmentacja siatki, w czesci

Segmentowanie dostepne jest narzedzie Ksztalt sciany EH. Narzedzie to tworzy
segmenty poprzez grupowanie przylegajacych fasetek w oparciu o roznice ksztattu, ktéra
zazwyczaj wskazuje granice pomiedzy dwoma obszarami w modelu uzytym do utworzenia
pliku siatki.

W czesci Opcje wybrac opcje Pokaz podglad, aby wyswietli¢ podglad krawedzi dla
posegmentowanych $cian, pokazanych na zétto. W obszarze Obwad przeciggna¢, aby
dostosowac wartos¢ w celu doprecyzowania segmentacji scian.
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Czesci i operacje

Po uruchomieniu narzedzia Podziel na segmenty zaimportowany obiekt siatkowy
poprawione informacje graficzne pomagaja zrozumiec, ktére $ciany zostaty rozpoznane.

Jezeli model nie zostat wczesniej podzielony na segmenty, wyswietlanie obiektéw siatki
BREP i hybrydowych obiektéw siatki nie ulega zmianie.
e Standardowe obiekty BREP i obiekty graficzne sg opcjonalnie ukryte.

e Wybrane Sciany sg podswietlane przy uzyciu koloru Wybrany element 1 okreslonego
w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory > Ustawienia schematu
kolorow.

Po pierwszej rundzie segmentacji modelu zastosowanie majq nastepujace zmiany
wysSwietlania:

e Pojawia sie legenda objasniajaca kolory rozpoznanych i nierozpoznanych scian.

I Recognized mesh face
Unrecognized mesh face

e Oprogramowanie uzywa koloréow Rozpoznana sciana siatki i Nierozpoznana sciana
siatki okreslonych w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kolory >
Ustawienia schematu kolorow.
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Czesci i operacje

Przenoszenie/kopiowanie operacji obiektu

G BER S & |

% Body-Move/Copy1 @ ®
v X
Bodies to Mowe/Copy ~

@ Extrude-Thin1

[J Copy
Translate hd
Rotate ~
@ [edge<1> Delta X=70.00deg |

[2 =20+50deg & -

Operacja Przenies/Kopiuj obiekt gwarantuje rozszerzong obstuge rownan i konfiguraciji.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Przenie$/Kopiuj obiekt mozna uzy¢ réwnan,
aby okresli¢ wartosci dla wymiaru odlegtosci & w czesci Translacja i dla wymiaru Kat
AN czesci Obréé. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wprowadzi¢ = i rownanie.
Na przyktad wprowadzi¢ =20+50. Aby uzyskac dostep do tego réwnania w oknie
dialogowym Réwnania, zmienne globalne i wymiary, w drzewie projektu FeatureManager
klikna¢ prawym przyciskiem myszy pozycje ROwnania i wybrac¢ polecenie Zarzadzaj
rownaniami.

Ikony wymiaréw Odlegtos¢ 5o i Kat [ zostajq zastgpione ikonami &, Aby odwrocic¢
wymiary wzdtuz wybranego elementu, w czesci Przenies klikng¢ Odlegtosc & lub w
czesci Obroc¢ klikngé Kat AY

Mozna uzy¢ konfiguracji, aby okresli¢ wartosci dla wszystkich wymiardw, wigcznie z tymi
wartosciami zaleznymi od rownania. Ta konfiguracja [fka, Wszystkie konfiguracje i
i Okresl konfiguracje .

Rotate ~

@ |Edge<1> |
[ =20-50 @ -
ﬁﬁ This Configuration b

Constraints EE All Configurations

Eé Specify Configurations...
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Czesci i operacje

Zmienny rozmiar zaokraglenia

2024 2025 Option

W przypadku zaokraglen o zmiennym rozmiarze mozna tworzy¢ zaokraglenia o ciggtym
faczeniu za pomoca opcji Ciagte taczenie krawedzi.

Aby uzyskac dostep do tej opcji, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Zaokraglenie
dla opcji Typ zaokraglenia wybra¢ pozycje Zaokraglenie o zmiennym rozmiarze
Ea , @ w czesci Opcje zaokraglenia wybrac¢ pozycje Ciagte laczenie krawedzi.

Opcja ta wykorzystuje ulepszony algorytm do tworzenia ciggle taczonych krawedzi, ktére
sq niezwykle gtadkie.
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Udoskonalenia krzywej przez punkty XYZ

G E R &€
Zju Curve Through XYZ Points ()
v X
Curve File
Reference Coordinate System ~
Browse...
;,. Origin
Point X ¥ Z
Save
Browse
Save As Reload
Insert Point x ¥ Z
OK
Save Save As

. A

2024 2025

Funkcja Wstaw > Krzywa > Krzywa przez punkty XYZ uzywa menedzera wiasciwosci
PropertyManager, w ktérym mozna wybrac inny uktad wspdtrzednych. Punkty krzywej
przeksztatcajg sie w przestrzen ukfadu wspdtrzednych.

We wczesniejszych wersjach funkcja ta korzystata z okna dialogowego i mogta uzywacd
tylko poczatku uktadu wspotrzednych czesci dla krzywej.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager mozna:

e Recznie wprowadzi¢ dane wspoétrzednych XYZ.

¢ Klikng¢ przycisk Przegladaj, aby wybrac plik .sldcrv lub . txt.

¢ Klikna¢ Zataduj ponownie, aby zaktualizowac¢ krzywa w oparciu o wszelkie modyfikacje
dokonane w pliku .sldcrv lub pliku .txt uzytym do jego utworzenia.

W przypadku otwierania plikdw utworzonych przed SOLIDWORKS 2025 i edycji krzywych
utworzonych przez punkty XYZ w menedzerze wiasciwosci PropertyManager w czesci
Ukiad wspotrzednych odniesienia oprogramowanie uzywa poczatku Uktadu

wspotrzednych (poczatek) 5
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zgiecia wrebéw

e Zaczep i szczelina

e Odgiecia krawedzi o wielu dltugosciach i automatyczne wymiary dtugosci odgiecia
e Poprawa wydajnosci w operacjach oznaczen gwintu

¢ Ulepszenia wydajnosci przy przebudowie rysunkéw

Zgiecia wrebow

Mozna tworzy¢ wreby w poprzek zgieé¢ w sptaszczonych czesciach arkusza blachy. Podczas
produkcji zgiecia wrebow pomagajg producentom okresli¢, gdzie nalezy umiescié¢ prase
krawedziowa. Mozna uzyc¢ operacji wrebu na wszystkich zgieciach, aby operator giecia
magt ich nastepnie uzy¢ do ustawienia zgiecia w linii z narzedziami.

Tworzenie zgie¢ wrebow

Mozna tworzy¢ zgiecia wrebow na czesciach arkusza blachy w stanie sptaszczonym.
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Aby utworzy¢ zgiecia wrebow:

1. W sptaszczonej czesci arkusza blachy kliknaé pozycje Zgiecie wrebu [ (pasek
narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz blachy > Zgiecie wrebu.

3. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager okresli¢ opcje i klikngé v .

Wreby pojawig sie w sptaszczonej czesci arkusza blachy. Wreby mozna edytowac
tylko wtedy, gdy czesc¢ jest sptaszczona.

Sptaszczone Zagiety

Menedzer wiasciwosci PropertyManager zgie¢ wrebu

Aby otworzy¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. W sptaszczonej czeéci arkusza blachy kliknaé opcje Zgiecie wrebu [Z] (pasek narzedzi
Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz blachy > Zgiecie wrebu.
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Zgiecie wrebu

Zgiecia

Wyszczegdlnia zgiecia, do ktdérych majg zostac¢ zastosowane
wreby.

Zbierz wszystkie
zgiecia

Wybiera wszystkie zgiecia w czesci, do ktérych majg zostac
zastosowane wreby.

Typ wrebu

Okresla ksztatt wrebu:
e Trojkatny. Okreslic Szerokosé 5 Glebokos¢ 5,

¢ Kotowy. Okresli¢ Promien ~.

¢ Prostokatny. Okresli¢ Szerokos¢ LCl Glebokos¢ <8,
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Zaczep i szczelina

Proces tworzenia operacji Zaczep i szczelina jest uproszczony i zapewnia wiekszg
elastycznos¢. Dodatkowe opcje umozliwiajg tworzenie wyréwnanych centralnie kart,
przesunietych kart w réwnych przyrostach, kierunkéw zaczepow oraz wystgpien operacji
Zaczep i szczelina do pominiecia.

Po wybraniu krawedzi zaczepu w czesci arkusza blachy SOLIDWORKS® automatycznie
wybiera $ciane szczeliny, ktéra jest prostopadfa do krawedzi, aby usprawnic proces. Dla
czesci innych niz arkusze blachy nalezy wybrac Sciane szczeliny.

Jezeli istniejg nieprzecinajgce sie obszary dwdch obiektéw, operacja Zaczep i szczelina
ma zastosowanie tylko do przecinajacych sie obszardéw.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina

Odstepy
Wysrodkuj Umieszcza karty od srodka przecinajacej sie krawedzi.
Okresli¢ liczbe wystapien o | odstepy ’{3, aby
zdefiniowac liczbe wystgpien w oparciu o odlegtosc.
Odsuniecie
& Poczatkowy punkt Okresla punkt, wierzchotek lub krawedz, gdzie rozpoczyna
odniesienia sie odsuniecie.
zaczepu
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S Koncowy punkt Okresla punkt, wierzchotek lub krawedz, gdzie konczy sie
odniesienia odsuniecie.
zaczepu
Jednakowe Tworzy odsuniecie, w ktorym odlegtos¢ poczatkowa i
odsuniecie korncowa jest taka sama od punktéw odniesienia.

Karty

A Kierunek zaczepu (Tylko dla czesci innych niz arkusze blachy). Tworzy zaczep

w kierunku innym niz prostopadty do $ciany zaczepu w
oparciu o wybor w obszarze graficznym.

Mozna wybrac punkty, ptaszczyzny, krawedzie, osie,
wierzchotki, liniowe elementy szkicu lub sciany planarne.

Wystgpienia do pominiecia

&

Wystapienia Pomija wystapienia zaczepu i szczeliny wybrane w

do
pominiecia

obszarze graficznym.

W obszarze graficznym na wystapieniach zaczepu i
szczeliny widoczne sg rozowe kregi wyboru. Po
zatrzymaniu wskaznika nad kazdym wystgpieniem

wskaznik zmieni sie na O i pojawig sie wspotrzedne
wystgpienia. Klikng¢ sfere wyboru.

Aby przywroci¢ pominiete wystgpienie, nalezy ponownie
klikna¢ sfere.
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Odgiecia krawedzi o wielu dtugosciach i automatyczne wymiary dtugosci
odgiecia

Podczas tworzenia odgie¢ krawedzi w czesciach arkusza blachy mozna tworzy¢ odgiecia
o réznych dtugosciach.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager mozna wybrac¢ opcje Odgiecie o wielu

dtugosciach i okresli¢ dtugosc kazdego odgiecia w operacji. Dlugos¢ €5 mozna okreélic
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager lub w obszarze graficznym.

W menu Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Arkusz blachy, w czesci
Opcje odgiecia krawedzi mozna wybra¢ opcje Automatycznie dodawaj wymiar
dlugosci odgiecia do profili odgiecia.
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Gdy opcja jest wybrana:

e SOLIDWORKS automatycznie dodaje wymiary dtugosci do wszystkich profili odgiecia
krawedzi

e Wymiar szkicu (nie wymiar operacji) kontroluje dtugos$¢ odgiecia

Poprawa wydajnosci w operacjach oznaczen gwintu

Mozna korzystac z lepszej wydajnosci podczas pracy z czesciami wieloobiektowymi o
duzej liczbie operacji oznaczen gwintu po wiaczeniu opcji Cieniowane oznaczenia
gwintu.

W przypadku czesci arkusza blachy z wieloma operacjami oznaczen gwintu wydajnosé
jest poprawiona dla nastepujacych operacji:

e Otwieranie czesci

e Tworzenie nowych operacji

e Edytowanie operacji

e Aktualizowanie i przebudowywanie czesci

Ulepszenia wydajnosci przy przebudowie rysunkow
Poprawiono wydajnos¢ podczas pracy z rysunkami zawierajagcymi widoki rysunku czesci
arkusza blachy z wieloma otworami i narzedziami formowania.

Podczas pracy z takimi rysunkami mozna uzyskac lepszg wydajnos¢ w nastepujacych
aspektach:

e Otwieranie plikdw rysunkow

e Tworzenie nowych rysunkow z czesci arkusza blachy

e Aktualizowanie widokow rysunku po dokonaniu edycji czesci arkusza blachy
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Stosowanie jednostek dokumentu do identyfikatorow listy elementéw cietych
(2025 SP2)

Wybieranie rozmiaru profilu z tabel konfiguracji i tabel konfiguracji (2025 SP2)

Publikowanie pozycji listy elementow cietych na 3DEXPERIENCE platform (2025
SP1)

Uzyskiwanie dostepu do ulubionych profili i praca z nimi

Menedzer wlasciwosci PropertyManager naroznika ztozonego i system struktur
Przycinanie cztonow przylaczonych

Sciegi rowka

Stosowanie jednostek dokumentu do identyfikatorow listy elementow cietych
(2025 SP2)

CutlistIDs

Generate Cutlist1Ds

Structure Cut list 1D
SEDescriptionth, %hMATERIAL%, BLENGTHY, %ANGLET %, %ANGLE2%, %Angle C

Sheet Metal Cut list ID:
FDescriptiond, %BMATERIALY, %Bounding Box Length%, %Bounding Box \Width

Generic Cut list 1D
%Descriptiond, %hATERIALY

] Apply Document Unit Settings to Cut list IDs

Mozna wybrac¢ opcje Zastosuj ustawienia jednostek dokumentu do identyfikatoréw
listy elementow cietych, aby zastosowac jednostki dokumentu do identyfikatordw listy
elementoéw cietych.
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Po wybraniu tej opcji jednostki identyfikatordw listy elementdow cietych sg takie same jak
jednostki dokumentu. Wczesniej identyfikatory listy elementoéw cietych byty w jednostkach
MKS niezaleznie od jednostek dokumentu.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Konstrukcje spawane
i wybra¢ Zastosuj ustawienia jednostek dokumentu do identyfikatorow listy
elementow cietych.

Ta opcja jest dostepna tylko po wybraniu opcji Wygeneruj ID listy elementow cietych.

Mozna réwniez wybrac te opcje dla starszych plikdw. Jednostki identyfikatoréow listy
elementow cietych zmieniajg sie wraz ze zmianami jednostek dokumentu.

Wybieranie rozmiaru profilu z tabel konfiguraciji i tabel konfiguracji (2025 SP2)
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W przypadku konstrukcji spawanych i systemoéw struktur mozna wybraé rozmiar profilu
z tabel konfiguracji i tabel konfiguracji.

W przypadku skonfigurowanych profili tabela konfiguracji i tabela konfiguracji wyswietlajg
kolumne Rozmiar profilu, w ktérej mozna wybrac rozmiar.

Aby kontrolowac rozmiar profilu w tabelach konfiguracji, nagtéwek kolumny uzywa
nastepujacej sktadni:

e Konstrukcje spawane: SPROFILE SIZE@feature name
e Systemy struktur: $PROFILE SIZE@member name

Aby wstawic tabele konfiguracji:

1. Otworzy¢ czes¢, ktéra ma wiele konfiguracji.

2. Klikng¢ Tabela konfiguracji Excel % (pasek narzedzi Narzedzia) lub klikng¢ Wstaw
> Tabele > Tabela konfiguracji Excel.

Mozna réwniez wybrac¢ rozmiar profilu, edytujac tabele konfiguracji.
Aby uzyskac¢ dostep do tabeli konfiguracji:

100



System struktur i konstrukcje spawane

W czesci, ktéra ma wiele konfiguracji, klikng¢ karte ConfigurationManager{E.
2. Rozwing¢ pozycje Tabele @,

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Tabela konfiguracji E, a nastepnie klikng¢
Pokaz tabele.

Publikowanie pozyciji listy elementéw cietych na 3DEXPERIENCE platform
(2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

ﬂ Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: € All files (23] () Mew [23) Modified (0] Warning ar Error (0]
Type  SW Title Save  Status Bookmark  Revision
& Stair + New
@ C CHANMEL 30,00 X 8<1=>
@ C CHANMEL 80.00 ¥ 8<2>
@ C CHANMEL 80,00 X 8<3>
7| Cut-List-Item29
(7] Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| Publish cut-list itemsl

Pozycje listy elementdw cietych dla czesci konstrukcji spawanej mozna opublikowaé na
3DEXPERIENCE platform.

Aby opublikowa¢ pozycje listy elementow cietych, nalezy zapisa¢ czes¢ SOLIDWORKS
jako czes¢ konstrukcji spawanej na 3DEXPERIENCE platform. Panel boczny ukazuje
rozszerzenie czesci konstrukcji spawanej jako S Weldment Part.

Warunki wstepne do zapisania czesci SOLIDWORKS jako czesci konstrukcji spawanej:

e (Czes$¢ nie moze by¢ wczesniej zapisana na 3DEXPERIENCE platform.

e Czes$¢ musi zawierac¢ operacje konstrukcji spawanej.

e Czes$¢ musi by¢ oznaczona jako pojedynczy produkt fizyczny.

Warunki wstepne do publikowania pozycji listy elementow cietych na 3DEXPERIENCE

platform:

e Czes¢ musi by¢ czescig konstrukcji spawanej.

e Lista elementéw cietych musi by¢ aktualna.

e Wiasciwosé pozyciji listy elementdéw cietych musi miec identyfikator listy elementéw
cietych.

Aby opublikowaé pozycje listy elementow cietych na 3DEXPERIENCE platform:

1. Po otwarciu czesci konstrukcji spawanej klikngé Opcje@ (pasek narzedzi Standard),
wybrac¢ karte Witasciwosci dokumentu, a nastepnie wybra¢ Konstrukcje spawane.
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2.

3.

4.

W oknie dialogowym Witasciwosci dokumentu — Konstrukcje spawane, w czesci
Identyfikatory listy elementow cietych , wybra¢ Wygeneruj ID listy elementow
cietych i klikng¢ OK.

W okienku zadan 3DEXPERIENCE klikng¢ cze$¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac
polecenie Zapisz.

W oknie dialogowym Zapisz w 3DEXPERIENCE wybrac opcje Opublikuj pozycje listy
elementoéw cietych i klikngé¢ Zapisz.

MySession wyswietli pozycje listy elementdw cietych konstrukcji spawanej. Panel boczny
wyswietli wtasciwosci pozycji listy elementéw cietych.

Administratorzy mogq definiowac niestandardowe atrybuty PLM i mapowania pomiedzy
elementami CAD i elementami PLM w celu zapisania atrybutéw na 3DEXPERIENCE platform.

Uzyskiwanie dostepu do ulubionych profili i praca z nimi

Weldment Profiles 'C?J @] Primary Structural Member 'j’jé '@J
W X A S
Member | Profile Member | Profile
Profile -~ Profile -
Standard: iso/square tube/20x 20x j@
iso - ----Current Profilg----
|iso/square tube/20x 20x 2 o~
Type: | [-——-Favorite Profiles--—
iso/square tube/20 x 20 x 2
square tube s _-'l_—. --A—_-ll.:ill.'h.
Size:
20x20x2 " Path Segments ~

©

j__ﬁ Add to Favarites

|:| Merge Tangent Members

Aby uzyskiwac¢ szybki dostep, mozna dodac ulubione profile w menedzerach wtasciwosci
PropertyManagers Czton strukturalny pierwszorzedny i Czton strukturalny drugorzedny.

Aby uzyskiwac¢ dostep do ulubionych profili i pracowac¢ z nimi:

1.
2.
3.

Otworzy¢ czes¢ systemu struktur i klikng¢ karte System struktur.
W menedzerze polecern CommandManager klikng¢ polecenie Utwérz system struktur.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Czton strukturalny pierwszorzedny, na
karcie Profil, wybra¢ Standard, Typ i Rozmiar profilu.

Klikna¢ przycisk Dodaj do ulubionych j_ﬁ, aby dodac profil jako ulubiony.
* jako przyrostek rozmiaru wskazuje ulubiony profil.
Na karcie Czton w obszarze Profil wybrac profil w sekcji Ulubione profile.

Klikng¢ E, aby zmodyfikowac liste ulubionych profili.
W oknie dialogowym Lista ulubionych profili wybra¢ profil i klikng¢ nastepujace opcje:

102



System struktur i konstrukcje spawane

e OK. Akceptuje zmiany, jesli wystepuija.
¢ Usun. Powoduje usuniecie wybranego profilu.
¢ Przenies w gore lub Przenies w dot. Powoduje zmiane kolejnosci profili na liscie.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager naroznika ztozonego i system struktur

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony zawiera udoskonalone opcje
Wykonczenia naroznika. Ponadto umozliwia fatwiejsze tworzenie i edytowanie systemu
struktur.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Naroznik ztozony

[~]Corner Treatment ~

Member3, Body Trim, Trim Order = 1 <0mm=>
Memberd, Body Trim, Trim Order = 1 <Omm>

Member3d, Planar Trim, Trim Order = 1 <0mm>

(@ Members X

ﬁ Body Trim

% Planar Trim

Trirm Crder 1 A

*ﬁ: 0,00 :

Flanar trim options:

= BEIE

£

>

& | 0.00mm .

[«] Allow Extension

Planar trir options:

===

Aby otworzyc¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. Otworzy¢ model, ktéry zawiera trzy lub wiecej przecinajacych sie cztonow.
2. W drzewie operacji FeatureManager® rozwing¢ pozycje Zarzadzanie naroznikami

i=]

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje Grupa naroznikéw ztozonych i wybra¢
polecenie Edytuj operacje.

Oto niektére udoskonalenia:

e W czesci Wykonczenie naroznika, w polu cztonéw wyswietlane sg cztony przyciecia
obiektu i cztony przyciecia planarnego. Mozna wybrac czton i opcje Przyciecie obiektu
lub Przyciecie planarne, aby zmienic¢ typ przyciecia.

e Szczegdty wybranego cztonu, takie jak przyciecie obiektu, przyciecie planarne i kolejnos¢
przycinania sg widoczne jako objasnienia w obszarze graficznym.

e Ikony odzwierciedlajg opcje przyciecia planarnego.
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Dostep do systemu struktur

Oto niektdére udoskonalenia:

Po otwarciu modelu systemu struktur oprogramowanie SOLIDWORKS wyswietla
komunikat o aktywacji karty System struktur.

W przypadku nowych plikow menedzer polecen CommandManager wyswietla opcje
Utworz system struktur. Po kliknieciu przycisku Utwérz system struktur
oprogramowanie SOLIDWORKS wyswietla menedzera wtasciwosci PropertyManager
Czton pierwszorzedny.

W przypadku plikdw zawierajgcych system struktur menedzer polecen
CommandManager wyswietla opcje Edytuj system struktur.

W przypadku plikdw zawierajacych wiele systemoéw struktur nalezy wybrac system
struktur do edycji z drzewa operacji FeatureManager.

Przycinanie cztonéw przytgczonych

&

Insert Connection Element
v X .

Connection | Placement

Message A

Edit the dimensions if required and select references for connection

elemnent placement. Select members through which the cut features wll

be propagated

Dimension ~
Size A~

D1@Sketchl| 3.94in W

Primary Reference Entity A~

Members

Alignment

B0l ¢
B |36

Pt P
!

E Tnm attached member

Czton przytaczony mozna przycia¢ podczas wstawiania elementu potaczenia.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wstaw element pofaczenia polecenie Przytnij
czton przylaczony powoduje przyciecie cztonu obiektu z punktu przeciecia z elementem
potaczenia.

Aby przyciac czltony przytaczone, nalezy:

1.
2.

ouAW

Otworzy¢ model systemu struktur i klikna¢ karte System struktur.

Klikng¢ karte Wstaw element potaczenia w menedzerze polecen CommandManager
lub Wstaw > System struktur > Wstaw element potaczenia.

Wybra¢ element potaczenia do wstawienia.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ karte Umieszczenie.
W obszarze graficznym wybrac elementy odniesienia.

Wybra¢ wyréwnanie.
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7. W czesci Zakres wyciecia wybrac opcje Przytnij czton przyiaczony.
8. Klikng¢ +.

Wyczyszczono opcje Przytnij czion
Wybrano opcje Przytnij czton przytaczony przytaczony

Sciegi rowka

223 Groove Bead @
v X

—

Face Selections ~
Face set 1:

@ I Face=1=
3]

Face set 2:

|:| Full face weld

~ ]

[ radial Fill
&Y 03937007%in

Define Weld Symbol...|

Mozna utworzy¢ Scieg rowka, aby potaczy¢ dwie wybrane powierzchnie ze spoing brytowa.
SOLIDWORKS® tworzy obiekt brytowy w szczelinie na podstawie powierzchni.
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Tworzenie sciegdw rowka

Mozna utworzy¢ $ciegi rowka pomiedzy dwiema powierzchniami.

Aby utworzyc¢ sciegi rowka, nalezy:

1. Otworzy¢ czes¢, ktéra zawiera obiekty brytowe do potaczenia.

2. Klikna¢ opcje Wstaw > Konstrukcje spawane > Scieg rowka.

3. W obszarze graficznym wybrac $ciany do potgczenia.

4. Okresli¢ ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager i klikng¢ +.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Scieg rowka

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Scieg rowka pozwala na utworzenie spoiny brytowej
pomiedzy dwoma obiektami brytowymi.
Aby otworzy¢ ten PropertyManager, nalezy:

1. Otworzyc¢ czes¢ wieloobiektowa i klikna¢ opcje Wstaw > Konstrukcje spawane >
Scieg rowka.

Wybdr Sciany

Zestaw $cian 1 i Zestaw scian 2. Okresla Sciany obiektéw brytowych do potaczenia z
obszaru graficznego.

Petna spoina $ciany

Tworzy spoine na catej powierzchni. W przeciwnym razie tworzy spoine na powierzchni,
przy czym jedna powierzchnia jest rzutowana na druga.

Wyczyszczono zaznaczenie opcji petna
Wybrano pelna spoine sciany spoine sciany

Wypetnienie promieniowe
Tworzy spoine na powierzchni wraz z odlegtoscig wypetnienia promieniowego.

106



System struktur i konstrukcje spawane

Wyczyszczono zaznaczenie opcji
Wybrano Wypetnienie promieniowe Wypetnienie promieniowe

Zdefiniuj symbol spoiny

Otwiera okno dialogowe Symbol spoiny, umozliwiajac zdefiniowanie ustawient symbolu
spoiny. Symbol spoiny dofgcza sie do aktywnego s$ciegu spoiny.

Zob. Wiasciwosci symbolu spoiny.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Opcja automatycznego przywracania odciazonych komponentéw (2025 SP2)
e Zachowywanie odniesien zewnetrznych do wyprowadzonych szkicéw (2025 SP1)
e Ostrzezenie podczas przenoszenia komponentéw (2025 SP1)

e Anulowanie obliczen wykrywania przenikania (2025 SP1)

e Wizualizacja ztozenia

e Wystgpienia SpeedPak

e Wykrywanie przenikania w trybie Przegladanie duzego projektu

e Ocena wydajnosci

e Laczenie stanu wyswietlania z komponentem zrédiowym szyku

e Wstawianie zlozen z przewinietymi operacjami

e Kopiuj z wigzaniami

e Wydajnos$¢ podczas obliczania wlasciwos$ci masy

e Sterowanie widocznoscia szkicow czesci w zlozeniach

Opcja automatycznego przywracania odcigzonych komponentéw (2025 SP2)

B | Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

W sw-100300
~ || sw-100217
b 45 () SW-201

D Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

@ sw-100300
~ &3] h sw-100217

b 4 () SW-201
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Mozna wybrac opcje Aut. rozw. lekkich komp. przy ok. rozw. w drz. oper.
FeatureManager, aby przywrodci¢ rozwiniete odcigzone komponenty w drzewie operacji

FeatureManager.
Po usunieciu zaznaczenia tej opcji rozwiniete komponenty pozostang w trybie odcigzonym.

Opcja ta jest dostepna, gdy w wybrano Recznie zarzadzaj trybami w peilnej pamieci
i odcigzonymi.

Aby automatycznie przywroci¢ odciazone komponenty:

1. Klikna¢ Opcje > Opcje systemu > FeatureManager.
2. Wybra¢ Aut. rozw. lekkich komp. przy ok. rozw. w drz. oper. FeatureManager.
3. Otworzy¢ model w trybie odcigzonym.

Jesli tryb odcigzony nie jest dostepny, klikna¢ Opcje > Opcje systemu >
Wydajnosc¢ i wybra¢ opcje Recznie zarzadzaj trybami w petnej pamieci i
odciazonymi.

4. Rozwing¢ komponent.
Rozwiniety komponent zostanie przywrécony na drzewie operacji FeatureManager.

Zachowywanie odniesien zewnetrznych do wyprowadzonych szkicow (2025
SP1)

& (f) Part 1<1> @ (f) Part 1<1>
G (f) Part 2<1> -> @ () Part 2<1> ->
@ (-) Part 3<1> ->7 @ () Part 3<1> -»
(1] Front Plane (1] Front Plane
(1] Top Plane [1] Top Plane
[] Right Plane [] Right Plane
L, Origin 1, Origin
|_E (-) Sketch1-=? derived [ (-) Sketch1 -= derived
2024 2025

Kiedy uzywamy Zapisz jako kopie i kontynuuj do kopiowania czesci, zachowywane sq
odniesienia zewnetrzne do wyprowadzonego szkicu w kopiowanej czesci.

Odniesienia zewnetrzne sg zachowywane, gdy uzywamy Eksploratora plikdw Microsoft®,
aby skopiowac czes¢ z wyprowadzonym szkicem.

Aby zachowac¢ odniesienia zewnetrzne do wyprowadzonych szkicow, nalezy:
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1. Otworzy¢ model zawierajacy dwie czesci.
W tym przyktadzie Czes¢ 1 jest wyswietlana w obszarze graficznym.

@ Assembly
(1] Front Plane :|

(1] Top Plane
['] Right Plane N
I_, Qrigin L .
v @ () Part 1<1> E—F——D
v & (f) Part 2<1>

2. Utworzy¢ wyprowadzony szkic.

a. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Czesc¢ 2 i klikna¢ Edytuj czesc¢ B,
b. Nacisng¢ klawisz Ctrl i wybrac¢ szkic z Czesci 1 oraz ptaszczyzne z Czesci 2.

@ () Part 1<1>
1 Front Plane & “
| G — —k—-— )

|1| Top Plane ~ -

[*] Right Plane .

I_, Qrigin N b d >|e b g

[ Base Sketch R ~.
@ (f) Part 2<15 -> Top—Flane—=)

['] Front Plane - d

(1] Right Plane

g

c. Klikng¢ Wstaw > Wyprowadzony szkic.
Zamknac tryb edycji w kontekscie, klikajac naroznik potwierdzenia.
e. Klikna¢ Plik > Zapisz wszystkie.

(@}

Czes¢ 2 posiada wyprowadzony szkic z Czesci 1.

& (f) Part 2<1> ->
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
L, Qrigin

[ (-) Sketch1 -> derived

3. Utworzy¢ kopie czesci, ktéra ma wyprowadzony szkic.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Czesc 2 i klikng¢ Edytuj czes¢ B
Klikng¢ Plik > Zapisz jako > Zapisz jako kopie i kontynuuj.
Zapisa¢ nowg czes¢ jako Czesc 3.

Zamknac tryb edycji w kontekscie.

an oo
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4. Wstawi¢ nowg cze$¢ do modelu.

a.

Klikng¢ Wstaw > Komponent > Istniejaca cze$c¢/zlozenie.

b. W oknie dialogowym wybra¢ Czes¢ 3 i dodac czesc.

Czesc 2 i Czes¢ 3 posiadajg wyprowadzony szkic.

~ & (f) Part 2<1> ->
|1| Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
I_, Qrigin
[ (-) Sketch1 -> derived

v @ (-) Part 3<2> ->
[*] Front Plane
|ﬂ Top Plane
[1] Right Plane
I_, Origin

[T (-) Sketch1 -> derived

5. Zaktualizowa¢ pierwszg czesc.

a.

C.

W przypadku Czesci 1 klikng¢ szkic prawym przyciskiem myszy i klikngé¢ Edytuj

szkic @
Zmodyfikowac¢ wymiar.

Wymiar w Czesci 1 zmienit sie z 200 mm na 170 mm.

Zamknac tryb edycji w kontekscie.

Czesc¢ 3 uzywa zaktualizowanego wymiaru, a wyprowadzony szkic pozostaje
zdefiniowany.
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@ ER S S > =1
- . /'l

v @ (f) Part 1<1> a >’<\\

v @ (f) Part 2<1> -> &j+;}$

» @& (-) Part 3<1> ->

1 Front Plane Ik — -
[
|ﬂ Top Plane N, o
[ Right Plane >'< ~

- - /’ '\-_\
L, Origin ———

[ () Sketch1 -> derived

Ostrzezenie podczas przenoszenia komponentow (2025 SP1)

& Large Component Movement

The previous drag of a component caused at least
one other component to move an extremely long
way. This can cause problems with view rotation
and zoom to fit. Press Undo to return the
component(s) to the previous position.

Undo

Gdy komponent porusza sie na duzg odlegtos¢ od ztozenia, SOLIDWORKS wyswietla
komunikat ostrzegawczy.

W niektdérych przypadkach niewielkie przeciggniecie komponentu lub zmiana ustawien
wigzania moze spowodowac odsuniecie komponentu od ztozenia.

Duza odlegtos¢ pomiedzy komponentem a ztozeniem moze powodowac problemy z
obracaniem widoku i wpasowaniem w ekran ﬁ.

Aby przywroci¢ komponent do poprzedniej pozycji, nalezy klikngé¢ Cofnij w oknie
dialogowym powiadomienia lub klikng¢ Edytuj > Cofnij przeniesienie komponentu

9.
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Anulowanie obliczen wykrywania przenikania (2025 SP1)

Calculating Interference Detection

Calculating interferences between components..

==

Obliczenia wykrywania przenikania mozna anulowac.
Aby anulowac obliczenia wykrywania przenikania, nalezy:
1. Otworzy¢ duzy model.

2. Klikng¢ Wykrywanie przenikania % (pasek narzedzi Ztozenie) lub Narzedzia >
Ocen > Wykrywanie przenikania.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikngé Oblicz.
4. Kliknga¢ Anuluj w oknie dialogowym lub nacisng¢ klawisz Esc.
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Wizualizacja ztozenia

& Custom Column X

Properties: Envelope Component ~

E] Link color to property value

Color for non-match ng values

=
<Type a new value:> |:|

Edit Color

Mozna przypisac¢ kolor do wartosci wiasciwosci, wybra¢ nowe wiasciwosci i zwinac¢ lub
rozwing¢ komponenty.

W oknie dialogowym Dostosowana kolumna mozna wybrac opcje Potacz kolor z
wartosciag wlasciwosci, aby okresli¢ kolor dla wtasciwosci komponentu. Po wybraniu
tej opcji nie mozna zmieniac koloréw za pomoca suwaka kolorow.

W kontekstowym pasku narzedzi dla komponentu mozna uzy¢ opcji Zwin komponent i
Rozwin komponent, aby ukry¢ komponenty.

FISBEDBN. I"NSNE
P E R[a v

W oknie dialogowym Dostosowana kolumna dostepne sg nastepujace wtasciwosci:

Wiasciwosci 3BDEXPERIENCE sg dostepne na 3DEXPERIENCE Platform. Dla tych
wilasciwosci opcja Potacz kolor z wartoscia wilasciwosci jest zawsze wybrana.

Wiasciwosc¢ Opis

Komponent otoczki Zgtasza, czy komponent ma komponent
otoczki.

Zastapione wlasciwosci masy Zgtasza, czy komponent ma zastgpione

wiasciwosci masy.
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Wiasciwosc¢ Opis

3DEXPERIENCE — format CAD

Zgtasza format CAD komponentu.
Przyktady formatéw CAD:

e 3DEXPERIENCE®
e CATIAV5

e X-CAD

e SOLIDWORKS®

3DEXPERIENCE — obszar wspolpracy

Zgtasza obszary wspotpracy, w ktérych
komponent jest zapisany.

3DEXPERIENCE — najnowsza poprawka

Zgtasza, czy jest to ostatnia poprawka
komponentu.

3DEXPERIENCE — status blokady

Zgtasza status blokady komponentu:
e Zablokowane przeze mnie

e Zablokowane przez innego uzytkownika
¢ Niezablokowane

3DEXPERIENCE — dojrzatosc¢

Zgtasza poziom dojrzatosci komponentu:
e Zamrozony

e W pracy

e Przestarzate

e Dostep prywatny
e Zwolniony

3DEXPERIENCE — zaktualizowano w
celu zapewnienia zgodnosci

Zgtasza, czy komponent zostat
zaktualizowany w celu zapewnienia
zgodnosci z 3DEXPERIENCE Platform.

Aby polaczy¢ kolor z wartoscia witasciwosci, nalezy:

1. Otworzy¢ model zawierajacy komponenty z zastgpionymi wiasciwosciami masy.

2. Klikng¢ Wizualizacja ztozenia 4B (pasek narzedzi Narzedzia lub karta Ocen w
menedzerze polecen CommandManager) albo kliknag¢ Narzedzia > Ocen >

Wizualizacja ztozenia.

3. Na karcie Wizualizacja ztozenia klikng¢ strzatke » z prawej strony nagtowkéw kolumn.

Y E R S @ &

Assembly Visualization
G|€(0a V-

File Name

B

‘ Quantity‘

®@ x

Mass
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4. Klikna¢ Wiecej.

5. W oknie dialogowym Dostosowana kolumna, w czesci Wiasciwosci, wybraé
wiasciwos¢, np. Zastapione wiasciwosci masy.

6. Wybrac opcje Potacz kolor z wartosciag wlasciwosci.

7. Klikng¢ dwukrotnie opcje Wpisz nowa wartosc¢ i wprowadzi¢ wartosc.

8. Klikna¢ opcje Edytuj kolor i wybra¢ kolor dla wartosci.

Link color to property value

Color for non-matching values -

<Type a new value> |:|

Edit Color

Delete

9. Po zamknieciu okien dialogowych na karcie Wizualizacja ztozenia klikng¢ nagtowek
kolumny Zastapione wlasciwos$ci masy, aby posortowac kolumne wedtug wartosci.

Assembly Visualization ® X
G|€ 8 V-
File Name ‘ Quantity‘ Overridden Mass Properties l‘
d@ DoorFrame 2 Yes
d@ Column 3 No
@ Door 2 No
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Wystgpienia SpeedPak

@ JIG SAW ASSEMBLY

4
4
4

@ (f) BEZEL - LEFT<1> ->*
@ (f) BEZEL - RIGHT<1> ->*
) () KNOB<1> ->*

@J (f) BATTERY<1> ->*

T@ (-) "GEAR BOX ASSEMBLY"

@ (-) “sKID PLATE ASSEMBLY"
@ (-) "PLUNGER ASSEMBLY"

Wystgpienie SpeedPak mozna utworzy¢ z podzespotu bez modyfikowania podzespotu
odniesienia. Wystapienie SpeedPak jest zapisywane w ztozeniu najwyzszego poziomu.

Wystgpienie SpeedPak mozna edytowad, klikajac prawym przyciskiem myszy wystgpienie
i klikajac polecenie Opcje SpeedPak > Edytuj SpeedPak.

Wstawianie wystgpienia SpeedPak

Wystgpienie SpeedPak mozna utworzyé¢, dodajac ztozenie do modelu.

Aby wstawi¢ wystapienie SpeedPak, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikngé opcje Wstaw > Komponent > Wstaw wystapienie

SpeedPak e

Polecenie Wstaw wystgpienie SpeedPak nie jest dostepne w trybie Przegladanie
duzego projektu.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac ztozenie do wstawienia i okresli¢

opcje.

3. Klikng¢ przycisk Dalej @, aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager
SpeedPak, i okresli¢ opcje SpeedPak.

Wystgpienie SpeedPak g jest wyswietlane w drzewie operacji FeatureManager®.

Tworzenie wystgpienia SpeedPak

Wystgpienie SpeedPak mozna utworzy¢ z podzespotu znajdujgcego sie w modelu.
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Aby utworzy¢ wystapienie SpeedPak, nalezy:

1. Otworzy¢ model zawierajacy podzespoty.

2. Klikng¢ podzespdt prawym przyciskiem myszy i klikna¢ pozycje Opcje SpeedPak.
3. Wybrac opcje: Utworz powiazany SpeedPak lub Utwoérz graficzny SpeedPak.
4. Po wyswietleniu monitu wybrac opcje Utworz wystapienie SpeedPak w ztozeniu

najwyzszego poziomu.

Wystgpienie SpeedPak g pojawia sie w drzewie operacji FeatureManager.

Przetgczanie miedzy wystgpieniem SpeedPak a podzespotem rodzica

Aby przetgczaé miedzy wystgpieniem SpeedPak a podzespotem rodzica, nalezy:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy wystgpienie

SpeedPak g klikna¢ polecenie Opcje SpeedPak > Ustaw SpeedPak na rodzica.

2. Opcjonalne: Aby powrdcic¢ do wystgpienia SpeedPak, nalezy klikna¢ podzespo6t prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Opcje SpeedPak > Uzyj SpeedPak.

Wykrywanie przenikania w trybie Przegladanie duzego projektu

G E S

ia

@

@% Interference Detection |_
v X
Selected Components A

Spur Conveyor

Calculate

(2

_\,
24

v i@ Spur Conveyar
dTL ,
) conv rail-1
dEL
o) conv roller-1
dTL
) cony motor-1
dTL :
@) conv rail cover-1
il
59 conv frame brace-1
4 i@ Conv leg assy-1
dTL ,
a0 conv rail-3

JTL .
prIJ conv rail bracket-1
rf[j i o

Mozna uzywac wykrywania przenikania w ztozeniach otwartych w trybie Przegladanie

duzego projektu.

W trybie Przegladanie duzego projektu objetos¢ przenikania nie jest dostepna, a
obliczenia wykrywania przenikania sg przyblizone. Aby uzyska¢ doktadne wyniki, nalezy
rozwigza¢ komponenty i ponownie obliczy¢ przenikania.

Aby uzy¢ wykrywania przenikania w trybie Przegladanie duzego projektu:

1. Otworzy¢ ztozenie w trybie Przegladanie duzego projektu.
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2. Klikng¢ Wykrywanie przenikania %5 (karta Przegladanie duzego projektu) lub
Narzedzia > Ocena > Wykrywanie przenikania.
3. Wybraé opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikng¢ polecenie Oblicz.

Nastepujace opcje sg wytaczone w menedzerze wtasciwosci PropertyManager:

e Utworz folder t1acznikow

¢ Utworz folder zgodnych oznaczen gwintéw
o Wykluczone komponenty

e Ukryj wykluczone komponenty w widoku
e Ignoruj wszystkie mniejsze niz

e Zignoruj ukryte obiekty/komponenty

o Uwzglednij obiekty powierzchniowe

e Pamietaj wykluczone komponenty

¢ Sortuj od najwiekszej do najmniejszej

e Sortuj od najmniejszej do najwiekszej

e Traktuj wspolne jako przenikanie

Ocena wydajnosci

® Open Summary

This assembly was last opened in 1 minutes and 7 seconds.

Graphics Triangles Details
Total triangles in the assembly: 4,378,272

A Previous Version References
346 of 403 documents in this assembly have not
been updated to the latest version of SOLIDWORKS

W oknie Ocena wydajnosci mozna zobaczy¢ liczbe przestarzatych dokumentéw, czas
potrzebny na otwarcie ztozenia oraz catkowitg liczbe tréjkatéw graficznych.

Nowe opcje i informacje:
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Opcje i informacje Opis Przekroj

Czas na otwarcie W czesci Otworz podsumowanie wyswietlany Wydajnos¢
jest czas potrzebny na otwarcie ztozenia. otwierania

Wyszukiwanie Wyszczegdlnia liczbe dokumentdw znalezionych Wydajnos¢

dokumentéw w folderach Dokumenty odniesienia oraz czas otwierania

odniesienia potrzebny na przeprowadzenie wyszukiwania.

Catkowita liczba W czesci Szczegotly trojkatow graficznych  Wydajnos¢

tréjkatow w
ztozeniu

wys$wietlana jest catkowita liczba tréjkatéw
graficznych w ztozeniu najwyzszego poziomu.

W numerze SOLIDWORKS uzywa separatora
okreslonego przez system operacyjny do
oddzielania grup tysiecy.

wyswietlania

Obniz jakosc¢
obrazu

W czesci Jakos¢ cieniowanego obrazu
zmniejszana jest jako$¢ obrazu cieniowanego do
50% dla czesci o wyzszej jakosci obrazu.

Ta opcja nie ma zastosowania do podzespotow.

Niedostepne dla ztozen otwartych w trybie
odcigzonym, z wyjatkiem sytuacji, gdy
ztozenie zawiera elastyczny podzespot.

Klikniecie opcji Zmniejsz jakos¢ obrazu
powoduje przesuniecie suwaka Niska (szybko)
— Wysoka (wolno) blizej strony Niska
(szybko).

Aby wyswietli¢ suwak, klikng¢ Narzedzia >
Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Jakos¢
obrazu. Suwak znajduje sie w czesci
Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokoéw
Cieniowany i Jakos$¢ robocza.

Wydajnosc
wyswietlania

Czas do rozwigzania W czesci Wiazanie wyswietlany jest czas Wydajnosc
wigzan wymagany do rozwigzania wigzan podczas przebudowy
przebudowy ziozenia.
Otworz i Wyizoluj Mozna uzywac opcji Otwérz i Wyizoluj Wydajnosc
komponenty komponenty w oknie dialogowym Wigzania.  przebudowy
W czesci Wiazania klikng¢ polecenie Pokaz te
pliki Q’-", aby otworzy¢ okno dialogowe.
Elastyczne Wyszczegdlnia liczbe wigzan w elastycznych Wydajnosc¢
podzespoty podzespotach. przebudowy
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Opcjei informacje Opis Przekroj
Konfiguracje Wyszczegdlnia czesci z wiecej niz 20 Wydajnosc
przebudowane przy konfiguracjami, ktére majg oznaczenie przebudowy
zapisie Przebudowa przy zapisie H.

Statystyka W czesci Ztozenia statystyki nie zawierajg Statystyka
wygaszonych wigzan.

Aby skorzysta¢ z oceny wydajnosci:
1. Otworzy¢ ztozenie.

2. Klikng¢ Ocena wydajnosci e (pasek narzedzi Ocen) lub Narzedzia > Ocen >
Ocena wydajnosci.

Aby zmniejszy¢ jakos¢ obrazu:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Jakos¢
obrazu.

2. Sprawdzi¢ pozycje suwaka w czesci Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokéw Cieniowany
i Jakos$¢ robocza.

Shaded and draft quality HLR/HLY resolution
Low (faster) High (slower)
| [ —

w

Klikna¢ Narzedzia > Ocen > Ocena wydajnosci.
4. W obszarze Jakos¢ cieniowanego obrazu w sekcji Wydajnos¢ wyswietlania

klikng¢ opcje Zmniejsz jakos¢ obrazu @,

A Shaded Image Quality
8 parts have a medium high image quality set in the
Document Properties.
% Show These Files
() Reduce Image Quality

5. Po aktualizacji wynikdw Ocena wydajnosci sprawdzi¢ potozenie suwaka w czesci
Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokéw Cieniowany i Jakos$¢ robocza.

Shaded and draft quality HLR/HLV resolution
Low (faster) High (slower)
I
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taczenie stanu wyswietlania z komponentem zrodtowym szyku

Component Properties

Display State specific properties
|:|Hide Component
Referenced Display State

(@ Use same Display State as pattern seed component

EE Linear Pattern
() Use named Display State:

v X

- <Default>_Display State 1
Options

Synchronize movement of flexible
subassembly components

S}rnchronize configuration of patterned
components to seed

Synchronize Display States

Mozna potaczy¢ stan wyswietlania komponentéw szyku z komponentem Zrédiowym.

Aby wybra¢ stan wyswietlania, nalezy uzy¢ nastepujacych opcji w oknie dialogowym
Wiasciwosci komponentu:

Uzyj tego samego stanu taczy stan wyswietlania komponentéw szyku z
wyswietlania jako komponentu komponentem zrédtowym.

zroédiowego szyku Wyltacza liste standw wyswietlania.

Uzyj nazwanego stanu Wiacza liste standw wyswietlania.
wyswietlania Opcja ta jest wiaczona, gdy komponent szyku

odwotuje sie do innej konfiguracji dla
komponentu zrodtowego szyku, a typ
wyswietlania jest stanem wyswietlania
potgczonego.

Stan wyswietlania mozna pofaczy¢ w dowolnym menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Szyk komponentu . W menedzerze wiasciwosci PropertyManager w czesci Synchronizuj
konfiguracje komponentow w szyku ze zrodlem wybra¢ Synchronizuj stany
wysSwietlania.

Aby polaczy¢ stan wyswietlania z komponentem zrédlowym szyku, nalezy:

1. Otworzy¢ model zawierajacy komponenty szyku.
2. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ komponent szyku.
3. W obszarze rozwinietego komponentu szyku klikna¢ prawym przyciskiem myszy

komponent i klikng¢ opcje Wlasciwosci komponentu E.
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4. W oknie dialogowym wybra¢ opcje Uzyj tego samego stanu wyswietlania jako
komponentu zrédiowego szyku.

Gdy w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk komponentu zostanie wybrana
opcja Synchronizuj stany wyswietlania, zostaje wybrana opcja Uzyj tego
samego stanu wyswietlania jako komponentu zrédtowego szyku i nie mozna
tego zmienic.

Wstawianie ztozeh z przewinietymi operacjami

@ fan
@ Insert Component . @ () fan stand <1
v X ~ & (f) fan base<1>
v Solid Bodies(1)
Message I 8% Material <not specified>
Part/Assembly to Insert E Sketch
Open documents: + Axis
@3 fan base — [ PlaneT
[_ Sketch2
» @ Surface-Fill4
24 Thicken
r Boss-Extrude
CirPattern2
Combine

W modelu mozna wstawic ztozenie z odniesieniem czesci, ktére zawiera przewiniete
operacje.

Aby wstawi¢ ztozenie z przewinietymi operacjami, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Wstaw komponenty = (pasek narzedzi Ztozenie) lub

Wstaw > Komponent > Istniejaca czesc¢ / zlozenie.
2. Wybrac ztozenie, ktére zawiera czes¢ z przewinietymi operacjami.

Ztozenie zostanie dodane do modelu.
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Kopiuj z wigzaniami

&V Copy with Mates @
W O + @:.:.

Step 2: Mates A
Mates ~

A Coincidenta

ﬁ? Sloti
DRepeat

Mozna uzy¢ polecenia Kopiuj z wigzaniami, aby skopiowac¢ komponenty, ktére majq
wigzanie blokujace, wigzanie $ciezki, wigzanie ztaczki liniowej lub wigzanie mechaniczne.

W przypadku wigzan zawiasu mozna skopiowac jednoczesnie maksymalnie sze$¢ wigzan
zawiasu.

Aby skopiowaé z wigzaniami, nalezy:

1. Otworzy¢ model i klikng¢ Kopiuj z wigzaniami & (pasek narzedzi Ztozenie) lub
Wstaw > Komponent > Kopiuj z wigzaniami.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybra¢ komponent, ktéry zawiera
wigzania mechaniczne.

3. Kliknaé¢ Dalej @.

W czesSci Wiazania wyszczegdlnione sg wigzania mechaniczne.

Wydajnos¢ podczas obliczania wlasciwosci masy

Obliczanie witasciwosci masy dla ztozenia powoduje poprawe wydajnosci.
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Sterowanie widocznos$cig szkicow czesci w ztozeniach

Mozemy kontrolowac widocznos¢ szkicow czesci w ztozeniach.

SOLIDWORKS zachowuje widocznos$¢ standéw wyswietlania szkicu podczas wstawiania
czesci do ztozenia. We wczesniejszych wersjach cze$¢ miata pierwszenstwo przed szkicem.

Aby kontrolowac¢ widocznos$¢ szkicow czesci w ztozeniach, nalezy:

1.
2.
3.

Utworzyc¢ czes$¢ z dwoma szkicami.

Utworzy¢ dwa stany wyswietlania w czesci.

Nalezy uczyni¢ widocznos¢ szkicu tak, aby jeden szkic byt widoczny w jednym stanie
wyswietlania, a drugi szkic byt widoczny w innym stanie wyswietlania.

Wstawi¢ dwa wystapienia czesci w ztozeniu.

Nalezy uczyni¢ widocznosc¢ szkicu tak, aby kazdy stan wyswietlania czesci byt widoczny.

Kazdy komponent pokazuje widocznos$¢ szkicu wedtug jego stanu wyswietlania
odniesienia.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Ukrywanie lub pokazywanie wyrazenia tekstu adnotacji (2025 SP2)
e Wstawianie tabel rodziny do rysunkéw (2025 SP1)

¢ Tworzenie symboli wykonczenia powierzchni zgodnie z norma ISO 21920 (2025
SP1)

e Laczenie list materiatow ze stanami wyswietlania (2025 SP1)

e Tworzenie sptaszczonych LM (2025 SP1)

e Automatyczne generowanie rysunkéw (2025 SP1)

e Dodatkowe typy tolerancji dla wymiarow sfazowania

e Zastepowanie ilosci LM dla szczeg6towych list elementéw cietych

¢ Ponowne tadowanie rysunkéow

e Eksportowanie widokéw rysunku jako blokéw do plikow DXF/DWG
e Wstawianie i przegladanie oznaczen gwintu w rysunkach zlozen

Ukrywanie lub pokazywanie wyrazenia tekstu adnotacji (2025 SP2)

Mozna ukry¢ lub pokaza¢ wyrazenie tekstu adnotacji na arkuszu rysunku.
Aby ukry¢ lub pokaza¢ wyrazenie tekstu adnotacji na arkuszu rysunku, nalezy:

1. Klikna¢ kolejno Widok > Ukryj/Pokaz.
2. Wybra¢ Wyrazenie tekstu adnotaciji.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Wstawianie tabel rodziny do rysunkow (2025 SP1)

Family Table
:f‘:_‘l'\" er"&':.\TF? DESCRIPTION | A B D|DI(DB| DF |DID|C|DI&|DI&|D5|E
1 | Default p40| P20 |7o|80 | &0 |11879| 30 (3| B0 | 15 |22 |38
2 | sooon pa4o0| @20 |7ols0|s0|11879| 30 3| 80 | 15 |22 (38
3 | BD2001 P41 | ®20.5|71|80 |80 |120.59| 30 |3 | B8O | 15 |22 |37
4 | BO300I Paz| @21 |72|s0 |80 | 12239 30 (3| 80 | 15 |22 (38
5 | BD2001 @43|@21.5|73|80 |80 | 12419 30 |4 B0 | 15 |22 |30
& | BDS0OI Paa| M2z |74|50|80| 126 |30 [4] 80| 15 |22 |40
7 | BDS0OI Bas|d2z25|75|80 |80 |127.81| 30 (4|80 | 15 |22 |4
8 | BOFOOI Pas | 23 |75|80| 80| 129.62] 30 | 5] 80| 15 |22 |42
¢ | BDBOOI D47 | H23.5|77|80 |80 |131.44| 30 |5 80 | 15 |22 |43
10 | BOROOI Pa4g| P24 | 78|80 |80 |1233.25) 30 |5 80 | 15 |22 |44
11 | B10001 P4? | P245|72 |80 |80 | 13507 | 30 | 5| BD | 15 | 22 |45

Mozna uzy¢ polecenia Tabela rodziny, aby wstawi¢ dane konfiguracji do rysunkow.

Parametry tabeli mozna okresli¢ w menu Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu
> Tabele > Rodzina. Lokalizacje szablonu tabel rodziny mozna okresli¢ w menu
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Lokalizacje plikow > Pokaz foldery dla >
Szablony tabeli rodziny.

Jezeli klikniemy dwukrotnie komérke tabeli rodziny, aby jg edytowaé, oprogramowanie
wys$wietli monit o zachowanie fgcza i dziedziczenie przez model zewnetrzny zmian lub
przerwanie tacza w celu zastgpienia wartosci. Przerwane tgcze mozna przywrdécic¢, usuwajac
zaznaczenie komorki.

Zalety: Dane konfiguracyjne mozna szybko wstawia¢ do rysunkow bez koniecznosci
stosowania jakichkolwiek rozwigzan. Tabele rodziny wyswietlajg odmiany w konfiguracjach
czesci i ztozen lub dostosowane wiasciwosci w tabeli w rysunkach SOLIDWORKS.

Aby wstawi¢ tabele rodziny w rysunkach, nalezy:

1. W rysunku SOLIDWORKS klikng¢ Wstaw > Tabele > Tabela rodziny EE‘%.
2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a. Wybrac plik, z ktérego ma zostac¢ utworzona tabela rodziny, a nastepnie klikngé
Dalej ®,
b. Okresli¢ opcje, aby zdefiniowac tabele rodziny.

c. Klikng¢ .

3. Klikna¢ w rysunku, aby umiescic¢ tabele.

W menu kolumny wymiaru lub w oknie dialogowym dla tabel rodziny wskaza¢ Nazwa
wymiaru dla nazwy kolumny. Nazwa jest specyficzna dla rysunku. Zmiany nazwy
kolumny majg zastosowanie do wszystkich tabel rodziny w rysunku odnoszacych sie
do tego samego wymiaru sterujacego.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

4. Opcjonalnie: Jezeli uzytkownik kliknie Wstaw > elementy modelu i wstawi elementy
do rysunku, pojawi sie powiadomienie Nazwa wymiaru tabeli rodziny. Klikng¢
Ustaw wyswietlanie wymiarow, aby wyswietli¢c wstawione elementy, uzywajac
nazw wymiardw z tabeli rodziny.

@ Family Table Dimension Mame

Some dimensions are included in one or
more family tables. These dimensions can be
set to display as the name in the family
table.

Set Dimension Disp...

Aby przetgczy¢ wyswietlanie wstawionych elementéw w rysunku, mozna réwniez
wybrac elementy do otwarcia menedzera wymiaréw PropertyManager. Na karcie
Wartos$¢ w czesci Nazwa wymiaru tabeli rodziny wybra¢ Wyswietlaj jako nazwe
w tabeli rodziny, aby wyswietli¢ elementy, uzywajac nazw z tabeli. Usung¢
zaznaczenie opcji, aby wyswietli¢ elementy przy uzyciu ich wartosci.

Tworzenie symboli wykohczenia powierzchni zgodnie z normg ISO 21920
(2025 SP1)

Mozna wstawia¢ symbole wykonczenia powierzchni zgodne z najnowszymi normami ISO,
w tym ISO 21920-1, ISO 1302:202 i ISO 1302:1992.

Mozna uzywac ponizszych symboli.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

21920-1
— _f!
i, r.fj
o
1302 (2002)
Y f");r
AV
-
_ 1302 (1992)
|6/
L
Y
///
o

Aby utworzy¢ symbole wykonczenia powierzchni zgodnie z norma ISO 21920,

nalezy:

1. Na rysunku klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Adnotacje

> Wykonczenia powierzchni.

2. W oknie dialogowym w czesci Standard symbolu powierzchni wybrac standard i klikngé

OK.

tgczenie list materiatdw ze stanami wyswietlania (2025 SP1)
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Listy materiatéw (LM) mozna potaczy¢ LM
do stanéw wyswietlania.

Zalety: Elementy na LM mozna zobaczy¢ tylko dla komponentow, ktore sg widoczne w
widoku.

Aby polaczy¢ LM ze stanami wyswietlania, nalezy:

1. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lista materiatdw w cze$ci Konfiguracje
wybra¢ Polacz ze stanami wyswietlania.

2. Klikng¢ ™ iwybrac stan wyswietlania.
3. Klikngé v.

Tworzenie sptaszczonych LM (2025 SP1)

ITEM MO, PART NUMBER QY.
1 Walve Block 1
2 Check Valve 1

5 Check Yalve 1
Center Shatt

Piston Inlet Valve
Washer

5 Piston Inlet Valve O- 3
2

Ring
3 Check Valve Body

= Piston Inlet Valve
Ball

8 Check Valve Quter o
Washer

W menedzerze witasciwosci PropertyManager listy materiatow mozna spfaszczy¢ LM, aby
wyswietli¢ catkowite ilosci dla wszystkich komponentow.

Zalety: Sptaszczona LM pozwala zaoszczedzi¢ czas przy obliczaniu catkowitej liczby
komponentow.

Sptaszczony widok LM:

e Model jako lista komponentéw bez wciec.
e Komponent obecny na wielu poziomach modelu jest widoczny tylko raz.
¢ Ukazuje taczng ilos¢ komponentu przez dodanie iloSci poszczegdlnych komponentéw.

Aby utworzy¢ roztozone LM, nalezy:

1. Na rysunku klikng¢ przycisk Lista materiatow ) (pasek narzedzi Tabela) lub wybraé
Wstaw > Tabele > Lista materiatow.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Typ LM, wybra¢ Sptaszczona.
3. Klikngé¢ v.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Automatyczne generowanie rysunkow (2025 SP1)

?ﬁ [
ITEM NO. PART NUMBER QTY.

1 Handle [Flashlight) 1

5 Switch Housing 1

[Flashlight)
3 Clip (Flashlight) 1
4 Pivot [Flashlight) 2
EEVISIONS

FOME EEV. DESCRIPTION DATE AFPFROVED
Al A Mods per lohn 117182024 TEF

Rysunki mozna tworzy¢ automatycznie z czesci i ztozen.
Zalety: Automatyczne generowanie rysunkéw zmniejsza liczbe bteddéw i czasu
poswiecanego na powtarzajace sie zadania.

Automatyczne generowanie rysunkow

Rysunki mozna tworzy¢ automatycznie z czesci i ztozen.
Aby automatycznie generowac rysunki:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ Plik > Automatycznie generuj rysunek.

e W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym klikng¢ prawym
przyciskiem myszy czes¢, podzespot lub ztozenie i klikng¢é Konfiguruj operacje

2. Opcjonalne: Wiele elementéw czesci lub ztozenia mozna wybraé poprzez wykonanie
jednej z nastepujacych czynnosci:

e W drzewie operacji FeatureManager lub obszarze graficznym klikng¢ Ctrl +
zaznaczy¢ komponenty i klikng¢ kolejno Plik > Automatycznie generuj rysunek.

e W okienku zadan Automatycznie generuj rysunki klikna¢ przycisk Edytuj.
3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager okresli¢ opcje i klikngé .
Menedzer wiasciwosci PropertyManager Automatyczne generowanie rysunku

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Automatyczne generowanie rysunku mozna

wybrac czesci lub ztozenia, aby automatycznie wygenerowac rysunek.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby otworzyc¢ ten PropertyManager, nalezy:

W dokumencie czesci lub ztozenia klikng¢ Plik > Zapisz jako.

Wybrane komponenty Okresla komponenty, ktére majg sie znalez¢ w
automatycznie wygenerowanym rysunku.

Tytut Okresla tytut automatycznie wygenerowanego
rysunku.
ey Resetuj do nazwy pliku Resetuje tytut rysunku do nazwy pliku czesci lub
ztozenia.
Zapisz w lokalizacji Okresla folder do zapisania automatycznie

wygenerowanego rysunku.

To samo, co czesc¢ Zapisuje automatycznie wygenerowany rysunek
nadrzedna / zlozenie w tym samym folderze, w ktérym zapisany jest
nadrzedne komponent wybrany do wygenerowania rysunku.

Karta Zadania (Automatycznie generuj rysunki)
Karta Zadania (Automatycznie generuj rysunki) zawiera liste wygenerowanych rysunkow
i ich postep. Mozna monitorowac postep tych zadan rysunkow i podejmowac dziatania.
Aby otworzy¢ te karte, nalezy:

W czesci lub ztozeniu wybraé narzedzie Zadania (Automatycznie generuj rysunki) z
karty okienka zadan.

i)

il

=

@

=

Tytul Wyswietla nazwe wygenerowanego rysunku.

Status Wyswietla stan generowania rysunku. Stan obejmuje
jedng z nastepujacych ikon:
o x4 W toku

. o Ukonczono

. 9 Niepowodzenie
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Dziatania Wyswietla dziatania, ktore mozna wykonac:
e Anuluj. (Dostepne podczas tworzenia rysunku.)
Anuluje automatyczne generowanie rysunku dla
wybranego elementu.

e Otworz. (Dostepne po zakonczeniu tworzenia rysunku
przez oprogramowanie.) Otwiera wybrany rysunek w
trybie szczegétowym.

o Wyswietl szczegoly. (Dostepne, gdy tworzenie
rysunku sie nie powiedzie.) Otwiera raport, aby
pokazac, dlaczego nie powiodto sie automatyczne
generowanie rysunku.

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolny wiersz
na karcie zadania, aby:

e Wyczys¢. Usuwa wybrany wiersz z listy.

e Wyczys¢ wszystkie. Usuwa wszystkie wiersze z
karty zadania, z wyjatkiem wierszy w toku. Dotyczy
to rowniez wierszy, ktérych stan jest ukonczony
lub nie powiddt sie.

Dodatkowe typy tolerancji dla wymiarow sfazowania

L2 '@%’ +
@@ @{»
& @
- @ +
AN /o

Dla wymiardw sfazowania w rysunkach mozna okresli¢ typy tolerancji MIN., MAKS.,
Limit, Pasowanie i Pasowanie z tolerancja.

Aby uzyskac dostep do dodatkowych typow tolerancji dla wymiaréw sfazowania, nalezy:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Wymiary > Sfazowanie.
2. W oknie dialogowym Wiasciwosci dokumentu - sfazowanie klikng¢ Tolerancja.
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3. W oknie dialogowym Tolerancja wymiaru sfazowania w polu Typ tolerancji wybrac
tolerancje i kliknga¢ OK.

Zastepowanie ilosci LM dla szczegotowych list elementow cietych

. . = — a *
Y Bill of Materials @
Cut List Tahle W X
BOM quantity:
Table Template L
LEMETH R Edit List
bom-standard ‘f,":’
Delete
Property N BOM Type - Yalue f Text Expression Evaluated Walue
LEMGTH Top-level only INGTH@@ @SIDE TUBES 750
AMGLET () Parts only JELET@@@sIDE TUBES Q.00
AMGLEZ © Indented NGLE2@@@sIDE TUBES .00
AT - .
" Mo numbering e 3 ¥
B Detailed cut list ~

[_] Dissalve part level rows

Calculate quantity using BOM
quantity

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lista materiatdw mozna wybra¢ opcje
szczegotowej listy elementow cietych, aby uzyc¢ilosci LM w konstrukcjach spawanych.

W przypadku wybrania opcji Oblicz ilo$¢é na podstawie ilo$éci LM oprogramowanie
przyjmuje wiasciwosé, ktorg wybrano na liscie Ilo§¢€ LM i uzywa tej wartosci jako
mnoznika. Jezeli zaznaczenie opcji zostanie usuniete, tabela LM wyswietli ilo$¢ jako liczbe
wystagpien.

Aby uzy¢ zastapienia ilo$ci LM dla szczegétowych list elementéw cietych, nalezy:

1. Klikna¢ przycisk Lista materiatow ) (pasek narzedzi Tabela) lub Wstaw > Tabele
> Lista materiatow.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac opcje Szczegétowa lista
elementéw cietych i Oblicz ilo§¢ na podstawie ilosci LM.

3. Kliknaé¢ v .
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Ponowne tadowanie rysunkow

Mozliwe jest ponowne zatadowanie rysunkow SOLIDWORKS. Jest to przydatne w
$srodowiskach z wieloma uzytkownikami, jesli mamy dostep tylko do odczytu i chcemy
miec najnowszg wersje ze zmianami wprowadzonymi przez innego uzytkownika.

To udoskonalenie zostato po raz pierwszy uwzglednione w oprogramowaniu
SOLIDWORKS 2024 SP2, ale nie zostato w tym czasie w petni udokumentowane.

Uwzgledniamy jg tutaj, aby promowac petng swiadomosc klientéw na temat
udoskonalenia.

Zalety: Mozna uzy¢ funkcji ponownego tadowania, aby cofng¢ zmiany od ostatniej operacji
zapisywania. Mozna ponownie zatadowa¢ najnowszg wersje dokumentu, zwtaszcza jesli
masz dostep tylko do odczytu i inny uzytkownik wprowadzit zmiany.

Aby ponownie zaladowaé¢ rysunki, nalezy:

1. W rysunku klikng¢ opcje Plik > Zataduj ponownie.

Eksportowanie widokéw rysunku jako blokéw do plikow DXF/DWG

Widoki rysunku mozna eksportowac jako bloki do plikdw .dxf lub .dwg.

To udoskonalenie zostato uwzglednione w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2024 SP2,
ale nie byto w tym czasie w petni udokumentowane. Uwzgledniamy jg tutaj, aby zapewnic
petng Swiadomos¢ tego udoskonalenia.

Zalety: Grupowanie powigzanej geometrii w bloki utatwia organizowanie rysunkow i
utatwia nawigacje po skomplikowanych projektach oraz zarzadzanie nimi.

Aby wyeksportowac¢ widoki rysunku jako bloki do plikow DXF/DWG, nalezy:
1. Na rysunku klikng¢ kolejno opcje Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Eksportuj.
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2. W obszarze Format pliku wybrac¢ opcje DXF/DWG.
3. Klikng¢ OK.

Wstawianie i przeglgdanie oznaczen gwintu w rysunkach ztozen

Mozna wstawiac i przeglada¢ oznaczenia gwintu w rysunkach ztozen.

To udoskonalenie zostato po raz pierwszy uwzglednione w oprogramowaniu
SOLIDWORKS 2024 SP2, ale nie zostato w tym czasie w petni udokumentowane.
Uwzgledniamy ja tutaj, aby promowac petng swiadomos¢ klientdw na temat
udoskonalenia.

Zalety: Mamy wiekszg kontrole nad tym, czy chcemy wstawic i przeglada¢ oznaczenia
gwintu w rysunkach ztozen.

Poprzednio, kiedy wstawiano oznaczenia gwintu do ztozen, nie byty one automatycznie
umieszczane na rysunkach. Aby zobaczy¢ oznaczenia gwintu, konieczne byto klikniecie
Wstaw > Element modelu > Oznaczenie gwintu.

Aby wstawi¢ oznaczenia gwintu w rysunkach zlozen, nalezy:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Opisywanie
szczegotow.

2. W czesci Wstaw automatycznie przy tworzeniu widoku wybra¢ Oznaczenia
gwintu - ztlozenie (moze mie¢ wptyw na wydajnosc¢) i klikng¢ OK.

Aby zaimportowac oznaczenia gwintu w rysunkach ztozen:

1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Widoku rysunku, w czesci Opcje
importu, wybra¢ Importuj adnotacje i Oznaczenia gwintu.

2. Klikngé v.
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Konfiguracje

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Tilumaczenie nagtéwkow kolumn tabeli konfiguracji (2025 SP2)
e Tabela stanow wyswietlania

Ttumaczenie nagtowkow kolumn tabeli konfiguracii (2025 SP2)

SOLIDWORKS

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FRENCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—» Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This wil
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

Don't show again Cancel

A

Nagtowki kolumn tabeli konfiguracji mozna automatycznie przettumaczy¢ na biezacy jezyk
SOLIDWORKS. Ta funkcja jest obstugiwana przez wszystkie jezyki SOLIDWORKS.

Korzysci: Nagtéwki kolumn tabeli konfiguracji mozna przegladaé¢ w lokalnym jezyku
SOLIDWORKS bez koniecznosci stosowania obejsé.

Na przyktad, tworzymy tabele konfiguracji w jezyku niemieckim z nagtdwkiem kolumny
$BESCHREIBUNG. Jezeli otworzymy tabele konfiguracji w angielskiej wersji
SOLIDWORKS, mozemy automatycznie przettumaczy¢ nagtéwek kolumny jako
$DESCRIPTION. Jesli otworzymy te sama tabele konfiguracji we wiltoskiej wersji
SOLIDWORKS, mozemy automatycznie przettumaczy¢ nagtéwek kolumny jako
$DESCRIZIONE.
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Proces tftumaczenia jest tymczasowy tylko podczas procesu edycji tabeli. Tabela
konfiguracji w modelu pozostaje w oryginalnym jezyku.

Aby przetlumaczy¢ nagtowki kolumn tabeli konfiguracji, nalezy:

1. Otworzy¢ model z tabelg konfiguracji, ktéra zostata utworzona w innym jezyku. W
tym przyktadzie oryginalna tabela konfiguracji jest w jezyku francuskim.

2. W Menedzerze konfiguracji ConfigurationManager [%, w obszarze Tabele, klikngé
prawym przyciskiem myszy tabele konfiguracji programu Excel w jezyku obcym i
klikna¢ Edytuj tabele.

SEIREE R

Configurations

- @ Main Assembly Configuration(s) (Base)
~ [@) Tables
‘% Table de paramétrage Excel ‘
E Configuration Table
’ Configuration Comments
4 TEx v B Base [ Main Assembly ]
k] Plate [ Main Assembly |

Okno dialogowe Jezyk nagtowka kolumny tabeli konfiguracji<jezyk obcy> informuje,
ze jezyk tabeli konfiguracji jest inny niz biezacy jezyk.

SOLDWORKS

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FREMCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

— Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

) Don't show again Cancel

3. Klikng¢ Przettumacz nagtéwki kolumn.

Zostanie otwarta tabela konfiguracji z francuskimi nagtéwkami kolumn
przettumaczonymi na jezyk angielski.
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Tabela stanow wyswietlania

= @ |
| SEl——
Configurations N Display State Table
b @ Light_& Configuration(s) (Default) Comygonent Hame Taernal T”B-lo::«:::: —
R Tobles mll ternal] pody | Head 50| D3PL% | < Creates o new display state »
- Bound Swivel Cap_%-1 L [Hidsen | & @l o| .
b Configuration Comments R Cmee [0 C [O(®ID[C
Fe v [ ] Defauit | Light &1 Head_Sub_8 1Reflecior &1 | |wosen || @ | O |C [0 C
= el S es dnbed Switch_&-1 | Hidden | & @ - C
b E Tables Head_Sub_&-1/Minmture Balb . |Hidden ml - | 1ol C
|3 Display State Tabl Holder_&. Jwaen (O] O |O|@| 0] C
: B Swivel &1 ||| tideten L | @) e| @8 L
Extemal Onl Swivel Chip_R-1 L |midgen 1 0 [- BN - NN
Q Body
e e ok | | canest | apol Help

W ztozeniach o wielu stanach wyswietlania mozna uzy¢ Tabeli stanéw wyswietlania
do sterowania stanami wyswietlania.

Tabela stanéw wyswietlania daje nastepujace mozliwosci:

e Kontrolowanie stanu Ukryj/Pokaz komponentu

¢ Dodac¢ nowy stan wyswietlania, klikajac w kolumnie Tworzy nowy stan wyswietlania

e Dodac¢ nowy komponent do tabeli, klikajac dwukrotnie komponent w obszarze
menedzera wiasciwosci PropertyManager lub obszarze grafiki

¢ Klikng¢ dwukrotnie komérke nazwy stanu wyswietlania, aby przetaczy¢ sie do tego
stanu wyswietlania

e Klikna¢ prawym przyciskiem myszy komoérke nazwy stanu wyswietlania, aby zmienic
nazwe stanu wyswietlania lub przetaczy¢ na te komoérke

ﬂ L‘\5 Rename Display State

e Switch to Display State
e |

Aby uzyskac dostep do tabeli standw wyswietlania, w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager [%, w obszarze Stany wyswietlania > Tabele (= klikngé¢ prawym

przyciskiem myszy pozycje Tabela stanéw wys$wietlania i klikng¢ polecenie Pokaz
tabele.
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[N Display State Table

Top Level Display States

Component Name Parameters All mé;?:' Baody |Head Bﬁfa— E{:ﬂg < Creates a new display state =
Round Swivel Cap_&-1 ﬂ Hidden [:] [:] [:] ﬂ D [:]
Clip_&-1 ||| Hidden Ol 0O | o@ea|lO)| O
Head_Sub_&-1/Reflector_&-1 .| Hidden ol @ oOo|0/0| 0
Switch_8-1 ||| Higden O O |0 @e|0| 0
Head_Sub_8-1/Miniature Bulb - || Hidden O @8 | o|0|0o| o
Holder_&-1 vHiggen (O O |0 | @O0 O
Swivel_8-1 ||| Hiaden O 0O @ @8 a| 0
swivel Clip_&-1 ||| Hiaden Ol 0 e e a|Jd

QK Cancel Apply Help

b A

Informacje ogolne

e Tabela pojawi sie, jesli ztozenie najwyzszego poziomu zawiera wiecej niz jeden stan
wysSwietlania.

e Tabela jest dostepna dla niepotaczonych i potgczonych stanow wyswietlania. W
przypadku potaczonych stanow wyswietlania tabela pokazuje stany wyswietlania
dostepne dla aktywnej konfiguracji.

e W tabeli klikng¢ Ukryj/pokaz odniesiony stan wyswietlania @, aby ukry¢ lub
pokazac¢ wiersz Odniesionego stanu wyswietlania dla kazdego komponentu we
wszystkich stanach wyswietlania najwyzszego poziomu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Opcje eksportu Extended Reality (2025 SP2)

e Importowanie plikow IFC i STEP (2025 SP2)

¢ Filtrowanie komponentow podczas importowania plikow IFC (2025 SP1)
e Eksportowanie wilasciwosci dostosowanych do formatu plikéw IFC

e Importowanie plikow Extended Reality

Opcje eksportu Extended Reality (2025 SP2)

NR Exporter Settings

SCEne
(| Expart Views
(| Export Cameras

ClEspart Lights

Animations
("l Expart Motion Studies

,_IEuport Exploded Views

Compression

.U! & Dvaco Compression

Cangel

2024

Opcje eksportu do zapisywania plikdw jako pliki rozszerzonej rzeczywistosci zostaty
przeniesione z okna dialogowego Ustawienia eksportu XR do okna dialogowego Narzedzia

Sorvtern Oirtiom, - GLTF/GLE

Sprtem Oplisnt  [ooumaent Properbet

Ganersd Fiie Formak

[E 1] GATFAGLE
[ramingn
Bisglay Seyle —
Ars Mgl e Somry
Fedomranie Lo Camansy
Caloss Expoet Lighty
St b
Bt S wnmgiony
Detipiary Expos Mahon Sudies
ket Expor Exphases Views
Peifermanc

Esterriad Refeienies

Dinslt Tarmgliten

Fis Locatand

Featurebdanage:

Spin Bax increment:

Wire

Baciup Reco

Touch

Hole Wigsrd Toodbon

Fi Expicees

Sagrch

Callaboasbon

Messages'Lmors Warrangs
Dromased Messages

Urspezed

gt

> Opcje > Opcje systemu > Eksportuj.

Korzysci: Zmieniona architektura umozliwia przyszte zwiekszanie wydajnosci.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Eksportuj:

1. W modelu klikng¢ Plik > Zapisz jako.

2. W oknie dialogowym w polu Zapisz jako typ wybra¢ Extended Reality (*.glb) lub

Extended Reality Binary (*.gltf).
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3. Klikng¢ Opcje, aby otworzy¢ okno dialogowe Opcje systemu Eksport dla plikdw
GLTF/GLB.

Opcje eksportu pozostajg niezmienione.

Importowanie plikéw IFC i STEP (2025 SP2)

Zoom/Pan/Rotate
Recent Commands 4
Keep Components

Exclude Compenents

Exclude Other Components
Select Identical Compenents

Customize Menu

W przypadku filtrowania komponentéw podczas importowania plikow IFC lub STEP
wszystkie opcje wyboru komponentéw sg dostepne po kliknieciu Generuj podglad 3D

& kliknieciu prawym przyciskiem myszy komponentéw w obszarze graficznym.
Poprzednio te opcje byty dostepne tylko w drzewie operacji FeatureManager.
Korzysci: Wybdér komponentéw do filtrowania jest bardziej wydajny i jednorodny.
Opcje te sq dostepne takze po kliknieciu prawym przyciskiem myszy w obszarze
graficznym:

e Zachowaj komponenty

e Wyklucz komponenty

e Wyklucz inne komponenty

¢ Wybierz identyczne komponenty
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Filtrowanie komponentow podczas importowania plikow IFC (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS File View Tools Window A X

('L No Preview Generated Filtering can be performed ... X
@ x &
Import Cancel Generate
Maodel 3D
Preview
~
Import Filter

(@ |

@A Bl

%S <=
—- v@F <1
P@E_ <
P@D B £

<)

Podczas importowania plikéw IFC mozna filtrowa¢ komponenty do zaimportowania.

Zalety: Filtrowanie komponentdw podczas importowania plikow IFC pozwala doktadnie
okresli¢ potrzebne komponenty, co pozwala zaoszczedzié czas i usprawnia prace, zwtaszcza
w przypadku duzych plikéw IFC.

Filtrowanie komponentow podczas importowania plikéw IFC:

1. W oknie dialogowym Otwérz wybrac plik IFC, wybra¢ Wiacz filtr, a nastepnie klikng¢
Ootworz.

Oprogramowanie generuje strukture produktu w drzewie operacji FeatureManager,
w ktéorym wyswietlane sg komponenty, ktére mozna wybra¢ do zaimportowania.
Obszar graficzny jest pusty. Menedzer polecen CommandManager filtra importu
wyswietla dostepne narzedzia.

Jezeli okreslono opcje filtrowania w Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Importuj > Format pliku: IFC w obszarze Elementy do importu, SOLIDWORKS
automatycznie zastosuje te opcje filtrowania. Okreslenie tych ustawien na poziomie
systemu przed filtrowaniem komponentéw pozwala zaoszczedzic¢ czas, zwtaszcza
w przypadku duzych plikéw IFC, poniewaz mozna wybierac¢ konkretne elementy i
komponenty do otwarcia.

2. W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ komponenty do zaimportowania. Mozna
wybrac poszczegdlne komponenty lub wiele komponentéw za pomocg pola wyboru.

Aby wygenerowac¢ podglad, w menedzerze polecen CommandManager klikng¢
Generuj podglad 3D &,

Podzespoty zawierajace kombinacje wybranych i niezaznaczonych komponentéw
wyswietlaja cze$ciowo zaznaczone pole wyboru B. Aby pomdc w obstudze wielu
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wyborow, mozna klikngé¢ prawym przyciskiem myszy komponenty i wybra¢ Zachowaj
komponenty lub Wyklucz komponenty. Aby odwrdci¢ wybory, nalezy wybrac
Wyklucz inne komponenty. Jezeli komponenty sg identyczne, pojawi sie réwniez
opcja Wybierz identyczne komponenty.

@ X
Import Cancel Generate
Model 3D

Preview

Import Filter

. df dy g
@ A A
@% 5 <1
- @F <>
- EI@ - <>
. G 4<1~
% 3<1 Keep Components

@;] 2<1 Exclude Components
% 5 Exclude Other Components
=

- Select Identical Components
M@ 1<15

3. Aby zaimportowac plik IFC z wybranymi komponentami, w menedzerze polecen
CommandManager klikng¢ Importuj model @,
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Eksportowanie wtasciwosci dostosowanych do formatu plikéw IFC

:I‘_I“-.:l.m-. cmPropertiesPSETMapring xmlns="http://www.solidworks.com/ifcpropertysets">

Common Properties'
"EWFropll" IFC="5WPropll" Type="IfclLabel" />

" IFC="Hoof Covering Material™ Typs="Ifclabal"™ />

<P o OLI JEES="Cladding™ IFC="Struotural Cladding Material™ Iype="IfcLabel" /

oS CuatomProperciesFSETMapping>

Podczas eksportowania modeli SOLIDWORKS® jako plikéw IFC™ mozna mapowad
dostosowane wtasciwosci SOLIDWORKS do zestawdow wiasciwosci IFC.

Aby wyeksportowac¢ dostosowane wlasciwosci do formatu plikéw IFC, nalezy:

1. W obszarze Narzedzia > Opcje > Opcje systemowe > Eksport w polu Format
pliku wybra¢ IFC.

2. W czesci Dane wyjsciowe jako wybra¢ Uzyj pliku mapowania zestawu
wlasciwosci.

3. Nastepnie okresli¢ schemat XML lub plik mapowania .xsd, ktérego oprogramowanie
uzywa do sprawdzania poprawnosci eksportowanych witasciwosci.

Zalety: Klienci z systemem BIM mogg eksportowac swoje dane wlasciwosci dostosowanych,

co jest wazne dla budowy i eksploatacji budynku. Ta funkcja jest elastyczna. Umozliwia

mapowanie wiasciwosci SOLIDWORKS na witasciwosci IFC, potencjalnie o innej nazwie,

oraz zdefiniowanie wtasnych zestawdw wiasciwosci docelowych w pliku IFC. W poprzednich

wersjach wtasciwosci mozna byto dokonywac eksportu, gdy zapisano pliki jako pliki IFC,

ale tylko w pojedynczym, zakodowanym na state zestawie wtasciwosci w pliku IFC.

Aby wyeksportowac dostosowane wiasciwosci do formatu zestawow wiasciwosci

IFC, nalezy:

1. W pliku SOLIDWORKS klikng¢ Plik > Wlasciwosci.

2. Na karcie Dostosowane doda¢ wtasciwosci, ktdre chcesz wyeksportowac do pliku IFC
i zapisac plik.

3. Utworzy¢ plik mapowania XML, ktéry mapuje dostosowane wiasciwosci SOLIDWORKS
do wartosci zestawow witasciwosci IFC.

SOLIDWORKS zapewnia przyktadowe pliki mapowania w SOLIDWORKS install
folder\lang\language\IFC.
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Przyktadowy plik mapowania:

<CustomPropertiesPSETMapping>
<Schema Version="1.0"/>
<PropertySet Name="Pset DoorCommon">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Reference" IFC="Reference"
Type="IfcIdentifier"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireRating" IFC="FireRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="NoiseRating" IFC="AcousticRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Security" IFC="SecurityRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="External" IFC="IsExternal"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Infiltration" IFC="Infiltration"
Type="IfcVolumetricFlowRateMeasure" />
<PropertyMapping SOLIDWORKS="ThermalTransmit"
IFC="ThermalTransmittance" Type="IfcThermalTransmittanceMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Glazing"
IFC="GlazingAreaFraction" Type="IfcPositiveRatioMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Accessible"
IFC="HandicapAccessible" Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireDoor" IFC="FireExit"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="StarTrekDoor" IFC="SelfClosing"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="SmokeStop" IFC="SmokeStop"
Type="IfcBoolean"/>
</PropertySet>
<PropertySet Name="ACME CageCodes">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<AppliesTo ElementType="IFCWINDOW"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="RefCode" IFC="CageCode"
Type="IfcLabel"/>
</PropertySet>
</CustomPropertiesPSETMapping>

4. W pliku SOLIDWORKS klikng¢ Zapisz jako & (pasek narzedzi Standard) lub Plik >
Zapisz jako.

5. W oknie dialogowym dla opcji Zapisz jako typ wybrac typ pliku IFC, a nastepnie
klikna¢ pozycje Opcje.
Mozna wybra¢ dowolny typ pliku IFC.

6. W oknie dialogowym Opcje systemu, w czesci Dane wyj$ciowe jako, wybrac¢ opcje
Uzyj pliku mapowania zestawu wtasciwosci i wybra¢ plik mapowania z listy lub
przej$¢ do niego, aby go wybrac.

Aby uwzgledni¢ wszystkie dostosowane witasciwosci z pliku SOLIDWORKS w
eksportowanym pliku IFC, w czesci Dane wyjsciowe jako nalezy réwniez wybrac
Dostosowane wlasciwosci. Aby uwzglednic¢ je w zestawie wtasciwosci IFC, nalezy
zmapowac wszystkie dostosowane witasciwosci w pliku schematu XML.

SOLIDWORKS sprawdza poprawnos¢ zestawu wiasciwosci XML IFC dla nastepujacych
elementow:
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e Prawidtowe znaczniki, atrybuty znacznikdw i struktura znacznikdw.

¢ Wersja schematu jest rowna lub nizsza od wersji obstugiwanej przez biezaca wersje
SOLIDWORKS.

e Dostosowane wtasciwosci SOLIDWORKS mapujg wtasciwosci IFC jeden do jednego
lub jeden do wielu. Nie mozna mapowac wielu dostosowanych wtasciwosci
SOLIDWORKS do tej samej wiasciwosci IFC.

Oprogramowanie przechowuje w rejestrze do 10 zestawow wtasciwosci.

7. Klikng¢ przycisk OK, a nastepnie klikng¢ przycisk Zapisz, aby wyeksportowac plik
jako plik IFC.

Plik IFC zawiera dostosowane wiasciwosci SOLIDWORKS w zestawie wiasciwosci IFC,
w oparciu o plik mapowania schematu XML.

Importowanie plikow Extended Reality

o

All Files (*%) v] {Qj‘ ‘ B | 4]
SOLIDWORKS Files (*.sldprt; *.sldasm; *.slddrw) ?
SOLIDWORKS Assembly (*.asm;*.sldasm) L

_ |SOLIDWORKS Drawing (*.drw;*.slddrw) |(§j light_& (Default) << Default>_|
SOLIDWORKS Part (*.prt;*.sldprt) » History
SOLIDWORKS SLODXML (*.sldxml) Sensors

30 Manufacturing Format (*.3mf)
ACIS (*.zat;™.sab;".azat;* asab)
Add-Ins (*.dll)

Adobe lllustrator Files (*.ai)

»_[3) Annotations
r Graphic Bodies{13)

o—
&

Adobe Photoshop Files (*.psd) SoR-ioterterrotTpeetied -
Autodesk AutoCAD Files (*.dwg;".dxf) w Eront Plane

Autodesk Inventor Files (*.ipt;*.1am) m Too PI

CADKEY (*.prt;*.ckd) op Flane

CATIA VS (*.catpart;”.catproduct) W Right Plane

N S &l r**:\‘l LOrigin

Extended Reality (*.gltf:*. k‘ N @ "y

Ll Y~ Y R0 S | B L ) £ ] - ng t—

Mozna importowac typy plikéw Extended Reality .gl1TF oraz .GLB.

Aby zaimportowac pliki Extended Reality, nalezy:

1. Klikng¢ otwoérzlY (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otwérz.

2. W oknie dialogowym dla opcji Pliki typu wybra¢ Extended Reality (.*GLTF i .

GLB).
3. Przejsc do pliku i wybrac¢ go, a nastepnie klikna¢ polecenie Otworz.

Importowanie plikdw gITF™ i GLB obejmuje nastepujace sktadniki:

e Hierarchia geometrii importowanego pliku gITF lub GLB.
e Kompresja Draco™.
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Jest to opcja kompresiji dla duzych plikow. Nie okresla sie zadnych opcji importu.
Wiasciciel pliku okresla kompresje Draco podczas eksportowania plikow gLTF lub
GLB z oprogramowania zrodtowego.

e Tekstury nieedytowalne. Oprogramowanie importuje tekstury, ale nie jako prawidtowe
wyglady SOLIDWORKS.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wyswietlanie ostrzezenia dotyczacego wielokrotnego uwierzytelniania (2025 SP2)
e Lista materiatlow dla zlozenia elektrycznego (2025 SP2)

e Opcje wyswietlania — Pokaz podglad obrazu (2025 SP1)

e Opcje formantéw kart (2025 SP1)

e Konfigurowanie zadania Konwertuj (2025 SP1)

e Ulubione wyszukiwania (2025 SP1)

e Lista materiatow dla zlozen elektrycznych (2025 SP1)

e Ustawienia domysine dla obliczonej LM

¢ Wyewidencjonowywanie plikow podczas operacji Pobierz

e Informacje dotyczace logowania do uwierzytelniania uzytkownika

e Otwieranie danych pliku w programie Microsoft Excel z miniaturami

¢ Wyswietlanie kolejnosci drzewa operacji FeatureManager struktury ztozenia w
obliczonych LM

e Uzyskiwanie informacji o czasie, jaki uptynat podczas otwierania plikow

e Uzyskiwanie informacji o najnowszej poprawce

e Oddzielne dodawanie lub zmienianie nazw uprawnien dla plikéw i folderéw
e Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM do Electrical Connector

¢ Wydajnos$¢ ewidencjonowania plikow

e Dostepnos¢ paska narzedzi SOLIDWORKS PDM i karty CommandManager

e Dodatkowe opcje w menu podrecznym i pasku narzedzi okienka zadan

e Obstuga uwierzytelniania SSL lub TLS w powiadomieniu e-mail SMTP

SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard jest
czescig pakietow SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS Ultimate.
Jest rowniez dostepna niezalezna licencja dla osdb, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS.
Zapewnia standardowe funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikow.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzadzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikéw, ktére mozna zakupi¢ jako oddzielng licencje.
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Wyswietlanie ostrzezenia dotyczgcego wielokrotnego uwierzytelniania (2025
SP2)

SOLIDWOREKS PDM Administration

I The user, John, i logged into the Administration toal on the
. following machine [s]:

Do you want to continue?

W przypadku SOLIDWORKS PDM Professional przy probie zalogowania sie do narzedzia
administracyjnego SOLIDWORKS PDM wiecej niz raz z réznych komputeréw z tym samym
kontem wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy przypominajacy o poprzednich
logowaniach.

W komunikacie ostrzegawczym wyswietlane sg nazwy komputeréw, do ktérych uzytkownik
sie juz zalogowat, i wyswietlane jest pytanie o kontynuacje badz anulowanie logowania.
Pozwala to unikna¢ przypadkowego nadpisania wczesniejszych aktualizacji, ktére zostaty
przeprowadzone z innych komputerdéw.

Lista materiatéw dla ztozenia elektrycznego (2025 SP2)

5 Report management: pdm_bom_levels

X BE&E S VE B ab&

Add  Delete  Properties Schedule  Update

Actions Maodify Display Tools o é

Description D u u @

BOkS 2-pdrn_t

Report

ety
/1 Bill OF Materials sorted by Mark
A%z |Bill Of Materials grouped by manufacturer
A#3 |Bill OF Materials grouped by manuFacturer an:

Dacume... Daocume...

[ Preview DataCard & Version22 [F

B BOM ~ FH Mot Activated = O o
B Bill OF Materials grouped by rmanufacturer anc

B Bill Of Materials grouped by manufacturer
B Bill Of Materials sorted by Mark

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM, w wiodku LM karty Lista materiatow mozna
przeglada¢ wszystkie LM czesci producenta dla ztozen elektrycznych wybranych w
SOLIDWORKS Electrical.
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Przyktad:

e Lista materialow wedlug producenta
¢ Lista materialow wedlug producenta i wedlug skoroszytu

Opcje wyswietlania — Pokaz podglad obrazu (2025 SP1)

View File

«~*  File Preview
«~  Card Preview
Split Preview Tab

Preview Placement

Options » Excluded File Types...
Datacard Configuration > & Set focus to active configuration
Show full Ulin SOLIDWORKS preview
~  Include SOLIDWORKS Simulation results in Check-In
~  Extract hidden BOM from SOLIDWORKS files on Check-In
Show Image Preview > »  SOLIDWORKS Files

Properties

eDrawings Files
~  DWG/DXF Files
~  Meutral Format CAD Files
~  Third-Party CAD Files

W Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM mozna wyswietli¢ miniature lub petny podglad
na karcie Podglad w oparciu o nastepujace typy plikdw przy uzyciu Opcji > wyswietlania
> Wyswietl podglad obrazu:

¢ Pliki SOLIDWORKS

¢ Pliki eDrawings

o Pliki DWG/DXF

¢ Pliki CAD formatu neutralnego

¢ Pliki CAD innych producentéw
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Opcje formantéw kart (2025 SP1)

Search match twpe

(®) Exact

() Implicit wildcard

Hame and Location  Cards  Wariables  Checkedil

Look in: C:ADoc_2025_Mew_5P1
YENT weldments
I.AafEanry i

£

Marme Type

uweldments File Falder

W narzedziu administracji SOLIDWORKS PDM mozna wybra¢ jedng z ponizszych opgcji
jako typ dopasowania wyszukiwania podczas edytowania lub dodawania elementéw

Search match type

() Exact

(®) Implicit wildzard

Mame and Location

Card: “ariablez Checked

Look, in: C:ADoc_2025_Mew 5P1
MHarne: weldmentz
Cateaon. |

MNarne Type

= Weldments.xt

Text Document

{%weldments_hax.sld... SOLIDWQRKS Part Doc

[‘ weldments
@ weldmentspro

File Folder
File Folder

formantéw karty Lista i Pole kombi do karty wyszukiwania i pliku:

e Doktadne: W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM mozna wyszukiwac pliki, foldery
i zmienne, dla ktorych wyniki wyszukiwania doktadnie odpowiadajg wprowadzonym

kryteriom wyszukiwania.

Na przyktad, jesli wyszukiwane jest weldments w polu Nazwa, to wyniki wyszukiwania
zawierajq tylko te pliki, foldery lub zmienne o doktadnej nazwie weldments. Aby

wyszukac wszystkie pliki, ktdre zawierajqg w nazwie weldments, nalezy wprowadzi¢
gwiazdke (*) jako symbol wieloznaczny, na przyktad weldments* lub *weldments*.

¢ Niejawny symbol wieloznaczny: W Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM mozna
wyszukiwac pliki, foldery i zmienne, dla ktérych wyniki wyszukiwania obejmujag
wprowadzone kryteria wyszukiwania.

Na przyktad w przypadku wyszukiwania weldments w polu Nazwa, wyniki wyszukiwania
obejma wszystkie pliki, foldery lub zmienne, ktorych nazwa zawiera weldments (np.

weldments, weldments box lub weldmentspro).
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Konfigurowanie zadania Konwertuj (2025 SP1)

Conwvert - Properties

Oukput as

Error Mo

Cukput File Farmat:
D IGES (*.igs) e Conversion Opkians,

EB i~ nnfiqestinn, = = S

[]1GES wireframe (30 curves):

Advanced Conwversion Options (IGES) ?

Solidjsurface Features

IGES solid/surface entities: Bounded Surface (tyvpe 1433 e

Eounded Surface (bvpe 143)
Manifold Solid (kype 186)
Trimmed Surface (bvpe 144)

Surface representationfSystem preferences: STAMDARD e

Export 3D curve Features
[]Export sketch entities
Use high trim curve accuracy

W narzedziu administracji SOLIDWORKS podczas konfigurowania zadania Konwertuj
mozna uzyc¢ nastepujacych zaawansowanych opcji konwersji dla formatow plikow

wyjsciowych .stli .igs.

Format pliku wyjsciowego Zaawansowane opcje konwersji

IGES (*.igs)

Powierzchnia ograniczona (typ 143): Nalezy
wybrac¢, aby konwertowac sciany czesci, ztozenia
lub wybrane powierzchnie i ich granice zdefiniowane
przez inne elementy IGES, na przyktad krzywe i
krawedzie.

STL (*.stl)

Opcja Niestandardowe w czesci rozdzielczo$¢ z
nastepujacymi opcjami podrzednymi:

¢ Tolerancja odchylenia: Steruje mozaikg catej
czesci. Nizsze liczby generujq pliki o wiekszej
dokfadnosci catej czesci.

e Tolerancja katowa: Steruje mozaikg matych
szczegotdw. Nizsze liczby generuja pliki o
wiekszej doktadnosci matych szczegotow,
jednakze ich generowanie zabiera wiecej czasu.
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Advanced Cornwversion Options (STL)

Output az

(@) Binary () ASCI

Resolution

() Coarze
) Fine

it Millimeters ~

(®) Custam

Deviation Tolerance : 1000 %| =
Angle Tolerance ; 5.00000000 deg| =

Dostep do tych opcji mozna uzyska¢ w obszarze Zadania > Konwertuj > Otworz >
Ustawienia konwersji > Opcje konwersji.

Opcje te sg podobne do opcji eksportu systemu SOLIDWORKS dla formatow plikow .st1
i .igs. Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy zapozna¢ sie z tematem Pomoc
SOLIDWORKS: Opcje eksportu IGES i Pomoc SOLIDWORKS: Opcje eksportu plikow STL,
3D Manufacturing Format i Additive Manufacturing File.

Ulubione wyszukiwania (2025 SP1)

@ Actions Modify Display Tools * IA—_!ﬁ é Tﬁ EE_.} rh

Mame and Location  Cards

Vanablez Checked infout  Wersion Data Q

QB X =-8

Fun Zearch Favorite On Load

All Assemblies

Laok i |[Z:‘.Duc_2l]25_New_5 P14 ¥
M ame: * gldazm *
Category: | @i

| PSR B I
Marre Type *
' ¢

P 4889.51dasm

84590 51dasm

@8 asseml.SLDATM

@B Base. SLOASM

@B Bearn fssembly. SLDASM
@B Bevel Gears. SLDASH

SOLIDMAQRKS &ssernbly Docurnent
SOLIDWORKS Assembly Document | Q

SOLIDMYORKS Assernbly Document
SOLIDMYORKS Assermbly Document
SOLIDMYORKS Assermbly Document

Complete Search

All parts
Al wheel files

Search Tool

SOLIDMAORKS Assernbly Document bean o~

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS mozna uzy¢ funkcji Uruchom ulubione
wyszukiwania przy tadowaniu, aby wyswietli¢ Ulubione wyszukiwania dla plikéw i
folderéw, wybierajac opcje Ulubione wyszukiwanie. Funkcja ta jest dostepna w przypadku
zintegrowanego wyszukiwania i Narzedzia wyszukiwania.
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Eﬁ Actions Modify Display Tools o r"ﬁ /‘5 —
' RIQA B X -8
Name and Location [Cards  Waniables Checked infout Y .
Run Search Favarite On Load

Look in: C:\Doc_2025 New SP1\

it Al Assemblies
Name: - sidsn
Categany: ' & Complete Search
Poreemdiction W Al parts
Mame Type W Allwheel files

w oz

Q  Search Tool

Jesli ta opcja nie jest zaznaczona, mozna wyswietli¢ wyniki Ulubionych wyszukiwania,
wybierajac Ulubione wyszukiwanie i klikajac Rozpocznij wyszukiwanie o}

Lista materiatow dla ztozen elektrycznych (2025 SP1)

@, Preview Data Card & Version 55| F Bill of Materials | |53, Contains % Where Used

R BOM ~ FEH Mot Activated - [ AMSI_4.tewzip
2 Indented - Show Selected - Yersion: 5 ["<Mo comment>"] -
@2 Show Tree - Oy Az Buik - Mo gelected item
S1-f2] ANSI_4.tewzip Type  File Name Configuration Part Number
% L2.swebom, cvd ) ANSI_4tewszip ANSI_4
% L1.swebom.cvd = 1-ANSI_4.pf 1-ANSI_4
=>L§ 01 - Cover page.dwg Model 01 - Cover page
=>L§ 04 - Power.dwg Model 04 - Power
=>L§ 05 - Control.dwg Model 05 - Control
=>L§ 03 - Line diagram.dwg Model 03 - Line diagram
=>L§ 02 - Drawings list.dwg Model 02 - Drawings list
% L2.swebom.cvd L2.swebom
% Moeller_281218.swe.cvd Moeller_281218.5we

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM, na karcie Lista materiatdw, mozna przegladac
szczegdbty LM ztozen elektrycznych.

Dla ztozen elektrycznych mozna przegladac:

e Hierarchiczng i wcietg strukture elementéw nadrzednych-podrzednych” w obliczonej
LM dla plikéw cvbD.

¢ Widok Lista materialéw czesci producenta.
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@_, Preview Data Card (& Version 5/5] B Bill of Materials

Bl Marufacturer Parts Bill of Materials - FEH Mot Activated - &

Type ITEMNO | Manufacturer | Referen.. MARK

B 1 ABE 123456
B 2 Legrand 003213
B 3 Legrand 033223
B 4 Schneider Electric 09113

Ustawienia domysine dla obliczonej LM

@ Bill of Materials - Mew Bill of haterials

Bill of materials narne: Mew Bill of Materials T¥Pe: | B Bill of Materials

Options

[Jinclude derived part references

[J1nclude cut list references
Weldrment Cut lisk
W'eldment BOM

Default Settings

BOM Wigw: %2 Indented » Selected fils: Show Selecked
Tree View: SS S Tz o Reference Wersion: m As Builk
5 Shaw Tree
Preview! Hide Tree

Administratorzy mogg okresli¢ domysine ustawienia widoku i opcji dla obliczonej LM
podczas tworzenia listy materiatéw (LM) w narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS
PDM.

Domyslne ustawienia okreslone przez administratora sg stosowane do Widoku LM i Opcji
na karcie Lista materiatdw w Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM. Ustawienia domyslne
dotyczg zaréwno komputera stacjonarnego, jak i klienta Web?2.

W narzedziu administracyjnym klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Lista materiatow
> Nowa lista materiatéw. W oknie dialogowym Lista materiatdw — nowa lista
materiatéw, w obszarze Ustawienia domysine okresli¢ domysIne ustawienia obliczonej
LM.
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Wyewidencjonowywanie plikdw podczas operacji Pobierz

B Get

Files to get:
Type File Name Warnings | Get Check Qut Local V... Version

. R | = N
40729-2VGA,_Tired... O 111

{% Axle.SLDPRT O |:I 141

g E-Ring External Reta... ] | 1N

g Flat Washer Type & ... ] ] 171

W Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS PDM mozna wyewidencjonowac pliki podczas
wykonywania operacji Pobierz na nich, na przykiad Pobierz najnowsza wersje, pod
warunkiem, ze uzytkownik ma przyznane uprawnienia do wyewidencjonowywania.

W oknie dialogowym Pobierz po wybraniu opcji Wyewidencjonuj dla jednego lub wielu
plikow opcja Pobierz dla tych plikdw jest domysinie zaznaczona, co umozliwia wykonanie
obu operacji jednoczes$nie. Potgczona operacja Pobierz i Wyewidencjonuj upraszcza
przeptyw pracy.

Mozna dodac¢ kolumne Wyewidencjonuj w oknie dialogowym Pobierz Eksploratora plikow
SOLIDWORKS PDM. Dostosowanie odbywa sie za pomocg widoku Dostosowywalne
kolumny dla kolumn operacji pliku Pobierz w narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS
PDM.

Nastepujace warunki majg zastosowanie w przypadku tgqczonej operacji Pobierz i
Wyewidencjonuj:

¢ Jesli operacja Pobierz nie powiedzie sie, wyewidencjonowanie nie bedzie kontynuowane.
¢ Jesli wyewidencjonowanie nie powiedzie sie, operacja Pobierz bedzie kontynuowana.

e W przypadku uruchomienia operacji Pobierz dla starszej wersji wybranie opcji
Wyewidencjonuj powoduje pobranie okreslonej wersji z przeprowadzanym
wyewidencjonowaniem.
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Informacje dotyczace logowania do uwierzytelniania uzytkownika

v B Doc_2024 Beta2 (admr

& Add-ins

B Bills of Materials
Cards

B, Categories

B Cold Storage Sche

MM Calurmns

& Data Import/Expo
{:j EXALEAD OnePart

[3) File Types
[@ Indexing

dHl Iterns

Szczegodty uwierzytelniania uzytkownika dla przechowalni mozna wyswietla¢ w narzedziu

Properties
Explore
Refresh

Import...
Export

Rerriove...

Collect Support Information...
Systern History
Logs

Log Out {admin)
|

» Show the Get log

Show the Log-in and Log-out Log

administracyjnym SOLIDWORKS PDM Professional.

Szczegodtowe informacje dotyczace uwierzytelnienia obejmujg nazwe uzytkownika, date
i godzine zalogowania oraz wylogowania uzytkownika, a takze dane klienta SOLIDWORKS

PDM (komputer stacjonarny lub Web?2).

Type

I@Inﬁ:n...
@Info...
@Infu...
l@'Inl’u:u...
@Infu...
I:@Infn...

Log-In...

2024-...
2024-..,
2024-...
2024-...
2024-...
2024-...

Log-0n..,

2024-...
2024-...
2024-...
2024-..,
2024-...
2024-..,

Log-Cut D, Application

Deskkop Client
Administration
Deskkop Client
Deskbop Client
Disconnected  WebAPI
Disconnected  WebZ

Process Mame

explorer.exe
Conisingdmin, exe
explorer.exe
explorer.exe
PostmanRuntimef7,37.3
WP, EXE

Client M3

DTR-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|

Mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy nazwe przechowalni i wybra¢ opcje Dzienniki
> Pokaz zalogowanie i wylogowanie, aby wyswietli¢ szczegdty uwierzytelniania. Aby

wyswietli¢ te opcje, niezbedna jest:

e Przechowalnia SOLIDWORKS PDM Professional.
e Uprawnienie Zarzadzanie przechowalnia plikéw.

¢ Opcja Zalogowanie i wylogowanie wybrana we wiasciwosciach przechowalni plikow

w obszarze Operacje logowania.
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Otwieranie danych pliku w programie Microsoft Excel z miniaturami

g Contzins | % \where Used v a
- B B- & B- 0
E¥ Openall
Cluantity Ve | Open Visible

[Er| Open All with thumbnails

! 1 | Open Visible with thurnbnails

Dane pliku mozna otwiera¢ w formacie Microsoft® Excel® wraz z podgladem miniatur na
kartach Lista materiatow, Zawiera i Miejsce uzywania w Eksploratorze plikéw SOLIDWORKS
PDM.

Dane pliku z miniaturami mozna otwierac¢ za pomocg opcji Otworz wszystko z

miniaturami Ed Otworz widoczne z miniaturami B w czesci Otworz jako plik
CSV na pasku narzedzi karty.

Dzieki podgladowi miniatur mozna tatwiej zrozumie¢ dane i skutecznie przekazywac
informacje o procesie poza przechowalnia.

Wyswietlanie kolejnosci drzewa operacji FeatureManager struktury ztozenia
w obliczonych LM

b -
m Annotations 2 g Preview [Gi] DataCard @& Version1/1 [ Bill of Materials

' ::::plm 3 BOM - F NotActivated - @ £
[“ Top Plane “B: Indented = Hide Selected - % Version: 1 ["<Create...
[1] Right Plane - &2 ShowTree + [y AsBuit ~ }@ Defaul -
1 fdain n 5@ Extrawid| Type  File Name
¥ () Frame_&i<1> (€ B @ whee]l &  Frame_8.SLDPRT
> & Toe Piate<1> (Def: @  Toe Plate.SLOPRT
r {[‘lj Fold Nose Extensic | )
. (@ R @  Fold Nose Extension.SLDPRT
» @ Brace<1> (Defauk I @ Wheel and Axle Assembly.SLDASM
¢ 'Q{j Brace<2> (Default ) ® fde SLOPRY
v [ Mates . 7 E-Ring External Retaining Ring.sldpry
i 7 Flat Washer Type A 'Wide_Alsldprt
3 Qj 40729-2V6A_Tire&tWheel. SLDPRT
@ BraceSLDPRT

Mozna wyswietla¢ kolejnos¢ struktury ztozenia w obliczonych LM Eksploratora plikéw
SOLIDWORKS PDM dla nowo zaewidencjonowanych plikow. Widok jest podobny do widoku
w drzewie operacji FeatureManager® SOLIDWORKS.

Kolejnos¢ komponentow ztozenia w LM dla danych juz zaewidencjonowanych do
przechowalni nie zostata zmieniona, aby pasowata do drzewa operacji FeatureManager.
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Uzyskiwanie informacji o czasie, jaki uptyngt podczas otwierania plikow

@ Actions Modify Display Tools »* 5 fﬁ Tf] Q Q u v

Name Chec... Size Type State Da.. Date.. Checke.. Cat.. | SWLastOpen Time

@Assem1.SLDASM  Admin 5. SOLL. 0 2018-..  <PUN.. e

EBAssem1.SLDDRW  Admin 1. SOLL. 0 2018-.., <PUN.. 0:10

& Part1.SLOPRT Admin 5. SOLL. 0 2018-.. <PUN... 0:0
Thumbs.db 1 Data .. <loca.. 2020-...

Mozna sprawdzi¢ czas, jaki uptynat podczas otwierania plikow przy ostatnim otwarciu w
wersji SOLIDWORKS 2023 i nowszych. Czas jest mierzony w sekundach. Aby sprawdzic¢
czas otwierania pliku, do zmiennych SOLIDWORKS PDM dodana jest nowa zmienna
_SW_Last_Open_Time_.

Uzyskiwanie informacji o najnowszej poprawce

[3

IESE] i SR Ltk s AR IRE T e

@PartlSl  open

@ part2. S0 o g

Compare with Araxis Merge
Queue for Cormparison
Open with...
& Share
[;’ Preview El, Wiew File 3
B SOLIDWORKS >
T-Zip »

Edit...
Lheck out
Check in

Get Latest Version

s = 3

Get Latest Revision

8 | & &

Get Revision ¥
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Mozna pobra¢ najnowszg poprawke dla pliku w oprogramowaniu SOLIDWORKS PDM. W
celu uzyskania najnowszej poprawki do istniejgcych zmiennych systemowych dodawana
jest zmienna Najnowszej poprawki.

Aby pobrac¢ informacje o poprawkach dla pliku, mozna uzy¢ polecen Pobierz najnowsza

poprawke Ff] i Pobierz poprawke w Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM w

réznych miejscach, takich jak podczas wyszukiwania plikdw, w menu prawego przycisku
myszy widoku plikow, karta Wersja i Zestawy kolumn. Mozna réwniez uzy¢ tych polecen
na pasku narzedzi dodatku SOLIDWORKS PDM i w menedzerze polecen CommandManager.

@_\ Preview Data Card | # Version 12112 | [ Bill of Materials 5%, Contsins 3£ \where Used

Workflow: Default Workflow
State: [ Under Change
Days in state: 3 days

Category: -

Latest version: 13 [ 13
Latest version comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-21 17:51:11 Approved to Under Change

Revision (Latest version): No revision

Latest revision: Dr

Version (Latest revision): 12 f 13

Latest revision comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-19 19:20:22
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Oddzielne dodawanie lub zmienianie nazw uprawnien dla plikow i folderow

Folder Permissions:

Activate computed BOM

1 &dd File
M Add Folder
ssign File permissions W Recaver files Fram recycle bin

Assign group membership || ] Rename hile
E Rename Folder
|_bApestare File fram cold storhge

—a

Istniejgce uprawnienia Dodaj lub zmien nazwe pliku oraz Dodaj lub zmieA nazwe
folderu sa podzielone na oddzielne uprawnienia do dodawania i zmiany nazwy.

Administratorzy moga uzy¢ polecen Dodaj plik i Zmien nazwe pliku w czesci

Uprawnienia folderéw i Uprawnienia stanu w narzedziu administracyjnym
SOLIDWORKS PDM.

Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM do Electrical Connector

ﬁ SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 - InstallShield Wizard X
Select Add-Ins [0k Serial Mumbers
Choose add-ins to install with SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 y @ IO e
@ SOLIDWORKS Electrical
Microsoft Dffice Integration
Tasks
Installs the add-ins for Word, Excel, and PowerPoint
[] soLIDWORKS By Templates
Installs the SOLIDWORKS add-in
[ DraftSight
Installs the DraftSight add-in
[ SOLIDWORKS Electrical

Installs the SOLIDWORKS Electrical add-in
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Oprogramowanie SOLIDWORKS Electrical do SOLIDWORKS PDM Connector jest dostepne
przy instalacji SOLIDWORKS PDM. Jest zintegrowane z SOLIDWORKS PDM i nie jest
dostepne jako dodatek SOLIDWORKS PDM.

SOLIDWORKS Electrical Connector mozna skonfigurowac¢ za pomocg narzedzia
administracyjnego SOLIDWORKS PDM. Wezet SOLIDWORKS Electrical jest dodawany
w przechowalni SOLIDWORKS PDM dla konfiguracji.

. . ] & 3 B 5 "
ctrical Schemnatic @HS ¢ hap B £S5
Electrical Project Process IrmportExport ke Tools Help SOLIDWORKS PO
= &3 "
4 o QB [& c @
‘heck  Getlatest  Get Search  Show Sho Get Change  Synchronize Select
In Wersion ik Lo History State Libirary Wault
Vel 3 Histary on AMNSI_2 tewzip
= & Print
Event Ver... User Date Comrent
¥ [nitial bransition ko U, .. 2 Admin 2024-06-24 13:33:52 State changed by autarn
-ﬁChecked in 2 Admin 2024-06-24 13:33:52
-ﬁCreated 1 Admin 2024-06-24 13:33:29

Opcja Historia jest dodana do opcji menedzera polecen CommandManager SOLIDWORKS
PDM. Aby lepiej monitorowa¢ zmiany, przy uzyciu tej opcji mozna zobaczy¢ historie
projektow SOLIDWORKS Electrical.

Wydajnos¢ ewidencjonowania plikow
Wydajnos$¢ SOLIDWORKS PDM zostata poprawiona podczas ewidencjonowania pliku do

bazy danych SOLIDWORKS PDM. Zaewidencjonowanie pliku przebiega dwa razy szybciej
niz przedtem.
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Dostepnos¢ paska narzedzi SOLIDWORKS PDM i karty CommandManager

p’S SOLIDWORKS File Edit View Insert Tools Window » _ [ X
DDHR® S W ETD P LE B ¥
IE % |I={] Get Latest Revision @ %a

»

Sy Ot B ceneon | B i

Version

Fal

Features | Sketch | SOLIDWORKSPDM f . |  SOLIDWORKSPDM (o)

= AL =y = _—

% | E _ ""'l ﬁ . @ - @ 'ﬁe. m @ Customize Quick Access Toolba

| &= " File f Variabl

? ﬁ@ o~ Select All

Q% Conveyor Fram E Refresh Tree
Folder Collapse All
@ Sensors < Expand All

’ M"Utﬂim l Conveyor Fra "  Get Latest Version
—

Dostep do oprogramowania SOLIDWORKS PDM i wszystkich jego polecen mozna uzyskac
z dedykowanego paska narzedzi SOLIDWORKS PDM oraz karty menedzera polecen

CommandManager w oprogramowaniu SOLIDWORKS po wybraniu dodatku SOLIDWORKS
PDM.

Dodatkowe opcje w menu podrecznym i pasku narzedzi okienka zadan

45D % BT B EGA, |
Eﬁ Get Latest Version
ed Out By | Workflow State | Child Quick Info | Reference' D Get..

L an s

&UﬂdﬁrEdiﬁ--- @@ [[:f'] Get Latest Revision
[ 3 Under Editi... [ Get Revision...
5 Check Out
f' Change State b

Data Card

I%Ig Where Used...
E% History...

E‘J Browse to...
37 Browse to in a New Window...
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Okienko zadan dodatku SOLIDWORKS PDM zawiera nowe opcje w menu skrotow i na
pasku narzedzi. Niektore z istniejgcych opcji zostaty rowniez zaktualizowane. Wszystkie
opcje sq podzielone na logiczne grupy, co zapewnia wiekszg przejrzystosc.

Na przyktad dodano nastepujace opcje:
¢ Przejdz do EAJ: otwiera wybrany plik w tym samym oknie Eksploratora plikéw
SOLIDWORKS PDM.

e Przejdz do w nowym oknie &: otwiera wybrany plik w nowym oknie Eksploratora
plikéw SOLIDWORKS PDM.

e Karta danych i Gdzie uzywane: Wyswietla informacje o karcie danych i miejscu jej
uzycia. Opcje te sa pogrupowane z opcjg Historia.

Nazwa opcji Edytuj zostata zmieniona na Edytuj komponent B,

Pasek narzedzi okienka zadan mozna dostosowac tak, aby zawierat czesto uzywane opcje.

Obstuga uwierzytelniania SSL lub TLS w powiadomieniu e-mail SMTP

g Message Saestern |
£ Motificati Message System ? *

T3 Replicati

Rewisions

General SMTP Settings

[y Serial Mu SBWE'| |
Bl SOoLIDw Port | 25
@ SOLIDW
Tasks Login required EnableS5L
Template Userl
p
G Users ang
Passward‘ |
(¥} Wariables
Tm Warkflo
Local Settings From .-’-‘n.ddless‘ |
= Group Palici Fram Name‘ |
b Log File
. Send test mail; Test Settings
1 Settings

W powiadomieniu e-mail SMTP mozna wiaczy¢ uwierzytelnianie SSL (Secure Socket Layer)
lub TLS (Transport Layer Security).

W narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS PDM mozna wybrac opcje Wiacz SSL w
sekcji System wiadomosci > SMPT > Ustawienie SMTP, aby wlaczy¢ uwierzytelnianie
SSL lub TLS w powiadomieniach e-mail SMTP. Jest to dwukierunkowe uwierzytelnianie
wraz z poswiadczeniami logowania.

Obstugiwane sg nastepujgce serwery SMTP:

Serwer poczty Serwer SMTP

Gmail® smtp.gmail.com
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Serwer poczty Serwer SMTP

Outlook® smtp.outlook.com
Microsoft 365° smtp.office365.com
Yahoo® smtp.mail.yahoo.com
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Aktualizacje zbiorcze dla pél tacza do stron zewnetrznych

e Synchronizacja z oprogramowaniem SOLIDWORKS PDM

e Powiadomienia z przysztymi datami

e Aktualizacje zbiorcze dla pél procesu

e Wysylanie elementéw objetych procesem do nowych proceséow

¢ Komentarze wspoipracy przy udostepnianiu plikow

e Sprawdzanie wersji klienta

e Plaskie grupowanie LM

e Dodawanie informacji o temacie automatycznego zadania

e Migawki projektu

e Zadania z anulowanych procesow

e Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikacji)
e Tworzenie nowych rekordéw procesu z istniejacych rekordéw procesu
e Wysylanie do przetworzenia dla elementéw objetych procesem

¢ Elementy objete procesem w Eksploratorze plikow Microsoft

e Miniatury dla LM Kopiuj z

e Instalowanie interfejsu Web API SOLIDWORKS Manage

SOLIDWORKS® Manage jest zaawansowanym systemem zarzadzania danymi, ktory oferuje
jeszcze petniejszq integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.
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Aktualizacje zbiorcze dla pdl tgcza do stron zewnetrznych

48 Reload "Link to 3rd party” fiekds E3

Update

strators gnly)

Select Fiekls “
W (Select Al
~ UpdateVendor{3®L)
|+ UpdateCustomen[3#L)

’ Start Chase

Mozna zaktualizowa¢ wartosci pola Lacze do strony zewnetrznej dla niektorych lub
wszystkich rekordéw w obiekcie.

Uzytkownicy niebedacy administratorami mogg aktualizowa¢ wartosci dla wybranych
rekordow w siatce gtdwnej lub dla wszystkich rekorddw na stronie. Administratorzy mogg
aktualizowac¢ wartosci dla wszystkich rekordow w obiekcie. Ogranicza to wptyw
uzytkownikéw na wydajnosc¢ systemu, jesli istnieje wiele pdl lub pdl zawierajacych ztozone
zapytania.

Jest to wygodny sposdb wypetniania nowego pola Lacze do strony zewnetrznej bez
koniecznosci pisania oddzielnego zapytania SQL.

Wdrazanie zbiorczych aktualizacji w polach tgczy do stron zewnetrznych

1. Przejs¢ do obiektu z polami Lacze do strony zewnetrznej.
Wybrac¢ rekordy, a nastepnie klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac¢ pozycje
Narzedzia > Zataduj ponownie pola ,Lacze do strony zewnetrznej”.
3. W oknie dialogowym:
a) Okresli¢ opcje.
b) Klikng¢ Start.
c) Po zaktualizowaniu pdl klikngé przycisk Zamknij.
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Synchronizacja z oprogramowaniem SOLIDWORKS PDM

Linked Records J

[ ¢4 Check Qut
o &) Check Out and Open ADIJUSTING KNOB SW-

Get Latest... .

3 & MoveTo..
ﬁ O (3-] Creabe shortcut...
£

Export Data to File,
o Create Task..,

Create itern(s) in record(s).
— f&l BOR Copy selected value 3
[ oy B0
B Web b Copy for BOM
= . — & Send to Process..
IE' Fraperties BOM ['Q SWionfiguration Export all related files.
Run Report..
Delete

S+ Relpad "Link to 3rd party” fields
Go to location

Delete from SOLIDWORKS Manage anly
B Show in Windews Explocer
Symc with SOLIDWORKS POM
oD Share
Toolks [
3 Refresh _
Export te Excel k

Save Layout (for all users

Wszyscy uzytkownicy moga synchronizowaé wybrane rekordy w siatce gtéwnej obiektu
SOLIDWORKS PDM.

Oprogramowanie SOLIDWORKS Manage odczytuje dane z bazy danych SOLIDWORKS
PDM, a nastepnie synchronizuje informacje w bazie danych SOLIDWORKS Manage.
Wczesniej tylko administratorzy mogli synchronizowac rekordy w narzedziu
administracyjnym systemu.

Klikna¢ rekord prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ opcje Narzedzia >
Synchronizuj z SOLIDWORKS PDM.

Powiadomienia z przysztymi datami

Powiadomienie o procesie mozna wysta¢ po okreslonej dacie i godzinie.

Ustawienie pozostanie aktywne nawet po zakonczeniu procesu, chyba ze powiadomienie
zostanie ograniczone przez warunek. Powoduje to wystanie powiadomienia, na przyktad
0 wystaniu przypomnienia o przedtuzeniu lub kontroli po zakonczeniu procesu.

Tworzenie powiadomien z przysztymi datami

1. W narzedziu administracyjnym systemu klikngé prawym przyciskiem myszy proces i
klikna¢ opcje Administracja.

2. W Kreatorze procesu, na stronie Pola, okresli¢ pole Date zawierajgce date uzywang
do wystania powiadomienia.

Jesli proces ma juz odpowiednie pole Data, mozna pomingc¢ ten krok.

3. Na stronie Witasciwosci toku prac wybrac:
a) Etap czasu wystania powiadomienia.
b) Wezet Widocznosé.
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4. Okresli¢ pole Data zdefiniowane w kroku 2, aby okresli¢ date wystania powiadomienia.
Na przyktad okreslic Wartosé domysinag jako biezgcq date i Kiedy? jako koniec.
Okresla to date przejscia etapu procesu do nastepnego etapu.

5. Wybra¢ powiadomienia dla etapu i edytowac istniejgce powiadomienie lub utworzy¢
nowe powiadomienie.

6. W oknie dialogowym Powiadomienia o etapach, na karcie Ogdlne w obszarze:

a) Kiedy wysta¢, wybrac opcje Wartos¢ niestandardowa.

b) Wybierz pole daty, wybrac pole Data zdefiniowane w kroku 2.

c) (Opcjonalnie) Godzina, okresli¢ godzine wybranego dnia, o ktérej ma zostac
wystane powiadomienie.

d) (Opcjonalnie) Dni korekty, dodac¢ dni do pola Wybierz date.

e) Klikna¢ przycisk Zapisz, a nastepnie Zamknij.

Aktualizacje zbiorcze dla pdl procesu

& Batch Edit Visibiities - o IEl

E | ® AlFull Contral | All Read Only | @ All No Access

Field Stage Access Required | Default Value | When? | Conditions | "2 Show History
Properties Ll I Mew Concept | Full Control L
4 | 3 Main D Development  Read Only
lab] Process Mumber [N Design Read Only
b (Desaipion | [ED Fre Production Read Only
1| Current Stage Mame D Production Read Cnly
L] Parent Process @ Finished Read Only
12| Target Price

121 First Year Sales Target
L& Projected First Year Rey
L& ]| Web Link
1h| Project Type
lah| Create Project?
lab| NPT Type
4 ] Oniginatar w

Reload H Save Close

Za pomoca nharzedzia Edycja zbiorcza mozna edytowac pola dla wielu etapéw procesu.

Za pomocg narzedzia Edycja zbiorcza mozna zmienic pole dla wszystkich etapéw w
jednym miejscu. Wczesniej trzeba byto wybierac¢ kazdy etap na schemacie przeptywu
pracy, a nastepnie zapisywac edytowane pole.

Wdrazanie aktualizacji zbiorczych do pél procesu

1. W narzedziu administracyjnym systemu klikngé prawym przyciskiem myszy proces i
klikng¢ opcje Administracja.
2. Na stronie Witasciwosci toku prac:
a) Wybrac etap.
b) Wybra¢ wezet Widocznos$é.
c) Klikng¢ opcje Edycja zbiorcza.
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3. W oknie dialogowym Edycja zbiorcza widocznosci:
a) W panelu po lewej stronie wybrac Pole.

W prawym panelu wszystkie etapy zdefiniowane w procesie sq wyswietlane w
obszarze Etap.
b) Zmieni¢ ustawienia dla kazdego etapu, a nastepnie klikna¢ przycisk Zapisz.
c) Powtorzy¢ kroki 3a i 3b dla dodatkowych pol.

W przypadku wybrania innego pola bez klikniecia przycisku Zapisz zmiany w
poprzednio wybranym polu nie zostang zapisane.

d) Klikng¢ Zamknij.

Wysytanie elementow objetych procesem do nowych proceséw

Image Process Mumber Desdription
D 6) | ANAR Ao Pl Bl bmmibe
N s Mew..

] % Open Record...
[,~] E & AE SAW

Delete

% Sendto Process Selected items...

Create Shortcut... Affected Items of Selected ltems...

Mozna wysytac elementy objete procesem z wybranych proceséw do nowych proceséw.

Do nowego procesu mozna wysta¢ sam proces lub tylko jego elementy objete procesem.
Utatwia to ponowne wystanie tych samych elementéw objetych procesem z jednego
procesu do drugiego. Wczesniej kazdy element trzeba byto dodawac osobno do nowego
procesu.

W siatce gtdwnej obiektu procesu klikngé prawym przyciskiem myszy proces i klikna¢
polecenie Wyslij do procesu > Wybrane elementy |lub Elementy objete procesem
wybranych elementéw.
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Komentarze wspotpracy przy udostepnianiu plikéw

& Download

[ File Nan I :
% SW-201307 SLDPRT 110.21 KB
% sw-2012225LDPRT 186.00 KB
B SW-201781SLDPRT 65177 KB

Add comment

[:| User Date Comments

@ Dave Munder 28/Jan/2024 1419 Design has undercuts and will be hard to manufacture as is

Mozna okresli¢ opcje, ktora umozliwia uczestnikom udostepnianie plikéw w celu dodawania
komentarzy do kazdego pliku. Utatwia to komunikacje z zewnetrznymi uzytkownikami na
temat udostepnionych plikow.

Aby wlaczy¢ komentarze wspoétpracy przy udostepnianiu plikow:

1. W siatce gtéwnej obiektu zaznaczy¢ rekord i utworzy¢ nowy udziat lub edytowad
istniejgcy udziat plikdw w panelu po prawej stronie.

2. W oknie dialogowym Udostepnij:
a. Zaznaczyc¢ opcje Wiacz opcje wspoétpracy.
b. Klikng¢ tacze Wlacz opcje wspotpracy.

3. W oknie dialogowym Opcje wspotpracy:

a. Wybrac sekcje Pokaz komentarze.

b. (Opcjonalnie) Wybra¢ opcje Uzytkownicy zewnetrzni moga dodawac
komentarze.

c. (Opcjonalnie) Wybrac¢ opcje Zastap wewnetrzna nazwe uzytkownika w
siatkach, aby wyswietli¢ 0ogolng nazwe Utworzone przez na stronie internetowej
udostepniania plikow.
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Sprawdzanie wersji klienta

£ System Administration _ 4

i} Companry Detals | Genensl SOUIDWORKS | Replicaton | BOM | Parmissons | Sereces | Other | Login

Mozna okresli¢ opcje ograniczenia logowania uzytkownikow, jesli korzystajg oni ze starszej
wersji klienta niz wersja bazy danych.

Aby przeprowadzi¢ kontrole wersji klienta, nalezy:

1. W narzedziu administracyjnym systemu klikng¢ opcje Zaawansowane > Ogélne >
Logowanie.
2. W obszarze Sprawdzaj wersje oprogramowania przy logowaniu okresli¢ opcje.

Ustawienie domysine to Blokuj uzytkownikow, jesli ich wersja oprogramowania
jest starsza niz wersja bazy danych.

Ptaskie grupowanie LM

Mozna pokazac wiele linii dla tego samego numeru czesci dla widokdw ptaskiej listy
materiatéw (LM) w oparciu o warto$¢ wtérnego pola LM.

Na przyktad wezmy pod uwage, ze wystgpienie czesci z jednego podzespotu ma wartosc
specyficzng dla odniesienia wynoszaca Spare Part, a ta sama czes¢ istnieje w innym
miejscu ztozenia bez wartosci. Ptaska LM roluje liczbe czesci z wartoSciami pustymi i
czesciami o wartosci Spare Part na dwoch oddzielnych liniach. Ta funkcja jest réwniez
dostepna w sieci Plenary Web, a dostep do niej mozna uzyska¢ w raportach.

Wczesniej nie byto mozliwosci rozdzielenia tych samych wystapien czesci na rézne grupy.
Wszystkie wystgpienia byty rolowane w pojedynczg linie.

Grupowanie wystgpien w ptaskich LM

1. Na pasku narzedzi karty wtasciwosci LM klikng¢ opcje Formatuj > Widok ptaski
(zaawansowany) > Grupuj wg.
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2. Wybrac pole do grupowania i klikng¢ przycisk Zastosuj.

LM pokazuje pozycje dla tego samego numeru czesci dla kazdej wartoéci w wybranej
grupie wedtug pola.

Dodawanie informacji o temacie automatycznego zadania

<< _CustomPield_A test user=»
«_CusternField_Checked Date » >

@ Task Tempiate «_CusternField_Checker Comments s »

Main < <_CustomField_Checker Decision > >

< _CustomField_Checker »»

Subiject PParthiumber - §5tageName - <<CaseDesciption>> - last user: <<LastActionl | = . . .
- ll_LI.I'.lL'IIIFI': d_Create taskel>>

Priority Medium W Allacated Time 45| % ««_CustomnField_Date test 1> >

| Private << _CustomField_Date test 2>
. < _CustornField_Electrical Col Code> »
M Ussrs FlNates  Other Motifications

«_CustemField_Factory>»
Task Cwrier < «<_CustomField_Lead Functional Authority> »

O Process Originatar <_CustomField_List of numberss »
{0 User who accepts this stage <_CustomField_List tests >
\ Uzer from thie fisld <_CustornField_Material= >
—_ < <_CustomField_Num dec Test= >
e < <_CustomField_Task for Originators =

<< _CustomField_Tasks for Checker> >
<< _CustomField_test 3pll==

(L) Process Qriginator
<< _CustomField_test memo> >

() User who accepts this stage
- L << CygtomField Test yser>>

W temacie zadania mozna uwzgledni¢ wartosci pél z powigzanego obiektu. Dzieki temu
tematy zadan powigzane z obiektami projektu, procesu i przypadku stajg sie bardziej
sensowne dla uzytkownikdw.

We wczesniejszych wersjach mozna byto dodac tylko numer pozycji rekordu i nazwe
biezacego etapu.

Aby dodac informacje o temacie automatycznego zadania, nalezy:

1. Edytowacl i przetworzyc¢ obiekt.
2. W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
3. Na stronie Witasciwosci toku prac:

a. W widoku toku prac wybrac etap.

b. Wybra¢ opcje Zadania.

c. Edytowac istniejgce zadanie lub utworzy¢ nowe zadanie.
d. W oknie dialogowym Szablon zadania:

1. Na prawym koncu tematu klikna¢ ikone strzatki w prawo i wybra¢ pole.
2. (Opcjonalnie) Dodac tekst statyczny lub dodatkowe pola.

e. Klikng¢ przycisk Zapisz, a nastepnie Zamknij.
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Migawki projektu
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Szczegoty rekordu projektu mozna rejestrowaé w okreslonych punktach w czasie, aby
utworzy¢ historie zmian wprowadzonych w rekordzie projektu.

Migawki sg dostepne na karcie wiasciwosci o nazwie Migawki. W lewym okienku karty

wyswietlane sg migawki utworzone poza biezagcym rekordem. Mozna poréwnac informacje

0 migawce z biezacym rekordem i z innymi migawkami. W prawym okienku wyswietlane

sg informacje dotyczace wybranej migawki lub biezgacego rekordu. Informacje w panelu

po prawej stronie:

e Szczegoly. Wyswietla wartosci pdl rekordu.

¢ Planowanie. Wyswietla strukture podziatu pracy i wykres Gantta.

e Zadania. Wyswietla liste zadan w takiej postaci, w jakiej bylty wykonywane migawki,
w tym informacje o postepie, stanie i przypisaniu.

e Oczekiwane rezultaty. Pokazuje oczekiwane rezultaty i ich stany w cyklu.

e Karty czasu pracy. Wyswietla karty czasu pracy potaczone z projektem.

e Zasoby. Wyszczegdlnia zasoby przypisane do projektu w czasie migawki.

Tworzenie migawek projektu

1. Edytowanie obiektu projektu.
W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
3. Na stronie Karty wiasciwosci:
a) Wybra¢ opcje Migawki.
b) Wybrac¢ uzytkownikow lub grupy, aby uzyskac¢ dostep do karty Migawki.
c) Klikna¢ opcje Dalej i wprowadzi¢ ewentualne inne zmiany w obiekcie projektu.
4. Wybrac strone zakonczonego kreatora i klikng¢ przycisk Zakoncz.
Otworzy¢ rekord projektu i wyewidencjonowac go.
6. Na karcie Migawki klikng¢ opcje Nowa.

b
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7. Wprowadzi¢ nazwe i komentarz dla migawki.
Migawka pojawi sie na licie z biezacym rekordem.
8. Wprowadzi¢ zmiany w rekordzie projektu.
Na przyktad mozna dodac etap projektu i zadania dla nowego etapu.
9. Klikna¢ Zapisz.
10. Wybrac karte Migawki.

11. Wybra¢ migawke i biezacy rekord, a nastepnie porownac informacje na karcie
Planowanie.

Zadania z anulowanych procesow

Status powigzanych zadan z anulowanych procesow mozna kontrolowac¢. Eliminuje to
pozostate zadania, ktéore mozna zobaczy¢ po anulowaniu proceséw. Po anulowaniu
powigzanego procesu mozna pozostawi¢ edytowane, nieedytowane lub zakornczone zadania
jako niezmienione, usung¢ je lub zmieni¢ je na zakonczone.

Aby okresli¢, co zrobi¢ dla zadan z anulowanych proceséw, nalezy:

1. W narzedziu Administracja systemu otworzy¢ Kreatora procesu.
2. Na stronie Opcje, w czesci Opcje zadan okresli¢ opcje dla pozycji Po anulowaniu
procesu.

Application Programming Interface (Interfejs programowania aplikaciji)
Dostepny jest internetowy interfejs API. Mozna uzy¢ interfejsu API, aby pobrac¢ dane z
oprogramowania SOLIDWORKS Manage i zaktualizowac¢ lub dodac¢ rekordy.

Interfejs API mozna zainstalowac za pomocg instalatora SOLIDWORKS Manage Server w
menedzerze instalacji SOLIDWORKS. Dostep do dokumentacji mozna uzyskac na stronie
internetowej w ramach internetowych ustug informacyjnych (IIS), korzystajac z tacza
Przegladaj strone internetowa.

Tworzenie nowych rekorddéw procesu z istniejgcych rekordéw procesu
Nowe rekordy procesu mozna tworzyc¢ z istniejacych rekorddw procesu, aby uchwycic¢
wartosci pol i inne atrybuty z rekordu zrédtowego.

1. W siatce gtdwnej obiektu procesu klikngé prawym przyciskiem myszy istniejgcy rekord
procesu i wybra¢ polecenie Nowy z.

2. Wprowadzi¢ zmiany w obszarze wtasciwosci i wybra¢ zawartos¢ do skopiowania w
obszarze Co chcesz skopiowac.

3. Klikng¢ OK.

Wysytanie do przetworzenia dla elementow objetych procesem

Elementy objete procesem mozna wysta¢ z jednego procesu do nowego procesu.

Nowym procesem moze by¢ dowolny proces, ktéry akceptuje wybrane typy rekorddw.
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Jesli wybrane elementy sq objete procesem, ktory nie zostat zakonczony, ale majq
wynik Zmiana statusu, nie mozna dodac tych elementow do nowego procesu, ktory
rowniez ma wynik Zmiana statusu.

1.
2.

Wybrac istniejacy rekord procesu lub otworzy¢ jego karte wiasciwosci.

Na karcie Elementy objete procesem klikngé prawym przyciskiem myszy rekord
elementu objetego procesem i wybrac polecenie Wyslij do przetworzenia.

Mozna wybra¢ wiele elementéw objetych procesem.

W oknie dialogowym Wybierz wybra¢ obiekt procesu dla rekordu nowego procesu.

Zostanie wyswietlony rekord nowego procesu z wybranymi rekordami dodanymi jako
elementy objete procesem.

Elementy objete procesem w Eksploratorze plikow Microsoft

Mozna przejs¢ do lokalizacji Eksploratora plikdw Microsoft® w poszukiwaniu pliku
SOLIDWORKS PDM, ktory jest elementem objetym procesem.

1.
2.

Wybra¢ istniejacy rekord procesu lub otworzy¢ jego karte wiasciwosci.

Na karcie Elementy objete procesem klikna¢ prawym przyciskiem myszy rekord
elementu objetego procesem i wybrac polecenie Pokaz w Eksploratorze Windows.

Zostanie otwarty Eksplorator plikéw z zaznaczonym elementem objetym procesem.

Miniatury dla LM Kopiuj z

Podczas kopiowania danych do listy materiatow (LM) przy uzyciu polecenia Kopiuj z okno
dialogowe Wybierz rekord zawiera miniatury obrazéw w obszarze wynikow wyszukiwania.
Miniatury utatwiajg zrozumienie kopiowanych danych.

Instalowanie interfejsu Web APl SOLIDWORKS Manage

Mozna zainstalowac interfejs Web API oprogramowania Manage w Kreatorze InstallShield
SOLIDWORKS PDM. Podczas instalacji mozna uzy¢ portu domysinego lub okresli¢ inng
wartosc¢ dla portu HTTP.

Ponadto w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS mozna zainstalowac interfejs Web API
oprogramowania Manage na stronie serwera SOLIDWORKS Manage Server i okresli¢ tam
rowniez port HTTP.

177



SOLIDWORKS Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Automatyczne wykrywanie niewystarczajaco powiazanych obiektéw
e Interakcje wiazania z odsunieciem

e Kara za sztywnos¢ w kontakcie dla skorup

e Kontrolowanie kary za sztywnos¢ w kontakcie dla badan nieliniowych
e Zlacze spoiny grzbietowej

e Udoskonalone ztacze kotkowe

e Wykluczanie obiektéw z analizy

e 0Ogoblne ztacze sprezynowe

e Korygowanie geometrii dla wiazania powierzchni do powierzchni

e Siatka

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w ramach
pakietow SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i
SOLIDWORKS Ultimate.

Automatyczne wykrywanie niewystarczajgco powigzanych obiektow

System Options  Default Options

- General

Default Library What's Wrong messages
Messages/Errors/Warnings Show errors

- Email Notification Settings Show warnings

.. Simulation sensars

Load/Frture symbol auality

l='tc: open a model)
Automatically update beam joints when study is activated

(] save file after meshing and after the analysis completes

E]Automatically detect underconstrained bodies
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Tryby obiektu sztywnego mozna wykrywac na wczesnym etapie rozwigzania liniowego
badania statycznego.

Opcja Automatycznie wykrywaj niewystarczajaco powiazane obiekty jest dostepna
w oknie dialogowym Opcje systemu - Ogolne. Opcja ta wykrywa obiekty, ktore nie sq
wystarczajgco powigzane podczas symulacji i moga wykazywac translacyjne lub obrotowe
tryby obiektu sztywnego.

Gdy solver wykryje tryby obiektu sztywnego, istnieje mozliwos$¢ kontynuowania rozwigzania
lub jego zatrzymania i przejrzenia trybow obiektu sztywnego za pomoca narzedzia
Niewystarczajgco powigzane obiekty.

Automatyczne wykrywanie obiektéw sztywnych jest dostepne dla liniowych badan
statycznych.

Interakcje wigzania z odsunieciem

LRES (mrm)

& | 1.896e+00 ]L — WJRES gr
| \ 1 RGGe+00 Mz ;.IIII_U:= +00 , .
~ 02+
1658 +00 E . 1, 753e+00
. 1422e+00 —

_ 118Se+00 1.252=+00

< & mm - SAT0e-01 1.0028+00

_ T08e-01 IR R

4739%-01 | 5.008e-01

2370601 l 2504¢-01

1.000e-30 1000230
2024 2025

Udoskonalono egzekwowanie interakcji wigzania wezet do powierzchni pomiedzy
geometriami w obrebie zdefiniowanej przez uzytkownika przerwy.

To udoskonalenie poprawia doktadnos$¢ odsuniecia wigzania okreslonego przez zdefiniowany
przez uzytkownika Zakres przerw dla wiazania. Mozna oczekiwac lepszej doktadnosci
rozwigzania dla wszystkich interakcji wigzan (bryta do bryty, skorupa do skorupy i bryta
do skorupy), ktére sg oparte na siatce o jakosci roboczej lub wysokiej. Badania, ktore
obstugujg to udoskonalenie, obejmujg badania liniowe statyczne, czestotliwosci,
wyboczenia, dynamiki liniowej, zmeczeniowe, scenariuszy projektowych i zbiornika
ci$nieniowego.
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Kara za sztywnos¢ w kontakcie dla skorup

100
80
60
40

20 0% 9% 78%

# Contact lterations

01 0.05 0.01 0.001
Shell thickness/shell length
mSW2024 wmSW2025

Wprowadzono nowy algorytm stosowania kary za sztywnos¢ w interakcjach kontaktowych
dla skorup. To ulepszenie poprawia wydajnos¢ i doktadnos$¢ dla szerokiego zakresu
wspotczynnikow grubosci skorupy.

Wspétczynnik grubosci skorupy = grubos¢ skorupy/dtugosc charakterystyczna skorupy

Na ilustracji przedstawiono poprawe wydajnosci interakcji kontaktowych w zaleznosci od
kilku wspétczynnikdw grubosci skorupy.

Wielkos$¢ sity zastosowanej dla kazdego przypadku testowego zostata dostosowana dla
réznych stosunkow grubosci skorupy/dtugosci skorupy, aby utrzymacé niewielki zakres
przemieszczenia i podobne maksymalne przemieszczenia we wszystkich przypadkach
testowych.
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grubos¢ skorupy / diugosc skorupy = 0,1

grubos¢ skorupy / dtugosc¢ skorupy = 0,05

grubos¢ skorupy / dtugoéc skorupy = 0,01 grubosé skorupy / dtugoéc skorupy = 0,001

Kara za sztywno$c¢ dotyczy kontaktu skorupa-skorupa, bryta-skorupa,

powierzchnia-powierzchnia i krawedz-powierzchnia w liniowych badaniach statycznych.

Kontrolowanie kary za sztywnos¢ w kontakcie dla badan nieliniowych

[ ] compute free body forces

Geometry nonlinearity options

B use large displacement formulation
Update load direction with deflection (Applicable only for normal uniform

pressure and normal force)

[ JLarge strain option
[ Jkeep bolt pre-stress

Solver selection

© automatic

) Manual

FFEPlus

Save Results

Contact penalty stiffness scale factor:
0.01 0.03 0.1 0.3

{Approximate)

1.0

(Precise]

Podczas rozwigzywania badan nieliniowych mozna dostosowac wspdtczynnik skali dla kary
za sztywnos¢ w kontakcie powierzchni do powierzchni.

Domyslna wartos¢ wspotczynnika kary za sztywnos$¢ w kontakcie wynosi 1.0, co daje
najdoktadniejsze rozwigzanie. Aby uzyskac przyblizone rozwigzanie szybciej i ocenic
iteracje projektu, mozna okresli¢ wartos¢ nizszg niz 1.0.

Mozna ustawi¢ wspotczynnik skalowania na poziomie badania dla kary za sztywnos$¢ w
oknie dialogowym Nieliniowe — statyczne.
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Ztgcze spoiny grzbietowe;j

)

Edge Weld Connector @

Weld Type ~

=5 | Groove, Single-Sided

Face Setl :

©

Face Set2 :

© ‘ Estimated weld size

Intersecting Edges : | 0.25 “ | mm

“1 |

Weld Orientation
== =]

Kilka udoskonalen ztacza spoiny grzbietowej zwieksza jego uzytecznosé.

e Program oblicza Szacowany rozmiar gardzieli spoiny podczas definiowania ztaczy
spoiny grzbietowej w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ztgcze spoiny
grzbietowej. Wzory do obliczania Szacowanego rozmiaru gardzieli spoiny podano
w tabeli.

Typ spoiny Szacowany rozmiar gardzieli spoiny

Zaokraglenie Szacowany rozmiar spoiny * pierwiastek
kwadratowy (2) / 2

Rowek Szacowany rozmiar spoiny / 2

e Ikony orientacji spoiny w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ztacze spoiny
grzbietowej dla typu ztaczy Czotowa, jednostronna sg aktualizowane, aby pokazaé
doktadne odwzorowanie typu spoiny grzbietowej.

¢ Adnotacja Wykres sprawdzenia spoiny podaje rowniez Obliczony rozmiar gardzieli
spoiny i Szacowany rozmiar gardzieli spoiny dla kazdego ztgcza spoiny grzbietowej.
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Edge Weld Connector-4:
Calculated weld size:

Estimated weld size:

oK
0.230851 mm

0.25 mm

Calculated weld throat size;

Estimated weld throat size:

0115475 mm

0,125 mm

Udoskonalone ztgcze kotkowe

Connectors @
A
Type | Split
Message .

Select the coaxal olindrical Taces or edges [for shells) that
defing ané pin connectar,

fou can select a maximum of ten entities to define a pin
connector.

Type s

%Pin
“|

[ with retaining ring [Ma translation)

[ with key Mo rotation]

Face<i=@Part1<2»
Face<1=EParti<1x>

Connection Type .
(®) Distributed ) rigid
Options -
J_-" L]

Wprowadzenie rozproszonego algorytmu sprzegania zwieksza wydajnos¢ badan, w ktérych

uzywane sg ztacza kotkowe.

Wyniki badan ze ztgczami kotkowymi, ktére sg stosowane do powierzchni cylindrycznych
o duzej liczbie weztdw i uzywajg potaczenia Rozproszonego, sg dokfadniejsze.

Czas rozwigzania w przypadku tych badan zostat skrécony dla solvera Intel Direct Sparse.
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W poprzednich wersjach, gdy liczba weztdw byta bardzo duza, tylko podzbidr weztdéw
uczestniczyt w rozproszonych powigzaniach parowania. W oprogramowaniu SOLIDWORKS
Simulation 2025 dystrybuowane powigzania sprzegania dla ztaczy kotkowych obejmujq
wszystkie wezty na powierzchniach cylindrycznych.

Czas rozwigzania solvera iteracyjnego FFEPlus w przypadku podobnych badan nie ulegt
zmianie w programie SOLIDWORKS Simulation 2025. Wyniki naprezenia sq natomiast
doktadniejsze, poniewaz wszystkie wezty sgq uwzgledniane w formule rozdzielonego
parowania.

To ulepszenie jest dostepne dla liniowych badan statycznych wraz z powigzanymi badaniami
zmeczenia, projektu i zbiornika cisnieniowego.

Wykluczanie obiektow z analizy

» & i12x14.1-59 (-Alloy Steel-)
v & i12x14.1-60 (-Alloy Steel-)

- |5 pipe-,

& . $= Apply Material to All Bodies...

i i i 2
, ¢ ) Apply Favorite Material to All Bodies

» Fo Exclude from Analysis
' # 4 Exclude others from Analysis

& .

# y Treat all solid bodies as Solid

-

-

» Fa Create Mesh...

& .

' gc E* Collapse Tree ltems
<prourereDuayTeTEraTeTTETT - TernyveTerd |

-

Create New Folder

-

Mozna wykluczy¢ wiele obiektéw z analizy.

Z drzewa badania Simulation wybrac folder w wezle Czesci i uzy¢ menu skrétéw, aby
wykluczy¢ z analizy wszystkie obiekty w wybranym folderze.
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Ogodlne ztgcze sprezynowe

PropertyManager T | Options
; : lE]
Connectors & & E
W K w J'" Il
[Clisatropic soring stiffness parameter
Type || Sulit ra—
Br| |
= |
Message '7\' E o .
A dpring conneckar ii connected o the % o W Ir'J,.'m
selected entities wilng a distributed —
coupling. =5 o | mrE
o i e
Type - E | :
o |t
@ | cenwrsispring w K AT
(%) Compression preload Tore
Ea Face« 1= @upper arm- 1=

:_;I Temsion preload farce
ilp w
=l I

E-ﬁ Face= 2= @shock<1=/shock plung :
Symbol Setlings

Mozna okresli¢ ogdlne ztgcze sprezynowe pomiedzy ptaska, nieptaska i koncentryczng
powierzchnig cylindryczna.

Ogolne ztacze sprezynowe wykorzystuje rozproszone sprzezenie w celu utworzenia
ulepszonej formuty ztgcza sprezynowego, ktéra poprawia wydajnos¢ i doktadnos$c¢ badan
symulacji.

Aby precyzyjnie reprezentowac ogolne ztgcze sprezynowe, mozna zdefiniowa¢ do szesciu
parametrow sztywnosci przy uzyciu lokalnego uktadu wspotrzednych.

Ogolne ztacze sprezynowe jest dostepne w programach SOLIDWORKS Simulation
Professional i SOLIDWORKS Simulation Premium.

Aby otworzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager Ogoélne ztacze
sprezynowe:

W drzewie badania Simulation klikna¢ prawym przyciskiem myszy Potaczenia ?g i kliknagé
pozycje Ogoélna sprezyna 9.
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Korygowanie geometrii dla wigzania powierzchni do powierzchni

11152 +03
3

won Mises (Nfm~2) | (086402 von Mises (Nm*2)

1.010e+03 ) 1.010e=03

. 1.008e+03 [ 10082 +03

_ 1.005¢+03  1.005e+0z

1.003e+03 10032403

1.000e+03 l 1.000e+03

| 9975e+02 _ 0075e+02

8a50e+02 G.650e+02

99252402 00252402

T’T T* 1 9,900 +02 f TTT- iFTI 4 6.9008+02
— P Yield sirength: 6.204¢+08 “» Yield smenat 6.204e-+08

2024 2025

Doktadnos$¢ symulacji zostata poprawiona w przypadku badan z potaczonymi zakrzywionymi
powierzchniami (tworzenie wigzania powierzchni do powierzchni), gdy rozmiary siatki
powierzchni zrédtowej i docelowej sg rézne.

Algorytm, ktéry wymusza wigzanie powierzchni do powierzchni, integruje wspotczynniki
korekt geometrii, ktdre poprawiaja reprezentacje zakrzywionych powierzchni utworzonych
na podstawie geometrii cylindrycznej, sferycznej i stozkowej. Integracja korekcji geometrii
powierzchni zmniejsza szum naprezenia w poblizu potaczonych zakrzywionych powierzchni,
co poprawia doktadnos¢ rozwigzania.

Powyzszy obraz przedstawia redukcje szumu naprezenia na granicy, gdzie pomiedzy
dwiema zakrzywionymi powierzchniami stosowane jest wigzanie bryta do bryty z korekcja
geometrii. Geometria potaczonych powierzchni jest pokazana na ponizszym rysunku.
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Bonded
surfaces

|~

£

Badania, ktére obstugujg to udoskonalenie, obejmujg badania liniowe statyczne,
czestotliwosci, wyboczenia, dynamiki liniowej, zmeczeniowe, scenariuszy projektowych i
zbiornika ci$nieniowego.

Siatka

400
Mesh Postprocessing

350 Midside Node Reuse
B Midside Node Generation
W BCB Mesh Generation

300

[
LN
o

Time (Seconds)
]
=
=

=
[y
]

100

50

No mesh reuse 2024 (mesh reuse) 2025 (midside node reuse)

Ltaczny czas tworzenia siatki przy uzyciu generatora siatki opartego na krzywiznie mieszanej
jest skrécony dla ztozen, ktore majq wiele identycznych czesci.

Generator siatki opartej na mieszanej krzywiznie jednokrotnie tworzy wezty srodkowe
elementéw wyzszego rzedu i ponownie uzywa pozycji weztéw srodkowych w powtarzajacych
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sie identycznych czesciach, co skraca czas tworzenia siatki. Poprawa wydajnosci siatki
jest bardziej widoczna w przypadku ztozen z wieloma powtarzajacymi sie czesciami, ktore
majg zakrzywione powierzchnie i sg tworzone z wysokiej jakosci siatka.

Na ilustracji przedstawiono skrocenie catkowitego czasu tworzenia siatki dla ztozenia z
450 czesciami.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Obstuga narzedzia Denoiser do renderowania CPU w silniku Stellar Engine (2025
SP2)

Pozycja losowa, obrot i skala obiektow (2025 SP2)

Wzbogacanie obrazow za pomoca efektu bokeh aparatu (2025 SP1)
Aktualizacje trybu szybkiego dla silnika Stellar Render Engine (2025 SP1)
Ulepszenia importu (2025 SP1)

Aktualizacje wygladéw modelu cieniowania DSPBR (2025 SP1)

Obstuga renderowania rozproszonego w SOLIDWORKS Visualize Connected (2025
SP1)

Zanikanie podtogi
Dodano tryb szybkiego renderowania dla Stellar
Wybor silnika renderowania

Fotorealistyczne renderowanie w SOLIDWORKS z uzyciem interfejsu API
SOLIDWORKS Visualize

Przeprojektowane Visualize Boost

SOLIDWORKS® Visualize to sprzedawany oddzielnie produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate lub jako aplikacja autonomiczna.
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Obstuga narzedzia Denoiser do renderowania CPU w silniku Stellar Engine
(2025 SP2)

Fast always uses denoiser »
I - + 0t
White and Blue - ‘ | - ,@_ C ﬂ' @

Options

|
o * Render Passes
Accu
30 Viewport comin
User Interface
* Denoiser
Import
Allew denoising from pazs
Export 156 —_—0
Preview

SOLIDWORKS Visualize obstuguje usuwanie szumoéw w celu renderowania CPU za pomoca
silnika renderowania 3DS Stellar Physically Correct.

Korzysci: Narzedzie Denoiser umozliwia uzytkownikom CPU szybsze osiggniecie czystszych
wynikdéw poprzez zmniejszenie liczby wymaganych przebiegdéw renderowania. Wczesniej
funkcja usuwania szumow byta dostepna tylko w przypadku renderowania GPU.

Najwazniejsze zmiany obejmuja:

e Usuwanie szumow mozna wiaczac i wytaczac¢ w trybie CPU.

¢ Opcje Uruchom Denoiser i Pokaz przycisk w gtéwnym pasku narzedzi zostaty
usuniete z sekcji Narzedzia > Opcje > 3DViewport > Denoiser.

e Przycisk narzedzia Denoiser jest zawsze dostepny na wyswietlaczu przezroczystym
w przypadku korzystania z trybéw 3DS Stellar Physically Correct dla GPU lub CPU,
a takze trybu AMD Radeon™ ProRender GPU.

¢ Nadal mozna dostosowac przebieg poczatkowy narzedzia Denoiser w menu
Narzedzia > Opcje > 3D Viewport > Denoiser.

e W trybie Szybkiego renderowania 3DS Stellar Physically Correct, ktéry zawsze
korzysta z funkcji usuwania szumow, przetacznik pozostaje widoczny, ale nieaktywny
i wlgczony, a jego stan jest wyjasniony w etykietce narzedzia.

Wskaznik narzedzia Denoiser pojawia sie w okienku HUD, aby potwierdzi¢, ze tryb
Szybkiego renderowania automatycznie zastosuje funkcje usuwania szumow.

Pozycja losowa, obrot i skala obiektow (2025 SP2)

Do grupy zaznaczonych obiektédw mozna z tatwoscig zastosowac losowq wielko$¢ korekty
potozenia, obrotu i skalowania.
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Korzysci: Funkcja ta pomaga tworzy¢ bardziej realistyczne renderowanie podczas pracy
ze zbiorami tego samego obiektu poprzez losowe dostosowanie ich pozycji, obrotu lub
skali.

Mozna przeprowadzi¢ randomizacje:

Pozycji (X, Y, Z): Umozliwia losowe dostosowanie pozycji obiektow na wybranej osi.
Obrotu (X, Y, Z): Umozliwia losowe dostosowanie obrotu obiektéw wokdt wybranej
osi.

Skali (X, Y, Z): Umozliwia losowe dostosowanie skali obiektéw na wybranej osi.
Skaluj wszystkie: Dostosowuje skale obiektow na wszystkich osiach o losowg wielkosc.

Transformacje mozna podda¢ randomizacji podczas wybierania wielu czesci, grup lub
modeli. Po wtgczeniu opcji Utworz losowy porzadek w narzedziu Transformacja
relatywna kazdy obiekt otrzymuje inng warto$c¢ losowg w wybranym zakresie. Na
przykfad:

Pozycja: Obiekty przesuwajg sie losowo +/- o wprowadzong wartosc.

Obroét: Obiekty obracajg sie losowo +/- wzgledem wybranej osi.

Skala: Rozmiar obiektéw w danym zakresie jest zmieniany losowo. Jesli wartosc¢ jest
nizsza niz 1,0, obiekty sg skalowane miedzy tg wartoscig a 1,0. Jesli wartos¢ jest
wieksza niz 1,0, skala obiektu miesci sie w zakresie od 1,0 do wprowadzonej wartosci.
Skaluj wszystkie: Obiekty sg skalowane o losowg wartos¢ we wszystkich osiach. Jesli
wartosc¢ jest nizsza niz 1,0, obiekty sg skalowane miedzy tq wartoscig a 1,0. Jesli
wartosc¢ jest wieksza niz 1,0, skala obiektu miesci sie w zakresie od 1,0 do
wprowadzonej wartosci.

Losowe zrodlo: Kazde losowe zrodto generuje unikalny zestaw wartosci losowych.
Uzycie tego samego losowego zrddta zawsze daje te same wartosci losowe. Jest to
przydatne, gdy znajdziemy zrddio, ktore daje zadowalajacy rezultat. Mozna go uzyc¢
ponownie, aby uzyskac ten sam wynik dla okreslonych danych wejsciowych.

Wzbogacanie obrazéw za pomocg efektu bokeh aparatu (2025 SP1)
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Efekt bokeh glebi ostrosci (DOF), obserwowany w fotografii i renderowaniu 3D, tworzy
rozmycie w obszarach poza ptaszczyznag ostrosci, co nadaje swiattom miekki, okragty lub

wielokatny ksztatt. Przyktadem moze

by¢ rozmycie swiatet ulicznych w nocnej scenie. W

tradycyjnej fotografii podswietlenia te ksztattujq listki przystony obiektywu.

SOLIDWORKS Visualize pozwala precyzyjnie dostosowac ten efekt przez zmiane
parametrow Liczba listkow oraz Kat listkdw, co umozliwia dostosowanie ksztattu Swiatet

w obrebie efektu bokeh. Aby uzyskac

dostep do tych parametréw, nalezy przejs¢ do opgcji

Paleta > Kamera > Ogolne > Glebia ostrosci i wybrac¢ zaréwno opcje Gtebia ostrosci,

jak i Efekt bokeh.

e Liczba listkow: Okresla liczbe listkow przystony, ktore ksztattujg efekt bokeh. Wyzsze
wartosci zapewniajg gtadszy, bardziej kotowy efekt.

¢ Kat listkéw: Zmienia orientacje efektu bokeh w zakresie od 0° do 360°.

Aktualizacje trybu szybkiego dla silnika Stellar Render Engine (2025 SP1)

=
Base Configuration - % l'é' 'ég‘ C e @
lAIUpSfcaling
Automatic
—O
Speed Quality

Najnowsze aktualizacje trybu szybkiego silnika renderowania Stellar zwiekszajq wydajnos¢

i uzytecznos¢ oraz zapewniajg lepszy

o Skalowanie w gére Al

dostep do krytycznych ustawien.

e Tryb szybki pomaga zréwnowazy¢ wydajnosc i jakos¢ obrazu. W zaleznosci od
sprzetu opcja moze nie by¢ wyswietlana.

e Automatycznie dostosowuje tryb Skalowanie w gore AI w oparciu o rozdzielczos¢
okienka ekranu. Ta opcja jest przydatna, gdy rozmiar okienka ekranu jest czesto

zmieniany.

e Tryb Szybkos¢ maksymalizuje szybkos¢ reakcji kosztem szczegdtowosci. Tryb
Jakos¢ zapewnia najwyzszg jako$c obrazu przy obnizonej wydajnosci. Poruszanie
suwakiem pomiedzy tymi opcjami pozwala uzyska¢ rownowage miedzy
interaktywnoscig a przejrzystoscig obrazu.

e Rozmycie od ruchu kamery.
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Dzieki naturalnemu rozmyciu poruszajacych sie obiektow tryb szybki zapewnia
ptynniejsze efekty wizualne przy zachowaniu wydajnosci.

e Uproszczone sterowanie.

Do ostatecznych renderingéw nie ma juz potrzeby okreslania limitow zaliczenia ani
czasu w Kreatorze renderowania. Ta zmiana pozwala uzyska¢ wysokiej jakosci rezultaty
i skupic¢ sie bardziej na kreatywnosci.

Ulepszenia importu (2025 SP1)

Import Settings X

Geometry * Part Grouping

* Mesh Refinement
Default Simple Advanced

Distance Deviation

Large Small

Angle Deviation (")

Py
AR

Element Size

Ulepszenia importu w SOLIDWORKS Visualize usprawniajg tadowanie formatow i zapewniajq
lepszg kontrole nad jakoscig udoskonalenia siatki.

SOLIDWORKS Visualize uzywa nowego komponentu tadujgcego formaty, zastepujacego
starsze metody importu. Ta aktualizacja poprawia jakos$¢ udoskonalenia siatki, zapewniajac
lepszy poziom szczegotdw i doktadnosc podczas importu. W bardziej wydajny sposéb
obstuguje ona rowniez materiaty, tekstury i okreslone typy plikéw, przyspieszajac tadowanie
wizualizacji. Ponadto udoskonalanie siatki zostato zaprojektowane w taki sposdb, aby
lepiej wspotgra¢ z SOLIDWORKS, co zapewnia bardziej spdjny przeptyw pracy.

Karta Geometria w oknie dialogowym Ustawienia importu zawiera nastepujace tryby opcji
Udoskonalenie siatki:

¢ Domysiny

Zapewnia najszybsza predkos¢ importu przy zachowaniu petnych wiasciwosci materiatu,
w tym tekstur. W tym trybie uzywane sg istniejace dane mozaikowania lub ustawienia
domysine.

e Prosty

Obstuguje podstawowe udoskonalenia siatki z ograniczonymi wtasciwosciami materiatu
(tylko kolor). Udoskonalenia siatki mozna dostosowac za pomocg pojedynczego suwaka,
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a pbézniej ponownie zastosowa¢ mozaikowanie do czesci modelu przy uzyciu karty
Modele w Palecie, ktora zawiera te same elementy sterujgce uscislenia siatki.

Zaawansowany

Zapewnia wiekszg elastycznos$¢ dostosowywania ustawien udoskonalenia siatki, chociaz
wiasciwosci materiatu sg ograniczone tylko do koloru. Podobnie jak w trybie prostym,
ten tryb pozwala na ponowne mozaikowanie czesci modelu po zaimportowaniu przy
uzyciu karty Modele w Palecie.

Aktualizacje wygladéw modelu cieniowania DSPBR (2025 SP1)

OPROGRAMOWANIE SOLIDWORKS Visualize usprawnia przeptyw pracy w zakresie wygladu
modelu cieniowania DSPBR przy uzyciu parametréw Kolor przezroczystosci i Cienka
folia.

Parametry te zapewniajg wiekszg kontrole nad interakcjg $wiatta z materiatami:

Kolor przezroczystosci pozwala dodac rozproszenie koloru do przezroczystych
materiatow, podobnie jak kolor podpowierzchni. Jest to przydatne przy symulowaniu
obiektéw takich jak przezroczyste zastony.

Efekt Cienka folia symuluje dyfrakcje $wiatta, tworzac kolorowe wzory na materiatach.

Jest to idealne rozwigzanie w przypadku efektow takich jak banki mydta lub olej na
wodzie.

W przypadku starszych wygladow DSPBR kliknij przycisk Konwertuj obok opcji Typ
wygladu. Pozwoli je to zaktualizowac i uzyskac dostep do najnowszych funkcji i elementow
sterujacych. PodpowiedZ pokazuje biezacg wersje oraz wersje po konwersji. Nowe wyglady
beda automatycznie uwzgledniac te parametry w interfejsie uzytkownika.
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Obstuga renderowania rozproszonego w SOLIDWORKS Visualize Connected
(2025 SP1)

SOLIDWORKS Visualize Connected obstuguje renderowanie rozproszone poprzez funkcje
Visualize Boost.

Aby utatwic korzystanie z tej funkcji, interfejs SOLIDWORKS Visualize Connected zawiera
elementy sterowania Boost, ktore sg identyczne jak w aplikacji SOLIDWORKS Visualize
na komputer stacjonarny.

¢ Narzedzia > Opcje > Boost

Na karcie Boost widoczny jest adres IP koordynatora, Port Boost oraz Status
Boost, co utatwia dostep i zarzadzanie.

¢ Jakos¢ wyswietlacza przezroczystego (HUD) oraz kreatora renderowania

Obszary te obejmujg elementy sterujace statusem funkcji Boost, zapewniajac wglad
w aktywnosé i stan tej funkcji podczas renderowania.

Nalezy unika¢ uruchamiania funkcji Visualize Boost na tym samym komputerze, na
ktorym dziata aplikacja SOLIDWORKS Visualize Connected.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat instalacji i konfiguracji funkcji Visualize
Boost, patrz punkt Przeprojektowanie Visualize Boost i Pomoc SOLIDWORKS
Visualize.

Zanikanie podtogi

) Appearances Soaras M | Cameras Libearigs
+ & B8
= ] 3 + a

Advanced

aaaaaaaaaa

Enabilbe
Faded

Shadow Intensity

Reflection

Advanoed Caustics (Global Setting)

W oprogramowaniu SOLIDWORKS Visualize mozna powodowac zanikanie podtogi, podobnie
jak zanikanie czesci. Sprawia to, ze podtoze jest niewidoczne, a jednoczesnie nadal wptywa
na odbicia i cieniowanie pobliskich czesci.
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Wigczone, brak zanikania Wiaczone, zanikanie

Podczas edycji i przetwarzania koncowego zdarzajg sie sytuacje, w ktdrych konieczne
jest ukrycie podtogi. Moze to zmieni¢ wizualng reprezentacje czesci ze wzgledu na brak
interakcji miedzy podtogq a czesciami.

Mozna uzyskac dostep do wtasciwosci Zanikanie Paleta > Sceny > Zaawansowane
> Przyjmowanie cienia na podtozu.

Ta funkcja jest obstugiwana wytacznie w trybie Doktadny i nie jest dostepna w trybie
Podglad lub Szybki.

Dodano tryb szybkiego renderowania dla Stellar

SOLIDWORKS Visualize umozliwia renderowanie w trybie szybkim Z mechanizmem
renderowania Stellar, zapewniajqc interaktywne renderowanie w czasie rzeczywistym
zarowno dla okienka ekranu wizualizacji, jak i renderéw offline.

Wykorzystuje interfejs API $ledzenia promieni Vulkan i technologie sztucznej inteligencji
gtebokiego uczenia, aby osiggna¢ wydajnosc¢ sledzenia promieni w czasie rzeczywistym,
co czyni go idealnym rozwigzaniem dla kart wideo nowej generacji i wysokiej rozdzielczosci.
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Wybor silnika renderowania

Options X
General
* Render Engine
Vi
2l (®) 305 Stellar Physically Correct
AMD Radeon™ ProRender
User Interface

Dzieki ukonczeniu wdrozenia silnika renderowania Stellar Physically Correct
oprogramowanie SOLIDWORKS Visualize nie obstuguje juz technologii NVIDIA Iray.

Opcja wyboru NVIDIA Iray jako mechanizmu renderowania zostata usunieta z menu
Narzedzia > Opcje, w zwigzku z czym uzytkownicy nie mogg juz jej wybierac.

Fotorealistyczne renderowanie w SOLIDWORKS z uzyciem interfejsu API
SOLIDWORKS Visualize

Za pomocg interfejsu API SOLIDWORKS Visualize mozna tworzy¢ funkcje fotorealistycznego
renderowania modeli SOLIDWORKS.

Ten interfejs API, dostepny za pos$rednictwem dodatku SOLIDWORKS Visualize, umozliwia
bezposrednie renderowanie dokumentow SOLIDWORKS oraz konwertowanie ich na pliki

projektu Visualize.

Aby uzyska¢ pomoc w sprawie interfejsu API, klikngé menu @ Pomoc > Pomoc API.
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Przeprojektowane Visualize Boost

Machine Name:

IP Address:

Nodes Connected 0
Visualize Connected 0
Render Mode: GPU

Status: Ready

Funkcja Visualize Boost zostata poddana znacznemu przeprojektowaniu, dzieki czemu
wprowadzono udoskonalone funkcje dostosowane do zarzadzania zadaniami renderowania
SOLIDWORKS Visualize na wielu komputerach.

Dzieki uproszczonemu i intuicyjnemu procesowi konfiguracji zadania renderowania w sieci
sq bardziej wydajne niz kiedykolwiek wczesniej.

Najnowsza wersja Visualize Boost zapewnia przyjazny dla uzytkownika interfejs
konfiguracji, usprawnione wykrywanie komputeréw i zwiekszong stabilnos¢.

Aby zainstalowac i skonfigurowac Visualize Boost:

1. Uzy¢ Menedzera instalacji SOLIDWORKS, aby zainstalowac¢ Boost na jednym lub wielu
komputerach, ktére sg dostepne w sieci.

2. Na kazdym komputerze z funkcjg Boost nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

a. Uruchomi¢ SOLIDWORKS Visualize Boost 2025.

b. Przej$¢ do menu Plik > Ustawienia.

c. W przypadku jednego komputera wybra¢ opcje Koordynator, aby uczynic¢ go
weztem koordynatora. Pozostawi¢ pole wyboru Koordynator niezaznaczone dla
wszystkich innych weztéw Boost.

d. W przypadku weztéw Boost bez koordynatora wprowadzi¢ Adres IP
koordynatora.

e. Kliknij Zastosuj.

3. W programie SOLIDWORKS Visualize przejs¢ do menu Narzedzia > Opcje > Boost
i wprowadzi¢ Adres IP koordynatora.

4. Kliknij Potacz.

Po nawigzaniu potaczenia mozna wybrac funkcje Boost Renderer (Wzmocnienie
renderowania) na stronie Render Wizard/Quality (Kreator/jakos¢ renderowania), aby
rozpocza¢ renderowanie rozproszone w sieci.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

» Sciezki narzedziowe frezu konturowego, ktére obrabiaja od dotu do géry
e Automatyczne rozpoznawanie operacji skretu
e Dokowalne legendy dla symulacji sciezki narzedzia

SOLIDWORKS® CAM jest oferowany w dwdch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM Standard
jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujacq ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Sciezki narzedziowe frezu konturowego, ktére obrabiajg od dotu do gory
Mozna okresli¢ opcje generowania Sciezek narzedziowych frezu konturowego, ktére
obrabiajg od dotu do gory operacji frezowania 2,5-osiowego.

Ta opcja pomaga przy obrdbce:

e Zwezane elementy
e Operacje szczelin wpustowych (zalecane narzedzia do takich operacji obejmujg narzedzia
typu lizak i rowek klinowy).

Aby okresli¢ te opcje, nalezy:

1. W oknie dialogowym Parametry operacji w karcie Kontur w czesci Obrobka wgtebna
wybra¢ Od dotu do gory.
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Automatyczne rozpoznawanie operacji skretu

General | Tum Fealures |Display Simulation Update File Locations

ResetAll

Faceting
Spline deviation:  0.001in

Extract Machinable Features

Method : Revolved Section w

Feature types

Profila OD
Profile 1D
B Face Feature
B Groove Featurs
B Cut Oft
B Bar Stock
B Other Stock Types

Dostepne sg opcje rozpoznawania operacji Skretu przy uzyciu funkcji Automatycznego
rozpoznawania operacji (AFR).

W poprzednich wersjach program SOLIDWORKS CAM rozpoznawat w przypadku uzycia

AFR z narzedziem Wyodrebnij operacje podlegajace obrobce (EMF) wszystkie operacje
Skretu w modelu. Nie mozna bylo okresli¢, ktore typy operacji majg zostac rozpoznane.

Aby okresli¢ te opcje:

1. Klikna¢ Narzedzia > SOLIDWORKS CAM > Opcje.
2. W oknie dialogowym na karcie Operacje skretu w czes$ci Wyodrebnij operacje
podlegajace obrdbce okresli¢ opcje Typy operacji.

Opcja Opis

Srednica Rozpoznaje $rednice zewnetrzne profilu w aktywnej czesci

zewnetrzna profilu za pomocag narzedzia Wyodrebnij operacje podlegajace
obrdbce.

Srednica Rozpoznaje $rednice wewnetrzne profilu w aktywnej czesci

wewnetrzna profilu za pomoca narzedzia Wyodrebnij operacje podlegajace
obrdbce.
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Opcja Opis

Operacja sciany Rozpoznaje operacje $ciany w zaleznosci od typu produktu
wyjsciowego:
e Okragty pret. Rozpoznaje operacje pojedynczej Sciany na
poczatku modelu czesci.
e Dowolny typ produktu wyjsciowego inny niz okragty pret.
Rozpoznaje:

e Operacje $ciany na poczatku modelu czesci. (Te
operacje pojawiajq sie w tej samej Konfiguracji
skretu, co inne rozpoznane operacje Skretu).

e Operacje $ciany na koncu modelu czesci. (Te operacje
pojawiajq sie w obszarze odwrdconej Konfiguracji
skretu).

Jesli opcja ta nie jest zaznaczona, oprogramowanie nie tworzy
operacji sciany w sekcji Konfiguracja skretu. Operacje
éciany mozna dodawac przy uzyciu funkcji Interaktywnego
rozpoznawania operaciji.

Operacja rowka Rozpoznaje operacje rowka w aktywnej czesci za pomocq
narzedzia Wyodrebnij operacje podlegajace obrobce.

Odetnij Rozpoznaje okreslony typ operacji odciecia:
e Pret. Jesli typem produktu wyjsciowego jest pret,
rozpoznawane sg operacje odciecia w tej samej
Konfiguracji skretu, co inne rozpoznane operacje.

¢ Inne typy produktu wyjsciowego. Jesli typ produktu
wyjsciowego jest inny niz okragty pret, rozpoznaje
operacje odciecia pod tg samg Konfiguracja skretu, co
inne rozpoznane operacje.
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Dokowalne legendy dla symulacji Sciezki narzedzia

Teabwred | Sheteh w'mlmw SOLIMYORKS Add-lns | SOLIMYORKS CAMT
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Podczas symulacji $ciezki narzedzia mozna przesunac legende, ktdéra pokazuje graficzne
poréwnanie obrabianej czesci i czesci projektu.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Symuluj Sciezke narzedzia w czesci Opcje

wyswietlania klikna¢ Pokaz réznice 8. W obszarze graficznym mozna przesuwac
legende.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Cofnij ostatnie zmiany MCAD w CircuitWorks (2025 SP1)

e Przywroc¢ stan wspoétpracy po ponownym uruchomieniu lub awarii SOLIDWORKS
(2025 SP1)

Aplikacja CircuitWorks™ jest dostepna w SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS Ultimate.

Cofnij ostatnie zmiany MCAD w CircuitWorks (2025 SP1)

D8 sowIDwoREs mworis [
File Took Preview EDMD Collaboration
E3 Received Files & Push £® Refresh Connection

o Revert MCAD Changes] BR Sent Files &y pull
EDMD Messages IDEXPERIENCE
Q.
W@ Test1
¥ . Board Outlines
* W Layars (1)

+ 1D Plated Holes (30)

= © Components (5)
v SFV2AR-1STETHLF (CONN-24_0 SFV24R-1STETHLF SFV:
v %> USBE_A_3-0 (USB_3_0_TYPE_A_USEB_A_3-0_DS1095)
» %> C_0BOS (CAPACITOR_C_O205_22U)
D OTT402515 1R (MOUNTHOLE O _9774025151R_9774025)
* 2 PLS-3 (CONN-3_FLS-3_PL5-3)

( , J18

Istnieje mozliwos$¢ cofniecia ostatnich zmian MCAD, jesli ECAD nie rozpoczat jeszcze ich
przetwarzania.

Gdy MCAD proponuje zmiane, mozna jg odwrdci¢ w sekcji Wspotpraca EDMD, jesli ECAD
nie przetworzyt zadania. To powoduje przywrdcenie zarowno SOLIDWORKS, jak i
CircuitWorks do ostatniego zsynchronizowanego stanu.

Korzysci:

¢ Cofanie niepotrzebnych lub nieprawidtowych zmian MCAD, aby zachowa¢ synchronizacje
aplikacji CircuitWorks i SOLIDWORKS.
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e Latwe przywracanie poprzedniego stanu bez wptywu na inne biezace zadania.
Aby przywroci¢ zmiany MCAD, nalezy:

1. W CircuitWorks wybrac¢ sekcje Wspotpraca EDMD.
2. Klikng¢ Przywroc¢ zmiany MCAD.

Opcja Przywré¢ zmiany MCAD jest dostepna tylko wtedy, gdy MCAD dokonat ostatniej
Zmiany.

Przywrd¢ stan wspotpracy po ponownym uruchomieniu lub awarii
SOLIDWORKS (2025 SP1)

CircuitWorks zawiera teraz funkcje odzyskiwania wspodtpracy, ktéra umozliwia ptynne

wznowienie wspotpracy ECAD i MCAD w przypadku ponownego uruchomienia lub awarii
SOLIDWORKS.

Po ponownym uruchomieniu lub awarii otworzy¢ pierwszy plik kopii zapasowej w folderze
EDMD Collaboration (okresli¢ plik linii bazowej . idx za pomocg stempla daty), aby wznowi¢
wspotprace. To pozwala zachowac przeptyw pracy i zminimalizowac¢ zaktocenia.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe Acrobat
e Zapobieganie generowaniu konturu dla ukrytej geometrii

SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej 2D i 3D na potrzeby
komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe Acrobat

Wtyczka Composer do oprogramowania Adobe® Acrobat® nie jest juz obstugiwana przez
64-bitowe konfiguracje firmy Adobe.

Jest ona nadal obstugiwana przez 32-bitowe konfiguracje Adobe.

Zapobieganie generowaniu konturu dla ukrytej geometrii

Wiasciwos¢ GenerateOutlineForHiddenActor dostepna w kategorii Okienko ekranu
strony Wtasciwosci zaawansowane okresla, czy ukryte aktory sg obrysowane w trybie

renderowania.
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SOLIDWORKS Composer

Aby zapobiec generowaniu konturow przez ukryte aktory, nalezy usuna¢ zaznaczenie tej
opcji. Pozwala to zaoszczedzi¢ czas podczas uzywania trybu renderowania dla duzych
ztozen.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Zezwalanie na niepowtarzajace sie wartosci kolumn dla obwodéw, zaciskéw i zyt
kablowych (2025 SP2)

Eksportuj pliki PDF (2025 SP2)

Opcje filtrowania dla okien dialogowych konfiguracji (2025 SP2)

Karta 3D (2025 SP1)

Powiagzanie akcesoriéw dla ztozonych komponentéw i ztozen elektrycznych
Zarzadzanie kablami

Rozmieszczanie zaciskéw

Nowe zmienne w zarzadzaniu formutami

Aktualizowanie i zastepowanie danych w oprogramowaniu SOLIDWORKS Electrical
3D

Typy zakonczen przewodow

Program SOLIDWORKS?® Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.
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Zezwalanie na niepowtarzajgce sie wartosci kolumn dla obwoddw, zaciskow
i zyt kablowych (2025 SP2)

[N s opioni oot Opow  Opens  opiowt opien

Identification Circuit Terminal

Referenae Manaf sctures Cireuit Type | Termingl marks | Max Wire Number | Max Wire Section | Min Wire Section | Min Wire Gauge Drientation

beeaker, Undefined;Undelin
Switch-Clrouit- |1:2] 34 G| e 6 L5 050:0,0 ed:Undelined;Unde
bieaker, fined

Switich

Exemple 1 ISAT

Dane mozna importowac bardziej efektywnie, stosujac wspdlne wartosci do wielu obwododw,
zaciskow lub zyt kablowych. Jesli podczas importowania wprowadzone wartosci nie majg
separatorow, pojedyncza warto$¢ dotyczy wszystkich obwoddw, zaciskéw lub zyt
kablowych.

Korzysci: Pozwala to zaoszczedzi¢ czas i zmniejszy¢ liczbe btedéw zwigzanych z recznym
wprowadzaniem danych.

Podczas importowania szablonu w module Zarzadzanie czesciami producenta, jesli
wprowadzona zostanie pojedyncza wartos¢ dla kolumny zacisku, zostanie ona zastosowana
do wszystkich zaciskéd4w w obwodzie. Na przyktad, jesli dla wszystkich zaciskéw
Maksymalny przekréj przewodu wynosi 6, mozna wprowadzi¢ tylko wartos¢ 6 bez
powtarzania informacji. Poprzednio konieczne byto wprowadzenie wartosci 6;6|6;6.
Dotyczy to sytuacji, gdy wybrano Jedna linia na odniesienie dla czesci producenta i
odniesien kabli i Jedna linia na obwad dla czesci producenta.
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Eksportuj pliki PDF (2025 SP2)

& Export PDF files

Export PDF Files

Skruckure: FDF File by book ~

Define document naming Formulas

Target Folder; | |

Folder name: | PROJECT_HAME |

B E

File name: | BUN_TAG |
Create bookmarks and bypetlinks
Export daka files

Propetties
Paper Format: 150 A4 (210,00 x 297.00 MM) ~
Orientation: Aukarmakic =

[CIPlat with syrmmetry

Plik PDF mozna wyeksportowa¢ wedtug projektu, skoroszytu lub strony, a takze
zautomatyzowac orientacje i rozmiar kazdej strony pliku PDF w oparciu o format rysunku.
W oknie dialogowym Eksportuj pliki PDF mozna réwniez zdefiniowac formute nazywania
dokumentéw.

W czesci Wiasciwosci jako Format papieru wybra¢ Dopasuj rozmiar rysunku, aby
automatycznie skalowac format papieru do wymiaréw rysunku. Opcje w oknie dialogowym
Drukuj rysunki zostang przeorganizowane w celu dopasowania do zmian w oknie
dialogowym Eksportuj pliki PDF.

Korzys$¢: Usprawnia to organizacje i powoduje, ze proces jest bardziej wydajny i intuicyjny.
Dzieki temu uzytkownik moze korzystac z bardziej przejrzystych okien dialogowych.
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Opcje filtrowania dla okien dialogowych konfiguracji (2025 SP2)

=

Configurations Print Sear

- -

Type <Al

BelGE B =080l

Opgji filtrowania mozna uzy¢ do filtrowania i od$wiezania listy konfiguracji w wielu plikach
konfiguracyjnych.

Zalety: Skraca to czas potrzebny na wyszukanie okreslonej konfiguracji.
Okna dialogowe konfiguracji zawierajg nowa grupe opcji w czesci Filtry.

Pliki konfiguracyjne mozna filtrowaé, wprowadzajac odpowiedni tekst i wybierajac typ
konfiguracji w nastepujacych polach:

e Tytul

e Opis

* Typ

Dostepnosc filtrow zalezy od zawartosci okna dialogowego konfiguraciji.

Do filtrowania plikow konfiguracyjnych mozna réwniez uzy¢ opcji Tytut Opis i Typ.

Opcje filtrowania majq zastosowanie zaréwno do Konfiguracji aplikacji, jak i
Konfiguracji projektu.
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Karta 3D (2025 SP1)

£ Application settings _

& Collabarative server :] Databases &5 3D

| 4 Options for SOLIDWORKS Electrical 3D |

3D parts folder: (S5clidWorksFolderPath
Copy 3D parts to folder:

Rename components in component tree:

Remove temporary routing files:

Exclude linked SOLIDWORKS assembly shortcut while duplicating a project:
Update configuration properties during part/assembly insertion and association:

Reconnect sketch route automatically after moving a 30 part (may impact perfformance):

BN B B ARy

I Preserve associations if assembly is unsaved: I

Interfejs uzytkownika karty 3D w oknie dialogowym Ustawienia aplikacji zostat
zaktualizowany.

Aktualizacja interfejsu uzytkownika

Lista wiasciwosci dynamicznych zastepuje statyczne pola wyboru.
Dodano tytut Opcje SOLIDWORKS Electrical 3D, aby usprawnié organizacje opcji.

Opcja Zachowaj skojarzenie

Opcja Zachowaj skojarzenia, jezeli zlozenie nie jest zapisane pozwala zachowac
skojarzenia pomiedzy komponentami 3D i czeSciami elektrycznymi, nawet jesli nie
zapiszemy ztozenia SOLIDWORKS.

Zalety: Ta opcja zwieksza elastyczno$¢ przeptywu pracy i zapobiega utracie danych.

Aby uzyskac¢ dostep do tej opcji, klikna¢ Narzedzia > SOLIDWORKS Electrical >
Narzedzia > Ustawienia aplikacji > 3D.
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Powigzanie akcesoriow dla ztozonych komponentow i ztozen elektrycznych

LB e xpryEBx. =k %40

e [T T
Accessory 1 3GAA 181 102-BBCH
Arcessony 1 3GAA 181 102-BBON

Proces tworzenia ztozenia mozna uproscic, fgczac czesci akcesoriow z okreslonymi
obwodami lub zaciskami w komponencie. Jest to szczegdlnie przydatne przy produkcji
niestandardowych lub ztozonych ztaczy.

Zalety: Mozna upewnic sie, ze skojarzone sg tylko prawidtowe wybory i aktualizowad
powigzania bez usuwania istniejgcych, a takze usprawnic¢ konfiguracje akcesoriow.

Okna dialogowe Wlasciwosci komponentu i Wiasciwosci ztozenia elektrycznego

zawierajq obecnie polecenia Skojarz fg i Usun skojarzenie @ dotyczace akcesoriéw.
Dostep do tych polecenn mozna uzyskac za posrednictwem menu skrétéw, a takze mozna
wybra¢ akcesorium i upusci¢ je na czesci, ktére majg zosta¢ z nim skojarzone.

¢ Przypisz akcesoria: Umozliwia uzytkownikom powigzanie jednego lub kilku akcesoriow
z okreslonym obwodem lub zaciskiem.

¢ Usun przypisanie akcesoriow: Usuwa powigzanie pomiedzy akcesoriami a wybrang
czescig bazowa lub zaciskiem.

Aktualizacja interfejsu uzytkownika w celu wyswietlenia powigzania

¢ Okna dialogowe Wtasciwosci komponentu i Wiasciwosci ztozenia elektrycznego zawierajg
teraz nowe kolumny przedstawione ponizej:

7 —

e Numer zaméwienia :=: wyswietla numer zamdwienia dla czesci tej samej
kategorii, aby odroznic¢ wiele wystapien tej samej czesci w ztozeniu.

¢ Relacja: wyswietla relacje pomiedzy czesciami bazowymi, czesciami komponentow,
obwodami i zaciskami wraz z powigzanymi akcesoriami.
Relacje mozna réwniez wyswietli¢ w polu tekstowym na dole okna dialogowego
Wiasciwosci komponentu.

Przypisywanie akcesoriow do ztozen elektrycznych i usuwanie przypisania
Mozna zarzadzac¢ powigzaniami akcesoriow i ich usuwaniem w skomplikowanych ztozeniach

elektrycznych, zapisywac relacje akcesoriéw w bazie danych i stosowac je do
komponentow.
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Skomplikowane ztozenie sktada sie z wielu potgczonych ze sobg komponentow
elektrycznych, podzespotéw, przewoddow, obwodow i zaciskow, ktdre wspotpracujg ze
sobg w celu wykonania okreslonej funkcji.

Czesci akcesoriow mozna dotaczac do i usuwac z okreslonych obwodow lub zaciskéw w
takim ztozeniu, co utatwia proces montazu. Potgczenia te sq zapisywane w bibliotece.

Aby skojarzy¢ akcesorium ze ztozeniem, nalezy:

1.
2.

7.

Klikna¢ opcje Biblioteka. > Zarzadzanie czesciami producenta.

W oknie dialogowym Zarzadzanie czeSciami producenta, w czesci Klasyfikacja,
wybrac¢ prawidtowa klase.

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ Dodaj czes¢ producenta > Dodaj ztozenie elektryczne@.

¢ Klikng¢ Wstawienie wielu elementow. > Dodaj zlozenia elektryczne Gﬁ?

W oknie dialogowym Wtasciwosci ztozenia elektrycznego ‘i’? klikng¢ Czesci

producenta //9

Z listy czesci producenta, listy obwodow lub listy zaciskow wybra¢ dowolny komponent
i akcesorium, ktére majg by¢ skojarzone.

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W celu skojarzenia:

e Klikna¢ przycisk Skojarz }3 lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac

polecenieSkojarz jg.
e Przeciggna¢ wybrane akcesorium do czesci, ktéra ma zostac skojarzona.

e Aby utworzyc¢ skojarzenie, wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Wybrac¢ skojarzong czes¢ i klikngé Usun skojarzenie @
e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy skojarzong czes$c¢ i wybra¢ Usun skojarzenie

Q.

Aplikacja sprawdza, czy wybor jest prawidtowy. Na przyktad, jesli wybrane czesci nie
zawierajq akcesoriow, aplikacja wyswietli komunikat ostrzegawczy i anuluje polecenie.

Skojarzenie miedzy podstawowg czescig producenta, obwodem i zaciskiem a
akcesorium mozna zobaczy¢ w kolumnie Relacja. W przypadku braku skojarzenia
kolumna pozostaje pusta.

Relacje mozna réwniez wyswietli¢ w polu tekstowym na dole okna dialogowego.

Klikna¢ OK.

Przypisywanie akcesoriow do komponentow i usuwanie przypisania

Podczas pracy z komponentami mozna dodawac akcesoria do czesci bazowej, obwodu
lub zacisku.

213



SOLIDWORKS Electrical

Nowe polecenia i usprawnienia okna dialogowego pozwalajg na lepsze tworzenie skojarzen,
usuwanie skojarzen i wizualizacje relacji akcesoriow, zapewniajgc bardziej szczegotowy
obraz procesu produkcyjnego.

Aby skojarzy¢ akcesorium z komponentem:

1.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy komponent projektu elektrycznego i wybra¢

Komponent E ;I
W oknie dialogowym Witasciwosci komponentu klikngé Czesci i obwody producenta

v
Z listy czesci producenta, listy obwodow lub listy zaciskow wybra¢ dowolny komponent
i akcesorium, ktére majq by¢ skojarzone.

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W celu skojarzenia:

e Klikng¢ przycisk Skojarz jg lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac

polecenieSkojarz }3.
e Przeciggnac¢ wybrane akcesorium do komponentu, ktéry ma zostac¢ skojarzony.

e Aby utworzy¢ skojarzenie, wykonac¢ jedng z nastepujgcych czynnosci:

e Wybrac skojarzong czesc i klikna¢ Usun skojarzenie @
e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy skojarzong czesc¢ i wybra¢ Usun skojarzenie

Q.

Aplikacja sprawdza, czy wybor jest prawidtowy. Na przyktad, jesli wybrane komponenty
nie zawierajg akcesoridw, aplikacja wyswietli komunikat ostrzegawczy i anuluje
polecenie.

Skojarzenie miedzy czesciami komponentu, obwodami i zaciskami a akcesoriami
mozna zobaczy¢ w kolumnie Relacja. W przypadku braku skojarzenia kolumna
pozostaje pusta.

Relacje mozna réwniez wyswietli¢ w polu tekstowym na dole okna dialogowego.

Klikng¢ OK.
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Zarzgdzanie kablami

[F= Cable reference properties

Properties Userdata & Cable cores

4 General
B Reference: Alsecure P|
B Manufacturer: Mexans
% Class **** Unclas
Article number:
External ID:
il Librany: M2 _IND
Family: SmXGB-F2
Standard: 0,6/ 1kV NE
Series:

[&# Description (English):
4 Supplier

Supplier name:

Stock number:

Zarzadzanie kablami i ich konfiguracja zostaty udoskonalone, aby zapewni¢ uzytkownikom
wyzszy komfort pracy.

W oknie dialogowym Wtasciwosci odniesienia kabli mozna okresli¢ opcje Znacznik
glowny na karcie Witasciwosci. Kiedy dodajemy kabel do projektu z odniesienia kabli,
polecenie automatycznie kopiuje Znacznik gléwny z odniesienia kabli do znacznika
gtdwnego kabla. Wartosc¢ ta jest réwniez dostepna dla filtréw.

Istniejg nowe zmienne umozliwiajagce wydajng organizacje kabli:

e Pozycja
¢ Poczatek ukladu wspoirzednych/punkt docelowy komponentow
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Rozmieszczanie zaciskow

D) Mok and data / Mardactrer ot and crts

L =] . i
‘/ﬂ" L] “@ X B I+ _/_’-]:/ X
Search Create Creste elactrical Add virtal
i actuie padt asiernbly
Marufacturer parts
Marnfacturer Beferere ] Dieacripiion (Enghish]
B wego FE B 1 lIegulsbed FUSH WIEES connechors with foon.. Baee
£
Cirzaits
Qe | Descgion | Teenraln | Adsosisied bl | Systel desceplion Ll ey Ml el
B e L2314 (PR TR T 2 pir el (g TR-
€ *
Termals 4
Statn Circat Index Mok Masocisted . Symbol des
8@ 1 1 301 7 i Lol
@ 2 2 043400 2 pin besrinal
@ 1 3 3 0-3:011) 1 pin besrnal {_ Symbol id: 15 ol Circ np
= W P00 1o el L ymbel id: 154 Symbol G —

Narzedzie Rozmies¢ zacisk &® umozliwia taczenie symboli z okre$lonymi obwodami i
stykami, co upraszcza przedstawianie ztozonych ukfadéw zaciskédw w schematach
elektrycznych. Oferuje intuicyjny interfejs do dynamicznego wyboru obwodéw i stykéw,
zapewnia precyzyjne odwzorowanie symboli na zaciskach i poprawia doktadno$c
projektowania.

Mozna wybra¢ okreslony zacisk podczas dodawania nowej listwy zaciskowej, oprocz
wyboru obwodu. Umozliwia to rozmieszczenie jednego obwodu na wielu symbolach
schematycznych.

Funkcja ta jest dostepna wytacznie dla komponentéw zaciskow.

Narzedzie Rozmies¢ zacisk umozliwia rowniez zmiane odwzorowania miedzy punktami
potgczeniowymi symbolu a zaciskami obwodu komponentu. To polecenie jest aktywne
po wybraniu dwdch zaciskow. Mozna przetaczaé potaczenia komponentéw pomiedzy
réoznymi obwodami.

Okno dialogowe Wtasciwosci komponentu zawiera sekcje Zacisk zawierajacq liste zaciskow
z kolumnami dla Obwodu, Indeksu , Znacznika i Relacji.

Rozmieszczanie komponentéw zaciskow

Narzedzie Rozmies¢ zacisk umozliwia zarzadzanie potaczeniami komponentdéw i ich
przetgczanie.
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Aby rozmiescic zacisk, nalezy:

1. Klikna¢ Wstaw zacisk ‘:’1 .
Na karcie Znacznik zacisku w prawym panelu pojawi sie wezet dla zaciskow.

e Oprogramowanie grupuje ze sobg zaciski z tego samego obwodu i wyswietla
dostepne obwody dla wielopoziomowych komponentdw zaciskdw.

e Czesciowo uzywane obwody pojawiajg sie z potkolorowa/pétszarg ikong w drzewie
komponentéw, pokazujac tylko wolne zaciski.

2. Wybra¢ komponent do skojarzenia z zaciskiem obwodu.

3. Na karcie Czesci i obwody producenta klikng¢é Rozmies$¢ zacisk %", aby zarzadzac
pofgczeniami komponentéw i przetgczac je.

Nowe zmienne w zarzgdzaniu formutami

A Formula management: Onigin - destination mark
&) Predefined formulas {5 Recentformulas (i) Vanables and simple formulas /X Functions
Simple Formula Desaription
BOOK TAG Book mark, empty when same book,
Book mark, abaays visible,
STRZOAL (BOOK ORDERNOY. 2. 0 Book order number on 2 characters, empty when same book.
I STRI(MAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) Book order number on 2 characters, ahways vasible.
LOCATION_TaG Location mark
FOLDER_TAG Folder mark
FOLOER_ORDERMO Order nurnber
STRZ({VAL(FOLDER_ORDERNO), 2, O Folder order number on 2 characters.
STRZ(VAL(FOLDER_ORDERNO), 3, O Folder arder number on 3 characters.
FILE_TAG File mark

W oknie dialogowym Zarzadzanie formutami dostepne sq nowe zmienne, ktére umozliwiajg
bardziej efektywne etykietowanie strzatek zrdodta i celu. Utatwia to wyszukiwanie i
zrozumienie zaktadek, zwtaszcza gdy strzatki znajdujg sie w tym samym skoroszycie.

W oknie dialogowym Zarzadzanie formutami: Znacznik poczatku — miejsca docelowego

(okno dialogowe) na karcie Zmienne i proste formuty:

e Zmienna BOOK_TAG_ALWAYS pojawia sic w BOOK_TAG.

e Zmienna STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) pojawia sie w
STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO), 2, 0).

W oknie dialogowym Zarzadzanie atrybutami pojawia sie #BUN_TAG_ALWAYS w czesci
#BUN_TAG.
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Aktualizowanie i zastepowanie danych w oprogramowaniu SOLIDWORKS
Electrical 3D

Y = ) "
Segregation Segregation Electrical Project Set Origin / Destinaf
Management Management

-

} SOLIDWORKS Electrical 3D all
©-v-@ & -0
SOLIDWORKS Electrical: Project [ x|
R D5EELS>DODE @< &5
Update data

Update data from the project

Narzedzia Aktualizuj dane i Zastgp dane sg dostepne na pasku narzedzi Projekt
oprogramowania SOLIDWORKS Electrical 3D.

Mozna réwniez uzyskac dostep do tych narzedzi z Narzedzia > SOLIDWORKS Electrical
> Proces.

We wczesniejszych wersjach narzedzia te byty dostepne tylko w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Electrical Schematic. Za pomoca tych narzedzi w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Electrical 3D mozna aktualizowa¢ dane projektu, takie jak wiasciwosci
czesci producenta, odniesienia kabli, symbole i bloki tytutowe. Nie trzeba za kazdym
razem przefgczac sie z powrotem do aplikacji SOLIDWORKS Electrical Schematic, aby
zaktualizowac¢ lub odswiezy¢ zmiany.

Typy zakonczen przewodow
W projektach elektrycznych mozna dodawac dane uzytkownika i dostosowywac szczegodty
dotyczace typdw zakonczen przewodow.

¢ Opcje Dane uzytkownika i Dane ttumaczeniowe sg dodane w oknie dialogowym
Wiasciwosci typu zakoniczenia przewodu.

¢ Dostepne sg nowe atrybuty dla danych uzytkownika i typéw zakonczen.
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SOLIDWORKS® mozna kupi¢ jako oddzielny produkt, ktéry moze by¢ uzywany z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate, lub jako catkowicie niezalezng aplikacje (patrz Autonomiczna wersja
SOLIDWORKS Inspection).

Eksportowanie raportéw FAI do szablonu AS9102 wersja C (2025 SP2)

J Export x Cancel

Characteristic

Export
v Wiew file after save

= Templates
3 + -
oo
- Mame All Sheets

1 859102 {Image captures) - Mipertxlt W

] 850102 {Image captures) x|t 4

3 A59102 - WX pertxlt v

4 AEET0E 1t v

5 333102 b.xlt v

& AE81020C %It v

7 PR&P Results (image captures)xlt 4

Dane projektu kontroli mozna wyeksportowac¢ do standardowego formatu raportu AS9102
w wersji C.

Ta funkcja jest dostepna zaréwno w przypadku autonomicznej wersji SOLIDWORKS, jak
i w przypadku dodatku SOLIDWORKS Inspection.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Okreslanie wersji STEP 242 (2025 SP2)

e Wyréwnywanie wymiaréw DimXpert (2025 SP2)

e Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow operacji i odniesienia (2025 SP2)
e Zapisywanie wymiaréw DimXpert w operacjach z biblioteki (2025 SP1)

e Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu

e Korzystanie z dodatku SOLIDWORKS MBD z licencja SolidNetWork License

e Usuwanie ogodlnej tolerancji profilu

e Tworzenie wymiarow dlugosci dla operacji pochylenia

e Tworzenie dwoch odrebnych tolerancji potozenia dla szczelin

SOLIDWORKS® MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Okreslanie wersji STEP 242 (2025 SP2)

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Opublikuj plik STEP242 podczas publikowania
pliku STEP 242 mozna okresli¢ wersje 1.0, 2.0 lub 3.0.

Aby okresli¢ wersje pliku STEP 242:

1. Klikna¢ Opublikuj plik STEP 242 (pasek narzedzi MBD).
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Wersja STEP 242, klikng¢

* i okresli¢ opcje:

e Wersja 1.0

e Wersja 2.0
e Wersja 3.0

Ustawieniem domysinym jest Wersja 1.0.

3. Klikng¢ v .
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Wyrownywanie wymiarow DimXpert (2025 SP2)

Adnotacje DimXpert wymiaréw mozna wyrownac do ptaszczyzny zdefiniowanej przez
uzytkownika.

Wymiary DimXpert mogg zostac zastoniete po zastosowaniu ich do geometrii konturowej.
Adnotacje DimXpert wymiardw mozna wyréwnac, przesuwajac je do wybranej ptaszczyzny
lub $ciany planarnej.

Aby wyrownac adnotacje DimXpert wymiarow z plaszczyzna zdefiniowana przez

uzytkownika:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy adnotacje DimXpert wymiaréw, nastepnie klikngé
Wybierz widok adnotacji > Wg wyboru.

2. W obszarze graficznym wybrac¢ ptaszczyzne lub sciane planarng, aby zdefiniowaé
nowgq orientacje.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac opcje Zmien widok orientacji,
aby przenies¢ adnotacje do widoku, ktéry odpowiada nowej orientacji.

4. Klikng¢ v .

Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow operaciji i odniesienia (2025 SP2)

Mozna utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiarow operacji i odniesienia.

Aby utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiaréw operacji i odniesienia

1. Klikng¢ Wstaw wymiary @‘$‘ (pasek narzedzi Wymiar MBD) lub Narzedzia > MBD
Dimension > Wstaw wymiary.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:
a. Dla opcji Operacje wybrac operacje z obszaru graficznego lub drzewa operacji
FeatureManager®.
b. Dla opcji Wymiary operacji lub Wymiary odniesieniawybra¢ wymiary w
obszarze graficznym.

c. Klikng¢ .
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Zapisywanie wymiaréw DimXpert w operacjach z biblioteki (2025 SP1)

Options
File type:

Lib Feat Part [*.s1difp) bl
Description:

library feature 2

|! Include MED Dimensions I

Mozna zapisa¢ wymiary DimXpert w operacjach z biblioteki.

Zalety: Wymiary DimXpert mozna zapisa¢ w czesciach operacji z biblioteki, aby mozna
je byto ponownie wykorzysta¢ podczas uzywania operacji z biblioteki w modelu.

Aby zapisa¢ wymiary DimXpert w operacjach z biblioteki:

1. Klikna¢ Dodaj do biblioteki @ na karcie okienka zadan Biblioteki projektu.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager:

a.

b.
C.

Dla opcji Elementy do dodania wybrac¢ operacje z obszaru graficznego lub
drzewa operacji FeatureManager.

W polu Nazwa pliku wpisa¢ nazwe pliku (domys$Inie jest to nazwa dokumentu).
Dla folderu Biblioteki projektuwybrac podfolder, aby doda¢ operacje z biblioteki.
W polu Opis nalezy wprowadzi¢ opis, ktéry bedzie wyswietlany w etykietce
narzedzia elementu.

Wybra¢ Uwzglednij wymiary MBD i klikng¢ ¥ .
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Tworzenie wymiaréw DimXpert z wymiarow szkicu

Auto Dimension Scheme...

Location Dimension...

Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...
Datum...

Datum Target...

Geometric Tolerance...

Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

Insert Dimensions... |

FlE B9 B! IGOE &

Mozna utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiardéw szkicu.

Aby utworzy¢ wymiary DimXpert z wymiarow szkicu, nalezy:

1. Klikna¢ Wstaw wymiary @‘?B‘ (pasek narzedzi Wymiar MBD) lub Narzedzia >
Wymiar MBD > Wstaw wymiary.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:

a. Dla opcji Operacje wybrac operacje z obszaru graficznego lub drzewa operacji
FeatureManager®.

b. Dla opcji Wymiary szkicu wybra¢ wymiary w obszarze graficznym, aby utworzy¢
wymiary DimXpert.

c. Kliknga¢ .
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Korzystanie z dodatku SOLIDWORKS MBD z licencjg SolidNetWork License

Klienci z licencjg SolidNetWork License (SNL) mogg korzysta¢ z dodatku SOLIDWORKS
MBD.

Aby uzy¢ dodatku SOLIDWORKS MBD z SNL, nalezy:

1. W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ opcje Narzedzia > Dodatki.

2. W oknie dialogowym, w czesci Dodatki SOLIDWORKS, wybrac¢ pozycje
SOLIDWORKS MBD i klikna¢ przycisk OK.
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Usuwanie ogdlnej tolerancji profilu

@ E R & &

¢ oo

@ toy tractor Assem1«<Scheme2>
4 Annotations

~ E® part1

‘D Surface Profile

Feature (Surface Profile1@Part1)
1“

Suppress

Edit General Profile Tolerance

|?( Delete...

Comment »

Collapse ltems
Rename tree item

W Design with SOLIDWORKS mozna usungc¢ ogolng tolerancje profilu.

Aby usunac¢ ogdlng tolerancje profilu, w programie DimXpertManager $‘k|iknac’ prawym
przyciskiem myszy ogdlng tolerancje profilu, a nastepnie klikna¢ polecenie Usun.

Tworzenie wymiaréw dtugosci dla operacji pochylenia

Mozna utworzy¢ wymiary diugosci dla operacji pochylenia.
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Narzedzia Wymiar rozmiaru @ DimXpert mozna uzy¢ do tworzenia wymiarow dla
operacji pochylenia, takich jak kliny i stozki. Wymiar jest zwykle wymiarem odlegtosci z
tolerancjami. Wymiar moze by¢ zlokalizowany pomiedzy dwiema krawedziami koncéw
pochylenia lub krawedziami kotowymi walca.

Tworzenie wymiarow dtugosci w klinach

\

—

30

Aby utworzy¢ wymiary dlugosci w klinach, nalezy:

1.

AW N

o

Klikng¢ Wymiar rozmiaru [ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ éciane jednej z ptaszczyzn bocznych.

W selektorze funkcji klikng¢ opcje Utworz operacje Szerokosc¢/Klin .
Klikng¢ sciane drugiej strony.

Klikng¢ $ciane ptaszczyzny koncowej, ktora jest ptaszczyzna, ktdéra przecina obie
strony, a nastepnie klikngé¢ .

Umiesci¢ wymiar kata.

Klikng¢ Wymiar rozmiaru [ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ ptaszczyzne koncowa.
Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ wymiar szerokosci.

. Zastosowac tolerancje geometryczng do operacji szerokosci, aby utworzy¢ objasnienie

potozenia.
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Tworzenie wymiarow dtugosci w stozkach

Aby utworzy¢ wymiary dlugosci w stozkach, nalezy:

1.

w

Klikng¢ Wymiar rozmiaru ¢ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ $ciane stozkowaq, aby utworzy¢ operacje stozka.

Umiesci¢ wymiar kata.

Klikna¢ gérng krawedz, aby utworzyc operacje okregu przeciecia i wymiar $rednicy.
Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Operacje DimXpert.

Zastosowac tolerancje geometryczng do operacji okregu przeciecia, aby utworzy¢
objasnienie potozenia.
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Tworzenie dwdch odrebnych tolerancji potozenia dla szczelin

Dla szczelin mozna utworzy¢ dwie oddzielne tolerancje potozenia.

Aby utworzy¢ dwie oddzielne tolerancje potozenia dla szczelin, nalezy:

1.

2.

w

@

NN

Klikng¢ Wymiar rozmiaru ] (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ krawedz diugosci szczeliny i klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiescic¢
wymiar.

Klikngé v .

Zastosowac tolerancje potozenia i ksztattu oraz tolerancje potozenia i klikna¢ w
obszarze graficznym, aby umiesci¢ tolerancje.

Klikna¢ .

Klikna¢ Wymiar rozmiaru @ (pasek narzedzi MBD Dimension) lub Narzedzia >
MBD Dimension > Wymiar rozmiaru.

Klikna¢ krawedz szerokosci szczeliny i klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiescié¢
wymiar.

Kliknaé¢ ¥ .

Aby wybrac typ wymiaru, ktéry ma byc¢ zastosowany do operacji, np. ,6XR” na
ilustracji, patrz Pomoc SOLIDWORKS: Uzywanie menedzera wifasciwosci
PropertyManager Wymiar.
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Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zgodnosc palety Zasoby projektu z 3BDEXPERIENCE platform (2025 FDO1)

e Dotaczanie plikow z 3DEXPERIENCE platform (tylko DraftSight Connected) (2025
FDO1)

e Zakladki dla zapisu zbiorczego w 3DEXPERIENCE (tylko program DraftSight
Connected)

e Otwieranie okna dialogowego (tylko program DraftSight Connected)
e Zarzadzany serwer licencji DS

e Eksportowanie plikbw DGN

e Automatyczne wypeinianie komérek tabeli

e Dostep do tabel i tworzenie podziatéw tabel

¢ Biblioteki blokéw dynamicznych

e Wyszukiwanie dynamiczne w oknie dialogowym Opcje
e Okno dialogowe Style wymiarow

¢ Paleta struktury blokéw

e Edytowanie obcietych odniesien zewnetrznych i blokéw
¢ Kolejnosé¢ rysowania

e Zarzadzanie odstepami pomiedzy wymiarami

e Widocznos¢ paska menu

e Powigzania wymiarowe dla dostosowanych blokéw

e Polecenie FLATTEN

e Style wizualne

e Drukowanie w systemie MacOS

e Polecenie AMUSERHATCH (tylko DraftSight Mechanical)
e Edycje tabeli

e Importuj pliki STEP

e Polecenie DWGUNITS

¢ Funkcja eksportowania plikow PDF i seryjnego drukowania
¢ Bloki na palecie zasobéw projektowych

e Wiele elementéw widocznosci

e Wybér lasso

DraftSight® to nabywany oddzielnie produkt, za ktérego pomoca mozna tworzy¢ profesjonalne
rysunki CAD. Jest on dostepny w wersjach DraftSight Professional, DraftSight Premium i
DraftSight Mechanical. Ponadto na licencji sieciowej sq dostepne DraftSight Enterprise i
Enterprise Plus. 3DEXPERIENCE® DraftSight to zintegrowane rozwigzanie taczace aplikacje
DraftSight z mozliwos$ciami platformy 3DEXPERIENCE.
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Zgodnosc¢ palety Zasoby projektu z 3DEXPERIENCE platform (2025 FDO1)

SHIERIIGE lE Xl g
I =
|
ANEN A 2
o
Computer Opened Files 3DEXPERIENCE =
Resources X| &
+- [ DraftSight_1
+- [ DraftSight_2 %
+ a0 Fawourites =
- e
« b g
L
]
Content 51
B i3 inas 0 i0as] @
0312_1.0.. Fil=.. newBlo... newBloc... MNOMNAM... z
o2y o3 023 o3 023 %
NOMAM... NOMAM.. MNONAM.. PDF_Bor... Samplel.... E
B E
Sample2.... TDR21AE...
=]
o

Paleta Zasoby projektu umozliwia dostep do zasobow i zawartosci plikow rysunkéw
dostepnych na 3DEXPERIENCE platform.

Zgodnos¢ dotyczy oprogramowania DraftSight Connected i Design with DraftSight.

Opcja Dodaj zakladke H umozliwia dodawanie zaktadek z 3DEXPERIENCE platform.
W oknie Zawartos$¢ mozna przegladac pliki zaktadek i kategorie plikdw rysunkow.

Otwarte zasoby umozliwiajg otwieranie plikow z 3DEXPERIENCE platform.
Zobacz Pomoc dotyczgca DraftSight: Paleta Zasoby projektu

Dodawanie zaktadek z 3DEXPERIENCE platform
Aby dodac¢ zaktadki z 3DEXPERIENCE platform:
1. W palecie Zasoby projektu, na karcie 3DEXPERIENCE klikng¢ Dodaj zaktadke H .

2. W oknie dialogowym Wybierz zaktadke wybra¢ zaktadke i klikng¢ Wybierz.

Wybrana zakfadka zostanie wyswietlona na liscie.
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3. Klikng¢ ja prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wskazac opcje:

Opcja Opis

Sprawdz stan Pokazuje stan zaktadki.

r:: pojawia sie, aby wskazac, ze zaktadka nie jest aktualna.

Aktualizuj Aktualizuje zaktadke o najnowsze pliki.

Usun Usuwa zaktadke z listy.

Dotgczanie plikow z 3DEXPERIENCE platform (tylko DraftSight Connected)
(2025 FDO1)

r

Attach from 3DEXPERIENCE

| (), 3DSearch
Locked by Me 57 Results ® o T| Relevancy ¥ EE v
My Content

Spline fram Entity

] E Drasving | A ] Inwork | ADMIM | 11:2353:01 &k | Common Space | Collaborative Sp:
u

Bookmarks

dray-DEGALOE3-000004149

2 irmport Levels

Document | A | Inwork | A0MIM | 120302024 | Common Space | Collaborative Sp
DO -Dsca ] 033-0000011

| Attach ‘ | Cancel | | Help I

[

Jako zewnetrzne odniesienia do biezacego rysunku mozna dotaczac rysunki, obrazy i pliki
PDF z 3DEXPERIENCE platform.

Aby dolaczy¢ pliki z 3SDEXPERIENCE platform:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W obszarze roboczym Szkicowanie i adnotacje klikng¢ Dolacz > Dotacz z
3DEXPERIENCE.

e W palecie Odniesienia wybra¢ Dotacz z 3BDEXPERIENCE.

e Wpisa¢ ATTACHFROM3DEXPERIENCE w oknie polecen.

2. W oknie dialogowym Dotacz z 3DEXPERIENCE wybra¢ jedng z ponizszych mozliwosci:

e 3DSearch
e Zablokowane przeze mnie
e Moja zawartos¢
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o Zaktadki
3. Wybrac plik do dotaczenia.

Mozna uzy¢ 6WTags, aby wyszukac okreslony typ pliku.

W zaleznosci od wybranego typu pliku zostanie otwarte odpowiednie okno dialogowe:

Typ pliku Okno dialogowe

Plik DWG Dotacz odniesienie: Rysunek

PDF Dotgcz odniesienie: Podktad PDF

DGN Dotacz odniesienie: Podktadka DGN
PNG Dotacz odniesienie: Podktadka obrazu

4. Wybrac plik do dotgczenia i klikngé Otworz
Wybrany plik zostanie dotgczony do pliku rysunku.

Dotaczanie z okna dialogowego 3DEXPERIENCE

Okno dialogowe Dotacz z 3DEXPERIENCE umozliwia dotaczanie plikéw z 3DSearch,
zaktadek, Mojej zawartosci i plikéw zablokowanych przez uzytkownika.

Aby otworzy¢ okno dialogowe:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W obszarze roboczym Szkicowanie i adnotacje klikng¢ Dotacz > Dotacz z
3DEXPERIENCE.

e W palecie Odniesienia wybra¢ Dotacz z 3BDEXPERIENCE.
e Wpisa¢ ATTACHFROM3DEXPERIENCE W oknie polecen.

3DSearch
Wyswietla pliki zapisane na 3DEXPERIENCE platform.

Zablokowane przeze mnie

Wyswietla pliki zablokowane przez uzytkownika. Klikngé Wyczys$¢ filtr, aby wyczyscié
wyniki i wyswietli¢ wszystkie pliki.

Moja zawartosc

Wyséwietla pliki utworzone przez uzytkownika. Klikngé Wyczysé filtr, aby wyczysci¢ wyniki
i wyswietli¢ pliki utworzone przez wszystkich uzytkownikdw.
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Zaktadki

Wyswietla zakfadki i pliki zapisane w zaktadkach.

Dotgcz

Dotgcza wybrany plik do rysunku.

Zaktadki dla zapisu zbiorczego w 3SDEXPERIENCE (tylko program DraftSight
Connected)

Batch Save to 3DEXPERIENCE - Options ?

Folder Upload
Select folders containing DraftSight files to be processed and saved to 3DEXPERIENCE

Ard Folder I
Select a Bookmark - O X

Bookmark [ X

|.-I|- * ,E'h ﬁ 'l 51 o Select a bookmark ﬂ“

» ¢ Favorites

v |l| Bookmarks

[ 20folderNew
» n3s6

Select Cancel

Na 3DEXPERIENCE Platform mozna zbiorczo przesytac pliki do zaktadek.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Zapisz zbiorczo w 3D EXPERIENCE — Opcje, na wstazce
klikng¢ pozycje DraftSight > Zapisz zbiorczo w 3DEXPERIENCE.

Wybrac¢ okno dialogowe Zaktadka

To okno dialogowe stuzy do wybierania istniejgcej zaktadki lub tworzenia nowych zaktadek.
Aby uzyska¢ dostep do okna dialogowego Wybierz zaktadke, w oknie dialogowym

Zapisywanie zbiorcze w 3DEXPERIENCE — opcje klikna¢ H .
Pasek narzedzi

Narzedzie Opis

Nowa zaktadka Tworzy nowq zaktadke.
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Narzedzie Opis

Ulubione Oznacza zakfadki jako ulubione.

Rozwin wszystkie Rozwija strukture folderéw.

Znajdz w drzewie Wyszukuje plik w wybranej zaktadce.
Kolejnos¢ Sortuje zaktadki w kolejnosci alfabetycznej.

alfabetyczna

Kolejnos¢ wg dat Sortuje zakfadki na podstawie daty utworzenia.

Ulubione
Wyswietla liste ulubionych zakfadek.

ZaktadKki
Wyswietla zaktadki dostepne na platformie 3DEXPERIENCE oraz nowo utworzone zaktadki.

Otwieranie okna dialogowego (tylko program DraftSight Connected)

Open
2  ZNSe- S
5D5earch - DraftSight Content s
@ Recent ?S ==3 9
| d 3DSearch 1 RESUltS ®
ocked by Me
My Content Iu Layout
Draraving | £ In Wiork
Bookmarks ﬁ
I ——E drw-DSRALDST -0000001 4
E This PC

Okno dialogowe Otwérz umozliwia otwieranie ostatnio otwartych plikéw rysunkoéw i plikéw
w wyszukiwarce 3DSearch, zablokowanych przez uzytkownika, w oknie Moja zawartos¢
oraz w zaktadkach.

Okno dialogowe zawiera rézne opcje umozliwiajace wyswietlanie plikéw w panelu Wyniki.

Aby otworzy¢ to okno dialogowe, nalezy wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
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e Klikna¢ przycisk Otworz (pasek narzedzi Szybki dostep).
¢ Klikng¢ opcje Plik > Otworz.
e Wprowadzi¢ Open w oknie polecen.

Opcja Opis

Ostatnie Wyswietla ostatnio otwarte pliki. Symbol
chmury oznacza plik otwarty na
3DEXPERIENCE Platform. Wybra¢ plik i
klikng¢ polecenie Otworz, aby go otworzyc.

3DSearch Wyswietla pliki zapisane na 3DEXPERIENCE
Platform.
Zablokowane przeze mnie Wyswietla pliki zablokowane przez

uzytkownika. Klikng¢ polecenie Wyczys¢
filtr, aby wyczysci¢ wyniki i wyswietli¢
wszystkie pliki.

Moja zawartos¢ Wyswietla pliki utworzone przez
uzytkownika. Klikng¢ polecenie Wyczys¢
filtr, aby wyczysci¢ wyniki i wyswietli¢ pliki
utworzone przez wszystkich uzytkownikow.

Zaktadki Wyswietla zaktadki i pliki zapisane w
zaktadkach.

Ten komputer Otwiera lokalnie zapisane pliki.

Otworz Otwiera plik wybrany z wynikéw.

W przypadku pracy w trybie offline mozna
otwierac¢ tylko ostatnio otwarte i lokalnie
zapisane pliki.
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Zarzagdzany serwer licencji DS

DraftSight Deployment Wizard 2025 X

‘' ~l~+  Proven DWG-file
| based CAD

Py
Welcome | Deployment Options Server Setup | Summary |
(" SolidNetwork License (SNL)
(* Dassault Systemes License Server (D5LS)
Server Typ-e[Managed DSLS ﬂ

format of:
server 1:port, server2:port,
server3:port

Authentication Fle:IC: \ProgramData\DassaultSystemes\Licensesbooood-yyyy  Browse

Servera s

Program DraftSight obstuguje zarzadzany serwer licencji DS.

Zarzadzany serwer licencji DS (DS License Server, DSLS) jest réwniez znany jako ustuga
licencjonowania zarzadzanego. W przypadku zarzadzanego DSLS klienci stacjonarni nie
potrzebujg fizycznego komputera do zainstalowania DSLS.

Zob. Ustuga licencjonowania zarzadzanego.

Konfigurowanie zarzgdzanego serwera DSLS w kreatorze wdrazania
Podczas konfiguracji serwera w kreatorze wdrazania programu DraftSight mozna uzy¢
typu serwera Zarzadzanego DSLS.
Aby skonfigurowac¢ zarzadzany serwer DSLS w kreatorze wdrazania, nalezy:

1. W Kreatorze wdrazania programu DraftSight wybra¢ opcje Dassault Systémes
License Server (DSLS).

2. W polu Typ serwera wybrac opcje Zarzadzany serwer DSLS.

3. Wprowadzi¢ dane serwera otrzymane po wybraniu trybu ustugi licencjonowania
zarzadzanego.

Konfigurowanie zarzgdzanych serwerow DSLS w programie DraftSight

Typ serwera Zarzadzany DSLS mozna skonfigurowac podczas instalacji programu
DraftSight.

Podczas instalacji programu DraftSight jako typ licencji wybra¢ Dassault Systémes
License Server (DSLS).

Aby skonfigurowac¢ zarzadzany serwer DSLS w programie DraftSight, nalezy:

1. W programie DraftSight License Administrator wybra¢ opcje Dodaj serwer.
2. W polu Typ serwera wybrac opcje Zarzadzany serwer DSLS.
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Eksportowanie plikow DGN

Mozna uzy¢ polecen EXPORTDGN lub DGNEXPORT do eksportowania plikdw DGN.
Aby uzy¢ eksportu plikbw DGN, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce kliknac¢ kolejno opcje Menu > Eksportuj > Eksport DGN.
e W menu klikng¢ kolejno opcje Menu > Eksportuj > Eksport DGN.
e Wprowadzi¢ w oknie polecen EXPORTDGN lub DGNEXPORT.

Automatyczne wypetnianie komorek tabeli

DATE
24-10-2027

25-10-2027
26-10-2027
27-10-2027

Automatyczne wypetnianie jest przydatne, gdy dane majg by¢ umieszczone w porzadku
logicznym lub w sposdb powtarzalny w sgsiednich komoérkach tabeli. Dane te obejmujgq
daty, numery porzadkowe, dni tygodnia, miesigce itp.

Ta funkcja jest rowniez przydatna, gdy uzytkownik chce powieli¢ formute z jednej komorki
do innych.

Aby uzy¢ funkcji automatycznego wypetniania:
1. Wybra¢ komoérke.
W prawym dolnym narozniku komorki pojawi sie uchwyt wypetniania.
2. Przeciggng¢ uchwyt wypetnienia w kierunku, w ktérym maja by¢ wypetnione dane.

Po przeciggnieciu uchwytu w poziomie komérki w wierszu sg wypetniane
automatycznie. Po przeciggnieciu uchwytu w pionie komérki w kolumnie sg wypetniane
automatycznie.

237



DraftSight

Dostep do tabel i tworzenie podziatéw tabel

P14 Fin F 3 El 0.0
Part Humber Description | Length {meml| Width (men} | Haight (men)| thg} NS Braket w0 40 20 0.7
P16 Cornwcter |50 30 15 0.4
el POLT Plate 100 50 5 03
POD1 Asseembly | 120 50 30 0.7%
P18 Bod 130 10 10 05
POz m'ﬁ 80 80 a0 045 potd S 0 L. .. L
#003 Piston Bod | 00 15 oy 13 P20 Sushing |35 0 15 oz
o Ve Body |90 = - b POzl Hinge 50 15 10 0.25
PO22 Cam 75 25 25 0.6
P05 Head 150 o 50 14 P23 Spacer 1% 15 3 0.08
FO0G Shaft 180 0 0 1 P24 Bratket C] 30 10 0.4
B0 Speing &0 0 10 015 P25 Leer o 10 5 0.2
POOE Bearing 30 30 15 025 PG Plug 0 0 10 0.1
POOY Flangs 120 80 30 LS P07 Sasl 5 5 H 0.08
P01 Bole 10 5 5 008 PR Serew [ 4 4 0.02
PO11 Mut 10 10 5 .08 P28 Key 12 3 & 0.08
L) b ‘Washer 15 15 1 L H O30 C-Ring 15 18 2 o
P13 Gasket & i 2 008

Mozna uzyc tego polecenia TABLE, aby utworzy¢ tabele i podzieli¢ duze tabele na wiele
tabel tak, by zmiescity sie w obszarze rysunku lub na arkuszu.

W przypadku tabel z wieloma wierszami tabele mozna podzieli¢ tak, aby wyswietlata
wiersze jeden obok drugiego.

Wysokos$¢ tabeli mozna zdefiniowad, przeciggajac punkt uchwytu lub wprowadzajac
wysokos¢ w jednostkach rysunku w palecie Wtasciwosci.

Aby uzyskac¢ dostep do tabel, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacje > Tabela > Wstaw.
e W menu klikng¢ Rysuj > Tabela.
e Wprowadzi¢ TABLE w oknie polecen.
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Biblioteki blokéw dynamicznych

& Interior Design

Anncitations:

Architecture:

Opendings

:
g
:

Hature:

Architacture

Kitchen Furmil...
Dpenings

Nature

Palety narzedzi zawierajg ponad 400 blokéw dynamicznych. Bloki sg parametryczne i
zgodne z oprogramowaniem AutoCAD®.

Zamiast tworzy¢ nowe bloki w celu dostosowania lub aktualizacji projektu mozna
dostosowac rozmiar, ksztatt i konfiguracje blokéw dynamicznych. Moze to uprosci¢ proces
rysowania i zmniejszy¢ liczbe powtarzajgcych sie zadan.

Bloki dynamiczne obejmujg symbole architektury, projektowania wnetrz, HVAC,
elektrycznosci, instalacji hydraulicznych, inzynierii ladowej i urbanistyki. Sg one
pogrupowane w palety wedtug branzy.
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Wyszukiwanie dynamiczne w oknie dialogowym Opcje

Maodel background
System Opbions — Diplly — Eamant Coes — Model background

Funkcja wyszukiwania w oknie dialogowym Opcje jest bardziej intuicyjna i przyjazna dla
uzytkownika, dzieki czemu mozna szybko odszuka¢ opcje.

W polu Szukaj w oknie dialogowym Opcje zacza¢ wprowadzac nazwe terminu lub zmiennej
systemowej, aby wyswietli¢ liste opcji zawierajacych wprowadzony cigg. Odpowiednie
opcje sg widoczne na liscie. Mozna klikna¢ opcje, aby przej$¢ bezposrednio do okreslonej
opCcji.

Aby uzy¢ wyszukiwania dynamicznego w oknie dialogowym Opcje, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Zarzadzaj > Dostosowywanie > Opcje.

¢ W menu klikng¢ opcje Narzedzia > Opcje.

e Wprowadzi¢ OPTIONS w oknie polecen.
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Okno dialogowe Style wymiarow

Okno dialogowe Style wymiardw jest uproszczone do edycji styléw wymiarow.

Podczas edycji stylow wymiardow interfejs uzytkownika bardziej przypomina interfejs
AutoCAD. Zapewnia to ptynniejsze przejscie dla uzytkownikdw migrujacych z programu
AutoCAD do programu DraftSight.

Aby uzyska¢ dostep do okna dialogowego Style wymiaréw, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacja > Wymiar > Styl wymiaru.
e W menu klikng¢ Format > Styl wymiaru.
e Wprowadzi¢ DIMSTYLE / DIMENSIONSTYLE w oknie polecen.
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Paleta struktury blokow

Block Structure
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Paleta struktury blokéw pomaga wizualizowac¢ ztozone hierarchie blokéw, zarzadza¢ nimi
i poruszac sie po nich. Poprawia wydajnosc i organizacje zadan projektowania i szkicowania.

Struktura blokow to uktad zagniezdzonych blokéw, ktére tworza hierarchie. Paleta struktury
blokéw wyswietla zagniezdzone struktury blokéw i umozliwia zarzadzanie blokami.

Paleta zapewnia nastepujgce korzysci:

e Wizualizacja hierarchii. Pomaga to w radzeniu sobie z duzymi i skomplikowanymi
projektami, ktére majg liczne zagniezdzone bloki.

Uzyskanie uporzadkowanego widoku organizacji bloku w ramach rysunku.
Wyswietlanie wizualnej reprezentacji struktury bloku dla wybranego wystgpienia
bloku.

Utatwienie tworzenia hierarchicznych struktur blokowych i zarzgdzanie nimi.
Pods$wietlenie zagniezdzonych blokéw w gtéwnym lub nadrzednym bloku. Blok moze
stuzy¢ jako zagniezdzony blok w kilku blokach nadrzednych. Paleta wyswietla blok
jako zagniezdzony element we wszystkich odpowiednich strukturach bloku
nadrzednego.

Obstuga struktur blokowych zagniezdzonych wewnatrz struktur zagniezdzonych.
Zwijanie lub rozwijanie struktury blokowej.

Kontrola poziomu wyswietlanych szczegotéw.

Pokazywanie lub ukrywanie indywidualnych wystgpien bloku w obszarze graficznym.
Zarzadzanie widocznoscig okreslonych blokéw w strukturze.

e Zarzadzanie blokami. Poprawiona organizacja zapewnia spojnos¢ i tatwos¢ pracy z
rysunkiem CAD.

Dostep i edycja zagniezdzonych blokéw bezposrednio z palety, usprawnienie procesu
edycji, gdy bloki zawierajg inne zagniezdzone bloki. Na przyktad blok okna
zagniezdzony w bloku Sciany.
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e Kopiowanie blokow z jednego obszaru rysunku i wklejanie ich w innym miejscu z
zachowaniem struktury hierarchicznej. Upraszcza to proces ponownego
wykorzystywania elementow projektu i zachowywania spdéjnosci rysunku.

e Zmiana nazwy, grupowanie, organizowanie lub usuwanie blokéw w palecie.
e Zagniezdzanie bloku w innym bloku na rysunku.

¢ Nawigacja. Utatwia to lokalizowanie i edytowanie okreslonych elementdéw w projekcie,
co oszczedza czas i naktady pracy.
e Nawigacja po rysunku poprzez wybieranie blokéw w palecie.

e Lokalizowanie i koncentracja na poszczegdlnych elementach w ztozonych strukturach
blokowych.

¢ Powiekszanie pojedynczych wystgpien bloku w obszarze graficznym.

Aby otworzy¢ palete Struktura bloku, nalezy:

e Na wstazce klikna¢ karte Wstaw > sekcje Palety > Struktura bloku.

e W menu klikng¢ opcje Narzedzia > Menedzer zestawow arkuszy > Struktura
bloku.

e Wprowadzi¢ BLOCKSTRUCTURE W oknie polecen.

Edytowanie obcietych odniesien zewnetrznych i blokéw

Podczas obcinania bloku lub rysunku z odniesieniem zewnetrznym (xref) mozna zmienic
jego rozmiar lub edytowac granice za pomoca uchwytéw. We wczesniejszych wersjach
obciecie trzeba byto odtwarza¢ przy kazdej zmianie rozmiaru lub edycji granic.

Utatwia to odizolowanie okreslonego elementu lub obszaru od bloku lub rysunku xref w
celu wyswietlenia w obszarze graficznym.

Aby edytowac przyciete zewnetrzne odniesienia i bloki, nalezy:

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
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e Na wstgzce klikna¢ opcje Wstaw > Odniesienie > Obetnij > Odniesienie.
¢ W menu klikng¢ opcje Modyfikuj. > Obetnij > Odniesienie.
e Wprowadzi¢ CLIPREFERENCE (XCLIP) w oknie polecen.

Kolejnos¢ rysowania

y Send All References to Back

Polecenie Kolejnos¢ rysowania zawiera opcje dostosowane do okreslonych typow
elementdéw. Opcje zapewniajg wiekszg kontrole nad widocznoscig adnotacji, co dodatkowo
usprawnia proces projektowania.

Dostepne opcje to:
e Wieksza przejrzystos¢. Zapewnia widoczno$¢ w hierarchii wizualnej kluczowych

elementoéw projektu, takich jak wymiary i adnotacje.

e Wydajny tok prac. Umozliwia precyzyjng kontrole nad warstwami, aby skutecznie
zarzadzac¢ widocznoscig réznych elementow, co skraca czas poswiecany na reczne
regulacje.

e Wieksza precyzja. Zapewnia wiekszg precyzje w projektach CAD, przenoszac okreslone
elementy na wierzch i przesuwajac inne na spéd.
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Opcja Opis

Przenies$ adnotacje na wierzch Przenosi wszystkie elementy adnotacji, w
tym teksty, wymiary i linie wiodace, na
pierwszy plan projektu.

Konsolidujac adnotacje na pierwszym planie,
usprawnia sie przekazywanie informacji
krytycznych, poprawia czytelnos¢ adnotacji
projektowych, utatwia lepsze zrozumienie
pomiaréw oraz upraszcza proces przegladu
i prezentacji.

Mozna tworzy¢ bardziej precyzyjne,
atrakcyjne wizualnie i efektowne rysunki,
promujac jednoczesnie efektywng
wspétprace i komunikacje.

Przesun kreskowania na spod Ponowne przesuwa kreskowania do tta,
zapewniajgac niezaktdcong widocznosc
elementow lezacych u podstaw.

Jest to przydatne, gdy wzory kreskowan
kolidujg z przejrzystoscia i zrozumiatoscig
projektu, aby zapewni¢ bardziej przejrzyste
widoki rysunku.

Przesun odniesienia na spod Ponownie przesuwa odniesienia do tta,
optymalizujac widocznos$¢ gtdwnych
elementow projektu.

Pozwala to skupi¢ sie na kluczowych
komponentach, co przektada sie na wiekszg
wydajnos¢ i doktadnos¢ podczas procesu
projektowania.

Zatozmy, ze uzytkownik ma szczegotowy plan pomieszczen w budynku komercyjnym.
Projekt obejmuje kilka wymiarow, adnotacji i elementow graficznych, dzieki czemu warstwy
i widoczno$¢ majq kluczowe znaczenie dla przejrzystosci i precyzji.

Opcje Przesun na wierzch i Przesun na spdd dajg wiekszg kontrole nad warstwami. Mozna
przenies¢ wymiary, linie wiodace, teksty i adnotacje na wierzch, jednoczes$nie przesuwajac
na spod kreskowania, rysunki i obrazy w formatach DGN i PDF.

Aby uzyskac dostep do polecen TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK lub REFERENCETORBRACK,
nalezy:

Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

Widok > Kolejnos¢ > Przesun tekst na Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
wierzch Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
tekst
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Widok > Kolejnosé > Przesun wymiary
na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
wymiary

Widok > Kolejnos¢ > Przesun linie
wiodace na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch > Tylko
linie wiodace

Widok > Kolejno$¢ > Przesun wszystkie
adnotacje na wierzch

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun adnotacje na wierzch >
Wszystkie elementy adnotacji

Widok > Kolejnos¢ > Przesun
kreskowania na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun kreskowania na spod

Widok > Kolejnos¢ > Przesun rysunki
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spéd > Tylko
rysunki

Widok > Kolejnos¢ > Przesun obrazy
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spéd > Tylko
obrazy

Widok > Kolejnos¢ > Przesun pliki PDF
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spéd > Tylko
pliki PDF

Widok > Kolejnos$¢ > Przesun pliki DGN
na spod

Narzedzia > Kolejnos¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spod > Tylko
pliki DGN

Widok > Kolejno$¢ > Przesun wszystkie
odniesienia na spod

Narzedzia > Kolejnos$¢ wyswietlania >
Przesun odniesienia na spod >
Wszystkie elementy odniesienia

Lub

Wprowadz polecenie TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK lub REFERENCETOBACK w oknie polecen.
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Zarzgdzanie odstepami pomiedzy wymiarami

Before DIMSPACE After DIMSPACE

Mozna uzy¢ polecenia DIMSPACE, aby zarzadzac odstepami pomiedzy wymiarami w plikach
DWG. Zapewnia to precyzje, przejrzystosc i spojnos¢ projektu na rysunkach.

Dzieki poleceniu DIMSPACE mamy wiekszg precyzje i mozemy poswieci¢ mniej czasu na
reczne regulacje. Polecenie DIMSPACE jest podobne do funkcji AutoCAD dla wymiaréw
rysunku, wiec tatwo jest sie nauczy¢, jesli znamy oprogramowanie AutoCAD.

Aby zarzadzac odstepami pomiedzy wymiarami, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Adnotacja > Wymiary > Dostosuj przestrzen.
e W menu klikng¢ opcje Wymiar > Dostosuj przestrzen.
e Wprowadzi¢ DIMSPACE w oknie polecen.
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Widocznos¢ paska menu

Ze wstazki i paska menu mozna korzystac jednoczesnie w interfejsie uzytkownika.

Funkcja Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep przetacza widocznos$¢ paska menu.

Aby okresli¢ widoczno$¢ paska MENUBAR, nalezy wykonac jedna z nastepujacych
czynnosci:

¢ Na wstazce klikng¢ opcje Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep > Pokaz pasek
menu / Ukryj pasek menu.

¢ W menu klikng¢ opcje Dostosuj pasek narzedzi Szybki dostep > Pokaz pasek
menu / Ukryj pasek menu.

e W oknie polecen wpisa¢ MENUBAR.

W przypadku zmiennej System 0 oznacza wytaczenie, a 1 wiaczenie.
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Powigzania wymiarowe dla dostosowanych blokow

Podczas edycji blokéw niestandardowych mozna uzy¢ powigzan wymiarowych. Pozwala
to na sterowanie odlegtoscig, dtugoscia, katem i promieniem elementéw. Powigzania
wymiarowe mogg réwniez ogranicza¢ odlegtosci i katy pomiedzy elementami
geometrycznymi lub punktami na elementach.

Na przyktad jesli zaprojektujemy uktad ptytki drukowanej, trzeba umiesci¢ komponenty
elektroniczne w okreslonych miejscach. Wazne jest, aby zachowa¢ doktadne odlegtosci i
proporcje pomiedzy komponentami, jednoczesnie zapewniajac elastycznosc¢ w
indywidualnych rozmiarach. Mozna jg replikowac¢ w réznych czesciach rysunku, uzywajac
jej w bloku dostosowanym.

Mozna edytowac dynamiczne bloki utworzone w programie AutoCAD, ktore uzywajg
powigzan wymiarowych. W ten sposéb blok zostanie przeksztatcony w programie DraftSight
w blok niestandardowy. Proces konwersji rozpoznaje powigzania wymiarowe dla precyzyjnej
edycji w ramach blokéw niestandardowych.

Aby uzyé powiazan wymiarowych dla blokéw dostosowanych, nalezy:
Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

¢ Na wstgzce klikna¢ opcje Wstaw > Blok > Edytuj blok.
e W menu klikng¢ opcje Modyfikuj > Element > Edytuj blok.
e Wprowadzi¢ EDITBLOCK w oknie polecen.

Polecenie FLATTEN

Za pomocg polecenia FLATTEN mozna automatycznie okresli¢ podwyzszenie (wartos¢ 2)
niektorych polecen jako 0.

Za pomoca hiektdérych polecen (takich jak TRIM, FILLET czy JOIN) i innych narzedzi
(przyciaganie, pomiar i wymiarowanie) nalezy okresli¢ podwyzszenie (wartosc¢ Z) jako 0.
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W przeciwnym razie polecenia i narzedzia nie dziatajg zgodnie z oczekiwaniami. Polecenie
FLATTEN gwarantuje 0, ze podwyzszenie jest rowne.

Aby uzyska¢ dostep do polecenia FLATTEN:
Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Na wstazce klikna¢ kolejno opcje Narzedzia XtraTools > Modyfikuj > Flatten.
e W menu klikng¢ kolejno opcje Narzedzia XtraTools > Modyfikuj > Flatten.
e Wprowadzi¢ FLATTEN w oknie polecen.

Style wizualne

Mozna reprezentowa¢ modele 3D o okreslonych wygladach. Na przyktad, jesli model
znajduje sie na etapie projektowania schematycznego, mozna pokaza¢ model zespotowi
projektowemu w “wygladzie szkicu” i przedstawic go klientom w “wygladzie realistycznym”.

Rdézne wyglady, nazywane stylami wizualnymi, zalezg od ustawien, ktére zmieniajq
wyswietlanie krawedzi, koloréw i cieniowania.

W ponizszej tabeli przedstawiono korzysci zwigzane ze stylami wizualnymi:

Zgodnos¢ z oprogramowaniem Zapewnienie spéjnosci wizualnej miedzy

AutoCAD aplikacjami. W przypadku tworzenia stylow
wizualnych w programie AutoCAD, takich jak
przezroczystosé lub tekstury drewna, mozna
zastosowac te same style do modeli w programie
DraftSight.

Udoskonalona wizualizacja Mozna uzy¢ réznych opcji renderowania, aby
wybrac¢ najbardziej odpowiedni styl dla projektéw.
Usprawnia to wizualng reprezentacje projektéw,
co poprawia komunikacje i zrozumienie.
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Lepsza komunikacja

Tworzenie bardziej realistycznych i atrakcyjnych
wizualnie rysunkéw. Pomaga to w udostepnianiu
projektéw klientom, interesariuszom lub cztonkom
zespotu, ktorzy mogaq nie znac¢ rysunkéw
technicznych.

Efektywna analiza

Bardziej efektywna analiza projektéw. Na przyktad
mozna uzy¢ stylu wizualnego z ukrytymi liniami,
aby zidentyfikowacé elementy zastoniete lub
naktadajace sie na siebie w ztozonych rysunkach.

Wysokiej jakosci prezentacje

Poprawa jakosci prezentacji i propozycji
projektowych. Projekty mozna prezentowac w
postaci dopracowanej i profesjonalnej, co poprawia
0golne wrazenia.

Opcje dostosowywania

Dostosowywanie styléw wizualnych do konkretnych
potrzeb. Wizualng reprezentacje projektow mozna
dostosowac do wymagan projektu lub osobistych
preferencji.

Mozliwosci modelowania 3D

Ogladanie i manipulowanie modelami 3D z réznych
perspektyw. Pomaga to zrozumie¢ relacje
przestrzenne w projekcie.

Aby uzyska¢ dostep do polecenia VISUALSTYLES:

Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

e Na wstazce klikna¢ panel Widok > Style wizualne Style wizualne > Menedzer

stylow wizualnych.

¢ W menu klikng¢ opcje Widok > Style wizualne.
e Wprowadzi¢ VISUALSTYLES w oknie polecen.

Predefiniowane style wizualne

Program DraftSight zawiera predefiniowane style wizualne, ktére mozna edytowac w celu
tworzenia niestandardowych styléw wizualnych.

Mozna dostosowac oswietlenie dla realizmu, poprawi¢ widoczno$¢ krawedzi lub wybra¢
okreslony styl twarzy, aby ksztattowac srodowisko projektowe zgodnie z wymaganiami

projektu.

Styl wizualny Opis

Przedstawienie krawedziowe 2D Uzywa tylko linii i krzywych bez cieniowania lub

renderowania.

Przedstawienie krawedziowe

Nadaje sie do wyswietlania i edycji modeli 3D z
liniami i krzywymi.
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Styl wizualny Opis

Ukryte. Uzywa ukrytych linii usunietych, aby zapewni¢
przejrzysty widok widocznych linii.

Realistyczne Dodaje do modelu realistyczne oswietlenie i
cieniowanie, zapewniajac realistyczne odwzorowanie
materiatow i tekstur.

Koncepcyjne Stosuje stylizowane renderowanie do modelu,
podkreslajac kontury i ksztatty. Przydatne do
projektowania koncepcyjnego i prezentacji

artystycznych.

Cieniowany Wyswietla model z ptaskim cieniowaniem.

Cieniowany z krawedziami taczy cieniowane powierzchnie z widocznymi
krawedziami, aby zdefiniowac granice obiektow w
modelu.

Odcienie szarosci Wyswietla rysunek w réznych odcieniach szarosci,

aby odréznié rézne obiekty od ich podwyzszen.
Zapewnia to jednobarwne, skuteczne
odzwierciedlenie.

RTG Sprawia, ze wszystkie obiekty sg przezroczyste,
dzieki czemu mozna je zobaczy¢ przez model.
Przydatne do analizowania skomplikowanych ztozen.

Szkicowane Stosuje do modelu recznie rysowany,
przypominajacy szkic wyglad, nadajgac mu bardziej
artystyczny i nieformalny styl.
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Drukowanie w systemie MacOS
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Jesli program DraftSight jest uruchomiony w systemie macOS®, okno dialogowe Drukuj
korzysta z interfejsu podobnego do tego w systemie Windows®. Okno dialogowe jest
bardziej uniwersalne i przyjazne dla uzytkownika.

W przeciwienstwie do okna dialogowego Drukuj to okno dialogowe zapewnia szerszy
zakres opcji, co daje wieksza kontrole nad preferencjami drukowania. Drukowanie jest
prostsze i bardziej wydajne, dzieki czemu rysunki sg drukowane tak, jak chcemy.

Uzytkownicy moga réwniez przetaczac sie miedzy systemami Windows i Mac bez zmiany
nawykéw, poniewaz wersje dla systemoéw Windows i Mac majg ten sam interfejs

uzytkownika na wstazce.

Polecenie AMUSERHATCH (tylko DraftSight Mechanical)

Mozna uzy¢ polecenia AMUSERHATCH, aby wstawi¢ zdefiniowane przez uzytkownika,
wstepnie zdefiniowane, nieskojarzeniowe kreskowania do obszaréw obiektéw. Wiasciwosci
wybranego kreskowania mozna modyfikowac przed wstawieniem go do obszaru obiektu.
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Edycje tabeli

E';.. Insert Block in a Table cell

General

Mame: 1 Panels and Simple Frame | = Browse...
Path: C:\Users\rodri\Deskt ._and Simple Frame.dwg
Properties Insertion orientation

Scale: =
- | AutoFit Top
Middle
Angle: 0 Bottom

Podczas edycji tabel mozna korzystac¢ z zaawansowanych operacji.
Aby zwiekszy¢ przydatnos$c¢ tabel, mozna:

e Wstawiac bloki i zarzgdza¢ nimi w komdrkach tabeli
e Dopasowac wtasciwosci komorki
e Powtorzy¢ operacje

Ulepszona funkcjonalnos¢ tabeli:

e Opcje Wzor, takie jak Automatyczne sumowanie

e Dodaj wiersze i kolumny

e Uchwyty

e Menu skrétu Komérka i kontekstowa wstgzka Tabela
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Importuj pliki STEP

m Drafting and Annotation - [L' E‘,r 'F—t

D New... Cirl+N Import
Import STEP...

£ Open.. Cir+0 -
a Imports a STEP file

E Open Sheet Set..
(= Save Ctrl+S
B save as.. Crl+Shift+$

Import

Mozna uzy¢ tego polecenia IMPORTSTEP, aby importowa¢ modele 3D z plikdw STEP.

Mozna uwzgledni¢ modele plikdw STEP w rysunkach.

Polecenie DWGUNITS

Model Sheetl

Command Window

y drawing units

Polecenie DWGUNITS konwertuje rysunki na inne systemy jednostek.
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W przypadku jednostek imperialnych i metrycznych polecenie DWGUNITS pozwala zachowacd
precyzje i spdjnos¢ w réznych projektach. To polecenie zwieksza wydajnos¢ przeptywu
pracy i zapewnia, ze rysunek spetnia wymagania projektu i standardy branzowe.

Funkcja eksportowania plikdw PDF i seryjnego drukowania

., Batch Print
General

Save current print list
File name (Sheet name) Print configuration
2024 - neXt International Airport A.dwg (Model) Active: Default
neXt International Aurport

2024 - neXt International Airport A.dwg (A3 -

Include Model & Sheet ¥ Remove sheets Clear list

File location for built-in printer output: || Same as parent drawing | | Open output file after printing [ | Print sla

C:\Users\rodri\Doouments),

Built-in Printer Settings

Print to: Printer named in page layout | File type:

Mozna zachowac ustawienia eksportowania do pPDF i drukowania seryjnego dla nastepnej
sesji.

Mozna eksportowac PDF i drukowac seryjnie pliki z tymi samymi ustawieniami. W
przypadku drukowania seryjnego plikow mozna zachowac te sama nazwe plikdw PDFs i

te sama lokalizacje plikow zrodtowych .dwg, a nastepnie otworzy¢ pliki PDF po ich
wydrukowaniu.
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Bloki na palecie zasobow projektowych

. Block Samples
B Design Resources
D52025_Samples
003_dwgunits.dwg
£% 005 designresources.dw

:,| Dimension Styles
E Layers

=8 Line Styles
E Reference Drawings

Sheets
- ¥ Table Styles
A Text Styles
B-Z* 006 multvisibilitv.dwa ~
3

Content

5 8 8

Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet

Paleta zasobdow projektowych poprawita uzytecznos¢ blokéw.

Nazwy blokéw zasobdw projektowych sg w petni widoczne. Miniaturki blokéw sg wieksze,
dzieki czemu mozna szybko zidentyfikowac bloki.

Wiele elementow widocznosci

m Drafting and Annotation -CEER S 9 -
Home Insert Annotate Sheet Constraints  Manage Edit

F‘E%@“ [E:.O

Drawers

Save Saveas @ Test Point i Visibility
Block - Move = States.. 3 Drawers

Save Elements Activities Element Sets Display State

Mozna uzy¢ blokéw dostosowanych, aby dotaczy¢ wiele elementéw widocznosci do
pojedynczego bloku.

257



DraftSight

Mozna skutecznie kontrolowa¢ widocznos$¢ poszczegdlnych elementow bez tworzenia wielu
stanow widocznosci. Wczesniej mozna byto dotaczyc tylko jeden element widocznosci na
blok.

Wybor lasso

Wybér lasso pozwala zwiekszy¢ wydajnos¢ i zaoszczedzi¢ czas.

W przypadku wyboru lasso mozna przesuna¢ wskaznik wokot obszaru, aby okreslic i
wybrac elementy w nieregularnym konturze. Metoda ta pomaga wybrac¢ ztozone grupy
elementow, ktdre nie majg standardowych prostokatnych granic. Upraszcza przeptyw
pracy i zwieksza wydajnos¢.
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eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wyswietlanie odniesien komponentow
e Format pliku HTML eDrawings ActiveX
e Otoczki ztozenia

e Obstugiwane typy plikéw

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS® Professional, SOLIDWORKS Premium
i SOLIDWORKS Ultimate.

Wys$wietlanie odniesierh komponentow

Components ﬁ

T Enter text to filter list

4 @fan

@ tan blade<1> *fan blade" (Defaul) {D1}

fan crank<1> “fan crank” (Default)
W X @ e

fan blade<1> "*fan blade™ [Default)|{D1} % fan<1> “fan" (Default)

Jezeli plik ztozenia SOLIDWORKS lub eDrawings zawiera komponenty z odniesieniami
komponentow, mozna okresli¢ opcje w programie eDrawings, aby pokazywac odniesienia
komponentow w okienku Komponenty.

Aby wyswietli¢ odniesienia komponentoéw, nalezy:

1. W programie eDrawings otworzy¢ plik ztozenia SOLIDWORKS lub eDrawings, ktéry
zawiera odniesienia komponentow.
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2. W okienku Komponenty klikng¢ pozycje Opcje E
3. W oknie dialogowym wybra¢ opcje Pokaz odniesienie komponentu.

Odniesienia komponentéw bedg widoczne w okienku Komponenty.

Format pliku HTML eDrawings ActiveX

To.. team@edrawings.com
Ceo,
Send
Subject Battery_Housing

Attached % Eft}t{g}-‘_HDu:ing.epn _

To view the attached eDrawings file, please download eDrawings from:
http://www.edrawingsviewer.com/ed/download.htm

or eDrawings for iPad available on the App Store:
http://itunes.apple.com/us/app/edrawings/id5202319367mt=8

For questions and support, please visit:
http://www.eDrawingsViewer.com/support

Nie mozna juz zapisywac plikdw w formacie HTML eDrawings ActiveX .htm.

Po kliknieciu opcji Plik > Wyslij okno dialogowe Wyslij jako nie wyswietla sie. Zamiast
tego oprogramowanie eDrawings generuje wiadomos$¢ e-mail z plikiem dotgczonym jako
.eprt, .easm lub .edrw w celu usprawnienia dziatania.
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Otoczki ztozenia

Components o3

T Enter text to filter list
4 @

% pipefeedred<1> "PipeFeedRed"

% pipefeedblue<1> "PipeFeedBlue®
g9 connector<1> "Connector”
g connector<2> "Connector”
a doorsubassy<1> "DoorSubAssy”
g connector<3> "Connector”

ﬁ connector<4> "Connector”

Jezeli otworzymy ztozenie lub rysunek ztozenia, ktdry ma otoczki, program eDrawings
wyswietli zawartos¢ otoczki o takim samym wygladzie jak w programie SOLIDWORKS.

W okienku Komponenty wyswietlane sg ikony wskazujace komponenty otoczki.

Obstugiwane typy plikow

Funkcja eDrawings zaktualizowata obstugiwane wersje dla kilku typéw plikéw.

Format Wersja

ACIS® (.sat, .sab) Do 2023

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Do 2025

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Do V5-6R2024

CATIA V6 / 3DEXPERIENCE® Do V5-6R2024

Creo® - Pro/Engineer® (.2ASM, .NEU, .PRT, Od Pro/Engineer 19.0 do Creo 10.0

.XAS, .XPR)

JT(.3t) Do v10.9

NX™ (Unigraphics®) (.prt) Od UG11 do UG18, UG NX, od NX5 do NX12,

od NX1847 do NX2312
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Format Wersja

Parasolid” (.x b, .x_t, .xmt, .xmt_txt) Do 36.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) Od 1 do 20, ST1 - ST10, od 2019 do 2024

262



SOLIDWORKS Plastics

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Wykrywanie niewystarczajacych wypeinien formy (2025 SP2)

e Analiza wypetniania

e Ulepszone przewidywanie wtopien

e Wyodrebnianie przyczyny wypaczenia

e Baza danych materiatéw

e Tworzenie siatki

e Wydajnosc¢

¢ Zmieniona nazwa wynikow analizy wypaczenia

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium to oddzielnie sprzedawane produkty, z ktdrych mozna korzysta¢ w ramach pakietéw

SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium i SOLIDWORKS
Ultimate.

Wykrywanie niewystarczajgcych wypetnien formy (2025 SP2)

FILLS Fill Time
Warning: Short shat
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Zastosowano szereg udoskonalen interfejsu uzytkownika utatwiajacych identyfikacje
obecnosci niewystarczajacych wypetnien formy podczas symulacji wtrysku tworzyw
sztucznych.

Ponizsze ulepszenia interfejsu uzytkownika pomagajg wykry¢ obecnos¢ niewystarczajacych
wypetnien formy, ktére mogg wystgpi¢ podczas napetniania.

e Dodano cigg Ostrzezenie: Niewystarczajace wypetnienie formy pod tytutem
wykresu na wykresie Czas wypetnienia.

e Dodano ciag Niewystarczajace wypetnienie formy obok wezta Wyniki wypeiniania.

=[] A Results
[ Fill Results (-Short shot-)
[= X-¥ Plot
- % Open Report Text File
Ef Fill Text

e Dodano etykietke narzedzia Podczas symulowania wypetniania odnotowano
niewystarczajace wypetnienie formy w wezle Wyniki.
’ Global Parameters
&) solid Mesh
- D /& Results

A short shot has occurred during the fill simulation

¥ % Open Report Text File

¢ Dodano ostrzezenie o wystgpieniu niewystarczajacych wypetnien formy w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Podsumowanie.

% Summary ®
v X

Model

Message ~

Warning: A short shot has occurred during the fill simulation.

Study Characteristics

MName: Default
Injection Process: Single Material
Number of Injection Units: 1
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Analiza wypetniania

FILLY Fill Tirme FILLY Air Traps

Istnieje kilka udoskonalen analizy wypetnienia.

Analiza wypetnienia jest o 25% szybsza w przypadku stosowania materiatéw
wypetnionych witdknem do czesci z tworzyw sztucznych.

Analiza wypetnienia przewiduje linie spoin i putapki powietrzne nawet w przypadku
niewystarczajacych wypetnien. Na przyktad powyzszy obraz przedstawia krétkie ujecie
(po lewej) oraz przewidywane putapki powietrzne (po prawej) na potrzeby analizy
wypetnienia czesci.

Renderowanie animacji czasu wypetnienia w trybie izopowierzchni zostato znacznie
przyspieszone (do 75%) w przypadku duzych modeli z duzg liczbg elementéw. Pamieé
potrzebna do wygenerowania animacji czasu wypetnienia rowniez wzrosta, poniewaz
program SOLIDWORKS Plastics wykorzystuje wszystkie dostepne zasoby pamieci do
generowania animaciji.

Animacja izopowierzchni wykresdw czasu wypetnienia zapisana w formacie AVI
charakteryzuje sie ptynniejszym wygladem i znacznie zmniejszonym opdznieniem,
poniewaz czas opdznienia miedzy kolejnymi klatkami wynikow zmniejszyt sie.
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Ulepszone przewidywanie wtopien

WARPFY Sink-Mark Profile

Max: 0.0104 mm
Win : 0.0000 mm

2024

PACKS Sink Marks at Ejection

Wlax: 0.0306 mm
fdin : 0.0000 mm

mrm
[ | 0.0306

0.0244
0.0183
0.0122
0.0061
0.0000

2025

Nowy solver przewiduje z wiekszg dokfadnoscig potozenie i gtebokos¢ wtopien.

Nowy solver wtopien analizuje operacje geometryczne, ktéore mogg wywotac wtopienia,
na przyktad zebra, dodania, wzmocnienia i zaokraglenia wewnetrzne. Nastepnie solver
wykorzystuje te informacje geometryczne do przeprowadzenia lokalnej analizy w celu
przewidzenia gtebokosci wtopien. Na przyktad powyzsza ilustracja przedstawia ulepszone
przewidywanie wtopien na powierzchni czesci kontrolera do gier, ktéra ma wewnetrzne

_dodania i zebra.

Wyniki wtopien sg aktualizowane w nastepujacy sposodb:
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e Nazwa wykresu Wtopienia na podstawie wynikdw wypetniania zmienia sie na
Oszacowanie wtopiefn na koncu wypetniania.

e Wraz z wynikami dopakowania dostepny jest nowy wykres Wtopienia podczas
wyrzutu.

o Wykres Profil wtopienia z wynikdw wypaczenia jest usuwany, poniewaz przewidywanie
wtopien na podstawie warunkow na konicu wypetniania nie jest doktadne. Zamiast tego
mozna skorzystac z wykresu Wtopienia podczas wyrzutu, aby sprawdzi¢ lokalizacje
i glebokos¢ wtopien.

Nowy solver wtopien jest dostepny tylko dla procedur tworzenia siatki brytowo-hybyrydowej
i brytowo-szesciosciennej. Procedura tworzenia siatki skorupy nadal wykorzystuje biezacy
solver wtopien.

Wyodrebnianie przyczyny wypaczenia

WWARPS Taotal Deformation WWARPS Deformation - Maon-uniform Shrinkage

pm 1.3864 pm 143580

1.1118 1.1522

0.a372 = | 0.5664

08625 0.5806
. 0.2879 . 0.2949

0.0133 0.0091

WWARPS Deformation - Differential Cooling WWARPS Deformation - Orientation Effects
pm 0.2441 _ pm 1.4B892-11

0.1955 1.369e-11
| 014849 | 1.248e-11

0.0883 - 1.128e-11

0.0498 @ 1.008e-11
. 0.0o012 . BB77e-12

Wykresy nowych wynikéw analizy wypaczenia pomagajg wyizolowac przyczyne wypaczenia
podczas projektowania czesci z tworzyw sztucznych.

Wypaczenie wystepuje w przypadku czesci formowanych wtryskowo z tworzywa sztucznego
z powodu trzech gtdwnych przyczyn: niejednorodne kurczenie, nierbwnomierne schtadzanie
oraz orientacja molekularna lub orientacja wtdkien. Na ilustracji przedstawiono wykresy
wynikéw catkowitego odksztatcenia i odksztatcenia komponentu z powodu wypaczenia.
Zrozumienie dominujgcej przyczyny wypaczenia pomaga wprowadzi¢ odpowiednie zmiany
w projekcie czesci lub formy, materiale i procesie produkcyjnym w celu zminimalizowania
wad projektowych.

Analiza wypaczenia w programie SOLIDWORKS Plastics 2025 wyodrebnia przyczyne
wypaczenia poprzez obliczenie w kazdym wezle komponentu catkowitego odksztatcenia
powigzanego z kazdym zrddtem. Dostepne sg nastepujgce wykresy wynikéw wraz z
wykresem Catkowite odksztatcenie pomocne w identyfikacji przyczyny wypaczenia.
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Wykres wynikow — Opis

analiza wypaczenia

Odksztatcenie — Pokazuje odksztatcenie, ktére mozna przypisa¢ niejednorodnej
niejednorodne temperaturze formy, niejednakowemu tempu schtadzania
kurczenie pomiedzy cienkimi i grubymi odcinkami czesci oraz wahaniom

w zakresie kurczenia pomiedzy kierunkiem przeptywu topnienia
i poprzecznym do kierunku przeptywu topnienia.
(Zasadniczo deformacje te wystepujq z powodu
nieréwnomiernego rozktadu cisnienia, temperatury i naprezenia
écinajacego w obszarze powierzchni lub w catej objetosci czesci

formowanej).
Odksztatcenie — Pokazuje odksztatcenie, ktére mozna przypisac
nierOwnomierne niejednorodnemu schtadzaniu wynikajacemu ze zmian
schtadzanie temperatury na powierzchni rdzenia i gniazda formy
wtryskowej.

Niejednorodne schtadzanie czesci prowadzi zazwyczaj do
niejednorodnego kurczenia i naprezen wewnatrz formy, ktore
przyczyniajg sie do wypaczania.

Odksztatcenie — Pokazuje odksztatcenie, ktére mozna przypisac anizotropii z
efekty orientacji orientacji wypetniaczy w materiale, takich jak krétkie witdkna
szklane lub wtdkna weglowe.

W przypadku materiatéw bez wypetniaczy odksztatcenie to jest
pomijalne.

Mozna zauwazy¢ nieco diuzszy czas rozwigzywania analizy wypaczenia ze wzgledu na
dodatkowy czas obliczania potrzebny do obliczenia komponentéw catkowitych odksztatcen.
Wykresy wynikdéw, ktére wyodrebniajg przyczyne wypaczenia, sq dostepne tylko dla
procedury Siatka brylowa.

Baza danych materiatéw

Baza danych tworzyw sztucznych jest aktualizowana zgodnie z najnowszymi danymi od
producentow materiatow.

Dodano 365 nowych gatunkéw materiatéw, zaktualizowano 142 klasy i usunieto 370
przestarzatych klas z bazy danych.

Producent Liczba nowych gatunkéw materiatow

DOMO® 123
Envalior™ 97
SABIC Specialties® 77
Covestro® 42
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MOCOM® 12
EMS-GRIVORY® 8
CHIMEI® 2
Lehmann&Voss&Co. 2
Trinseo® 1
Solvay Specialty Polymers® 1
Producent Liczba zaktualizowanych gatunkow

materiatow

Covestro® 37
LyondellBasell™ 19
EMS-GRIVORY® 18
ARLANXEQ® 14
BASELL 13
CWH, Chemwerk Huls 10
MOCOM® 9
SABIC Specialties® 7
Victrex® 6
Mueller Kunststoffe 3
Autotech-Sirmax 1
Teknor Apex® 1
TOTAL® 1
Asahi Kasei® 1
MILES 1
ENICHEM 1
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Producent Liczba usunietych gatunkow
materiatéw

DSM Engineering Plastics 151
Rhodia Engineering Plastics 94
LNP Engineering Plastics® 68
Covestro® 26
Rhone-Poulenc 14
SABIC Specialties® 7
Monsanto Japan 5
Lehmann and Voss 2
Trinseo® 1
Mitsubishi Chemical Japan® 1
Mitsubishi Rayon 1

W wersji 2025 FD0O1 wprowadzono nastepujgce aktualizacje.

Producent Gatunki materiatu

SABIC Specialties® Dodano 29 nowych gatunkéw
SABIC Specialties® Zaktualizowano 10 gatunkéw
ICI Usunieto 3 gatunki
Mitsubishi Chemical Japan® Usunieto 1 gatunek
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Tworzenie siatki

Meshing Performance Improvement
(SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

10.00 9-6x
o 8.00
?
T 600
w
A 4.00 3.0x

EIUU 1l2x .

0.00 .

Low Medium High
{~1,000 faces) {~10,000 faces) (~100,000 faces)

Model Complexity (number of geometric faces)

Czasy tworzenia siatki dla ztozonych modeli zostaty znacznie skrécone.

Ztozonos$¢ modelu na potrzeby tworzenia siatki okresla sie na podstawie liczby $cian bryty
geometrycznej i ich krzywizny. Co do zasady modele, ktére maja wieksza liczbe Scian i
wieksze krzywizny, wymagaja dtuzszego czasu tworzenia siatki.

W przypadku wysoce ztozonych modeli z ponad 100 000 Scian bryly geometrycznej
odnotowano najwiekszg poprawe wydajnosci tworzenia siatki z nawet 9,6-krotnie krétszym
czasem. Modele o $redniej ztozonosci z ponad 10 000 s$cian bryty geometrycznej wykazaty
do 3 razy krétszy czas tworzenia siatki, podczas gdy w przypadku prostszych modeli z
mniej niz 1000 Scian nie wykazano znaczgcego przyspieszenia tworzenia siatki.
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Wydajnosé
Simulation Performance Improvement
{SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

3.5 3.1x

3.0
o
3 2.5
_g 2.1x
2 2.0
o
21 1.3x

1.0

0.5

0.0

Fill Pack Cool

Wieksza wydajnos¢ w rozwigzywaniu podstawowych uktadéw réwnan skraca czas
rozwigzywania symulacji tworzyw sztucznych bez wptywu na solidnos¢ i doktadnos¢.

e Rozwigzywanie do 1,3 raza szybciej w przypadku symulacji wypetnienia.
e Rozwigzywanie do 3,1 raza szybciej w przypadku symulacji dopakowania
e Rozwigzywanie do 2,1 raza szybciej w przypadku symulacji chtodzenia

Zmieniona nazwa wynikow analizy wypaczenia

Warp Analysis Results - Warp Analysis Results -
2024 2025

Total Stress Displacement Total Deformation

In-mold Residual Stress
Displacement

Quenching Thermal Stress Quenching Thermal
Displacement Deformation

In-mold Deformation C

Total Stress Displacement Deformation - Orientation
(orientation effect) Effects
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Nazwy wynikoéw analizy wypaczenia zostaty zmienione w celu zapewnienia spojnej
terminologii.

Obraz przedstawia poprzednie i biezace tytuty wynikdw analizy wypaczenia.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Przeprojektowane etykietki narzedzi wyznaczania trasy (2025 SP2)

e Obstuga zlozen uchwytu w Kreatorze komponentéw wyznaczania trasy (2025 SP2)

e Poprawa wydajnosci w edycjach zlozenia sptaszczonego zespotu przewodow (2025
SP1)

e Tworzenie sptaszczonego rysunku z wyrazniejszym wydrukiem

¢ Dostosowywanie procentéw nadmiaru we wilasciwosciach trasy i menedzerach
wlasciwosci PropertyManager segmentu trasy

e Usprawnianie modyfikacji rur grubosciennych i cienkosciennych

Routing jest dostepny w SOLIDWORKS® Premium i SOLIDWORKS Ultimate.

Przeprojektowane etykietki narzedzi wyznaczania trasy (2025 SP2)

Fram Terminak ki
Fo Terrmunal 13:2
Wine Style: JOMNG BLACK
Haenes Marc HY

2024 Tooltip 2025 Tooltip

Etykietki narzedzi w interfejsie SOLIDWORKS Routing zostaty przeprojektowane, aby
poprawic¢ przejrzystosc¢ i uzytecznos¢. Po najechaniu kursorem na przewdd, kabel lub
wigzke przewoddw zaktualizowane etykietki narzedzi wyswietlajgq kluczowe szczegdéty w
logicznej kolejnosci.

Korzysci: Ta aktualizacja utatwia szybka interpretacje informacji o potaczeniu.
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W przypadku przewodow, kabli i wigzek przewoddw wyswietlane sg etykietki narzedzi:

Znacznik przewodu/kabla

Z koncowki

Do koncowki

Styl przewodu lub os$rodek kabla

Znacznik wigzki przewodow (jesli dotyczy)

W przypadku wigzek przewodow z wieloma przewodami i kablami etykietka narzedzi
zawiera zwiezte podsumowanie kluczowych atrybutow.

Obstuga ztozen uchwytu w Kreatorze komponentdw wyznaczania trasy (2025

SP2)

Kreator komponentéw wyznaczania trasy obstuguje ztozenia uchwytu, umozliwiajac
definiowanie i konfigurowanie ztozen jako komponentéw wyznaczania trasy.

Korzysci: Ta aktualizacja zapewnia wiekszg elastyczno$¢ w projektowaniu i integrowaniu
ztozonych uchwytéw z przeptywami pracy wyznaczania tras.

Ulepszony Kreator komponentéw wyznaczania trasy obstuguje:

Ztozenia uchwytu: Uzytkownicy mogg wybrac i skonfigurowac plik ztozenia (. SLDASM)
jako uchwyt wyznaczania trasy.

Punkty wyznaczania trasy: Uzytkownicy moga definiowa¢ punkty wyznaczania trasy,
aby prawidtowo wyréwnac przewody, kable lub przewody elastyczne.

Ptynna integracja: Zespoty uchwytu wspotpracujg z istniejgcymi przeptywami pracy
wyznaczania tras i sq przechowywane w Bibliotece wyznaczania trasy.

Schemat etapdéw definiowania ztozenia uchwytu jest nastepujacy:

1.

Wybra¢ ztozenie uchwytu. Nastepnie uruchomic Routing Library Manager i otworzy¢
Kreatora komponentéw wyznaczania trasy.

a. Wybra¢ Typ trasy i Typ komponentu.
b. Klikng¢ Dalej.
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2. Zdefiniowa¢ punkty wyznaczania trasy, dodajac Punkty wyznaczania trasy (RPoints)
do ztozenia uchwytu.

Uwaga: Punkty potaczenia (CPoints) sq wytaczone. Nie sq one wymagane w
przypadku uchwytéw.

3. Dodac¢ geometrie wyznaczania trasy.

a. Zdefiniowa¢ Os$ uchwytu, aby okresli¢ kierunek wyznaczania trasy.
b. Dodac¢ O$ obrotu, jesli uchwyt wymaga umieszczenia rotacyjnego.

4. Dodac¢ Odniesienia wigzania do ztozenia uchwytu, aby zdefiniowa¢ prawidtowe
wyrownanie.

5. Zatwierdzi¢ ztozenie uchwytu.

6. Skonfigurowac¢ Tabele konfiguraciji.

a. Jezeli ztozenie uchwytu ma wiele konfiguracji, nalezy otworzy¢ istniejaca tabele
konfiguracji, aby edytowac konfiguracje.

Utworzy¢ nowq tabele konfiguracji, jesli nie istnieje.
c. Sprawdzi¢ poprawnos¢ standardowych i niestandardowych wpiséw w tabeli za
pomocg wbudowanego arkusza programu Excel.

7. Zweryfikowa¢ Atrybuty komponentu. Atrybuty komponentu mozna modyfikowac
zgodnie z wymaganiami.
8. Zapisac ztozenie uchwytu.

a. Zapisac skonfigurowane ztozenie uchwytu w Bibliotece wyznaczania trasy.
b. Okresli¢ lokalizacje folderu biblioteki i nazwe pliku.
c. Zapisa¢ komponent jako plik .xML.

Poprawa wydajnosci w edycjach ztozenia sptaszczonego zespotu przewodow
(2025 SP1)

Narzedzia edycji w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Edytuj sptaszczong trase
dziatajq szybciej, co usprawnia edycje sptaszczonych konfiguracji zespotu przewodow.

Mozna dokonac¢ wielu edycji i przed finalizacjg wyswietli¢ je jako tymczasowe zmiany, co
zapewnia wiekszg kontrole nad procesem projektowania.

Podczas edycji SOLIDWORKS Routing tymczasowo wstrzymuje aktualizacje sptaszczonych
operacji. Aktualizacje sg dostepne tylko po potwierdzeniu lub anulowaniu, co zapewnia
efektywne wykorzystanie zasobow i ptynniejszy tok prac.

Na przyktad po zakonczeniu edycji SOLIDWORKS Routing wys$wietla monit o potwierdzenie.
Klikniecie OK w menedzerze wtasciwosci PropertyManager zastosuje aktualizacje do
sptaszczonych operacji, oszczedzajqc zasoby przez zapobieganie powtarzajacym sie
aktualizacjom przy kazdej zmianie. Klikniecie przycisku Anuluj spowoduje usuniecie
tymczasowych zmian.

Wczesniej kazda edycja wywotata petng aktualizacje, spowalniajac tok prac. Dzieki temu
udoskonaleniu przy kazdej zmianie wyswietlane sg tylko tymczasowe grafiki bez
aktualizowania podstawowych sptaszczonych operacji.
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Ta funkcja nie ma zastosowania do edycji adnotacji sptaszczajacych trase, sptaszczanie
tras z dyskretnymi przewodami i sptaszczanie tras z segmentami zachowania orientacji
3D.

Tworzenie sptaszczonego rysunku z wyrazniejszym wydrukiem

Nastepujace aktualizacje sptaszczonych rysunkdw zapewniajg wyrazniejszy wydruk i
usprawniony przeptyw pracy:

Pokaz/ukryj elementy sptaszczonej trasy: Opcja wyswietlania/ukrywania linii
wiodacych w tabelach ztgczy.

Ilo$¢ wyswietlana w odnosnikach: Wyswietlanie ilosci w odnosnikach ztaczy
podobnie jak w przypadku odnosnikéw przewodow.

Formatowanie kolumn i wierszy: Monitowanie uzytkownikéw o stosowanie zmian
formatowania dla kolumn i wierszy w innych tabelach.

Aktualizacje tabeli: Monitowanie uzytkownikéw o stosowanie aktualizacji do wszystkich
tabel w rysunku.

Widocznos¢ ramki ptyty formy: W menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Sptaszczone elementy opcja pokaz/ukryj w ramce ptyty formy.

Dostosowywanie procentow nadmiaru we wiasciwosciach trasy i menedzerach
witasciwosci PropertyManager segmentu trasy

"l; Route Segment Properties @
v X
Message ~

Set the properties to control the parameters of the
selected route segment

Electrical ~
Sub-type
Harness
oD
5.69mm

[ ]Fix diameter

Slack percentage

>

50

We Wiasciwosciach trasy i menedzerach wiasciwosci PropertyManager Wiasciwosci
segmentu trasy mozna zdefiniowa¢ dostosowang wartos$¢ dla Procentu nadmiaru dla
poszczegolnych segmentdéw trasy. Wartosc ta zastepuje procent nadmiaru okreslony w
menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyznaczanie trasy.
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Usprawnianie modyfikacji rur grubosciennych i cienkosciennych

Podczas edytowania ztozenia trasy zawierajgcego rury gruboscienne i cienkoscienne
oprogramowanie SOLIDWORKS Routing modyfikuje istniejace komponenty zamiast tworzy¢
nowe komponenty wirtualne.
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