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Boas-vindas ao SOLIDWORKS 2025

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

Principais aprimoramentos
Desempenho
Para obter mais informacoes

"+ STELLAR +

O SOLIDWORKS® 2025 contém aprimoramentos orientados ao usuario que ajudam a simplificar
e acelerar seus processos de desenvolvimento de produtos, desde o conceito até a fabricacdo:

Acelere o tempo de lancamento no mercado com colaboragao aprimorada e gerenciamento
de dados

Simplifique fluxos de trabalho para pecas, montagens, desenhos, MBD, roteamento elétrico
e de tubulacao, colaboracdo ECAD-MCAD e renderizagao

Tenha mais efetividade no trabalho com melhorias de importagdao/exportagdo, experiéncia
do usuéario e desempenho

Simplifique os fluxos de trabalho de desenho com precisdo e clareza com as atualizagoes
do ®DraftSight

Aumente a eficiéncia dos dados com as atualizacdes do SOLIDWORKS PDM
Garanta o desempenho e a precisdao com as atualizacdes do SOLIDWORKS Simulation

Simplifique o projeto elétrico com as atualizacbes do SOLIDWORKS Electric Schematic e do
Electrical Schematic Designer
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Boas-vindas ao SOLIDWORKS 2025

e Continue projetando em qualquer lugar com o que ha de mais recente em desenvolvimento
de produtos baseados em navegador na 3DEXPERIENCE® Platform

Este documento cobre todas as melhorias que afetam a forma como interage com a
3DEXPERIENCE Platform. Isso inclui as duas versdes conectadas a plataforma do
SOLIDWORKS - SOLIDWORKS Connected e SOLIDWORKS com o complemento
3DEXPERIENCE (Design with SOLIDWORKS). Ele também inclui outros aplicativos que podem
se conectar a plataforma, como o DraftSight.

Principais aprimoramentos

As principais melhorias do SOLIDWORKS® 2025 oferecem aprimoramentos aos produtos
existentes e novos recursos inovadores.

Fundamentos ¢ Especificacdao de um template Z-Up na pagina 59
Pecas e recursos ¢ Método Defeature Silhouette para pecas na pagina 82
¢ Criacao de padroes de geometria de referéncia na pagina
83

e Reparar relacoes pendentes na pagina 77

Montagens e Visualizacdao de montagem na pdagina 113
e Instancias SpeedPak na pagina 116

e Deteccao de interferéncias no modo Revisao de projeto
grande na pagina 117

SOLIDWORKS MBD

Criar dimensdes do DimXpert a partir de dimensoes de
esbogo na pagina 222

Desempenho
O SOLIDWORKS® 2025 melhora o desempenho de ferramentas e fluxos de trabalho
especificos.

Alguns destaques das melhorias no desempenho e no fluxo de trabalho sdo:

Recursos

A gualidade e o desempenho dos recursos de padrao sao aprimorados, especialmente
para edicdo e reconstrucao. Exemplos:

e Se o recurso original de um padréao for outro padrdo, o recurso original ndo sera
realcado.

e Se o0 recurso original tiver mais de 100 faces, o recurso original ndo sera realcado.

e Para padrdes recém-criados que usam a opgao Instancias para variar, o desempenho
e a precisdo sdao aprimorados.
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e O desempenho é aprimorado quando vocé edita ou clica em OK para criar padroes
gue tenham um grande nimero de instancias ou faces.
Montagens

O desempenho é melhorado ao calcular as propriedades de massa para uma montagem.

SOLIDWORKS PDM

O desempenho do SOLIDWORKS PDM ¢ aprimorado durante o check-in do arquivo no
banco de dados do SOLIDWORKS PDM quando a transferéncia de dados pela Internet é
lenta. A operacdo de check-in do arquivo é duas vezes mais rapida do que antes.

Chapa metalica

Vocé pode ter um desempenho aprimorado ao trabalhar com pegas multicorpos com
diversos recursos de representacdo de rosca quando ativa a opcdo Representacoes de
rosca sombreadas.

Para pecas de chapa metdlica com varios recursos de representacdo de rosca, o
desempenho para essas operacoes foi aprimorado:

Pecas de abertura

Criar novos recursos

Editar recursos

Atualizagdo e reconstrugao de pecas

O desempenho é aprimorado ao trabalhar com desenhos que contém vistas de desenho
de pecas de chapa metalica com muitos furos e ferramentas de conformacado. Ao trabalhar
com esses desenhos, vocé pode ter um desempenho aprimorado para:

e Abrir arquivos de desenho
e Criar desenhos a partir da peca de chapa metalica
e Atualizar vistas de desenho apéds fazer edicdes na peca de chapa metalica

Geracao de esboco

O desempenho foi aprimorado ao aplicar zoom, panoramica e girar esbogos complexos,
especialmente ao lidar com esbogos grandes importados de DWG conversdes de arquivos
ou aqueles que contém milhares de splines.

Para obter mais informacdes

Use os seguintes recursos para saber mais sobre o SOLIDWORKS:

Novidades em PDF e Este manual estd disponivel nos formatos PDF e HTML. Clique
HTML em:

. ® > Novidades > PDF
« @ > Novidades > HTML

12
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Novidades interativas No SOLIDWORKS, @ aparece ao lado dos novos itens de menu

Ajuda on-line

Forum do usuario
SOLIDWORKS

Notas da versao

Avisos legais

e dos titulos de PropertyManagers novos e significativamente

. i - ;. .
melhorados. Clique em & para exibir o tdpico neste guia que
descreve o aprimoramento.

Para ativar as Novidades interativas, clique em @ > Novidades
> Interativas.

Apresenta uma cobertura completa dos nossos produtos,
incluindo detalhes sobre a interface do usuario e exemplos.

Contém publicacGes da comunidade de usuarios do
SOLIDWORKS da plataforma 3DEXPERIENCE® (necessario fazer
login).

Fornece informacoes sobre as mais recentes modificagbes aos
nossos produtos, incluindo as alteracdes ao manual Novidades,
ajuda on-line e outros documentos.

Os Avisos legais do SOLIDWORKS estdo disponiveis on-line.
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Usar o SOLIDWORKS na 3DEXPERIENCE Platform

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e SP2_FDO02
e SP1_FDO1
e SPO_GA

Este capitulo aborda todos os aprimoramentos que afetam a maneira como vocé usa o
SOLIDWORKS® com a 3DEXPERIENCE® Platform. Salvo indicagdo em contrario, as entradas
neste capitulo estdo disponiveis no SOLIDWORKS Connected (fungdes 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS) e no SOLIDWORKS com o suplemento 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS) (funcdo Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

SP2_FDO02

Regras globais no Editor de regras de integracédo do SADEXPERIENCE (2025 FDO02)

3DEXPERIENCE Integration Rules Editer

Farls  assemblies

‘ Sub-typing rules

[ Enable a global rule tor all non-sub-typed parts
(1] Action Sub-Type Name Sub-Type Rule Description
L

¢ 58 Global rule {all non-sub-typed parts) The global rule will apply to all parts which do not match the sub - typing rules below.

€

Configuration mapping rules for sub-type ID 1 "Global rule (all non-sub-typed parts) *

D) Single configuration part will shways be sngle physical product. Some child configurations such as exploded views will dvways be mapped a5 representabions.

Mapping for multi-configuration parts

(®) Single physical praduct with representations
Usethe |configuration named | | Default as the physical product
arusethe | active configuration = if that configuration name does not exist

) Multiple physical product

No Editor de regras de integragdo do 3DEXPERIENCE, os usuarios do 3DEXPERIENCE
podem criar regras globais que se aplicam a todas as pecas e montagens nao subtipadas.
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Usar o SOLIDWORKS na 3DEXPERIENCE Platform

Beneficios: Vocé pode criar facilmente uma regra global em vez de precisar usar solugcées
alternativas.

Para criar uma regra global:

1. Para abrir o Editor, clique em Ferramentas > Opcoes > Opcoes do sistema >
Integracao do 3DEXPERIENCE > Editor de regras de integracao do
3DEXPERIENCE.

2. Na caixa de didlogo, na guia Pecas ou Montagens, em Regras de subtipo:

a. Selecione Ativar uma regra global para todas as pecas ou montagens nao
subtipadas.

A linha 0 (o padrdo) esta oculta e a linha 1 é exibida. As ferramentas Editar &
e Excluir X n3o estdo disponiveis porque ndo é possivel alterar a definicdo de
regra de subtipo de uma regra global.

A regra global é sempre a linha 1.

b. Na tabela, em ID, clique no botdo 1.

A secdo inferior da caixa de didlogo é expandida para que vocé especifique regras
de mapeamento de configuragdo para a regra global.

c. Especifique as regras de mapeamento de configuracao para a regra global e clique
em OK.

O software armazena a regra global no arquivo . XML no local especificado na
caixa de diadlogo Opgoes do sistema para a Pasta de regras de integracao do
3DEXPERIENCE.

Se vocé selecionar essa opgao e chamar o comando Atualizar para compatibilidade
com o 3DEXPERIENCE, o sistema aplicara todas as regras de subtipo definidas pelo
usuario. Pecas ou montagens que ndo foram incluidas nas regras de subtipos definidas
usam a légica de mapeamento de configuracdo definida na regra global. Se vocé desmarcar
a regra global, essas pegas ou montagens usarao a légica padrdao para o mapeamento
de configuracdo.

Abertura assincrona de arquivos para 3DEXPERIENCE no SOLIDWORKS Connected
(2025 FD02)

O SOLIDWORKS Connected oferece suporte a abertura assincrona de arquivos para dados
do 3DEXPERIENCE que nao estdo no cache local.

Beneficios: Com a abertura assincrona de arquivos, vocé pode comegar a trabalhar com
um arquivo antes que todos os dados tenham sido totalmente baixados.

Abrir um arquivo do 3DEXPERIENCE requer duas etapas:

1. Recuperagao de metadados: O SOLIDWORKS Connected recupera metadados para
a configuragao selecionada.

2. Download no plano de fundo: Metadados adicionais e arquivos necessarios sao
baixados em segundo plano.

Assim que a recuperacdo de metadados for concluida, o SOLIDWORKS Connected abrira
0 arquivo, permitindo que o trabalho comece enquanto os dados restantes sao baixados.
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Até que todos os arquivos necessarios estejam disponiveis, acGes especificas que exigem
acesso ao servidor ficam temporariamente indisponiveis, incluindo:

e Abrir arquivos adicionais que ainda nao foram baixados
e Travar e Destravar

e Substituir revisao

e Exibir e modificar propriedades

e Salvar

e Atualizar

AclOes baseadas na Web, como Pesquisar, permanecem disponiveis.

Nota:

¢ As configuracbes de comutacdo em uma montagem sao bloqueadas até que todos
0s componentes sejam baixados.

e Se o processo for interrompido, o SOLIDWORKS Connected solicitara que vocé
recarregue 0s arquivos ou reinicie para limpar o cache.

Definir titulo do desenho a partir da primeira vista de modelo (2025 FD02)
Ao salvar um desenho, o SOLIDWORKS atribui automaticamente o titulo do desenho com
base na primeira vista de modelo referenciada.

Beneficios: Esse recurso ajuda a manter a consisténcia mantendo o titulo do desenho
alinhado com seu modelo pai.

Quando vocé ativa a nomeacgdo automatica, esse recurso também se aplica a ferramenta
Salvar em lote no 3DEXPERIENCE.

As regras para homeacao de titulo sdo:

e Se o modelo referido tiver uma configuracdo, o titulo do desenho correspondera ao
nome do modelo.

e Se o modelo referido tiver varias configuragées, o titulo do desenho incluird o nome
do modelo e a configuragdo da primeira vista. Por exemplo: Assemblyl (Confl)).

Se um desenho fizer referéncia a varios modelos ou configuragdes, o titulo permanecera
inalterado.

Manipulacédo aprimorada de referéncias de componentes inteligentes (2025 FD02)

Ao salvar um componente inteligente na 3DEXPERIENCE platform, suas referéncias a
componentes associados adicionais permanecem intactas.

Beneficios: Essa melhoria ajuda a preservar os relacionamentos com componentes,
facilitando o gerenciamento de montagens sem perder conexdes.
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Alertas para marcadores sem acesso de gravagao (2025 FD02)

Select » Bookmark

ok ik AN IO
SOLIDWORKS X [

MArks

QALTGS-ELWI
You do not have permission to write to this bookmark folder. »
(==

ject_B

OK .Ie-:I_L“

Um alerta é exibido quando vocé seleciona um marcador que requer acesso de gravagao
no SOLIDWORKS, mas nao tem as permissdes necessarias.

Beneficios: Esta atualizacdo melhora o fluxo de trabalho, garantindo que vocé tenha as
permissdes necessarias antes de continuar.

Se um marcador for somente leitura, comandos como Selecionar, Aplicar, Aplicar a
todos ou Aplicar a selecionados estarao desativados.

Se o marcador padrdo selecionado na caixa de didlogo Selecionar um marcador ndo tiver
acesso de gravagdo, um alerta sera exibido imediatamente. Esses alertas e a funcionalidade
desativada se aplicam a caixa de diadlogo Salvar no 3DEXPERIENCE, a ferramenta Salvar
em lote no 3DEXPERIENCE e a selecdo de marcador padrdo em Ferramentas >
Opgoes.

Algumas acOes exigem acesso de gravacao, enquanto outras, como download de um
marcador, precisam apenas de acesso de leitura. Os marcadores nos estados Congelado,
Concluido ou Arquivado geralmente ndo permitem a gravagao.

O alerta ainda aparece mesmo se uma agao nao exigir acesso de gravacao, como download
da Biblioteca de projetos.

Modificagao aprimorada da verificacdo de acesso ao bloquear dados (2025 FD02)

Quando vocé bloqueia dados, uma notificacdo de aviso é exibida se o salvamento for
bloqueado devido a uma Change Action.

Beneficios: Essa atualizacdo torna o processo mais suave, fornecendo feedback e
reduzindo as falhas de salvamento.
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Adicionar comentarios a iteragdes de arquivo (2025 FD02)

e preddgl R gt

r
teaten Comvmert | o  hoie for aLiemdyy

Himatosnim . = 3 o

e

Vocé pode adicionar comentarios a cada iteragdo enquanto salva um arquivo na
3DEXPERIENCE platform.

Beneficios: Esta atualizacdo facilita a localizacdo de iteragGes especificas.

Se um Comentario de revisao estiver disponivel para o arquivo pai, o software
preenchera automaticamente o Comentario de iteracao com o mesmo texto. Se vocé
nao adicionou um Comentario de revisdo, o Comentario de iteracdao permanecera
vazio para que vocé possa adicionar um, se necessario.

Verificagao da seleg¢ao de aplicativos ao iniciar o SOLIDWORKS (2025 FD02)

e BRI
., 0 & @ .
|. Open selected objects
< # You have object(s) selected on 3DEXPERIENCE
@ BB platform. What would you like to do?
= &
ten %
® ® IDWORKS and open the selecte
5.‘ o ]
|
“ - — Ignore
(] on Launch SOLIDWORKS and ignore the selected
e LE -

Ao iniciar o SOLIDWORKS a partir da 3DEXPERIENCE platform, vocé pode selecionar
acidentalmente outro aplicativo. Uma caixa de didlogo de confirmacao € exibida, permitindo
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gue vocé escolha se deseja prosseguir com a abertura do aplicativo adicional ou cancela-lo
apos o inicio do SOLIDWORKS.

Beneficios: Esta atualizacdo ajuda a evitar aberturas acidentais.
Vocé pode optar por:

e Abrir: Inicia o SOLIDWORKS e abre o aplicativo selecionado.
e Ignorar: Inicia o SOLIDWORKS sem abrir mais nada.

Essa caixa de didlogo so sera exibida se o SOLIDWORKS ainda ndo estiver em execugao.
Nao ha alteracdes ao abrir o SOLIDWORKS a partir de um atalho ou script na area de
trabalho.

Alteragdes na interface do usuario do Assistente de preparag¢ao de arquivos (2025 FD02)

File Preparation Assistant.. —

Folders 1 R

Agd Folders Loy e locwtion: | E\Log Eseloum bacgrmn: | BB

Folder

Maodify Identify

Cursbamize.

Os usuarios do 3DEXPERIENCE podem usar o Assistente de preparagdo de arquivos com
uma interface de usuario simplificada.

Beneficios: A interface de usuario simplificada ajuda a otimizar o fluxo de trabalho.
AlteracGes na interface de usuario do Assistente de preparacdo de arquivos incluem:

¢ Na caixa de didlogo, Adicionar pastas substitui Adicionar pasta.

e Arquivo de log: e Backup: na parte superior da tela, substitua Backup e logs,
incluindo:

e Selecionar uma pasta para criar um backup
e Selecione uma pasta onde criar arquivos de log

¢ Nao ha Opgoes.
e Ndo ha Inicio na parte inferior da tela.
e Moadificar inclui:

e Detectar arquivos duplicados e solicitar a mesclagem

e Corresponder ao nome do arquivo
e Corresponder ao nome do arquivo e aos nomes de configuragao
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e Corresponder ao nome do arquivo e ao carimbo de data/hora de criagao
do arquivo

e Substituir espacos a esquerda/a direita em nomes de arquivo por

¢ Incluir arquivos que nao sao do SOLIDWORKS

e Identificar inclui:

e Compatibilidade com o 3DEXPERIENCE
e Referéncias do 3DInterconnect

e Referéncias de arquivo ndao encontradas
¢ Propriedade personalizada incompativel

X Excluir pasta Exibe um icone X preto para indicar que vocé
pode remover a pasta.

X Excluir focalizacdo da pasta Quando vocé passa o mouse sobre o icone X
preto, ele fica vermelho.

O Assistente de preparacao de arquivos inclui uma opgao para incluir arquivos que nao
sejam do SOLIDWORKS.

Para incluir arquivos nao sao do SOLIDWORKS:

1. No SOLIDWORKS, clique em Ferramentas > Assistente de preparacao de
arquivos.

2. Na caixa de didlogo, clique em Adicionar pasta.
3. Na caixa de didlogo Procurar por pasta, selecione uma pasta e clique em OK.

4. Clique em Arquivo de log: e escolha um local onde o software faca o download do
arquivo de log.

5. Clique em Backup: e escolha um local onde o software faca o download do arquivo
de backup.

6. Em Modificar, selecione duas opgdes:

a. Substituir espacos a esquerda/a direita em nomes de arquivo por
b. Incluir arquivos que nao sao do SOLIDWORKS

7. O Assistente de preparacdo de arquivos executa automaticamente verificagoes
adicionais.
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Salvar Produtos fisicos e Configuracdes (2025 FD02)

SERIRG
Configurations: CAD Family
@ 5 08
- __t_a: bracket Family (Fully Machined)

v [E) Tables

+ | FullyMac :
(% Mew Physical Product

@ Mew Representation
@T Mew Exploded View...
[H] Mew Model Break View...
[ Edit Physical Product
Rename Physical Product
Properties...
Save Physical Products %

Custormize Menu

Ao atualizar um arquivo para compatibilidade com o 3DEXPERIENCE, o comando Salvar
produtos fisicos no menu de atalho permite salvar diretamente produtos fisicos. No
ConfigurationManager, ao clicar com o botdo direito do mouse em uma configuragao e
clicar em Salvar configuragdes, na caixa de didlogo Salvar como, & possivel clicar em
Salvar no 3DEXPERIENCE para salvar o arquivo na plataforma.

Beneficios: Essa funcionalidade melhora o desempenho, permitindo que salvar produtos
fisicos diretamente no ConfigurationManager. Anteriormente, esse recurso ndo estava
disponivel.

O comando Salvar produtos fisicos esta disponivel apenas para produtos fisicos. Ao
salvar o produto fisico, se ele contiver representacdes, o software salvara as
representagoes no produto fisico.

21



Usar o SOLIDWORKS na 3DEXPERIENCE Platform

Sincronizagéao do titulo de produtos fisicos unicos (2025 FD02)

Document Properties - 3DEXPERIEMCE Integration

System Options Document Properties

IDEXPERIEMCE Integration
D:raf'ting Standard [Juse the Physical Product title for single physical products with no CAD family.@
[+- Annotations
-- Dimensions
Virtual Sharps
[+ Tables

- DimXpert
Detailing
Grid/Snap

Units

Maodel Display
Material Properties
Image Quality
Sheet Metal MBD
Sheet Metal

Em um Unico arquivo de produto fisico sem familia CAD, os usuarios do 3DEXPERIENCE
podem sincronizar o titulo do SOLIDWORKS com o titulo do produto fisico.

Beneficios: Essa abordagem evita problemas de sincronizagdo de titulos para produtos
fisicos Unicos sem familia CAD.

Para sincronizar um Unico arquivo de produto fisico:

1. Abra uma peca ou montagem que seja um unico arquivo de produto fisico. Ele ndo
deve ter uma familia CAD na guia Configuragoes.

2. Clique em Ferramentas > Opgoes > Propriedades do documento > Integracao
do 3DEXPERIENCE.

3. Na caixa de didlogo, selecione Usar o titulo Produto fisico para produtos fisicos
Unicos sem familia CAD e clique em OK.

No modo off-line, o software usa os Ultimos valores conhecidos para o titulo fisico
do produto.

A caixa de didlogo Renomear titulo permanece inalterada para modelos que ndo sdo
produtos fisicos Unicos. Se vocé alterar um Unico modelo de produto fisico para um modelo
de produto fisico multiplo, por exemplo, adicionando uma familia CAD, o titulo sera
revertido para o nome que vocé definir. Além disso, as alteragdes subsequentes usam o
estilo existente da caixa de didlogo Renomear titulo.
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Gerenciar notificagdes da plataforma no painel de tarefas do SOLIDWORKS (2025 SP2)
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Vocé pode visualizar e interagir com notificacdes de aplicativos na plataforma diretamente
na guia 3DEXPERIENCE no painel de tarefas.

Beneficios: Esse recurso permite gerenciar notificagdes sem alternar para a plataforma,
mantendo tarefas e atualizagdes acessiveis no SOLIDWORKS.

Vocé pode abrir notificagdes para aplicativos como 3DDrive, 3DSwym e PartSupply. Clicar
em uma notificagdo mostra seus detalhes dentro da mesma interface. Os aplicativos
compativeis também incluem:

e 3DSearch

e Collaborative Tasks

e Collaborative Lifecycles

e Bookmark Editor

Para visualizar notificacdes, clique na guia 3DEXPERIENCE no Painel de tarefas. Em
seguida, em MySession, clique com o botdo direito do mouse no Menu Principal na barra

superior e clique em Notificacdes ﬁ}

Se as notificacdes de um aplicativo ndo forem exibidas, verifique as configuragdes de
assinatura no 3DNotification Center. Essas configuragdes estao disponiveis em
Preferéncias > Configuragoes de notificacao.
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Guia Classificagées no MySession (2025 SP2)
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Vocé pode usar a guia Classificagdes no MySession para pesquisar e gerenciar classificagdes
fisicas de produtos.

Beneficios: Esse recurso integra dados de aplicativos de classificagdo do 3DEXPERIENCE,
como IP Classify and Reuse.

Para acessar a guia Classificagdes:

1. Selecione um componente na arvore do MySession.
2. Na barra de agdo, cliqgue em Exibir > Painel de exibigao.
3. Na guia expandida, clique em Classificacoes.

Vocé pode pesquisar marcadores e bibliotecas de classes gerais e classes de seguranga
nas quais o componente é classificado.

Vocé também pode acessar classificagdes no 3DSearch. Ao pesquisar um componente,
cliqgue em Classificagoes para abrir a guia expandida.
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Gerenciar componentes deformaveis (2025 SP2)
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Vocé pode usar o comando Comportamento mecanico do produto @- em MySession
para definir como um componente se comporta em uma montagem. Vocé pode classifica-lo
como rigido, deformavel ou deformado, mantendo um Unico nimero de peca.

Beneficios: Essa abordagem oferece aos usuarios do SOLIDWORKS uma maneira simples
de gerenciar componentes flexiveis sem sair do fluxo de trabalho.

No projeto real, alguns componentes, como mangueiras hidraulicas ou molas, comecam
com uma forma fixa, mas deformam quando colocados em uma montagem. Os engenheiros
precisam de uma maneira de rastrear essas alteragdes sem alternar entre aplicativos.

Para definir um componente como deformavel:

1. Abra uma montagem salva na 3DEXPERIENCE platform.
2. Em MySession, selecione um componente na arvore.
3. Nabarra de agdo, cligue em Ferramentas > Comportamento mecanico do produto

CY

4. Na caixa de didlogo, selecione uma opgao:

Rigido O componente ndao muda de forma.

Deformavel O componente pode ter formas diferentes
em uma montagem.

Deformado Uma versao modificada do componente

com uma forma fixa.

Quando um componente é marcado como deformavel ou deformado, ele permanece
vinculado ao cddigo de peca original na lista de materiais.
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Lista de arquivos recentes (2025 SP2)

Nas caixas de didlogo Welcome e Abrir, a guia Recentes exibe somente os arquivos do
locatario atual.

Beneficios: Isso fornece uma visdo mais clara e evita a possibilidade de salvar um arquivo

para outro locatario.

Vocé também pode abrir um arquivo recente mesmo depois que ele for removido do
cache.

Esse recurso ndo esta disponivel no modo off-line.

Limpar cache local na guia Arquivos 3DEXPERIENCE neste computador (2025 SP2)
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Vocé pode remover arquivos ndo utilizados do cache local na guia Arquivos 3DEXPERIENCE

neste computador usando a ferramenta Limpeza %

Beneficios: Esta ferramenta ajuda a liberar espago em disco em sua maquina local e
simplifica a organizagao de arquivos sem afetar os arquivos armazenados na
3DEXPERIENCE platform.

Para usar a ferramenta Limpeza:

1. No painel de tarefas, clique na guia Arquivos 3DEXPERIENCE neste computador. Em

seguida, clique em Limpeza % na barra de ferramentas.

2. Na caixa de didlogo, selecione um periodo para excluir arquivos com base na data
da Ultima atualizagdo na plataforma.

Vocé também pode remover arquivos manualmente usando o comando Excluir deste
computador:

1. Clique com o botdo direito do mouse nos arquivos e selecione Excluir deste
computador na guia Arquivos 3DEXPERIENCE neste computador.
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2. Se os arquivos contiverem uma montagem ou pecas multicorpos, selecione uma
destas opgoes:

e Excluir somente os arquivos selecionados. Remove os arquivos escolhidos,
mas mantém os arquivos referidos intactos.

¢ Excluir os arquivos selecionados e suas referéncias. Remove os arquivos
escolhidos juntamente com suas referéncias.

A exclusdo dos arquivos os remove do cache local, mas eles permanecem disponiveis na
3DEXPERIENCE platform. A guia Arquivos 3DEXPERIENCE neste computador é atualizada
automaticamente.

Os arquivos nao podem ser excluidos se:

¢ Uma montagem contém referéncias que nao atendem as condigdes de exclusao.
e Os arquivos tém modificagGes locais.

e Os arquivos estdo abertos na sessao atual.

e Os arquivos estao bloqueados por vocé.

Uma mensagem de aviso sera exibida se nenhum arquivo atender aos critérios de
exclusao.

SP1_FDO1

Preenchimento de valores de propriedade personalizada na criagéo de arquivo (2025
FDO1)

Mew SOLIDWORKS Document =

Templates 3DEXPERIENCE

Create new on 3DEXPERIENCE platform elli=

% @ Preview

Part Assembly Drawing

Select a template

PP_Assembly

MNovice oK ] Cancel Help

Quando vocé cria uma pega, montagem ou desenho, a interface oferece uma maneira
mais facil de preencher as propriedades personalizadas dos arquivos.

Beneficios: Isso simplifica o fluxo de trabalho preenchendo propriedades personalizadas
durante a criagdo do arquivo.
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Para preencher os valores de propriedade personalizada na criagcao do arquivo:

1. Cliqgue em Novo O (barra de ferramentas Padrao) ou em Arquivo > Novo.
2. Na caixa de dialogo Novo documento do SOLIDWORKS, clique em Avancado.

Em Ferramentas > Opgoes > Opcoes do sistema > Templates padrdo, vocé
pode alterar os Templates padrao para o template do 3DEXPERIENCE para que
esse fluxo de trabalho também se aplique a versdo Iniciante da caixa de didlogo.

3. Na guia 3DEXPERIENCE, em Criar novo na 3DEXPERIENCE platform, selecione
Peca, Montagemou Desenho.

4. Clique em OK.

5. Na caixa de didlogo Nova peca/Nova montagem/Novo desenho, nas guias Propriedades
e Classificacdes W, especifique as propriedades personalizadas para o arquivo.

6. Clique em Criar.

Um produto fisico vazio é criado na 3DEXPERIENCE platform.

Salvar componentes transitorios na plataforma (2025 FDO01)
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3DEXPERIENCE

Ao abrir arquivos que nao sao do SOLIDWORKS, vocé pode carregar arquivos SLDPRT
temporarios na plataforma como saidas derivadas (DOs).

Beneficios: Esta atualizacao simplifica a forma como vocé trabalha com dados que nao
sdo do SOLIDWORKS e melhora o desempenho durante fluxos de trabalho de abertura
de arquivos. Essa melhoria aplica-se a varios formatos MCAD, incluindo CATIA V5, NX,
CREO, INVENTOR, e SOLIDEDGE.

Um arquivo SLDPRT transitério € um arquivo temporario que o SOLIDWORKS gera ao
importar dados CAD nao nativos. Em vez de reimportar o arquivo original toda vez, o
SOLIDWORKS salva o arquivo SLDPRT transitério na plataforma. Para aberturas futuras,
0 SOLIDWORKS faz o download e usa o SLDPRT DO salvo diretamente, eliminando a
necessidade de reimportar o arquivo.
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Quando vocé abre um arquivo que ndo é do SOLIDWORKS pela primeira vez, o
SOLIDWORKS importa os dados e carrega o arquivo SLDPRT transitorio como um DO em
segundo plano. Esse upload permite que outros usuarios ou sessoes reutilizem o arquivo
sem reimportar. Para aberturas subsequentes, o SOLIDWORKS recupera o SLDPRT DO
da plataforma, simplificando o processo e economizando tempo.

Se vocé estiver usando versdes diferentes do SOLIDWORKS na mesma plataforma,
versdes mais antigas ndao poderao reutilizar DOs criados por versdes mais recentes.
Uma mensagem de erro sera exibida nesses casos.

Embora vocé possa editar o arquivo SLDPRT transitorio, essas edicbes ndo atualizardo o
arquivo original que ndo é do SOLIDWORKS. O processo de acesso aos arquivos atuais
do cache local permanece inalterado.

Acompanhamento de alteracdes de maturidade com atributos avaliados nos desenhos
do SOLIDWORKS (2025 FDO01)

Property Name Type Value / Text Expression

1 |Approval task [1] Text FPLMPRP:"ea_releasedtask.1”
2 |approval task [2] Tt $PLMPRP:"ea_releasedtask.2”
3 |Approved on [1] Text SPLMPRP:"ea_releaseddate.1”
4 |approved on [2] Text SPLMPRP:"ea_releaseddate.2”
5 |approver [1] Text $PLMPRP: "ea_releasedby.1”
6 | Approver [2] Text SPLMPRP:"e3_releasediy.2”

| 1 |Change Status Action Name | Text |EPLMPRP:"ea_changestatusaction”
B |Created By Text $PLMPRP:"ea_createdby™
9 |Creation Date Teat $PLMPRP:"created™ —
10 |Latest Maturity Change Actor [1] Tet FPLMPRP:"ea_changestatusby. 1™
11 [Latest Maturity Change Actor [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusby.2”
12 |Latest Maturity Change Date Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate”
T |Latest Maturity Change Date [1) Text FPLMPRP:"ea_changestatusdate.”
4 |Latest Maturity Change Date [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate,2”
15 |Latest Maturity Change Task [1] Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.1”
16 [Latest Maturity Change Task [2) Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.2”
T [Maturity State Text BPLMPRE: status
8 |Released on Text $PLMPRP:"ea_releaseddate”

Os atributos avaliados acompanham e exibem automaticamente as alteracdes de
maturidade dos desenhos do SOLIDWORKS salvos na 3DEXPERIENCE platform.

Beneficios: Os atributos avaliados facilitam o acompanhamento de alteragoes de
maturidade e a visualizacdo do histérico de um desenho sem atualizacbes manuais.

Um caso de uso tipico comeca com a criacdo de um template de rota com tarefas de
aprovagdo para um projetista e fabricante. Cada tarefa é aprovada usando o comando
Change Action no MySession, atualizando a maturidade do desenho. Depois que todas
as tarefas sdo aprovadas, o estado do desenho muda para Liberado.

O fluxo de trabalho para este recurso é o seguinte:

1. Abra um arquivo de desenho no SOLIDWORKS.
2. Adicione anotagdes que facam referéncia as seguintes propriedades do PLM:

* ca changestatusaction: a Agao de alteragdo usada para promover o desenho.
e ca changestatusdate: a data das alteragbes de maturidade.
e ca changestatusby[i]: O usudrio que realizou a alteragdo de maturidade.
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e ca changestatustask[i]: a tarefa usada para executar a alteragao de
maturidade.

w

Salve o desenho na 3DEXPERIENCE platform para que os atributos sejam registrados.

4. Reconstrua o desenho no SOLIDWORKS para garantir que as anotacoes sejam exibidas
corretamente.

5. No MySession, use o comando Change Action ou Change Status para atualizar o
estado do desenho, como Em andamento, Congelado, Liberado e Obsoleto.

6. Abra o desenho no 3DPlay ou em qualquer visualizador da Web compativel para ver
as anotacOes atualizadas e verificar se as informagoes sao precisas.
O uso de atributos avaliados tem estas limitagOes:
e Ele so funciona para anotacGes independentes e ndo aceita propriedades em tabelas
ou combinadas com outras.

e Devido a indexacgao, os atributos comuns podem mostrar atrasos, mas os atributos
ea_ sao atualizados instantaneamente.

e Atributos vazios, como campos de data ou tarefa, aparecem como um "-" no
SOLIDWORKS.

e Ele aceita apenas formatos UDL e PDF, ndo DXF/DWG.

e As tarefas para transicoes de maturidade sdo avaliadas somente depois que o desenho
¢ liberado ou marcado como obsoleto.

Abrir desenhos no modo de detalhamento (2025 FDO01)

E possivel abrir e salvar desenhos do 3DEXPERIENCE platform no modo Detalhamento
sem carregar as referéncias.

Beneficios: O modo de detalhamento melhora o desempenho para abertura e edigdo de
grandes desenhos de montagem.

Ha duas maneiras de abrir desenhos no modo Detalhamento.

Para abrir desenhos no modo Detalhamento usando Abrir a partir do
3DEXPERIENCE:

1. Clique em Arquivo > Abrir > Abrir a partir do 3BDEXPERIENCE > 3DSearch.
2. Na caixa de didlogo, selecione um desenho.

3. Em Modo, selecione Detalhamento .
4. Cliqgue em Abrir.

Para abrir desenhos no modo Detalhamento usando MySession:

1. Em MySession, cligue em Ferramentas > Opgdes > Abrir.

2. Na caixa de didlogo, selecione Escolher o modo antes de abrir os arquivos e
clique em OK.

Em 3DSearch, procure um desenho.
Clique com o botdo direito no desenho e clique em Abrir.

Em Modo, selecione Detalhamento =8,
Clique em Abrir.

ou AW

Salvar desenhos no modo de detalhamento (2025 FDO1)

Vocé pode salvar desenhos na 3DEXPERIENCE platform no modo Detalhamento.
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Para salvar desenhos no modo Detalhamento:

1.

Cliqgue em Arquivo > Salvar no 3DEXPERIENCE.

Upload em lote de arquivos que nao sdo do SOLIDWORKS para a 3BDEXPERIENCE
platform (2025 FDO1)

Vocé pode usar a opgao Salvar em lote no 3DEXPERIENCE para carregar arquivos que
nao sejam do SOLIDWORKS, como .xml, .x1ls, .db € muito mais, diretamente para um
marcador selecionado na 3DEXPERIENCE platform.

Essa opcgdo organiza diferentes tipos de arquivo em uma estrutura de pastas, tornando
0 processo de upload mais simples, principalmente para bibliotecas de roteamento
extensas. O suplemento Salvar em lote mantém arquivos que ndo sdo do SOLIDWORKS
como RoutingLib.db € Components.xml sdo atuais.

Para carregar arquivos usando a opcao Salvar em lote no 3DEXPERIENCE no
Routing Library Manager:

1.

2.

No SOLIDWORKS, clique em Ferramentas > Suplementos para ativar o suplemento
Rota.

Abra o Routing Library Manager no menu Iniciar do Windows clicando em
Ferramentas do SOLIDWORKS > SOLIDWORKS Routing Library Manager.
Navegue até a guia Configuragoes e locais de arquivos de rota e clique em Salvar
em lote no 3SDEXPERIENCE.

A caixa de didlogo Opgoes de salvamento em lote no 3DEXPERIENCE é aberta. A
opcao Incluir arquivos que nao sao do SOLIDWORKS é selecionada por padrdo.

Selecione as opgOes adicionais na caixa de dialogo.

Cliqgue em Adicionar pasta para selecionar a pasta que contém os arquivos. Todos
0s arquivos, incluindo arquivos que ndao sao do SOLIDWORKS, como .xml, .xlse
.db, sdo incluidos para upload.

Escolha o Marcador para o upload.
Clique em OK.
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LimitagOes:

e A opcdo Salvar em lote carrega arquivos que nao sao do SOLIDWORKS como
documentos separados que ndo estdo vinculados aos arquivos do SOLIDWORKS.

¢ Ele ndo detecta modificages de arquivo e sé funciona para uploads pela primeira vez.

Modo aberto aprimorado para arquivos salvos na 3DEXPERIENCE platform (2025 FD01)

Mode
g@ Large Design Beview Load hidden components
% Lightweight [] Use Speedpak
» ’f@ Fiesolved [] Use Large Aizsembly Settings
Open Cancel

As atualizacbes nos modos de arquivo aberto ao trabalhar com arquivos salvos na
3DEXPERIENCE platform oferecem mais controle e consisténcia.

Beneficios: Essas atualizacdes ddo a vocé mais controle sobre como os arquivos sao
abertos com arquivos do 3DEXPERIENCE no SOLIDWORKS.

As atualizacOes para a guia Arquivos do 3DEXPERIENCE neste PC incluem:
e Atalho Alt + Arrastar e soltar: Pressionar Alt enquanto arrasta um arquivo da guia
exibe a caixa de didlogo Modo aberto.

e Modo Revisao de projeto grande: Os arquivos baixados no modo Revisdo de projeto
grande sempre sdo abertos nesse modo.

¢ Comportamento consistente de clicar com o botao direito do mouse e arrastar:
Clicar com o botdo direito ou arrastar arquivos segue as configuracdes da caixa de
didlogo Modo aberto.

e Selecao de varios arquivos: O Modo aberto prioriza as opgdes com base nos tipos
de arquivo, como montagens sobre pecas ou desenhos, ao selecionar varios arquivos.

e Dica de ferramenta para o Modo aberto: Ao arrastar arquivos da guia, aparece
uma dica de ferramenta com Pressione a tecla Alt para abrir a caixa de dialogo.

Outra melhoria para os resultados da pesquisa do 3DEXPERIENCE inclui:

e Atalho Alt + Arrastar e soltar: Clicar em Alt ao arrastar e soltar arquivos exibe a
caixa de didlogo Modo aberto antes de abrir o arquivo.
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Guia Aprimoramentos de status e atualizacao para arquivos do 3ADEXPERIENCE neste
PC (2025 FDO01)

d® ® - B F X

3DEXPERIENCE files on This PC {03

d;ﬁ
e

A guia Arquivos do 3DEXPERIENCE neste PC é atualizada automaticamente para mostrar
os dados mais atuais.

Beneficios: N3o é mais necessario atualizar manualmente a guia, facilitando a atualizacao.

Um indicador de status laranja em Atualizar ajuda a monitorar seus arquivos. Ele
permanece claro quando sua visualizacdo é atual, mas fica laranja quando vocé salva
novos arquivos, faz download de arquivos ou tem arquivos ausentes localmente. Essa
dica visual destaca quando a guia precisa de sua atencgao.

Vocé também pode filtrar montagens de nivel superior para mostrar somente os nos
principais de montagens no cache. Essa opgao simplifica a navegacao e facilita o
rastreamento de alteragdes, quando combinada com o indicador de status.

As dicas de ferramenta atualizadas contém descrigOes claras das opcbes de atualizagdo:

o Atualizar vista: Atualiza a vista inteira.
e Atualizar todos a partir do servidor: Atualiza as informacgdes do ciclo de vida de
todos os arquivos do servidor.

e Atualizar selecionados do servidor: Atualiza as informacgdes do ciclo de vida somente
para os arquivos selecionados.

Comportamento do MySession no Modo de projeto grande (2025 FDO01)

Quando vocé abre dados no Modo Revisdao de projeto grande (LDR), o MySession
mostra apenas um nd para o arquivo de montagem aberto. Esse né inclui as mesmas
informagbes de quando o arquivo é carregado no modo Resolvido.

Se o arquivo ainda nao tiver sido salvo na plataforma, ele mostrara apenas as informagdes
do SOLIDWORKS. Se o arquivo ja estiver salvo na plataforma, ele exibira as informagoes
do SOLIDWORKS e do PLM. No modo LDR, os nds filhos ndo aparecem para a montagem
raiz.
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Os seguintes comandos do MySession ndo estdo disponiveis para este nd. Tentar usa-los
mostra uma mensagem de erro:

Salvar como novo

Salvar janela ativa como nova
Recarregar a partir do servidor
Substituir revisao

Substituir pela revisao mais recente
Atualizar revisoes

Salvar arquivos selecionados no MySession (2025 FDO01)

=)

Component Name Status Rev Is Aaturity State
= @ Assemi-E"" & v InWork Default
5 pand a
@ Part1 = v In Work
§ rav
2L eaua with Ointione
lﬂ‘i\ Save Wil P

0 (g sawe

-\I’ Save A i lﬂé’ Save plio:
=

L. Unic B Save Selected
:’E—. Reload m Senve
s
-q Replace by R on
rymfh Ma
[ g NewRevisio

No MySession, vocé pode salvar pecas, montagens ou desenhos individuais na
3DEXPERIENCE platform sem salvar o modelo inteiro.

Beneficios: Esse comando permite salvar apenas os componentes necessarios enquanto
controla o que é carregado na plataforma.

Para usar Salvar selecionados:

1.
2.

3.
4.

Abra uma montagem no SOLIDWORKS.

No MySession, clique com o botdo direito do mouse no componente e selecione Salvar
selecionados.

Na caixa de didlogo Salvar, verifique se o componente esta selecionado.
Clique em Salvar.

As limitagdes sao as seguintes:

Salvar alteracGes em pecas: As alteragoes feitas em pecas individuais no nivel da
montagem nao sdo salvas, a menos que vocé inclua explicitamente essas pecas.
Montagens de nivel superior: Use Salvar com opg¢des ao salvar uma nova montagem
de nivel superior para lidar corretamente com propriedades graficas e montagens
flexiveis.
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Compartilhar arquivos usando o recurso Exportar como pacote (2025 FD01)

‘ B3 Share File Share file on 3DDrive
¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it as a file
l 1 ‘ T

File name
|’.1:.|[-nc'_'sl.1['(

File type
SOLIDWORKS Assembly [*.sidasm,” zip, ".sldpkg) -

3DDrive folder
My File\Share with external ®

Use Pack and Go (i)

I * Export as Package n I

Os usuarios do 3DEXPERIENCE podem usar a opcao Exportar como pacote na caixa
de didlogo Compartilhar para compartilhar montagens salvas na 3DEXPERIENCE platform.
Vocé pode compartilhar o pacote com equipes externas que podem modificar os arquivos
no SOLIDWORKS. Em seguida, vocé pode mesclar os arquivos retornados de volta a
plataforma.

Beneficios: A opcao Exportar como pacote relne todos os arquivos referenciados que
a opcao Pack and Go pode nao incluir, como desenhos que nao estao no cache.

Para usar a opcao Exportar como pacote:

1. No SOLIDWORKS, abra uma montagem salva na 3DEXPERIENCE platform.
2. Cligue em Arquivo > Compartilhar.
3. Na caixa de dialogo:

a. Cligue em Compartilhar arquivo.

b. Insira um Nome de arquivo e, em Tipo de arquivo, selecione Montagem do
SOLIDWORKS.

c. Cligue em Exportar como pacote.
d. Cligue em Continuar.

O comando Exportar como pacote é aberto na guia 3DEXPERIENCE do Painel de
tarefas.

Para obter mais informacgdes sobre esse comando, consulte Exportar e importar
dados do SOLIDWORKS.

4. Especifique as opgoes e cliqgue em Exportar.

O software exporta o pacote com a extensao .sldpkg.
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Gerenciar problemas de marcadores ao salvar dados (2025 FD01)

| @
@
=]
& A Do X
| e » * Favorites
B
[} v [l Bockmarks
* 30TA HHQ Roat
* AEE
| 3 Assemblies Project
| 3 Bookmark 1
[ 2 Bookmark 2

Vocé pode salvar dados na 3DEXPERIENCE platform mesmo que os marcadores estejam
congelados, arquivados ou excluidos. Se um marcador atribuido falhar, uma mensagem
indicara que os dados nao estdo marcados.

Beneficios: As operacdes de salvamento acontecem mesmo quando os marcadores estao
congelados, arquivados ou excluidos.

Depois de salvar, vocé pode usar o Bookmark Editor para resolver problemas manualmente
e atribuir marcadores.

Guia Ciclo de vida e colaboracéao (2025 FDO01)

>
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Vocé pode usar as ferramentas Abrir Collaborative Task e Maturidade na guia Ciclo
de vida e colaboracao.

A ferramenta Abrir Collaborative Task abre collaborative tasks no Painel de tarefas do
SOLIDWORKS. A ferramenta Maturidade altera o estado de maturidade do arquivo
selecionado.

Para acessar a ferramenta Abrir Collaborative Task:
1. Siga um destes procedimentos:

e No CommandManager, cliqgue em Abrir Collaborative Task B
¢ Na barra de ferramentas Ciclo de vida e colaboragao, clique em Abrir Collaborative

Task 2,
Para acessar a ferramenta Maturidade:

1. Siga um destes procedimentos:

=
¢ No CommandManager, cliqgue em Maturidade ==

e Na barra de ferramentas Ciclo de vida e colaboragdo, clique em Maturidade =
Cliqgue em Ferramentas > Ciclo de vida e colaboracao > Maturidade.

Mudar o estado de maturidade

Vocé pode usar a ferramenta Maturidade para alterar o estado de maturidade do arquivo
selecionado.

Para alterar o estado de maturidade:

Na arvore de projeto do FeatureManager, selecione o arquivo e siga um destes
procedimentos:

e No CommandManager, clique em Maturidade “@“
e Na barra de ferramentas Ciclo de vida e colaboragao, clique em Maturidade.
¢ Cligue em Ferramentas > Ciclo de vida e colaboracao > Maturidade "@".

Os estados de maturidade dos arquivos selecionados mudam.
Abrir o Collaborative Tasks

Vocé pode usar a ferramenta Abrir Collaborative Task para abrir tarefas colaborativas
no painel de tarefas do SOLIDWORKS.

Para abrir tarefas colaborativas:
Siga um destes procedimentos:

e No CommandManager, cliqgue em Abrir Collaborative Task B
e Na barra de ferramentas Ciclo de vida e colaboragao, clique em Abrir Collaborative

Task P
Abre Collaborative Tasks no painel de tarefas do SOLIDWORKS.
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Compartilhamento de modelos como o tipo de arquivo STEP242 (2025 FDO01)

| B3 Share File Share file on 3DDrive

¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it
a5 a file to 3D0rve.

Tips on Sharing File name

Ball Revolve StepaP242

File type
STEP AP242 * step; * stp) -

Custom Properties
This file has no Custom Properties.

3DDrive folder

My File\Share with external ®

Quando vocé ativa o suplemento SOLIDWORKS MBD, os usuarios do 3DEXPERIENCE
podem compartilhar pecas ou montagens como o tipo de arquivo STEP242 para o 3DDrive.
Todas as propriedades personalizadas associadas aos arquivos aparecem na caixa de
didlogo Compartilhar em Propriedades personalizadas.

Beneficios: O tipo de arquivo STEP242 é uma atualizacdo do padrdo de arquivo STEP
neutro para CAD e inclui informagbes 3D sobre produtos e fabricacdao (PMI), além dos
dados CAD.

O suplemento do SOLIDWORKS MBD nao faz parte de nenhuma fungdo. Vocé precisa
de uma licenga autdbnoma que adiciona durante a instalagdo na caixa de dialogo Instalar
suplementos do SOLIDWORKS.

Para compartilhar modelos como o tipo de arquivo STEP242 para o 3DDrive:

1. Cliqgue em Ferramentas > Suplementos, selecione SOLIDWORKS MBD e clique
em OK.

2. Abra uma peca ou montagem e clique em Arquivo > Compartilhar.
3. Na guia Compartilhar arquivo, em Compartilhar arquivo no 3DDrive::

a. Especifique o Nome do arquivo.
b. Em Tipo de arquivo, selecione STEP242 AP242 (*.step;*.stp).

c. Opcional: Para selecionar as propriedades personalizadas disponiveis no modelo,
na secao Propriedades personalizadas, clique em Editar.

No PropertyManager Publicar no STEP242 no 3DDrive, selecione as propriedades

personalizadas a serem compartilhadas no modelo e clique em v,

A caixa de didlogo Compartilhar externamente é exibida. Va para a etapa quatro.
d. Clique em Carregar.

A caixa de didlogo Compartilhar externamente é exibida.
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4. Especifique as opgdes de compartilhamento e cliqgue em Compartilhar.
O sistema notifica que o arquivo foi carregado no 3DDrive.

Para obter mais informacdes, consulte Compartilhamento de arquivos no 3DDrive.

Trabalhar com iteragdes (2025 FDO01)

Vocé pode criar iteracdes de desenhos, pecas ou montagens do SOLIDWORKS.

Beneficios: Vocé pode acessar iteragdes anteriores de arquivos do SOLIDWORKS para
recuperacdo. Isso serd conveniente se vocé cometer um erro e quiser restaurar um
arquivo.

Criar iteracoes

Vocé pode criar iteragcdes de pegas, montagens ou desenhos do SOLIDWORKS.
Para criar iteracoes:

1. Em uma peca, desenho ou montagem, clique em Arquivo > Salvar no
3DEXPERIENCE.

2. Na caixa de didlogo, selecione Manter iteracao anterior.
3. Clique em Salvar.

Recuperar iteragoes
Vocé pode recuperar iteracGes de pecas, montagens ou desenhos do SOLIDWORKS.

Para recuperar iteragdes:

1. Na barra de ferramentas ciclo de vida, clique em Iteragao.
2. Selecione qualquer iteracdo e clique em Substituir contetddo.
3. Clique em Arquivo > Salvar no 3DEXPERIENCE.
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Vincular colunas da tabela de revisdao do 3DEXPERIENCE a atributos personalizados
(2025 FDO1)

Rewvisions

Areq REW. DESCRIPTION DATE APPROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Revision Table

IOMNE REV. DESCRIPTION DATE APFROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Vocé pode vincular colunas de tabela de revisdao do 3DEXPERIENCE a atributos
personalizados criados na plataforma.

Beneficios: Vincular atributos significa que vocé sé precisa inserir informagées em um
local.

Vocé pode fazer o seguinte em tabelas de revisdo do 3DEXPERIENCE:

Funcionalidade Acesso

Editar titulos Clique duas vezes no texto do titulo.

Editar os nomes das colunas Clique duas vezes na coluna do texto.

Criar atributos personalizados em colunas de tabela de revisdo do 3BDEXPERIENCE (2025 FD01)

A criacdo de atributos permite inserir informagdes em um so lugar.

Para criar atributos personalizados nas colunas da tabela de revisao do
SDEXPERIENCE:

1. Somente usudrios com privilégios de administrador podem acessar e
gerenciar o Collaborative Spaces Control Center. O SOLIDWORKS da suporte
a atributos personalizados na tabela de revisdo 3DEXPERIENCE que vocé
cria usando o Gerenciamento de atributos no Collaborative Spaces
Configuration Center.

Clique em Collaborative Spaces Control Center > Gerenciamento de atributos
> Desenho.

2. (Opcional) Para adicionar um novo atributo, clique em mais.

3. Digite um nome para o atributo e clique em OK.
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4. Cliqgue em Configuracao implantacao.

5. Em Configuragdo e Utilitarios do servidor, clique em Carregar modelo de indice
com atributos adicionados ou removidos e Recarregar cache do servidor.

6. (Opcional) Cligue em Colaboracao em CAD > SOLIDWORKS.
7. (Opcional) Em Desenho, clique em + e selecione o atributo que vocé criou.

Vincular atributos personalizados em colunas de tabela de revisdao do 3ADEXPERIENCE (2025 FDO01)

Vincular atributos permite inserir informacdes em um sé lugar.

Para vincular atributos personalizados nas colunas da tabela de revisao do
3DEXPERIENCE:

1. Em uma tabela de revisdao do 3DEXPERIENCE, clique em uma coluna.

2. Em Propriedades da coluna, clique em Atributos personalizados.

b

3. Clique em e selecione o atributo.

Acessar o forum do usuario do SOLIDWORKS (2025 FDO01)

C Il =18

SOLIDWORKS Forum {o} A

{ SOLIDWORKS User Forum Q&

¥ Lifecycle and Collaboration } View More

@ Jordan Streich 6 month(s) ago

| converted a PNG/ JPEG using the
Convertio website to a DXF than
imported that into 5 '
noticed is that the DX e
was considered to be "unitless”. |

Vocé pode acessar o Forum de usuarios do SOLIDWORKS no Painel de tarefas.

Beneficios: Vocé pode se conectar facilmente com a comunidade de especialistas mundiais
do SOLIDWORKS sem sair do SOLIDWORKS.

Para acessar o Forum de usuarios do SOLIDWORKS, siga um destes
procedimentos:

¢ Na barra de titulo, clique em Ajuda @ > Férum de usuarios.

e Clique na guia Férum de usudrios 2,
Usar a opcao Recarregar (2025 FDO1)

Vocé pode recarregar arquivos de pegas, montagens e desenhos no SOLIDWORKS
Connected.
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Beneficios: Vocé pode desfazer as alteragbes desde a Ultima operagdo de Salvar.
Para recarregar uma peca, montagem ou desenho:
1. Em uma peca, montagem ou desenho, clique em Recarregar > Arquivo.

Caixa de dialogo Salvar como novo (2025 FDO01)

B save As New X
Mew Title
[ Add Prefix
[ Add Suffix ik
[(J Include Drawings Select / Replace Action Mested View ~
[J  |original Title Action New Title
O w Flashlight3 drawi|Save As Mew Flashlight3 drawing_new
O v r{@ Flashlight3 |Reuse ﬂFlashlightS
O {8 Handle (Flash|Reuse Handle (Flashlight]
O % Switch Housi |Reuse Switch Housing (Flashlight]
O {8 Clip (Flashlig |Reuse Clip (Flashlight]

Hide References

Save to This PC Cancel

Na caixa de didlogo Salvar como novo, vocé pode renomear titulos de arquivos e fazer
varias selegbes em uma etapa.

Beneficios: Pela caixa de didlogo, fica mais facil renomear varios arquivos de uma sé
vez.

A caixa de didlogo Salvar como novo permite uma pecga dentro de outra pega. Ela contém
Exibir referéncias para expandir a interface. Anteriormente, Salvar como novo nao
aceitava a pega integrada.

Vocé pode alterar a Agao de Reutilizar para Salvar como novo para pecas referenciadas.

Funcionalidade Selecionar/Substituir Descri

Pesquisar titulo original para Pesquisa titulos de arquivo que
correspondam ao texto inserido no titulo
original para as linhas selecionadas.

Substituir texto por Substitui os titulos dos arquivos pelo texto
qgue vocé insere para as linhas selecionadas.

Selecionar Seleciona as linhas com valores
correspondentes no novo titulo.

Substituir Substitui o valor no novo titulo das linhas
selecionadas.
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Publicacdo de itens de lista de corte na SDEXPERIENCE platform(2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

ﬂ Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: @ Allfiles 23) () Mew [23) Madified () Warning ar Error (0]
Type  SW Title Save  Status Bookmark — Revision
L) Stair + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHANMEL 80,00 X 8<2=>
@ C CHANMEL 30,00 X 8<3»
© Cut-List-tem29
© Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| 8 Publish cut st items |

Vocé pode publicar itens de lista de corte de uma parte de soldagem 3DEXPERIENCE
platform.

Para publicar os itens da lista de corte, salve a peca do SOLIDWORKS como uma parte
de soldagem na 3DEXPERIENCE platform. O painel lateral exibe a extensdo da parte de
soldagem como SW Weldment Part.

Pré-requisitos para salvar a peca do SOLIDWORKS como uma parte de soldagem:

e E necessario ja ter salvo a peca na 3DEXPERIENCE platform.
e A peca deve conter um recurso de soldagem.
e A peca deve ser sinalizada como um unico produto fisico.

Pré-requisitos para publicar itens de lista de corte na 3DEXPERIENCE platform:

e A peca deve ser de soldagem.
e A lista de corte deve estar atualizada.
e A propriedade de item de lista de corte deve ter o CutlistID.

Para publicar itens de lista de corte na 3DEXPERIENCE platform:

1. Com uma peca de soldagem aberta, clique em Opgoes & (barra de ferramentas
Padrao), selecione a guia Propriedades do documento e, em seguida, selecione
Soldagens.

2. Na caixa de didlogo Propriedades do documento - Soldagens, em IDs de lista de
corte, selecione Gerar IDs de lista de corte e clique em OK.

3. No Painel de tarefas do 3DEXPERIENCE, clique com o botdo direito na pecga e
cliqgue em Salvar.

4. Na caixa de didlogo Salvar no 3DEXPERIENCE selecione Publicar itens de lista de
corte e clique em Salvar.

O MySession exibe itens de lista de corte da peca de soldagem. O painel lateral exibe as
propriedades dos itens da lista de corte.
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Os administradores podem definir atributos personalizados de PLM e mapeamento entre
itens CAD e itens de PLM para salvar atributos na 3DEXPERIENCE platform.

Aceitar ou rejeitar relagdes pai-filho em arquivos IDX (2025 SP1)

Open all ProStep files in folder automatically
Sync with ECAD automatically on build
|:| Use email-based communication:

Default recipient email addresses:

Animate change in preview image on tree selection
[ | Reverse rotation direction of components on the underside of the board
Check for changes made in SOLIDWORKS before applying changes from ECAD

Use GMT style date in IDX communication

|:| Use parent-child association in DX communication

Vocé pode gerenciar e aceitar ou rejeitar alteragcdes nas associagdes pais-filhos, quer as
atualizagbes venham do ECAD ou do MCAD.

O CircuitWorks agora suporta associagdes pais-filhos entre componentes e outros itens
da placa, como incluido, excluido, furos metalizados e furos ndao metalizados ao interagir
com arquivos IDX3.0. Vocé pode aceitar ou rejeitar alteracdes a esses itens de ECAD ou
MCAD.

Beneficios:

e Aceitar ou rejeitar todas as alteragdes associadas em uma agao, independentemente
de as atualizagdes serem originadas do ECAD ou do MCAD.

¢ Ao modificar componentes pai no MCAD, todos os itens filho relacionados sao atualizados
automaticamente durante a exportacao para o CircuitWorks.

Para usar este recurso, faga o seguinte:

1. Clique em Ferramentas > CircuitWorks > Opgoes do CircuitWorks
2. Selecione ProStep EDMD e Usar associacao pai-filho na comunicacao IDX.
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Notificagdes de atualizagao aprimoradas para aplicativos Connected (2025 SP1)

|\ Anupdate is required to connect to the
selected platform.

Update now or choose a compatible
platform.

Installed versicn
3DEXPERIEMCE R2025x HotFix 1

Required version
3DEXPERIENCE R2025x% HotFix 2

Update Exit

Quando vocé inicia o SOLIDWORKS Connected, o Visualize Connected ou o DraftSight
Connected a partir de um atalho na area de trabalho, vocé pode atualizar o aplicativo
diretamente a partir da mensagem se uma atualizacdo estiver disponivel ou for necessaria.

A plataforma aplica o novo comportamento a qualquer atualizacao principal ou secundaria
apos a instalagdo do 3DEXPERIENCE 2025x FDO1.

Anteriormente, era necessario navegar até o aplicativo no Compass usando um navegador
como uma etapa separada.

Beneficios: Essa melhoria simplifica o processo de atualizacdo e elimina a necessidade
de alternar entre ferramentas, tornando mais rapido manter seus aplicativos atualizados.
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SPO_GA
Tours rapidos

Home Recent Learn Alerts

Lessons and Samples | Quick Tours

SOLIDWORKS Basics
earn the best practices of how to use SOLIDWORKS with the 3DEXPERIEMCE platform

User Interface Ovenview Open from 3DEXPERIENCE

Moving Files to 3DEXPERIENCE
Tools and to move projects from your file explorer to the 3DEXPERIENCE platform.

Save to 3DEXPERIENCE Batch Save to 3DEXPERIENCE

Data Management

Learn how to use the 3DEXPERIENCE platform to manage your data

Product Lifecycle Management Configurations in 3DEXPERIENCE

Os usuarios do 3DEXPERIENCE podem seguir mddulos de aprendizagem compactos e
integrados chamados Tours rapidos. Cada Tour rapido tem uma sequéncia de etapas
mostradas como pop-ups interativos que apontam para elementos na interface do usuario.

Beneficios: Vocé pode saber mais sobre os aplicativos 3DEXPERIENCE para entender
rapidamente a funcionalidade e os conceitos basicos. Para obter informagdes sobre as
melhores praticas, consulte SolidPractices.

Para acessar os Tours rapidos, na caixa de didlogo Bem-vindo, na guia Saiba mais, clique
em Tours rapidos.

Para iniciar um tour rapido, clique em um tour, por exemplo Visdo geral da interface
do usuario. Para avancar pelas etapas, clique em Avangar dentro da etapa pop-up. Os
pop-ups incluem os numeros das etapas para que vocé possa avaliar seu progresso.

Remocgéao da opgao de geragao de formato 3D

A opcao Computar formato 3D para todas as configuragoes foi removida.

Beneficios: Vocé pode continuar trabalhando no SOLIDWORKS enquanto a saida esta
sendo gerada.

A opcdo foi adicionada a Pagina Configuracoes do Centro de Configuracao de espacos
colaborativos > Colaboracao em CAD > SOLIDWORKS. Os CGRs agora sdo gerados
usando o Servico de conversao para ambiente em nuvem e o Derived Format Converter
para ambiente local.
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Painel de tarefas

= 2 -
© > DS MuySession - (DS

Component Name

Os aprimoramentos na interface do usuario ajudam a aumentar a produtividade.

No Design with SOLIDWORKS® e no SOLIDWORKS Connected, o Painel de tarefas exibe
Arquivos do 3DEXPERIENCE neste computador como a segunda guia. Quando vocé

desativa a guia 3DEXPERIENCE @, Arquivos do 3DEXPERIENCE neste PC é a primeira
guia. Nas versdes anteriores, Arquivos do 3DEXPERIENCE neste PC era a ultima guia.
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Visibilidade da coluna de quantidade

Cptions

Component Name Status Rey 5

Save Open MySession
| @ =

Tree View

. 1
) Initance Wies LI

- 8 : |
-

) Feature Manager Tree Wisa

Y
T

Options Dialog
Box k4 2|

Quantity column in MySession

A coluna de Quantidade em MySession é visivel ou oculta com base na opgao de exibicao
em arvore selecionada na caixa de didlogo Opgoes.

Beneficios: E possivel exibir ou ocultar a coluna Quantidade.

A coluna Quantidade exibe o nimero de instancias associadas a um objeto. Os valores
exibidos sdao baseados no tipo de Visualizagdao em Arvore selecionado na caixa de
didlogo Opgoes. A coluna fica visivel quando vocé seleciona a opgdo Vista de referéncia
ou Vista de arvore do FeatureManager.

Suporte de licenciamento para suplementos do SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS
Inspection e SOLIDWORKS MBD

Se vocé possui licencas do SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection e SOLIDWORKS
MBD, podera habilita-las para execugao no SOLIDWORKS Connected.

Beneficios: Os suplementos sdo instalados automaticamente, tornando essas ferramentas
prontamente disponiveis no SOLIDWORKS Connected.

Ao instalar o SOLIDWORKS Connected, selecione opcionalmente um suplemento e insira
seu numero de série. No caso de uma licenca de rede, vocé deve especificar o endereco
(port@server) do servidor de licencas SolidNetWork (SNL).

Depois de instalar o suplemento:

e \océ pode ativar ou desativar versdes autbnomas do menu Ajuda, no SOLIDWORKS
Connected.

¢ As versOes SNL recuperam uma licenga do servidor de licengas quando vocé as adiciona.

Para o SOLIDWORKS Inspection especificamente, quando vocé o instala com o
SOLIDWORKS Connected, o suplemento e o aplicativo autbnomo sdo instalados e
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atualizados. O aplicativo autdbnomo oferece os mesmos recursos que a versao do
Gerenciador de instalagdo do SOLIDWORKS. Vocé pode iniciar o aplicativo autdnomo a
partir do atalho da area de trabalho ou do menu Iniciar do Windows, ndo do
3DEXPERIENCE. O aplicativo autbnomo também suporta os mesmos métodos de ativagdo
e o licenciamento SolidNetWork (SNL).

Vincular propriedades de configuracao de representagdes a produtos fisicos

Properties

Configuration Properties Properties Summary
BOM quantity:

B show Representations - None - Edit List
@ Crefault Property Mame | Type Value / Text Expression |E\rdualtc| Value,
@ Represntation1 1 |Description Text
2 |Weight Text ['Linked to Physical PFroduct - Default@Copy properties. SLDPRT" IB.-‘I'.I' L]
=Type a new p l

oK Cancel Help

O SOLIDWORKS vincula as propriedades de configuragao de representagdes a seus
produtos fisicos.

Vocé pode substituir os valores das representacdes que estdo vinculadas a partir dos
produtos fisicos. A opcao Exibir representacdes permite exibir as representacdes de
produtos fisicos no painel esquerdo.

Para vincular entre produtos fisicos e representacoes de arquivos legados que séo
compativeis com a 3DEXPERIENCE Platform e salvos:

1. Na arvore de projeto do FeatureManager®, clique com o bot&o direito no arquivo.
2. Selecione Vincular propriedades nas representagoes.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Converta o servidor do SolidNetWork License em 64 bits
e Instalar a API da Web do SOLIDWORKS Manage

Converta o servidor do SolidNetWork License em 64 bits

O SOLIDWORKS® SolidNetWork License Manager 2025 é instalado como um aplicativo
de 64 bits. Essa alteracdo ndo afeta a funcionalidade ou a experiéncia do usuario.

Instalar a APl da Web do SOLIDWORKS Manage

Vocé pode instalar a API da Web do Manage no Assistente do InstallShield do SOLIDWORKS
PDM. Durante a instalacdo, vocé pode usar a porta padrao ou especificar outro valor para
a porta HTTP.

Além disso, no Gerenciador de Instalacdao do SOLIDWORKS, vocé pode instalar a API da
Web do Manage na pagina do SOLIDWORKS Manage Server e especificar a porta HTTP
ali também.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

¢ Herancga de locais de arquivos padrao durante a atualizacao para o SOLIDWORKS
2025

e SOLIDWORKS Login Manager

Heranca de locais de arquivos padrao durante a atualizagao para o
SOLIDWORKS 2025

General A | Show folders for:

MBD Document Ternplates ~

Drawings ;
Display Style T
Area HatchyFill ChProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2025\templates
Performance

Colors

Sketch
Relations/Snaps

Display

Selection

Performance

Assemblies

Extarnal References

Default Templates

File Locations

A légica para herdar locais de arquivos de instalages anteriores melhorou. Anteriormente,
era necessario modificar ou redefinir os locais dos arquivos ao fazer a atualizacao devido
aos locais de arquivos padrao de instalacdes anteriores.

Os locais de arquivo padrdo agora seguem essa logica:

e Se vocé manteve o local de arquivo padrdo em uma instalagdo anterior, o
SOLIDWORKS® 2025 cria e usa um novo local de arquivo padrdo ao executar o software
pela primeira vez.

¢ Todos os novos formatos de folha e modelos de documento adicionados no local padrao
anterior sdo integrados aos locais de arquivo padrdo de 2025. A integracao inclui todos
0S novos arquivos referenciados em ProgramData\ SOLIDWORKS\SOLIDWORKS version.
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N3o havera alteracGes se vocé personalizou locais de arquivos para caminhos
personalizados. O SOLIDWORKS 2025 continua a herdar caminhos personalizados de
instalacdes anteriores. Existem caminhos personalizados fora das pastas de instalacao
do ProgramData\SOLIDWORKS ou do SOLIDWORKS.

Os dados no diretdrio de instalacdo do SOLIDWORKS serdo atualizados somente se o
SOLIDWORKS estiver instalado na pasta Arquivos de programa do Windows. Se O
SOLIDWORKS estiver instalado fora dessa pasta, os locais de arquivo herdardo caminhos
personalizados.

SOLIDWORKS Login Manager

SOLIDWORKS Login Manager, instalado pelo Gerenciador de instalagao do SOLIDWORKS,
permite o login nos aplicativos 3DEXPERIENCE Marketplace e 3D EXPERIENCE.

Ao instalar uma imagem administrativa usando a linha de comando ou através do Microsoft
Active Directory, vocé deve incluir o arquivo do SOLIDWORKS Login Manager na imagem.
Por exemplo: administrative image directory\swloginmgr\SOLIDWORKS Login
Manager.msi.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

Geragao de objetos derivados de STEP para montagens do SOLIDWORKS (2025
FDO02)

Desativar a exibicdao de arestas de silhueta (2025 SP2)

Renomear notas, DimXpert e dimensoes de recursos na vista Anotacoes na arvore
de projeto do FeatureManager (2025 SP2)

Compartilhamento de arquivos no 3DDrive e 3DSwym (2025 SP1)
Alteracoes em Opgoes do sistema e Propriedades do documento
Application Programming Interface (API)

Especificacao de um template Z-Up

Salvar arquivos do SOLIDWORKS Inspection usando marcadores

Geracao de objetos derivados de STEP para montagens do SOLIDWORKS
(2025 FDO02)

Os usuarios 3DEXPERIENCE podem usar o formato STEP para montagens em uma tarefa
Gerar saida derivada.

Beneficios: Vocé pode compartilhar a saida derivada de uma montagem sem ter que
atribuir uma licenca CAD a usuarios de outros departamentos.

E possivel usar a tarefa Gerar saida derivada para incluir os objetos derivados da STEP
AP203 ou AP214 anexados as montagens do SOLIDWORKS.

O formato STEP nao esta disponivel para o aplicativo Design with SOLIDWORKS em
instalacdes locais.

A tarefa Gerar saida derivada requer que vocé insira sua senha da 3DEXPERIENCE platform
ao criar a tarefa. Isso permite que a tarefa execute o SOLIDWORKS em seu nome em
uma data e hora futuras. Por exemplo, vocé pode configurar uma tarefa para ser executada
a noite e gerar automaticamente saidas derivadas para quaisquer montagens ou desenhos
adicionados a cada dia que correspondam a sua pesquisa.

Anteriormente, sé era possivel executar a tarefa uma vez e dentro do mesmo dia.
Para gerar objetos derivados de STEP para montagens do SOLIDWORKS:

. s - T, .
1. Clique em Gerar saida derivada " na barra lateral ou clique em Tarefas > Gerar
saida derivada.
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2.

3.

b

Em Titulo da tarefa, digite um novo titulo para a tarefa ou deixe o valor padrdo em

Selecione um dos seguintes formatos STEP para Formato de saida derivada.

e STEP AP203
e STEP AP214

Selecionar um Espaco colaborativo.
Para Maturidade, selecione Liberado apenas ou Congelado e Liberado.

Para Proprietario, selecione Todo o contelido ou Meu contetido no espago
colaborativo.

Digite a senha da 3DEXPERIENCE platform no campo Senha.

Desativar a exibicao de arestas de silhueta (2025 SP2)

Vocé pode desativar a exibicdo de arestas de silhueta ao trabalhar com pecas multicorpos
grandes.

E possivel especificar um limite para o nimero de corpos para a pecga a ser considerada
grande. Quando vocé abre uma peca cujo nimero de corpos excede esse limite, o
SOLIDWORKS desativa automaticamente a exibicao das arestas de silhueta.

Para desativar a exibicao de arestas de silhueta:

1.
2.

3.

Cliqgue em Ferramentas > Opgdes > Opcoes do sistema > Desempenho.

Selecione Nao exibir arestas de silhueta em pecas quando o nimero de corpos
for maior.

Especifique um valor para o nimero minimo de corpos.
Clique em OK.
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Renomear notas, DimXpert e dimensdes de recursos na vista Anotagdes na
arvore de projeto do FeatureManager (2025 SP2)

E Details...
IZ Display Annotations <\ Smart Dimension
Show Feature Dimensions Annotations
¥ | Show Reference Dimensions Selected Entity (Note31)
¥ | Show DimXpert Annotations Snap to Rectangle Center
| List Annotations in Tree View A;' Edit
Insert Annotation View | Rename tres item
E Automatically Place into Annotation Views N Hide
E Enable Annotation View Visibility Lﬁ Add to Library
Go To.. [ Select Annotation View (*Front)
Collapse Items Collapse ltems
Rename tree item Hide/Show Tree ltems...
Hide/Show Tree ltems... Customize Menu
Customize Menu

Vocé pode renomear notas e dimensbes em anotagdes com titulos especificos em vez de
nomes genéricos como anotacdol e anotagao?2.

Para renomear as notas e dimensdes em anotagdes:

1. Na arvore de projetos do FeatureManager, clique com o botdo direito do mouse em
Anotacoes e clique em Listar anotac6es na visualizagdo na arvore.

2. Siga um destes procedimentos:

¢ Clique com o botdo direito do mouse em uma nota ou dimensao e selecione
Renomear item da arvore

e Selecione uma nota ou dimensao e pressione F2.

3. Digite o nome e clique na area de graficos.

Nomes podem conter letras, nUmeros e outros caracteres.
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Compartilhamento de arquivos no 3DDrive e 3DSwym (2025 SP1)

‘ L
/ 3DDrive

JEs
xs
/ 3DSwym

Vocé pode usar a ferramenta Compartilhar para compartilhar arquivos do SOLIDWORKS
no 3DDrive e no 3DSwym sem instalar o aplicativo Design with SOLIDWORKS.

O 3DDrive e 0 3DSwym permitem que vocé compartilhe dados com seguranca com sua
equipe diretamente do SOLIDWORKS.

Para compartilhar arquivos no 3DDrive e 3DSwym:

1.
2.

Em um documento do SOLIDWORKS, clique em Arquivo > Compartilhar.
Especifique o aplicativo.

e Para compartilhar no 3DDrive, selecione Compartilhar arquivo.

e Para compartilhar no 3DSwym, selecione Compartilhar na Comunidade.

Se vocé ndo tiver feito login, clique em Login e insira suas credencias do
3DEXPERIENCE para acessar o aplicativo.

Se vocé tiver problemas ao acessar o 3DSwym ou o 3DDrive, consulte Passos para
ativar a 3BDEXPERIENCE platform.

No aplicativo, preencha os campos necessarios e clique em Carregar para 3DDrive
ou Publicar para 3DSwym.

Alteracdes em Opcodes do sistema e Propriedades do documento

As seguintes opgdes foram adicionadas, alteradas ou removidas do software.
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Opcoes do sistema

OpgGao Descricao Acesso
Cena, Animagcoes e (2025 SP2) As opgOes de exportacao Exportar
Compressao para arquivos de realidade estendida

GLTF e GLB sdao movidas da caixa de
didlogo Configuragdes do XR Exporter
para Opgdes de sistema. Em Formato
de arquivo, selecione GLTF/GLB e
especifique as opgoes.

Resolver (2025 SP2) Resolve componentes de FeatureManager
automaticamente peso leve ao expandir os componentes

componentes de peso na arvore de projeto do FeatureManager.

leve na expansao na

arvore do

FeatureManager

Face de malha Especifica as cores mostradas para as Cores
reconhecida faces da malha quando vocé usa a

ferramenta Inserir > Malha > Corpo
de malha importado do segmento
ou a ferramenta Converter malha em
padrao. Consulte Cores >
Configuracoes do esquema de cores.

Face de malha nao
reconhecida

Use o arquivo de Mapeia propriedades personalizadas para Exportar
mapeamento conjunto de conjuntos de propriedades IFC™. Exibir
propriedades Exportar > Formato do arquivo IFC

> Saida como.

Locais de arquivos A |dgica para herdar locais de arquivos Instalacao
de instalacdes anteriores melhorou. Ver
Heranca de locais de arquivos padrao
durante a atualizagao para o
SOLIDWORKS 2025 na pagina 51

Ampliar para ajustar ao Quando abre um desenho, vocé tem a Desenhos
abrir opcao de fazer com que o zoom seja
automaticamente ajustado a sua area
grafica.
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Propriedades do documento

OpgGao Descricao Acesso
Adicionar automaticamente a O SOLIDWORKS® adiciona Chapa metalica
dimensao de comprimento do automaticamente dimensodes de

flange aos perfis do flange comprimento a todos os perfis de

flange de aresta, onde a dimensao
do esbogo (ndo a dimensao do
recurso) controla o comprimento

do flange.
Padrao de simbolo de Selecione um padrao: Acabamentos
superficie e 21920-1 de superficie

e 1302 (1992)
e 1302 (2002)

Tipo de tolerancia Selecione uma tolerancia: Tolerancia de
e Nenhum dimensao de
 Bilateral chanfro
e Limite
e Simétrico
e MIN
e MAX
e Ajustar
e Ajuste com tolerancia
e Ajuste (somente tolerancia)

Application Programming Interface (API)

Consulte a ajuda do SOLIDWORKS API: Notas de versao para atualizacdes recentes.

e Capacidade de importar anotagdes em desenhos

e Renderizagado fotorrealista com o SOLIDWORKS Visualize por meio da API do
SOLIDWORKS. O suporte a aparéncia do suplemento da API do SOLIDWORKS Visualize
inclui:

e Acesso as novas propriedades do IRenderMaterial

e Capacidade de adicionar ou editar aparéncias de piso de cenas de modelo
¢ Mapeamento de textura de superficies ndo lineares, incluindo projecoes de superficie

e Desempenho aprimorado:

e Ao recarregar um modelo do SOLIDWORKS a partir do disco
e Com objetos de componente
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Especificagcao de um template Z-Up

O¥-up | © Z-up

Ao criar uma pega ou montagem, vocé pode escolher um template para orientagao Z-up.

Ao criar uma peca, vocé pode escolher Y-up ou Z-up e criar no modelo. Nas versdes
anteriores, o SOLIDWORKS tinha apenas uma orientagao Y-up padrao.

As configuragdes de orientagdo Y-up e Z-up estdo disponiveis somente para os templates
predeterminados criados pelo SOLIDWORKS.

Vocé pode especificar um template Z-up padrao do SOLIDWORKS ao criar um novo
documento do SOLIDWORKS.

Mew SOLIDWORKS Document

Templates pBD

[ [ [
Part Assembly Drawing
Ovup OzZup

Movice
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ApOs uma nova instalagao, € possivel especificar a orientagdo padrdo na caixa de dialogo
Unidades e padrao de dimensao.

Units and Dimension Standard x>

Select the initial settings for the default templates:
Units:

IP% [inch, pound, second) W

Dimension standard:

|50 k4

Qrientation:

ov-up DZ—up

MOTE: These settings can be changed for individual
templates or documents in Tools, Options,
Dacument Properties.

Para especificar um template Z-up ao criar um documento do SOLIDWORKS:

1. Cliqgue em Novo O (barra de ferramentas Padrao) ou em Arquivo > Novo.
2. Na caixa de dialogo:

a. Selecione um tipo de documento, como pega ou montagem.
b. Especifique uma opgao:

e Y-up. O eixo Y aponta para cima.
e Z-up. O eixo Z aponta para cima.

c. Cligue em OK.
Para especificar um modelo Z-up na caixa de didlogo Unidades e padrao de
dimensao:
1. Acesse a caixa de didlogo Unidades e padrdao de dimensao :

a. No canto inferior direito da janela de graficos, na barra de tarefas, clique em IPS.
b. Especificar unidades:

e MKS (metro, quilograma, segundo)
¢ CGS (centimetro, grama, segundo)
¢ MMG (milimetro, grama, segundo)
o IPS (polegada, libra, segundo)

c. Clique em Editar unidades do documento....

2. Na caixa de didlogo Unidades e dimensdao, em Orientacao, especifique uma opgao:

e Y-up. O eixo Y aponta para cima.
e Z-up. O eixo Z aponta para cima.

3. Clique em OK.
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Salvar arquivos do SOLIDWORKS Inspection usando marcadores

B SOLIDWORKS Inspection % Title

- C(ai h
Save to 3DEXPERIENCE =

-

Marme

Inspectionl:'rojectl

Collaborative Space:
Common Space
Reserved Status:
Unlocked

Bookmark

Add Bookmark...

Revision:

E possivel salvar arquivos SOLIDWORKS Inspection na 3DEXPERIENCE® Platform usando
marcadores.

Para salvar arquivos do SOLIDWORKS Inspection usando marcadores:

1.

Abra um projeto ou crie um projeto. No MySession, clique com o botdo direito do
mouse no arquivo e clique em Salvar.

Na caixa de didlogo Salvar no 3DEXPERIENCE, clique em Adicionar marcador.

No Bookmark Editor, clique com o botao direito do mouse em Marcadores e selecione
Novo marcador.

Na janela Novo marcador, em Titulo, digite um nome para o marcador e clique em
Criar.

Selecione 0 novo marcador.
Especifique uma opcao e clique em Aplicar.

a. Adicionar existente. Adiciona o marcador recém-criado aos marcadores
existentes.

b. Carregar arquivo. Carrega um arquivo existente.

Para salvar o marcador na 3DEXPERIENCE Platform, clique em Salvar.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Pesquisar comandos (2025 SP2)

e Interface simplificada (2025 SP1)

e Preditor de comandos

e Reorganizar componentes

e Usabilidade

e Assistente de furacao

e Salvar e Salvar progresso automaticamente
e Criar Grupo de documentos

Pesquisar comandos (2025 SP2)

| u calculate|

@ Rebuild (Ctrl+B)

(B Costing

ggﬂ FloXpress Analysis Wizard

— ﬁ Measure L |

A funcionalidade Pesquisar comandos fornece melhores resultados devido ao
mapeamento de terminologia aprimorado. A terminologia de outros pacotes CAD é
mapeada para as ferramentas do SOLIDWORKS para ajudar vocé a encontrar as
ferramentas necessarias. Os resultados da pesquisa também incluem atalhos de teclado
para acesso mais rapido as ferramentas.
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Vocé pode mapear varias palavras-chave para as ferramentas do SOLIDWORKS.
Anteriormente, apenas uma palavra-chave por ferramenta era suportada.

Mapeamento de palavras-chave

O software inclui mais palavras-chave que sdo mapeadas para ferramentas do
SOLIDWORKS. Isso é util quando vocé pesquisa uma ferramenta que ndo usa
necessariamente os nomes do SOLIDWORKS. Por exemplo, se vocé pesquisar um termo
usado em um produto CAD diferente, a ferramenta SOLIDWORKS correspondente podera
aparecer nos resultados da pesquisa.

Atalhos de teclado

Quando vocé usa Pesquisar comandos, os resultados incluem os atalhos de teclado
das ferramentas entre parénteses, se existirem. Se vocé usar a tecla S para pesquisar
ferramentas, os resultados também listardo o atalho do teclado.

L@ @
.69 View Ornientation (SpaceBar)
Back [Ctrl+2)

(g Bottom (Ctri+6)

@ Dimetric

() Front (Ctri+1)

U_'] Hidden Lines Removed

@ |sometric (Ctrl+7)

() Left(Ctrl+3)

s Normal To (Ctrl+8)

(g right (Ctri+4)

(0 Top (Ctrl+3)

Trimetric

@ View Selector (Ctrl+SpaceBar)

| Bl crientation|

Suporte a varias palavras-chave

E possivel especificar varias palavras-chave a serem usadas ao pesquisar ferramentas
na funcionalidade Pesquisar comandos.

Cligue em Ferramentas > Personalizar. Na caixa de didlogo, na guia Teclado, na coluna
Pesquisar termos, especifique palavras-chave para ferramentas separadas por virgulas.
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Interface simplificada (2025 SP1)

p]

DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools window # (& @ _ B O X
E/ 0 @@ e =2 N & »
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Spline Smart

Rectangle Arc Dimension
- - - - - - - - - - Y
Basic Modeling Tools |
P I ."'-:".-: =
- = J,@‘%}.l &:-' {/-._.u @ u:—] E—E ‘q'
G B R e S il
e
& Parts c } *]
Equatiuns I
%E Material <not specified> !
4] v S
|E| Front Plane
|E| Top Plane
M1 Binkt Dlans ¥ | *Front
SOLIDWORKS Premium 2025 5P1.0 Editing Part Simplified Interface  IPS - 127

Interface simplificada é um espaco de trabalho que apresenta a janela do SOLIDWORKS
com uma interface de usuario resumida. A janela inclui elementos basicos de interface
de usuario, adaptados ao tipo de documento que vocé abre.

Com um documento aberto, clique em Exibir > Espaco de trabalho > Interface
simplificada.
Sem um documento aberto, clique em Exibir > Interface simplificada.

Quando selecionada, a barra de status indica o espaco de trabalho Interface
simplificada.

Se vocé usar o espaco de trabalho Interface simplificada, personalize a interface
conforme suas necessidades e, em seguida, desative a Interface simplificada. O
SOLIDWORKS salva todas as personalizagbes que vocé faz quando ativar a Interface
simplificada novamente.

Barra de ferramentas Visualizacao imediata

Para pecas e montagens, a barra de ferramentas Vista imediata contém ferramentas para
manipular vistas. Ela ndo inclui aparéncias, cenas ou configuracdes de exibicao.

INSCLIB U By & LPHICABR U - v - OR- T

Interface simplificada Interface padrao
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CommandManager

O CommandManager exibe uma guia por tipo de documento. As guias sdao Ferramentas
de modelagem basica, Ferramentas de montagem basica e Ferramentas de desenho
Basico, que contém ferramentas comumente usadas para esses tipos de documentos.

L/, &0 6 6 = C ¢ /- G-nN-i
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Sketch Smart . . . A
Rectangle Arc Dimension D A% @ Fig\y
o = o o o - o @3 - G} - m -
Basic Modeling Tools | Features | Sketch | Markup | Evaluate ‘ MED Dimensi
Interface simplificada Interface padrao

Painel de tarefas

O Painel de tarefas contém as seguintes guias:
« 3DEXPERIENCE @

e Biblioteca de Projetos il

e Paleta de vistas

e Aparéncias, Cenas e Decalques @

<< 3DEXPERIENCE <« 3DEXPERIENCE
‘D?S MySession e ‘D?S MySession
fil Component Name £} Component Name
E o
@ L=
@
E
@
Interface simplificada Interface padrao

Arvore de projeto do FeatureManager
A arvore de projeto do FeatureManager contém os seguintes itens:
e Equacodes
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o—

e Material &%
]

e Planos -

e Origem L.

G B R &
v
h Part2

Equations

g—
i5g Material <not specified>

A
1
Li-

| Front Plane
El Top Plane
" Right Plane

| 1
=

L Origin

G B R &S|
¢

{% Part2 (Default) < <Default>_Display 5t
History
Sensors

> Annntatiu:ms

o—
355 Material <not specified>

u
-
|ﬂ Top Plane

" Right Plane

1%

I_. Origin

| Front Plane

Interface simplificada

Interface padrao

Os itens na arvore de projeto do FeatureManager ndo incluem nomes de estado de

configuragao ou exibicdo se apenas um existir.

PropertyManagers

Varios PropertyManagers contém segbes colapsadas:
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G B R $ & @ ER ¢
1 Rectangle @ 1 Rectangle @
v v

Rectangle Type ~ Rectangle Type ~

N | =1 [
sl | @l | 7 O @ |

|:|Add canstruction lines DAdd construction lines

Parameters il Parameters ~

Qg 0.00

Interface simplificada Interface padrao

Modo de esboco

Para pecgas, a Interface simplificada abre uma nova pega com um esbogo ativo no
plano frontal.

Arvore de projeto do MotionManager

A arvore de projeto do MotionManager esta oculta.
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Preditor de comandos

i I
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools Window # Y [ - ¥ - -5 -

C w @ Hr o @
Sketch Plane Extruded Revolved Coordinate Point Measure
Eoss/Base Boss/Base System

Features | Sketch | Markup | SOLIDWORKS Add-Ins || Command Predictor (beta)

S BlRIe S >
v
% Part1 (Default) < <Default>_Display St
History
Sensors
k Annatatiuns

o—
2= Matenial <not specified=>

|1| Front Plane

M o Al

O Preditor de comandos prevé as ferramentas mais relevantes com base nas ferramentas
usadas na sessao atual do SOLIDWORKS. Ele reduz o tempo que vocé gasta procurando
ferramentas que vocé provavelmente usara em seguida.

Para usar o Preditor de comandos:

1. Em um documento do SOLIDWORKS, clique na guia Preditor de comandos (beta)
(CommandManager).

2. Cligue em uma ferramenta na guia.

O Preditor de comandos é a funcionalidade beta, cujas sugestdes de ferramentas sao
baseadas em um modelo de aprendizado de maquina.

Reorganizar componentes

Os aprimoramentos na interface do usuario ajudam a aumentar a produtividade.
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@ ER S S

5l Reorganize Components @
v X

Components to move ~
Destination assembly -~

h rg-@Asserntnl;ga_testj5Jun.

]

>

-

-

-

o

History

Sensors
Annotations

|:1:| Front Plane

[ Top Plane

[ Right Plane

I—.- Origin

@B tf) Yoke Cylinder .
@ Hydraulic Contra,
@ Plunger Assembl.,
@ Yoke Half<3> (D.
@ Yoke Half<4> (D.
@ Handle Assembl..
% Arm Pivot Pin<4..,

A caixa de didlogo Reorganizar componentes foi movida para um PropertyManager. A
caixa de didlogo ndo obscurece mais a area de graficos.

Usabilidade

A interface do usuario foi aprimorada para melhorar a produtividade.

Filete para nomeacao de chanfro

L, origi &3 1® 4

- %base: X @ % .

[ Filler'|

Feature (Fillet1)

?é Convert Fillet to Chamfer

Na Arvore de projeto do FeatureManager®, quando vocé clica com o botdo direito em um
filete e seleciona Converter filete para chanfro, a Arvore de projeto do FeatureManager
altera o nome do filete para chanfro. Também é possivel usar Converter chanfro para
filete e o software atualiza o nome de acordo. Nas versdes anteriores, o nome do filete
permanecia na arvore de projeto do FeatureManager.

Cancele a supressao do esbo¢o automaticamente

2l 1° S S
® L L

|
Feature (Sketch34)
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Na arvore de projeto do FeatureManager, vocé pode clicar com o botdo direito em um
esboco suprimido que deseja editar, selecionar Editar esbogo e o software cancela a
supressdo do esboco automaticamente. Em versoes anteriores, vocé recebia esta

notificagao:

The sketch is suppressed. Please unsuppress the
d sketch before editing it.

Caixa de dialogo Material — guia Favoritos

*

Properties Appearance CrossHatch Custom Application Data Favorites  Sheet Metal

Materials added to your list of favorites are added to your materials context menu
allowing you to apply your favarite materials without using the Materials Dialog

Add Remove Up Down
Material Category Database Path
o
2= Plain Carbon Steel  Steel SOLIDWORKS Materials [C:i/Program ...
| %E Cast Alloy Steel Steel SOLIDWORKS Materials [C:/Program ...
—

Na caixa de didlogo Material, depois de adicionar um novo material aos Favoritos, vocé
pode clicar em Fechar ou em x, no canto superior direito, para salvar as alteragdes e
fechar a caixa de didlogo. Nas versées anteriores, quando vocé clicava em x, o software

ndo salvava sua selegao.

Caixa de dialogo Material — Guia Favoritos

Properties Appearance CrossHatch | Custom |application Data Favorites Sheet Metal

Add or edit material specific properties here:

Add Remaove

Property Mame Description Value Units

1 Custom Plastic

Na caixa de didlogo Material, depois de adicionar um novo material de Materiais
personalizados a Personalizado e clicar em x, vocé recebera a seguinte notificacdo:

70



Interface do usuario

SOLIDWORKS x

You have changed custom materials. Do you want to save the
changes to the material libraries?

es Mo

Nas versdes anteriores, vocé sé recebia a notificacdo quando clicava em Fechar.

Menu flyout na Caixa de dialogo Personalizar

Toolbars:

All Toolbars Buttons
Flyout Toolbars ] EUJ -
standard
View
Sketch
Dimensions/Relations
Macro
Assembly

Drawing

L4

| VD ® %

-

Na caixa de didlogo Personalizar, a ferramenta Selecionar esta disponivel nas barras de
ferramentas flyout.

Assistente de furacao

Hole Type

i

il

==
=EE
S

Os aprimoramentos na interface do usuario ajudam a aumentar a produtividade.

Ao clicar em Assistente de furagao @& (barra de ferramentas recursos), os icones Tipo
de furo sdao mais claros.
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Salvar e Salvar progresso automaticamente

{4 FI¥] Model | 3D Views | Mc
[ ] Save in progress...

717 Model | 3D Views | Mot

[ Auto Save in progress...

Os aprimoramentos na interface do usudrio ajudam a aumentar a produtividade.

Quando vocé salva arquivos na 3DEXPERIENCE Platform, o software exibe mensagens
para indicar que o software estd salvando seus arquivos.

Enquanto vocé salva um arquivo na 3DEXPERIENCE Platform, o software exibe uma barra
de progresso e exibe "Salvamento em andamento..." na barra de status.

4P ¥] Model | 3D Views | Mc
[ ] Save in progress...

Enquanto um arquivo é automaticamente aberto na 3DEXPERIENCE Platform, o software
exibe uma barra de progresso e exibe "Salvar automaticamente em andamento..." na
barra de status.

77 Model | 3D Views | Mot

[ ] Auto Save in progress...

Criar Grupo de documentos

Vocé pode salvar todos os arquivos abertos no SOLIDWORKS como um Unico grupo de
documentos. Isso permite que vocé abra todos os arquivos salvos nesse grupo de uma
sO vez. Nas versoes anteriores, era necessario abrir cada arquivo individualmente.
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Criar varios arquivos como um Grupo de documentos

Document Group Mame: | cap 23 2024 11:07 AM

Cel

Filename

{E’_; pat3_battery cover sonew. SLDPRT
B ) pati_battery SLOPRT
B & pan2_vattery_nousing. SLDPRT

Para criar um grupo de documentos:

1. Em um documento do SOLIDWORKS, clique em Janela > Criar grupo de
documentos.

A caixa de didlogo Criar grupo de documentos contém uma lista de arquivos abertos
no SOLIDWORKS.

2. Na caixa de dialogo:

a. Selecione os arquivos necessarios.
b. Clique em Criar.

O software exibe uma notificacdo de éxito. Uma mensagem notifica que o
SOLIDWORKS criou o Grupo de documentos e vocé pode acessa-lo a partir da
aba Recentes na caixa de didlogo de boas-vindas.

Atualizar um Grupo de documentos

Ao criar novas pecgas, vocé pode salva-las como parte de um grupo de documentos criado
anteriormente.

Para atualizar um grupo de documentos:

1. Abra as pegas a serem incluidas em um grupo de documentos.
2. Clique em Janela > Criar Grupo de documentos.
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3. Na caixa de dialogo:
a) Em Nome do grupo de documentos, selecione um grupo de documentos.

O software preenche a lista com os arquivos abertos e os arquivos salvos no
grupo de documentos selecionado.

b) Clique em Criar.
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Geracao de esboco

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Inverter tangente do ponto final (2025 SP1)
e Reparar relacoes pendentes
e Padroes lineares e circulares de esbocos

Inverter tangente do ponto final (2025 SP1)

o & %
FRARYD &G
a1
" Selection Tools P — o+
Zoom/Pan/Rotate *
H5  Display Grid
Eecent Commands r .
Sketch Entities 4
More Dimensions 4
' Relations

T{. Flip Endpoint Tangent

Vocé pode inverter o ponto final de um arco tangente que esta conectado a uma linha.
O raio do arco nao muda.

Esta funcionalidade ndo esta disponivel para esbocos 3D.
Para inverter o ponto final de um arco tangente:
1. Abra um novo esbogo e desenhe uma linha.

2. Cligue em Arco tangente _:) e crie um arco a partir do ponto final da linha.
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Geragao de esbogo

3. Cligue com o botao direito do mouse no ponto em que o arco e a linha se encontram
e clique em Inverter tangente do ponto final ?{

> & H[®
FRLPVY L
=+ =
Selection Tools ’
Zoom/Pan/Rotate *
#s Display Grid
Recent Commands *
Sketch Entities ’
More Dimensions *
Relations
nﬁu Flip Endpoint Tangent
1 e o

O arco tangente inverte a posigdo:
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esbogo

Reparar relagdes pendentes

Relations ~ Entities A
Selected Entities e Entity Status Defined In
D10@Sketch Line1 Dangling Same Ma...

Point1 Fully Defin... Current Sk...

L
‘ Entity: ‘ SketchEntity of Base |
(i) satisfied Owner: ‘ |
[ ]suppressed Assembly: |
Delete Delete All Find Replacement
Replace

Repair &ll Dangling

No Exibir/Excluir relagées do PropertyManager, vocé pode usar Localizar substituicao
para corrigir relacdes pendentes em um esbogo. Use Reparar todos os pendentes para
corrigir automaticamente todas as relagdes pendentes.

Vocé pode usar Reparar automaticamente a relacao ou a dimensao do esbogo i
para reparar a relacdo pendente selecionada na barra de ferramentas de contexto.

1

-p
|+E

e

Beey L

Essas opgOes estdo disponiveis apenas para esbocos 2D. Relacbes pendentes que tém
referéncias externas ndo podem ser reparadas usando Reparar todos os pendentes e

Loc
Par
1.
2.

w

alizar Substituicao. Essas relagbes pendentes devem ser reparadas manualmente.
a reparar uma relacao pendente:
Abrir um modelo que tenha uma relagao pendente.

Cligue em Exibir/Excluir relagées le (na barra de ferramentas Dimensdes/Relacdes),
ou clique em Ferramentas > Relacbes > Exibir/Excluir.

No PropertyManager, em Relagdes, selecione uma relagdo pendente.
Em Entidades, clique em Localizar substituicao.

O SOLIDWORKS® procura uma substituicdo. Uma mensagem sera exibida se uma
substituicao nao for encontrada.

Reparar todos os pendentes e Localizar substituicao estdo disponiveis quando
um esboco tem relagdes pendentes.

Quando uma substituicao for encontrada, revise a substituicao listada na Entidade
para substituir a selecionada acima e clique em Substituir.
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Padrdes lineares e circulares de esbocgos

Para padrées lineares e circulares, é possivel gerar um padrdo de esbogo completamente
definido.

Para um padrao de esboco linear de uma entidade totalmente definida, selecione estas
opcdes no PropertyManager Padrao para gerar um padrao totalmente definido:

e Espacamento da Dimensao X
Fixar diregao do eixo X

e Espacamento da dimensao Y
Angulo da dimensdo entre eixos

Para um padrao circular de esbogo, uma relagdo coincidente é aplicada automaticamente
entre um ponto selecionado e o centro do padrdao quando o ponto de origem ndo é o
ponto selecionado.
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Pecas e recursos

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Fixar o PropertyManager de Filete ou Chanfro (2025 SP2)
e Sair dos processos de peca com a tecla Esc (2025 SP2)

e Método Defeature Silhouette para pecas

e Criacao de padroes de geometria de referéncia

e Conversao de BREP de malha em BREP padrao

e Aprimoramentos de Segmentar malha

e Recursos Mover/copiar corpo

¢ Filetes de tamanho variavel

e Curva de aprimoramento através de pontos XYZ

Fixar o PropertyManager de Filete ou Chanfro (2025 SP2)

s - @ multi_local (Defaulth..
%“E‘$|@| v [& History
@ Fillet @ Sensors

v [A) Annotations
v X || | [ — - [® Solid Bodies(2)

| Manual |Fi||et:{pert| @ Fillets 2mm
i

@ Filletd
F -
Lo - =& Material <not sp.. (N )

@ @ @ ﬁ ﬁ Front -
ﬁ Top
ltems To Fillet ~ ﬁ Right
L-Drigin
» &) Extrude
— * @] Extrude?

Vocé pode fixar o PropertyManager de Filete ou Chanfro.

Beneficios: Vocé pode aplicar varios filetes ou chanfros com parametros iguais ou
diferentes a corpos diferentes em sequéncia sem ter que reabrir o PropertyManager todas
as vezes. Os recursos de filete ou chanfro também podem ser de tipos diferentes.
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Disponibilidade de pino de pressao

Recurso Informacao

¢ Disponivel somente para o modo
Manual.
¢ Disponivel para esses filetes:

. @ Tamanho constante

. @ Face

~ s
Filete de pino de pressao

. Totalmente redondo
Durante uma sessdo, o software mantém
as configuracdes em Itens a aplicar filete,
Parametros de filete e Opgoes de filete.

O pino ndo esta disponivel ao editar um
filete existente.

¢ Disponivel para todos os cinco tipos de
chanfros.

_ . e Durante uma sess8o, o software mantém
Pino de pressao do chanfro as configuragdes em Itens a aplicar
chanfro, Parametros de chanfro e
Opgcodes de chanfro.
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Sair dos processos de peca com a tecla Esc (2025 SP2)

E Combine
ESC S @ Intersect

4 shell

Para sair imediatamente de processos de pecgas longos, pressione a tecla Esc para cancelar
o0 comando em andamento e reverter o modelo para seu estado anterior. Isso se aplica
aos comandos de peca Combinar, Fazer intersecgao e Shell.

Beneficios: Vocé pode sair de processos que podem levar muito tempo para serem
concluidos ou que vocé tenha comegado por engano.

Uma mensagem da barra de status, Pressione <ESC> para cancelar a
Visualizacao, alerta que essa funcionalidade esta disponivel.

Pressione a tecla Esc durante esses comandos para sair dos processos descritos.

Comando AcoOes do PropertyManager que vocé

pode encerrar

Combinar ¢ Clique em Exibir visualizagdao com a
operacdo Adicionar, Subtrair ou
Combinar.

e Clique em v para iniciar a execucao do
comando.

Fazer intersecgao e Clique em Interceptar.

¢ Cliqgue em v para iniciar a execugdo do
comando.
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Comando AcoOes do PropertyManager que vocé
pode encerrar

Shell e Clique em Exibir visualizagdao quando
selecionar uma face ou corpo sdlido.

¢ Clique em v para iniciar a execugao do
comando.

e Primeiro, cliqgue em Exibir visualizagao
e siga um destes procedimentos:

e Em Parametros, proceda de uma das
seguintes formas:

Altere a Espessura @ das cascas.
Selecione uma face.

Selecione um corpo sélido.

e Selecione Cascas para fora.

e Em Configuragoes de varias
espessuras, altere o valor de Varias

espessuras & ou selecione uma
face.

O software retorna ao estado do PropertyManager antes de clicar em OK e lembra de
todas as configuragdes.

Método Defeature Silhouette para pecas

b’
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No caso de pecas de corpo Unico e multicorpos, vocé pode usar o método defeature
Silhueta para criar uma peca altamente simplificada e torna-la associativa a peca principal.

Nas versGes anteriores, o método Defeature Silhouette estava disponivel apenas para

montagens. Defina grupos de corpos e, em seguida, defina um método de simplificagao
para esses grupos.

Os métodos de simplificacdo sdo:

e Caixa delimitadora

e Cilindro

e Contorno de poligono

e Contorno de ajuste preciso
¢ Nenhum (Copiar geometria)

E possivel manter um link para o modelo original, de modo que, se vocé atualizar o
original, o modelo desatualizado sera atualizado. Na guia do PropertyManager de
resultados, quando vocé seleciona Criar uma nova configuracao, no
ConfigurationManager, vocé pode clicar com o botdo direito na configuracao de desativacao
e selecionar Editar Defeature ou Atualizar Defeature.

Para acessar o método Defeature Silhouette em uma peca, clique em Ferramentas >
Defeature e, em Método Defeature e cliqgue em Silhouette %.

P s
Clique em '® ou em ® para navegar pelos modos e finalizar o processo de desativacao.

Criacao de padrdes de geometria de referéncia

A B

P— T — - Plﬂ CirPattern1
o *f' Axisd

7 Axis3

7 Axisd

7 Axiss
. 7 Axise
Y S BisT

» —- - EE Lpattern‘l

m Planel
] m Plane2

= /J Vi w Plane3
v [l Planes

Vocé pode criar padroes lineares ou circulares de planos e eixos.

Para padronizar a geometria de referéncia:

1. Abra uma pecga, clique em Inserir > Criar padrao/espelhar e selecione padrao
linear ou padrao circular.
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2. No PropertyManager, selecione geometria de referéncia.

3. Para Plano de referéncia ou eixo de referéncia para padrao iil, selecione o
plano ou eixo para padrao.

4. Especifique os parametros e clique em v,

Vocé pode modificar os parametros de espacamento e de instancia para Diregédo 1 e
Direcgao 2. E possivel ignorar, variar e excluir instancias.

LimitacOes:
e Se um plano contiver um esboco, o padrdo do plano nao criarad o padrao para o
esbogo.

e Um padrdo pode conter apenas uma entidade de geometria de referéncia, um plano
ou um eixo.

Conversao de BREP de malha em BREP padrao

Vocé pode usar o comando Converter malha em padrao para converter faces BREP de
malha com geometria reconhecida em faces BREP padrdo.

Essa funcionalidade funciona para corpos de malha BREP ou hibridos que tém geometria
reconhecida. A funcionalidade é mais eficaz em malhas com geometria plana, cilindrica,
conica e esférica bem definida que ndo tém ruido significativo.

Beneficios: A geometria BREP padrdo é mais funcionalmente completa do que a geometria
de malha ou hibrida.

Para converter o BREP de malha com faces reconhecidas em BREP padrao:

1. Abra um modelo que tenha corpos de malha BREP ou malha hibrida com faces
segmentadas e reconhecidas.
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Esse modelo com malha foi segmentado em faces cilindricas, esféricas e planas.

GQ BRI S | ®
¢

% cylinder_sphere3 (Default) << Default>_C
’ History

Sensors
4 Annctations
v Solid Bodies(1)

@ Segment Mesh1
EE Material <not specified=
ﬁ Front Plane

ﬁ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
@ Importedl

|® Segment Mesh1 |

2. Siga um destes procedimentos:
e Clique com o botao direito do mouse em um corpo e selecione Converter malha

em padrao %,

l‘flJ [TJ @Segmenth’lesh‘l

e Cligue em Inserir > Malha > Converter malha em padrao ed.

¢ Cligue em Converter malha em padrao B (CommandManager de Modelagem

de malha).

3. No PropertyManager, em Selecionar corpo, selecione corpos para converter faces
de BREP de malha reconhecidas segmentadas em faces BREP padrao.

As cores indicam faces reconhecidas ou ndo reconhecidas. Vocé pode especificar essas
cores de Face de malha reconhecida e Face de malha ndao reconhecida em
Ferramentas > Opgdes > Opgoes do sistema > Cores > Configuracdes de

esquema de cores.

Esse modelo inteiro é reconhecido como um recurso de Converter malha em padrao,
mostrado como uma Face de malha verde reconhecida, conforme indicado na
legenda no canto inferior direito da area de graficos.
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G BE & &)
@5 Convert Mesh to Standard (& (D
R

Message ~
Converts recognized mesh brep faces to

standard BREP faces.
Convert Mesh to Standard

Converting w

e Segment Meshl

[
Recognized mesh face
Optio o znl)-‘x I Unrecognized mesh face
ns
[:] Show Preview |

4. Clique em ¥ para converter as faces de malha segmentadas BREP reconhecidas em
faces de BREP padrao.

As faces BREP padr&o convertidas aparecem na arvore de projeto do FeatureManager®
com o nome e o icone Converter em BREP padrdo ad.
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Aprimoramentos de Segmentar malha

A ferramenta Segmentar malha reconhece tipos de face adicionais e tem uma interface
de usuario aprimorada.

Tipos de face adicionais reconhecidos

Quando vocé segmenta malhas, o software pode reconhecer faces que sdo conicas ou
esféricas, além de planos e cilindros. Vocé pode converter essas faces reconhecidas em
faces BREP padrdo com a mesma condicdo geométrica.

Interface de usuario aprimorada
No PropertyManager de Segmentar malha, em Segmentar, a ferramenta Formato de

faceta Bl est3 disponivel. Essa ferramenta cria segmentos agrupando facetas adjacentes
com base na diferenga de forma, que normalmente indica um limite entre duas regides
no modelo usado para criar o arquivo de malha.

Em Opgoes, selecione Exibir visualizagao para visualizar as arestas das faces
segmentadas, mostradas em amarelo. Em perimetro, arraste para ajustar o valor para
refinar a segmentacdao das faces.
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Quando vocé executa a ferramenta Segmentar corpo da malha importado, informacoes
graficas aprimoradas ajudam a entender quais faces foram reconhecidas.

Se vocé ainda ndo segmentou o modelo, a exibicdo de corpos BREP de malha e corpos
de malha hibrida ndo sera alterada.

e Corpos graficos e BREP padrdo sdao opcionalmente ocultos.

e As faces selecionadas sao realgadas usando a cor Item selecionado 1 especificada
em Ferramentas > Opgoes > Opgoes do sistema > Cores > Configuracodes de
esquema de cor.

ApOds a primeira rodada de segmentacdo do modelo, as seguintes alteracdes de exibicao
se aplicam:

e Uma legenda aparece para explicar as cores usadas para faces reconhecidas e nao
reconhecidas.

I Recognized mesh face
Unrecognized mesh face

e O software usa as cores da Face de malha reconhecida e Face de malha nao
reconhecida especificadas em Ferramentas > Opgoes > Opcoes do sistema >
Cores > Configuracao de esquemas de cores.

Recursos Mover/copiar corpo

G BB ¢ €

2 Body-Move/Copyl @@

v X

Bodies to Move/Copy N

@ Extrude-Thin1
[J Copy

Translate v

Rotate A~

[ |Edge<i> Delta X=70.00deg |
[3] -20+50deg & -

O recurso Mover/copiar corpo oferece suporte aprimorado para equacoes e
configuragdes.

No PropertyManager de Mover/copiar corpo, vocé pode usar equacgdes para especificar

valores para a dimensdo Distancia & em Converter e para a dimensdo Angulo M\ em
Girar. No PropertyManager, digite = e a equacdo. Por exemplo, digite =20+50. Para
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acessar essa equacdo na caixa de didlogo Equacoes, variaveis globais e dimensdes, na
arvore de projeto do FeatureManager, clique com o botdo direito em Equagoes e selecione
Gerenciar equagoes.

Os icones de dimens&o Distancia e %5 Angulo [¥' s30 substituidos pelos icones & e
Para inverter as dimensdes ao longo da entidade selecionada, em Converter, clique em
Distancia ¥ ou em Girar, clique em Angulo .

Vocé pode usar configuracdes para especificar os valores de todas as dimensdes, incluindo
aqueles controlados por equagdes. Esta configuracao [P, Todas as configuragoes [8
e Especificar configuragoes g

Rotate ~

@ |Edge<1> |
=20+50 I8 -

‘ This Cenfiguration I}

All Configuraticns

@
Constraints EE
[

Specify Configurations..,

Filetes de tamanho variavel

2024 2025 Option

Para filetes de tamanho variavel, vocé pode criar filetes mesclados continuamente com
a opcdo de combinacao de arestas continuas.

Para acessar essa opgao, no PropertyManager de Filete, para Tipo de filete, selecione

Filete de tamanho variavel Ea e, em Opcoes de filete, selecione Combinacgao de
arestas continuas.
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Essa opgdao usa um algoritmo aprimorado para criar arestas continuamente mescladas

que sdo extremamente suaves.

Curva de aprimoramento através de pontos XYZ

Curve File
Browse...
Point X ¥
Save
Save As
Insert
OK
B
2024

v

G E R &€
Zju Curve Through XYZ Points ()
v X
Reference Coordinate System ~
;,. Origin
Browse
Reload
Point X ¥ Z
Save Save As
2025

A funcionalidade Inserir > Curva > Curva através de pontos XYZ usa um
PropertyManager em que vocé pode selecionar um sistema de coordenadas diferente. Os
pontos da curva se transformam no espacgo do sistema de coordenadas.

Nas versdes anteriores, essa funcionalidade usava uma caixa de didlogo e s6 podia usar

a origem da peca para a curva.

No PropertyManager, vocé pode:

¢ Insira manualmente os dados da coordenada XYZ.
e Clique em Procurar para selecionar um arquivo .sldcrv ou .txt.

e Clique em Recarregar para atualizar a curva com base em quaisquer modificagcdes
feitas no arquivo .sldcrv ou .txt usado para cria-la.

Quando vocé abre arquivos criados antes do SOLIDWORKS 2025 e edita curvas criadas
por pontos XYZ, no PropertyManager, em Sistema de coordenadas de referéncia, o

software usa a origem do Sistema de coordenadas (origem) J".
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Entalhes da dobra
e Abas e ranhuras

¢ Flanges de aresta com comprimento miltiplo e dimensdes de comprimento de
flange automaticas

e Melhorias de desempenho em recursos de representacao de rosca
e Melhorias de desempenho em desenhos de reconstrucao

Entalhes da dobra

Vocé pode criar entalhes em dobras em pecas de chapa metalica planificadas. Na
fabricacdo, os entalhes de dobra ajudam os fabricantes a determinar onde colocar a
prensa dobradeira. Vocé pode usar recursos de entalhe em todas as dobras para que o
operador de dobra possa usa-los para alinhar a dobra com as ferramentas.

Criacao de entalhes de dobra

E possivel criar entalhes de dobra em pecas de chapa metélica no estado planificado.
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Para criar entalhes de dobra:

1. Em uma peca de chapa metadlica, clique em Entalhe de dobra [ (barra de
ferramentas Chapa metalica) ou em Inserir > Chapa metalica > Entalhe de dobra.

3. No PropertyManager, especifique as opgdes e clique em ¥ .

Os entalhes aparecem na peca de chapa metadlica planificada. Sé é possivel editar os
entalhes quando a pecga estiver planificada.

Planificado Curvada

PropertyManager de entalhe de dobra

Para abrir este PropertyManager:

1. Em uma peca de chapa metadlica, clique em Entalhe de dobra [ (barra de
ferramentas Chapa metalica) ou em Inserir > Chapa metalica > Entalhe de dobra.
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Entalhe da dobra

Dobras

Lista as dobras as quais aplicar entalhes.

Coletar todas as
dobras

Seleciona todas as dobras da peca as quais aplicar entalhes.

Tipo de dobra

Especifica a forma do entalhe:
e Triangular. Especifique a Largura @e a Profundidade

3

e Circular. Especifique o Raio ~.

o Retangular. Especifique a Largura & e a Profundidade

€,
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Abas e ranhuras

O fluxo de trabalho para a criagdo de recursos de guias e ranhuras foi simplificado e
fornece mais flexibilidade. As opgdes adicionais permitem que vocé crie guias alinhadas
ao centro, guias deslocadas em incrementos iguais, direcdes de guias e instancias de
recursos de guias e ranhuras a serem ignoradas.

Depois de selecionar a aresta de tabulagdo em uma pecga de chapa metalica, o
SOLIDWORKS?® seleciona automaticamente uma face de ranhura normal a aresta para
simplificar o processo. Para pecgas que nao sejam de chapa metalica, é necessario
selecionar a face da ranhura.

Se houver regides sem intersecdo de dois corpos, o recurso Abas e ranhuras se aplicara
somente as regides de intersegao.

PropertyManager de abas e ranhuras

Espacamento

Alinhamento Posiciona as guias a partir do centro da aresta de
central intersecdo.

Especifiqgue o Nimero de instancias e o

Espacamento D para definir o nUmero de instancias
com base na distancia.
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Offset

&3 Guia de referéncia Especifica o ponto, vértice ou aresta em que o offset
inicial comeca.

S Guia de referéncia Especifica o ponto, vértice ou aresta onde o offset termina.
final
Offset igual Cria um offset em que a distancia inicial e final € a mesma

em relagdo aos pontos de referéncia.
Guias
A Direcdao da guia (Somente pegas que ndao sejam de chapa metalica). Cria

a guia em uma diregao diferente da normal para a face da
guia com base na sua selecdo na area de graficos.

Vocé pode selecionar pontos, planos, bordas, eixos,
vértices, entidades de esboco linear ou faces planas.

Insténcias a ignorar

oo Instancias a
ignorar

Ignora as instancias de guia e ranhuras que vocé seleciona
na area de graficos.

Na area de graficos, as esferas de selecdo cor-de-rosa
sao exibidas nas instdncias da guia e da ranhura. O

ponteiro muda para 'b ao passar o mouse sobre cada
instancia e as coordenadas da instancia sdo exibidas.
Cligue em uma esfera de selegao.

Para restaurar uma instancia ignorada, cliqgue novamente
na esfera de selecgdo.
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Flanges de aresta com comprimento multiplo e dimensdes de comprimento
de flange automaticas

Ao criar flanges de aresta em pecas de chapa metaélica, vocé pode criar flanges com
comprimentos diferentes.

No PropertyManager, vocé pode selecionar flange de diversos comprimentos e
especificar o comprimento de cada flange no recurso. E possivel especificar o

Comprimento & no PropertyManager ou na area de graficos.

Em Ferramentas > Opcoes > Propriedades do documento > chapa metalica, em
Opgcoes de flange de aresta, é possivel selecionar Adicionar automaticamente
dimensao de comprimento de flange aos perfis de flange.
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Quando selecionada:

e O SOLIDWORKS adiciona automaticamente dimensdes de comprimento a todos os
perfis de flange de aresta

e A dimensao do esboco (ndao a dimensao do recurso) controla o comprimento do flange

Melhorias de desempenho em recursos de representacao de rosca

Vocé pode ter um desempenho aprimorado ao trabalhar com pecas multicorpos com
diversos recursos de representacdo de rosca quando ativa a opcdo Representacoes de
rosca sombreadas.

Para pecas de chapa metdlica com varios recursos de representacdo de rosca, o
desempenho para essas operacoes foi aprimorado:

e Pegas de abertura

e Criar novos recursos

o Editar recursos

e Atualizagdo e reconstrucdo de pecas

Melhorias de desempenho em desenhos de reconstrugao

O desempenho é aprimorado ao trabalhar com desenhos que contém vistas de desenho
de pecgas de chapa metalica com muitos furos e ferramentas de conformacao.

Ao trabalhar com esses desenhos, vocé pode ter um desempenho aprimorado para:

e Abrir arquivos de desenho
e Criar desenhos a partir da pega de chapa metalica
e Atualizar vistas de desenho apos fazer edigdes na pega de chapa metalica
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Aplicar Unidades de documento a IDs de Lista de corte (2025 SP2)

e Selecionar um tamanho de perfil a partir de tabelas de projeto e tabelas de
configuragao (2025 SP2)

e Publicacao de itens de lista de corte na 3DEXPERIENCE platform(2025 SP1)
e Acessar e trabalhar com perfis favoritos

e PropertyManager de canto complexo e no sistema de estrutura

e Membros de ferramenta de aparar

e Cordoes de ranhura

Aplicar Unidades de documento a IDs de Lista de corte (2025 SP2)

CutlistIDs

Geherate Cutlist1Ds

Structure Cut list 1D

SEDescriptionth, %hMATERIAL%, BLENGTHY, %ANGLET %, %ANGLE2%, %Angle C

Sheet Metal Cut list ID:
FDescriptiond, %BMATERIALY, %Bounding Box Length%, %Bounding Box \Width

Generic Cut list 1D
%Descriptiond, %hATERIALY

] Apply Document Unit Settings to Cut list IDs

Vocé pode selecionar Aplicar configuragoes de unidade de documento a IDs de
lista de corte para aplicar unidades de documento a IDs de lista de corte.

Ao selecionar essa opgao, as unidades de IDs da lista de corte sdo as mesmas que as
unidades do documento. Anteriormente, os IDs da lista de corte estavam em unidades
MKS, independentemente das unidades do documento.
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Cligue em Ferramentas > Opgoes > Propriedades do documento > Soldagens
e selecione Aplicar configuracoes da unidade do documento aos IDs da lista de
corte.

Essa opgdo so estara disponivel se vocé selecionar Gerar IDs de lista de corte.

Também é possivel selecionar essa opgao para arquivos legados. As unidades de IDs da
lista de corte mudam com as alteragdes nas unidades do documento.

Selecionar um tamanho de perfil a partir de tabelas de projeto e tabelas de
configuracao (2025 SP2)

)
]
— 0
o 2
2 5
Mlao S
w— + &
§ 38 5 38 e s ]
fE3: |8
= = Q
vl I § = 2 Configuration Member ~|
2|2 8 2 % hams Suppress| Profile Size
o g é £ = Default<As Machined> O [ 40x40x4 [~
g2 a7 & w! Default<As Welded> O
9 ® 2 @ =1 Second<As Machineds ]
2 &g £ W - A0Dx30x26
®@ 2 ¢ o o Second<As Welded> ] ACxd
E' I' |-E }1 3-} = Creales a new configurafion. = a0 x a0 x5
52 30 2.6 50|50 X30 X2.5_| -
S0x30%26
60 x40 x 3.2
10 40 5 V0[70x40x5 2
120x 80 %8

Para soldagens e sistemas de estrutura, vocé pode selecionar o tamanho do perfil a partir
de tabelas de projeto e tabelas de configuragao.

Para os perfis configurados, a tabela de projeto e a tabela de configuracdao exibem a
coluna Tamanho do perfil, onde vocé pode selecionar um tamanho.

Para controlar o tamanho do perfil em tabelas de projeto, o cabegalho da coluna usa a
seguinte sintaxe:

e Soldagens: $PROFILE SIZE@feature name
e Sistemas estruturais: SPROFILE SIZE@member name

Para inserir uma tabela de projeto:

1. Abra uma pecga que tenha varias configuragoes.

2. Clique em Tabela de projeto do Excel %(barra de ferramentas Ferramentas) ou
em Inserir > Tabelas > Tabela de projeto do Excel.

Vocé também pode selecionar o tamanho do perfil editando uma tabela de projeto.

Para acessar uma tabela de configuracgao:
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1. Abra uma montagem que tenha varias configuragoes e clique na guia
ConfigurationManager 2.

2. Expandir Tabelas @,

3. Cligue com o botdo direito do mouse em Tabela de configuracao i e selecione
Exibir tabela.

Publicacao de itens de lista de corte na 3SDEXPERIENCE platform(2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

w Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: @ Allfiles 23) () Mew [23) Madified () Warning ar Error (0
Type  SW Title Save  Status Bookmark  Revision
& Stair + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHAMMEL 80.00 X 8<2>
@ C CHANMEL 80.00 X 8<3=
7| Cut-List-Item29
(7] Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| Publish cut-list itemsl

Vocé pode publicar itens de lista de corte de uma parte de soldagem 3DEXPERIENCE
platform.

Para publicar os itens da lista de corte, salve a peca do SOLIDWORKS como uma parte
de soldagem na 3DEXPERIENCE platform. O painel lateral exibe a extensdo da parte de
soldagem como SW Weldment Part.

Pré-requisitos para salvar a peca do SOLIDWORKS como uma parte de soldagem:

e E necessario ja ter salvo a peca na 3DEXPERIENCE platform.

e A peca deve conter um recurso de soldagem.

e A pega deve ser sinalizada como um Unico produto fisico.

Pré-requisitos para publicar itens de lista de corte na 3DEXPERIENCE platform:

e A pega deve ser de soldagem.
e A lista de corte deve estar atualizada.
e A propriedade de item de lista de corte deve ter o CutlistID.

Para publicar itens de lista de corte na 3DEXPERIENCE platform:
1. Com uma peca de soldagem aberta, clique em Opgoes i (barra de ferramentas

Padrao), selecione a guia Propriedades do documento e, em seguida, selecione
Soldagens.
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2.

3.

4.

Na caixa de didlogo Propriedades do documento - Soldagens, em IDs de lista de
corte, selecione Gerar IDs de lista de corte e clique em OK.

No Painel de tarefas do SDEXPERIENCE, clique com o botdo direito na peca e
cliqgue em Salvar.

Na caixa de didlogo Salvar no 3DEXPERIENCE selecione Publicar itens de lista de
corte e clique em Salvar.

O MySession exibe itens de lista de corte da pega de soldagem. O painel lateral exibe as
propriedades dos itens da lista de corte.

Os administradores podem definir atributos personalizados de PLM e mapeamento entre
itens CAD e itens de PLM para salvar atributos na 3DEXPERIENCE platform.

Acessar e trabalhar com perfis favoritos

Weldment Profiles @ @] Primary Structural Member fﬁ @
W X A S
Member | Profile Member | Profile
Profile -~ Profile -
Standard: iso/square tube/20x 20x E
iso - ----Current Profilg----
|iso/square tube/20x 20x 2 o~
Type: | [-——-Favorite Profiles--—
iso/square tube/20 x 20 x 2
Size:
20x20x2 " Path Segments ~

©

j__ﬁ Add to Favarites

|:| Merge Tangent Members

Vocé pode adicionar perfis favoritos nos PropertyManagers de Membro estrutural primario
e do Membro estrutural secundario para acesso rapido.

Para acessar e trabalhar com perfis favoritos:

1.
2.
3.

Abra um material do sistema estrutural e clique na guia Sistema estrutural.
No CommandManager, cliqgue em Criar sistema estrutural.

No PropertyManager de Membro Estrutural primario, na guia Perfil, selecione o Padrao,
o Tipo e o Tamanho do perfil.

Cligue em Adicionar aos favoritos i para adicionar o perfil como um favorito.
* como um sufixo para indicar o tamanho de um perfil favorito.
Na aba Membros, em Perfil, selecione o perfil em Perfis favoritos.

Clique em jﬁ para modificar a lista de perfis favoritos.
Na caixa de dialogo Lista de perfis favoritos, selecione um perfil e clique no seguinte:

e OK. Aceita as alteragdes, se houver.
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e Excluir. Exclui o perfil selecionado.
¢ Mover para cima ou Mover para baixo. Altera a sequéncia de perfis na lista.

PropertyManager de canto complexo e no sistema de estrutura

O PropertyManager de canto complexo fornece opgdes aprimoradas de tratamento de
canto. Além disso, vocé pode criar e editar o sistema de estrutura mais facilmente.

PropertyManager de Canto complexo

[~]Corner Treatment A

Member3, Body Trim, Trim Order = 1 <Omm> -y
Memberd, Body Trim, Trim Order = 1 <Omm> S
Member, Planar Trim, Trim Order = 1 <0Omm> ~ G‘

@ Members X

ﬁ Body Trim y % % 1 '

ﬁ Planar Trim 4 000 N
.Qadrmrm
Trim Order r A 7 v
’ Planar trim options:
& |U.Ol:mm .

= |7 |[=t

[+] Allow Extension

Planar trirm options:

==

Para abrir este PropertyManager:
1. Abra um modelo que inclua trés ou mais membros que se interceptam.
2. Em Arvore de projeto do FeatureManager®, expanda Gerenciamento de cantos B,

3. Clique com o botdo direito do mouse em Grupo de cantos complexos e selecione
Editar recurso.

Os aprimoramentos incluem:

e Em tratamento de canto, a caixa Membros exibe membros de aparagem de corpo
e membros de aparagem plana. Vocé pode selecionar um membro e clicar em Aparar
corpo ou Aparagem plana para alterar seu tipo de aparagem.

e Os detalhes do membro selecionado, como aparagem de corpo, aparagem plana e
ordem de aparagem, aparecem como avisos na area de graficos.

e Os icones representam opgdes de aparagem plana.

Acesso ao sistema de estrutura

Os aprimoramentos incluem:

e Quando vocé abre um modelo de sistema de estrutura, o SOLIDWORKS exibe uma
mensagem para ativar a guia sistema estrutural.
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e Para novos arquivos, o CommandManager exibe Criar sistema estrutural. Quando
vocé clica em Criar sistema estrutural, o SOLIDWORKS exibe o PropertyManager
de Membro primario.

e Para arquivos que incluem um sistema estrutural, o CommandManager exibe a opgao
Editar sistema estrutural.

e Para arquivos que incluem varios sistemas estruturais, vocé deve selecionar o sistema
estrutural a ser editado na arvore de projeto do FeatureManager.

Membros de ferramenta de aparar

Insert Connection Element @
v X ol
Connection | Placement
Message ~

Edit the dimensions if required and select references for connechion

element placement. Select members through which the cut features wall

be propagated

Dimension )
Size A~

D1@Sketchl| 3.94in v

Primary Reference Entity ~
Members

;ﬂlllgnmenl

] o3

Pt W o
T

E Trim attached member

Vocé pode aparar um membro anexado ao inserir um elemento de conexdo.

No PropertyManager de Inserir elemento de conexao, a opcao Aparar elemento anexado
apara o elemento do corpo a partir de seu ponto de intersecao com o elemento de conexao.

Para aparar membros anexados:

1. Abra um modelo de sistema de estrutura e clique na guia Sistema de estrutura.

2. Clique em Inserir elemento de conexao na aba do CommandManager ou Inserir
> Sistema estrutural > Inserir elemento de conexao.

Selecione o elemento de conexao a ser inserido.

No PropertyManager, clique na aba Posicionamento.

Na area de graficos, selecione as entidades de referéncia.
Selecione o alinhamento.

Em Escopo de corte, selecione Aparar membro anexado.
Clique em +.

XN AW
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Aparar membro anexado selecionado Aparar membro anexado desmarcado

Cordoes de ranhura

2231 Groove Bead @
v X

Face Selections ~
Face set 1:

@ I Face<1=
3]

Face set 2:

—

|:| Full face weld

~0 ]

[ radial Fill
&Y 0.39370075in

Define Weld Symbal. .|

Vocé pode criar um corddo de ranhura para unir duas superficies selecionadas com uma
solda soélida. O SOLIDWORKS® cria um corpo sélido na lacuna com base nas superficies.

Criar Cordoes de ranhura

Vocé pode criar cordGes de ranhura entre as duas superficies.
Para criar cordoes de ranhura:

1. Abra uma pecga que tenha corpos sdlidos para unir.
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2. Clique em Inserir > Soldagens > Cordao de ranhura.
3. Na area de graficos, selecione as faces para unir.
4. Especifique as opgdes no PropertyManager e clique em +*.

PropertyManager de cordéo de ranhura

O PropertyManager de corddo de ranhura permite criar uma solda sélida entre dois corpos
solidos.

Para abrir este PropertyManager:

1. Abra uma peca multicorpos e clique em Inserir > Soldagens > Cordao de ranhura.

Selecoes de faces

Conjunto de faces 1 e Conjunto de faces 2. Especifica as faces de corpos soélidos a
serem conectadas a partir da area de graficos.

Solda de face completa

Cria uma solda em toda a superficie. Caso contrario, cria uma solda na superficie onde
uma superficie se projeta sobre outra.

Solda de face completa selecionada Solda de face completa liberada

Preenchimento radial

Cria uma solda na superficie, incluindo a distancia de preenchimento radial.
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Preenchimento radial selecionado Preenchimento radial desmarcado

Definir simbolo de solda

Abre a caixa de didlogo Simbolo de solda para definir as configuracdes de simbolo de
solda. O simbolo de solda é anexado ao corddo de solda ativo.

Consulte Propriedades do simbolo de solda.
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Montagens

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Opcgao para resolver automaticamente componentes de peso leve (2025 SP2)
¢ Manutencao de referéncias externas a esbocos derivados (2025 SP1)
e Aviso ao mover componentes (2025 SP1)

e Cancelar calculos de deteccao de interferéncias (2025 SP1)

e Visualizacdao de montagem

¢ Instancias SpeedPak

e Deteccao de interferéncias no modo Revisao de projeto grande

e Avaliagdao de desempenho

¢ Vincular estado de exibicao ao componente de origem padronizado

e Inserir montagens com recursos revertidos

e Copiar com posicionamentos

e Desempenho ao calcular propriedades de massa

e Controlar a visibilidade de esbog¢os de pecas em montagens

Opcao para resolver automaticamente componentes de peso leve (2025
SP2)

B | Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

W sw-100300
~ || sw-100217
b 45 () SW-201

D Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

@ sw-100300
~ €| (h sw-100217

b 4 () SW-201
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Vocé pode selecionar Resolver automaticamente componentes de peso leve apés
expansao na arvore do FeatureManager para resolver componentes de peso leve
expandidos na Arvore de projeto do FeatureManager.

Quando vocé limpa essa opgdo, os componentes expandidos permanecem no modo de
peso leve.

Esta opcdo esta disponivel quando Gerenciar manualmente os modos resolvidos
e de peso leve estiver selecionado.

Para resolver automaticamente os componentes de peso leve:

1. Clique em Opgoes > Opgoes do Sistema > FeatureManager.

2. Selecione Resolver automaticamente componentes de peso leve ao expandir
na arvore do FeatureManager.

3. Abra um modelo no modo de peso leve.

Se 0 modo de peso leve nao estiver disponivel, clique em Opgoes > Opcoes do
sistema > Desempenho e selecione Gerenciar manualmente os modos
resolvido e de peso leve.

4. Expandir um componente.

O componente expandido é resolvido na Arvore de projeto do FeatureManager.

Manutencéao de referéncias externas a esbog¢os derivados (2025 SP1)

& (f) Part 1<1> @ (f) Part 1<1>
G () Part2<1> -> @ (f) Part 2<1> ->
@ (-) Part 3<1> ->7 @ () Part 3<1> -»
(1] Front Plane (1] Front Plane
(1] Top Plane [1] Top Plane
[] Right Plane [] Right Plane
L, Origin 1, Origin
|_E (-) Sketch1-=? derived [ (-) Sketch1 -= derived
2024 2025

Quando vocé usa Salvar como copia e continuar para copiar uma pega, as referéncias
externas a um esbogo derivado na pecga copiada sao mantidas.

As referéncias externas sdo mantidas quando vocé usa o Explorador de arquivos da
Microsoft® para copiar uma pega com um esboco derivado.

Para manter referéncias externas a esbocgos derivados:

108



Montagens

1. Abra um modelo que contenha duas pecas.

Neste exemplo, a Peca 1 é exibida na area de graficos.

@ Assembly
(1] Front Plane :|

(1] Top Plane
['] Right Plane N
I_, Qrigin L .
v @ () Part 1<1> E—F——D
v & (f) Part 2<1>

2. Crie um esbogo derivado.

a. Clique com o botdo direito em Peca 2 e clique em Editar peca '{5‘
b. Pressione Ctrl e selecione um esbogo da Peca 1 e um plano da Pega 2.

@ () Part 1<1>
[*] Front Plane L “
: [C e
|_;| Top Plane ~ -
1] Right PI ™~ g
[ Right Plane i N -
I_, Qrigin ' ’>'€ . b g
[ Base Sketch R ~.

@ () Part 2<1> -> T@pfl?ilff:l'?r-‘l'-'efﬂa\
['] Front Plane - nd

(1] Right Plane

c. Clique em Inserir > Esboco derivado.
Saia do modo editar no contexto clicando no canto de confirmagao.
e. Cliqgue em Arquivo > Salvar tudo.

(@}

A Pega 2 tem um esbogo derivado da Peca 1.

& (f) Part 2<1> ->
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
L, Qrigin

[ (-) Sketch1 -> derived

3. Crie uma cépia da peca que tenha o esbogo derivado.

Clique com o botdo direito em Pecga 2 e clique em Editar peca B.

Clique em Arquivo > Salvar como > Salvar como Copiar e continuar.
Salve a nova pega como Peca 3.

Saia do modo editar no contexto.

an oo
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4. Insira a nova peca no modelo.
a. Cligue em Inserir > Componente > Peca/montagem existente.
b. Na caixa de didlogo, selecione Peca 3 e adicione a peca.

A Peca 2 e a Pega 3 tém o esboco derivado.

~ & (f) Part 2<1> ->
|1| Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
I_, Qrigin
[ (-) Sketch1 -> derived

v @ (-) Part 3<2> ->
[*] Front Plane
|ﬂ Top Plane
[1] Right Plane
I_, Origin

[T (-) Sketch1 -> derived

5. Atualize a primeira peca.
a. Paraa Peca 1, cligue com o botdo direito do mouse no esboco e clique em Editar

esboco @
b. Modifique uma dimensao.

Uma dimensao na Peca 1 mudou de 200 mm para 170 mm.

c. Saia do modo editar no contexto.
A Peca 3 usa a dimensao atualizada e o esbogo derivado permanece definido.
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S ER|¢|® > =1

ra
- S
v @ () Part 1<1> a ,>’<\\
v & () Part 2<1> -> £ S

» @& (-) Part 3<1> ->

1 Front Plane -
[V
(1] Top Plane ~. e
(1 Right Plane >'< ~

. e o
L, Origin ———

[ () Sketch1 -> derived

Aviso ao mover componentes (2025 SP1)

A Large Component Movement

The previous drag of a component caused at least
one other component to move an extremely long
way. This can cause problems with view rotation
and zoom to fit. Press Undo to return the
component(s) to the previous position.

Undo

Quando um componente se move a uma longa distancia de um conjunto, o SOLIDWORKS
mostra uma mensagem de aviso.

Em alguns casos, um pequeno arrasto de um componente ou a alteragao das configuragoes
do mate pode fazer com que um componente se mova para longe da montagem.

A longa disténcia entre o componente e o conjunto pode causar problemas com rotacao
de visualizacdao e Zoom para caber ﬂ.

Para retornar o componente a posigdo anterior, cligue em Desfazer na caixa de didlogo
de notificagdo ou em Editar > Desfazer mover componente 9.
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Cancelar calculos de detecgao de interferéncias (2025 SP1)

Calculating Interference Detection

Calculating interferences between components..

==

Vocé pode cancelar calculos de deteccao de interferéncias.
Para cancelar calculos de detecgao de interferéncias:
1. Abra um modelo grande.

2. Clique em Deteccao de interferéncias % (barra de ferramentas Montagem) ou em
Ferramentas > Avaliar > Deteccgao de interferéncias.

3. No PropertyManager, clique em Calcular.
4. Clique em Cancelar na caixa de dialogo ou pressione Esc.
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Visualizagao de montagem

& Custom Column X
Properties: Envelope Component ~
E] Link color to property value
Color for non-matching values B
<Type a new value:> |:|

Edit Color

Vocé pode atribuir uma cor a um valor de propriedade, selecionar novas propriedades e
rolar os componentes para cima ou para baixo.

Na caixa de didlogo Coluna personalizada, é possivel selecionar Vincular cor ao valor

da propriedade para especificar uma cor para uma propriedade de componente. Quando
vocé seleciona essa opgao, ndo é possivel alterar as cores usando o controle deslizante

de cores.

Na barra de ferramentas de contexto de um componente, vocé pode usar as opcdes Rola
o componente para cima e Rola o componente para baixo para ocultar componentes.

FISBEDBN. I"NSNE
P E R[a v

Na caixa de didlogo Coluna Personalizada, essas propriedades estdo disponiveis:

As propriedades da 3DEXPERIENCE estdo disponiveis na 3DEXPERIENCE Platform. Para
essas propriedades, a opcdo Cor do link para o valor da propriedade estd sempre
ativado.

Propriedade Descricao

Componente do envelope Informa se o componente tem um
componente de envelope.

Propriedades de massa sobrescritas Informa se o componente tem propriedades
de massa substituidas.
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Propriedade Descricao

3DEXPERIENCE - Formato CAD

Informa o formato CAD do componente.
Exemplos de formatos CAD:

e 3DEXPERIENCE®
e CATIAV5

e X-CAD

e SOLIDWORKS®

3DEXPERIENCE - Espaco colaborativo

Relata os espagos colaborativos onde o
componente é salvo.

3DEXPERIENCE - Revisao mais recente

Informa se esta é a revisdo mais recente
do componente.

3DEXPERIENCE - Status de bloqueio

Informa o status de bloqueio do
componente:
e Bloqueado por mim

e Bloqueado por outro usuario
¢ Nao bloqueado

3DEXPERIENCE - Maturidade

Informa o nivel de maturidade do
componente:
e Congelado

e Em andamento
e Obsoleto

e Privado

e Liberado

3DEXPERIENCE - atualizado para
compatibilidade

Informa se o componente esta atualizado
para compatibilidade com a 3DEXPERIENCE
Platform.

Para vincular uma cor a um valor de propriedade:

1. Abra um modelo que contenha componentes com propriedades de massa substituidas.

2. Clique em Visualizagdao de montagem 49 (barra de ferramentas Ferramentas ou
na aba Avaliar no CommandManager) ou Ferramentas > Avaliar > Visualizagdao

de montagem.

3. Na aba Visualizagdo de montagem, clique na seta } a direita dos cabecalhos das

coluna.
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] iy
9 2 O @ @
Assembly Visualization ® X
o ) -
= G|¢|8 ¥
File Name ‘Quantity‘ Mass p‘
4. Cliqgue em Mais.
5. Na caixa de didlogo Coluna personalizada, em Propriedades, selecione uma
propriedade como Propriedades de massa substituidas.
6. Selecione Vincular cor ao valor da propriedade.
7. Cligue duas vezes em Digitar novo valor e insira um valor.
8. Clique em Editar cor e selecione uma cor para o valor.

Link color to property value

Color for non-matching values -

<Type a new value:> [ ]

Edit Color

Delete

9. Depois de fechar as caixas de didlogo, na guia Visualizacdo de montagem, clique no
cabecalho da coluna Propriedades de massa substituidas para classificar a coluna

por valores.
Assembly Visualization ® X
$ ¢ B V-
File Name ‘ Quantity‘ Overridden Mass Properties I“
@ DoorfFrame 2 Yes
d@ Column 3 No
d@ Door 2 No
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Instancias SpeedPak

@ JIG SAW ASSEMBLY

4
4
4

@ (f) BEZEL - LEFT<1> ->*
@ (f) BEZEL - RIGHT<1> ->*
) () KNOB<1> ->*

@J (f) BATTERY<1> ->*

T@ (-) "GEAR BOX ASSEMBLY"

@ (-) “sKID PLATE ASSEMBLY"
@ (-) "PLUNGER ASSEMBLY"

E possivel criar uma instancia do SpeedPak a partir de uma submontagem sem modificar
a submontagem referenciada. A instancia do SpeedPak é salva na montagem de nivel

superior.

E possivel editar uma instancia do SpeedPak clicando com o botdo direito do mouse na
instancia e clicando em Opgoes do SpeedPak > Editar SpeedPak.

Inserir uma instancia do SpeedPak

E possivel criar uma instancia do SpeedPak, adicionando uma montagem ao modelo.

Para inserir uma instancia do SpeedPak:

1. Abra um modelo e clique em Inserir > Componente > Inserir instancia do

SpeedPak e

projetos.

Inserir instancia do SpeedPak ndo esta disponivel no modo Revisao de grandes

2. No PropertyManager, selecione uma montagem a ser inserida e especifique as opgoes.

3. Clique em Avangar ® para abrir o SpeedPak PropertyManager e especifique as

opcOes SpeedPak.

A instancia do SpeedPak '® & exibida na® arvore de projeto do FeatureManager.

Criar uma instancia do SpeedPak

E possivel criar uma instancia do SpeedPak a partir de uma submontagem que esta no

modelo.
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Para criar uma instancia do SpeedPak:

1. Abra um modelo que tenha submontagens.

2. Clique com o botdo direito em uma configuracao e clique em Opgoes SpeedPak.
3. Selecione as opgoes: Criar SpeedPak combinado ou Criar graficos SpeedPak.
4

Quando solicitado, selecione Criar uma instancia do SpeedPak na montagem de
nivel superior.

A instancia do SpeedPak g aparece na arvore de projeto do FeatureManager.

Alternar entre uma instancia do SpeedPak e uma submontagem pai

Para alternar entre uma instancia do SpeedPak e uma submontagem pai:
1. Na Arvore de projeto do FeatureManager, clique com o botdo direito na instancia

SpeedPak T® e clique em Opgoes do SpeedPak > Definir SpeedPak como pai.

2. Opcional: Para voltar a insténcia do SpeedPak, clique com o botdo direito na
submontagem e clique em Opgoes do SpeedPak > Usar SpeedPak.

Deteccao de interferéncias no modo Revisao de projeto grande

- g Spur Conveyor
@ [E '@' e figj conv rail-1

' con (?) [J.E}lj conv roller-1
@%}ﬁ Interference Detection '*3/' 'F_j
gL
1) conv motor-1
v X &

@) conv rail cover-1

Selected Components N :[i% conv frame brace-1

Spur Conveyor 4 i@ Conv leg assy-1
dTL ,
») conv rail-3

ITL .
Calculate prIJ conv rail bracket-1
rf[j i o

Vocé pode usar a detecgao de interferéncias em montagens abertas no modo Revisao de
projeto grande.

No modo Revisdao de projeto grande, o volume de interferéncia ndo esta disponivel e
os calculos para deteccao de interferéncia sao aproximados. Para obter resultados
precisos, resolva os componentes e recalcule as interferéncias.

Para usar a detecgdo de interferéncias no modo Revisao de projeto grande:

1. Abrir uma montagem no modo Revisao de projeto grande.
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2. Clique em Deteccgao de interferéncias % (guia Revisao de grande projeto) ou em
Ferramentas > Avaliar > Deteccdo de interferéncias.

3. Especifique as opgdes no PropertyManager e cligue em Calcular.

As opcoOes estdo disponiveis no PropertyManager:

e Criar pasta de componentes de fixacao
¢ Criar pasta de representacoes de rosca correspondentes
¢ Componentes excluidos

e Ocultar componentes excluidos da vista
e Ignorar todos os menores que

e Ignorar corpos/componentes ocultos

e Incluir corpos de superficie

¢ Memorizar componentes excluidos

¢ Classificar do maior para o menor

o Classificar do menor para o maior

¢ Tratar coincidéncia como interferéncia

Avaliacao de desempenho

® Open Summary

This assembly was last opened in 1 minutes and 7 seconds.

Graphics Triangles Details
Total triangles in the assembly: 4,378,272

A Previous Version References
346 of 403 documents in this assembly have not
been updated to the latest version of SOLIDWORKS

Na caixa de didlogo Avaliagdo de desempenho, é possivel ver o nimero de documentos
desatualizados, o tempo necessario para abrir a montagem e o numero total de tridngulos
graficos.

Novas opgoes e informacgoes:
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Opgoes e

informacoes

Descricao

Tempo para abrir

Em Abrir resumo, exibe o tempo necessario Desempenho de
para abrir a montagem. abertura

Procurar por
documento de
referéncia

Lista o nUmero de documentos encontrados nas Desempenho de
pastas Documentos referenciados e o tempo abertura
necessario para realizar a pesquisa.

Namero total de
triangulos na
montagem

A opcdo Detalhes dos triangulos graficos Desempenho de
exibe o numero total de tridangulos graficos na exibicao
montagem de nivel superior.

No nimero, o SOLIDWORKS usa o separador
especificado pelo sistema operacional para
separar grupos de milhares.

Reduzir qualidade
da imagem

Em Qualidade da imagem sombreada, reduz Desempenho de
a qualidade de imagem sombreada para 50%  exibigao

para as pegas com qualidade de imagem mais

alta.

Essa opgdo ndo se aplica as submontagens.

Nao disponivel para montagens abertas no
modo peso leve, exceto quando a montagem
tem uma submontagem flexivel.

Clicar em Reduzir qualidade da imagem move
o controle deslizante Baixa (mais rapido) -
Alta (mais lento) para mais perto do lado
Baixa (mais rapido).

Para exibir o controle deslizante, clique em
Ferramentas > Opgdes > Propriedades do
documento > Qualidade da imagem. O
controle deslizante esta em Resolucao
HLR/HLV com qualidade sombreada e de
rascunho.

Tempo total para
resolver
posicionamentos

Em Posicionamento, exibe o tempo necessario Desempenho de
para resolver os posicionamentos quando vocé reconstrugao
reconstréi a montagem.

Abrir e Isolar
componentes

Vocé pode usar Abrir e Isolar componentes Desempenho de
na caixa de didlogo Posicionamentos. reconstrugao

Em Posicionamentos, clique em Exibir estes
arquivos % para abrir a caixa de didlogo.
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Opgoes e Descricao

informacoes

Submontagens Lista o niumero de posicionamentos nas Desempenho de

flexiveis submontagens flexiveis. reconstrugao

Configuragbes Lista as pegcas com mais de 20 configuragdbes = Desempenho de
i A . []] 5

reconstruidas ao que tém a marca de Reconstruir ao salvar . reconstrugao

salvar

Estatisticas Em Montagens, as estatisticas ndo incluem Estatisticas

posicionamentos suprimidos.

Para usar a avaliacdao de desempenho:

1.
2.

Abra uma montagem.

Cliqgue em Avaliacao de desempenho e (barra de avaliacao) ou em Ferramentas
> Avaliar > Avaliacdo de desempenho.

Para reduzir a qualidade da imagem:

1.

2.

w

5.

Abra um modelo e cliqgue em Ferramentas > Opgoes > Propriedades do
documento > Qualidade da imagem.

Revise a posicao do controle deslizante em Resolugao HLR/HLV com qualidade
sombreada e de rascunho.
Shaded and draft quality HLR/HLY resolution

Low (faster) High (slower)

| [ —

Cligue em Ferramentas > Avaliar > Avaliacdao de desempenho.
Em Qualidade de imagem sombreada na secdo Desempenho de exibicao, clique

em Reduzir qualidade de imagem F3)

A shaded Image Quality
8 parts have a medium high image quality set in the
Document Properties.
% Show These Files
() Reduce Image Quality
Apds a atualizacao dos resultados em Avaliacdo de desempenho, verifique a posicdo

do controle deslizante em Resolugao HLR/HLV com qualidade sombreada e de
rascunho.
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Shaded and draft quality HLR/HLV resolution

Low (faster)

High (slower)

9

a

.

Vincular estado de exibigao ao componente de origem padronizado

Component Properties

Display State specific properties

DHide Component
Referenced Display State

(® Use same Display State as pattern seed component

(O Use named Display State:

- <Default>_Display State 1

Vocé pode vincular o estado de exibicdo dos componentes padronizados ao componente

original padronizado.

Use as seguintes opgdes na caixa de diadlogo Propriedades do componente para vincular

o estado de exibigao:

EE Linear Pattern

v

X

Options

]

Synchronize movement of flexible
subassembly components

Synchronize configuration of patterned
components to seed

Synchronize Display States

Usar mesma exibicdao do Vincula o estado de exibicao dos componentes

componente original do recurso padronizados ao componente original
original padronizado.
Desativa a lista de Estados de exibicao.

Usar Estado de exibicdo nomeado Ativa a lista de estados de exibicao.

Essa opgdo é ativada quando o componente
padronizado faz referéncia a uma configuracao
diferente para o componente original padronizado
e o tipo de exibicdo é um estado de exibicao

vinculado.

Vocé pode vincular o estado de exibicdo em qualquer PropertyManager de Padrao do
componente. No PropertyManager, na opcao Sincronizar configuraciao de componentes

padronizados para origem, selecione Sincronizar estados de exibicao.
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Para vincular o estado de exibicao ao componente de recurso original:

1. Abra um modelo que contenha componentes padronizados.
2. Na arvore de projeto do FeatureManager, expanda componente padronizado.
3. No componente padronizado expandido, clique com o botado direito do mouse em um

componente e clique em Propriedades do componente .
4. Na caixa de dialogo, selecione usar o mesmo estado de exibicao que o
componente de recurso original.

Quando Sincronizar Estados de exibicao estiver selecionado em um
PropertyManager Padrao de componentes, a opcao Usar o mesmo estado de
exibicao que o componente de origem de padrdo esta selecionada e nao pode
ser desmarcada.

Inserir montagens com recursos revertidos

@ fan
@ Insert Component - @ (-) fan stand<1>
v X - & (f) fan base<1=>
g Solid Bodies(1)

Message ' $5 Material <not specified>

[ Sketch1

< AxisT
— [*] Plane1

[ Sketch?

» @ Surface-Fill4
24 Thicken

4 Boss-Extrude

Part/Assembly to Insert

Open documents:

Combine

Em um modelo, é possivel inserir uma montagem com uma referéncia de peca que tenha
recursos revertidos.

Para inserir uma montagem com recursos revertidos:

1. Abra um modelo e clique em Inserir componentes =4 (barra de ferramentas
Montagem) ou em Inserir > Componente > Montagem/peca existente.

2. Selecione uma montagem que contenha uma pega com recursos revertidos.

Uma montagem é adicionada ao modelo.
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Copiar com posicionamentos

@@ Copy with Mates @
W O + @:.:.

Step 2: Mates A
Mates ~

A Coincidenta

ﬁ? Sloti

DRepeat

Vocé pode usar Copiar com posicionamentos para copiar componentes que tenham
um posicionamento de bloqueio, um posicionamento de caminho, um posicionamento de
acoplador linear ou um posicionamento mecéanico.

Para posicionamentos de articulacdo, vocé pode copiar no maximo 6 posicionamentos
de articulagdo ao mesmo tempo.

Copiar com posicionamentos:

1. Abra um modelo e clique em Copiar com posicionamentos o (barra de ferramentas
Montagem) ou em Inserir > Componente > COpia com posicionamentos.

2. No PropertyManager, selecione um componente que tenha posicionamentos mecéanicos.
3. Cligue em Avancgar @,

Em Posicionamentos, os posicionamentos mecéanicos sao listados.

Desempenho ao calcular propriedades de massa

O desempenho é melhorado ao calcular as propriedades de massa para uma montagem.
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Controlar a visibilidade de esbogos de pegas em montagens

Vocé pode controlar a visibilidade de esbogos de pecas em montagens.

O SOLIDWORKS mantém a visibilidade dos estados de exibicdo do esbogo quando vocé
insere uma peca na montagem. Nas versdes anteriores, a peca teve precedéncia sobre
0 esboco.

Para controlar a visibilidade de esbogcos de pecas em montagens:

1. Crie uma pega com dois esbogos.
2. Crie dois estados de exibicdo na peca.

3. Faca com que o esbogo seja visivel em um estado de exibicdo e o outro esbogo seja
visivel no outro estado de exibicdo.

4. Insira duas instadncias da peca em uma montagem.

5. Facga com que o esbogo seja visivel de modo que cada estado de exibicdo de peca
seja visivel.

Cada componente mostra a visibilidade do esbogo por seu estado de exibigao
referido.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

¢ Ocultar ou mostrar a expressao de texto da anotagao (2025 SP2)
e Inserir tabelas de familia em desenhos (2025 SP1)

e Criar simbolos de acabamento de superficie em conformidade com a ISO 21920
(2025 SP1)

¢ Vincular Listas de materiais aos Estados de exibicao (2025 SP1)

e Criar BOMs planificadas (2025 SP1)

e Desenhos de geracao automatica (2025 SP1)

e Tipos de tolerancia adicionais para dimensées de chanfro

e Substituicdao da quantidade da BOM para listas de corte detalhadas

e Recarregar desenhos

e Exportar exibicoes de desenho como blocos para arquivos DXF/DWG

e Insercao e visualizagao de representacoes de rosca em desenhos de montagem

Ocultar ou mostrar a expressao de texto da anotacao (2025 SP2)

Vocé pode ocultar ou mostrar a expressao de texto de anotacdo na folha de desenho.
Para ocultar ou mostrar a expressao de texto de anotacao na folha de desenho:

1. Clique em Exibir > Ocultar/Exibir.
2. Selecione Expressao de texto para anotacgao.
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Inserir tabelas de familia em desenhos (2025 SP1)

Family Table
:;M Nll'l‘;l:ﬁ DESCRIPTION | A B D(Dl|DB| D¥ |DIO|(C|DI4|D1&|D5 | E
1 | Default P40 | 20 |7o|B0 |80 |11e7%| 30 |3 B0 | 15 [ 22 |34
2 | sooon pa4o0| @20 |7ols0|s0|11879| 30 3| 80 | 15 |22 (38
3 | BD2001 P41 | ®20.5|71|80 |80 |120.59| 30 |3 | B8O | 15 |22 |37
& | BD30O) Paz| @21 |72|s0 |80 | 12239 30 (3| 80 | 15 |22 (38
5 | BD2001 @43|@21.5|73|80 |80 | 12419 30 |4 B0 | 15 |22 |30
& | BDS0OI Paa| M2z |74|50|80| 126 |30 [4] 80| 15 |22 |40
7 | BDS0OI Bas|d2z25|75|80 |80 |127.81| 30 (4|80 | 15 |22 |4
8 | BOFOOI Pas | 23 |75|80| 80| 129.62] 30 | 5] 80| 15 |22 |42
¢ | BDBOOI D47 | H23.5|77|80 |80 |131.44| 30 |5 80 | 15 |22 |43
10 | BOROOI Pa4g| P24 | 78|80 |80 |1233.25) 30 |5 80 | 15 |22 |44
11 | B10001 P4? | P245|72 |80 |80 | 13507 | 30 | 5| BD | 15 | 22 |45

Vocé pode usar o comando Tabela de familias para inserir dados de configuragdo em
desenhos.

Vocé pode especificar os parametros da tabela em Ferramentas > Opcgoes >
Propriedades do documento > Tabelas > Familia. Vocé pode especificar o local do
modelo da tabela de familias em Ferramentas > Opgdes > Opgoes do sistema >
Locais de arquivos > Exibir pastas para > Templates da tabela de familias.

Se vocé clicar duas vezes em uma célula da tabela de familias para edita-la, o software
solicitara que vocé mantenha a vinculagdo, e que o modelo externo herde as alteracoes,
ou quebre a vinculagdo para substituir o valor. Vocé pode restaurar o link quebrado
limpando a célula.

Beneficios: Vocé pode inserir rapidamente dados de configuracdo em desenhos sem
precisar de solugoes alternativas. As tabelas de familias exibem variagdes em configuracbes
de peca e montagem ou propriedades personalizadas em uma tabela nos desenhos do
SOLIDWORKS.

Para inserir tabelas de familias em desenhos:
1. Em um desenho do SOLIDWORKS, cliqgue em Inserir > Tabelas > Tabela de

familias Zk.
2. No PropertyManager:

a. Selecione o arquivo a partir do qual criar a tabela de familias e clique em Avancar

b. Especifique opgoes para definir a tabela de familias.
c. Cliqueem ¥v.

3. Clique na area de desenhos para colocar a tabela.
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No menu ou na caixa de didlogo da coluna de dimensdo para tabelas de familia,
especifiqgue o Nome da dimensao para o nome da coluna. O nome é especifico do
desenho. As alterag6es no nome da coluna aplicam-se a todas as tabelas de familias
no desenho que fazem referéncia a mesma dimensé&o de direcao.

4. Opcional: Se vocé clicar em Inserir > Itens de modelo e inserir itens no desenho,
a notificacdo Nome da dimensdo da tabela de familias serd exibida. Clique em
Definir exibicao da dimensao para exibir os itens inseridos usando o nome da
dimensao da tabela de familias.

':D Family Table Dimension Name

Some dimensions are included in one or
mare family tables, These dimensions can be
set to display as the name in the family
table,

Set Dimension Disp...

Para alternar a exibicdo dos itens inseridos no desenho, vocé também pode selecionar
os itens para abrir o PropertyManager Dimensao. Na guia Valor, em Nome da
dimensdo da tabela de familias, selecione Exibir como nome na tabela de
familias para exibir os itens usando os nomes da tabela. Desmarque a opgdo para
exibir os itens usando seus valores.

Criar simbolos de acabamento de superficie em conformidade com a ISO
21920 (2025 SP1)

Vocé pode inserir simbolos de acabamento de superficie que estejam em conformidade
com as mais recentes normas ISO, incluindo ISO 21920-1, ISO 1302:202, e ISO
1302:1992.

Vocé pode usar os seguintes simbolos.
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21920-1

1302 (2002)

1302 (1992)

Para criar simbolos de acabamento de superficie em conformidade com a ISO
21920:

No desenho, clique em Ferramentas > Opgodes > Propriedades do documento
> Anotacbes > Acabamentos da superficie.
Na caixa de didlogo, em Padrdo de simbolo de superficie, selecione um padrdo e clique
em OK.

1.

2.

Vincular Listas de materiais aos Estados de exibicado (2025 SP1)
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No PropertyManager Lista de materiais (BOM), vocé pode vincular uma BOM aos Estados
de exibicdo.

Beneficios: Vocé pode ver itens na BOM apenas para componentes que estdo visiveis
na exibicao.

Para vincular BOMs a Estados de exibigao:

1. No PropertyManager Lista de materiais, em Configuracoes, selecione Vincular ao
estado de exibigao.

W

2. Clique em e selecione um Estado de exibicdo.

3. Cliqueem ¥

Criar BOMs planificadas (2025 SP1)

ITEM MO, PART NUMBER QY.
1 Valve Block 1
2 Check Valve 1
5 Check Valve 1
Center Shatt

4 Piston Inlet Valve 4
Washer

5 Piston Inlet Valve O- 3
Ring

& Check Valve Body 2
Piston Inlet Valve

7 Ball 4

8 Check Valve Quter o
Washer

No PropertyManager de Lista de materiais, é possivel criar BOMs lineares para exibir as
quantidades totais de todos os componentes.

Beneficios: BOMs lineares economizam tempo e esforco no calculo do nimero total de
quantidades dos componentes.

A BOM linear exibe:

¢ O modelo como uma lista de componentes sem indentagao.
¢ O componente apenas uma vez se ele existir em varios niveis do modelo.
e A quantidade total do componente, adicionando as quantidades de cada componente.

Para criar BOMs lineares

1. Em um desenho, clique em Lista de materiais B (barra de ferramentas Tabela) ou
Insira > Tabelas > Lista de materiais.

2. No PropertyManager, Tipo de BOM, selecione Linear.

3. Cliqueem ¥.
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Desenhos de geragao automatica (2025 SP1)

[

ITEM NO. PART NUMBER QrTy.

1.3%

1 Handle [Flashlight) 1
Switch Housing

2 (Flashlight] I
3 Clip (Flashlight) 1
4 Pivot [Flashlight) 2

EEVISIONS

TOME REV. DESCRIFTICON DATE AFPFEOVED

Al A Mods per lohn 117182024 TEF
Vocé pode gerar automaticamente desenhos de pegas e montagens.
Beneficios: Gerar desenhos automaticamente reduz erros e tempo gasto em tarefas
repetitivas.

Geracao automatica de desenhos

Vocé pode gerar automaticamente desenhos de pecas e montagens.
Para gerar desenhos automaticamente:
1. Siga um destes procedimentos:

e Clique em Arquivo > Gerar desenho automaticamente.

¢ Na arvore de projeto do FeatureManager ou area de graficos, clique com o botdo
direito do mouse em uma pega, submontagem ou montagem e clique em Gerar
desenho automaticamente.

2. Opcional: Para selecionar varios componentes de pega ou montagem, execute um
dos seguintes procedimentos:

e Na arvore de projeto do FeatureManager ou area de graficos, pressione Ctrl +
para selecionar os componentes e clique em Arquivo > Gerar desenho
automaticamente.

¢ No painel de tarefas, clique em Gerar desenhos automaticamente e em Editar.
3. No PropertyManager, especifique as opgdes e clique em ¥ .

PropertyManager de Gerar desenhos automaticamente

No PropertyManager Gerar desenho automaticamente, vocé pode selecionar componentes
de pecas ou montagens para gerar um desenho automaticamente.
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Para abrir este PropertyManager:

Em uma pega ou montagem, clique em Arquivo > Gerar desenhos automaticamente.

Componentes selecionados Especifica os componentes a incluir no desenho
gerado automaticamente.

Titulo Especifica um titulo para o desenho gerado
automaticamente.

ey Redefinir para o nome do Redefine o titulo do desenho para o nome do
arquivo arquivo de pega ou montagem.
Salvar no local Especifica uma pasta para salvar o desenho

gerado automaticamente.

O mesmo que a Salva o desenho gerado automaticamente na
peca/montagem pai mesma pasta que o componente selecionado
para a geracdo do desenho.

Guia Tarefas (Gerar desenhos automaticamente)
A guia Tarefas (Gerar desenhos automaticamente) mostra uma lista de desenhos gerados
e seu progresso. Vocé pode monitorar o progresso dessas tarefas de desenhos e agir.
Para abrir esta guia:

Em uma pega ou montagem, selecione a ferramenta Tarefas (Gerar desenhos
automaticamente) na guia Painel de tarefas.

] il JC 2NN

Titulo Exibe o nome do desenho gerado.

Status Exibe o status da geracao do desenho. O status inclui
um desses icones:

. E Em andamento

. o Concluido
. e Falhou
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Acgoes Exibe acdes que vocé pode executar:

e Cancelar. (Disponivel durante a criacdo do desenho.)
Cancela a geracao de desenho automatico para o item
selecionado.

e Abrir. (Disponivel quando o software completa a
criagdo do desenho.) Abre o desenho no modo de
Detalhamento.

o Exibir detalhes. (Disponivel quando a criagdo do
desenho falha.) Abre o relatorio para mostrar por que
o0 desenho gerado automaticamente falhou.

e Cligue com o botdo direito do mouse em qualquer
linha na guia tarefa para:

e Apagar Apaga a linha selecionada da lista.

e Apagar tudo. Apaga todas as linhas da guia
Tarefa, exceto as linhas em andamento. Isso inclui
linhas em que o status estd completo ou falhou.

Tipos de tolerancia adicionais para dimensodes de chanfro

/. N

L2 '@%’ +
@@ @{»
& @
- @ +
AN /o

Vocé pode especificar os tipos de tolerdncia MIN, MAX, Limite, Ajustar e Ajustar com
tolerancia para dimensdes de chanfro em desenhos.

Para acessar tipos de tolerancia adicionais para dimensdes de chanfro:

1.

2.
3.

Cliqgue em Ferramentas > Opc¢oes > Propriedades do documento > Dimensoes
> Chanfro.

Na caixa de didlogo Propriedades do documento - Chanfro, clique em Tolerancia.

Na caixa de didlogo Tolerancia de dimensao de chanfro, em Tipo de tolerancia,
selecione uma tolerancia e clique em OK.
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Substituicao da quantidade da BOM para listas de corte detalhadas

Y Bill of Materials

Cut List Tahle v

X

Table Template

bom-standard
Delete
Property N BOM Type
LEMTH Top-level only
AMGLE () Parts anly
| ANGLEZ ] olndented

Fiaer ™

Mo numbering

Detailed cut list

Dissolve part level rows

Calculate gquantity using BOM
quantity

No PropertyManager de Lista de materiais, vocé pode escolher uma opcao para Lista de

@ - o X
BOM quantity:
~
LEMETH e Edit List
%
~

Yalue f Text Expression

Evaluated Walue

MGTH@@@EIDE TUBES

T50

NGLEl@@@s|DE TUBES

Q.00

NGLE2@ @@ sIDE TUBES

Q.00

*3

v

corte detalhada para usar a quantidade da BOM em soldagens.

Quando vocé seleciona a opgdo Calcular quantidade usando a quantidade da BOM,
o software usa a propriedade que vocé seleciona na lista de Quantidade da BOM e usa
o valor como multiplicador. Se vocé desmarcar a opgao, a tabela da BOM exibira a

quantidade como o nimero de instancias.

Para usar a substituicdao da quantidade da BOM para listas de corte detalhadas:

1. Clique em Lista de materiais% (barra de ferramentas Tabela) ou Inserir > Tabelas

> Lista de materiais.

2.

usando a quantidade da BOM.

Clique em ¥ .
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Recarregar desenhos

Vocé pode recarregar desenhos do SOLIDWORKS. Isso é util em ambientes multiusuario
se vocé tiver acesso somente leitura e quiser a versao mais recente com alteragoes feitas
por outro usuario.

Esse aprimoramento foi incluido pela primeira vez no SOLIDWORKS 2024 SP2, mas
nao totalmente documentado naquele momento. Nés o incluimos aqui para promover
a conscientizagdo completa do cliente sobre o aprimoramento.

Beneficios: Vocé pode usar a recarga para desfazer as alteracdes desde a Ultima operacao
de salvamento. Vocé pode recarregar a versao mais recente de um documento,
principalmente se tiver acesso somente leitura e outro usuario tiver feito alteracées.

Para recarregar desenhos:

1. Em um desenho, clique em Arquivo > Recarregar.

Exportar exibicoes de desenho como blocos para arquivos DXF/DWG

Vocé pode exportar exibicdes de desenho como blocos para arquivos .dxf ou .dwg.

Esse aprimoramento foi incluido no SOLIDWORKS 2024 SP2, mas ndo totalmente
documentado naquele momento. Nds o incluimos aqui para promover a plena consciéncia
do aprimoramento.

Beneficios: Agrupar geometria relacionada em blocos ajuda a organizar desenhos e
facilita a navegacdo e a gestdo de projetos complexos.

Para exportar exibicoes de desenho como blocos para arquivos DXF/DWG:
1. Em um desenho, cliqgue em Ferramentas > Opcdes > Opcoes do sistema >
Exportar.
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2. Em Formato de arquivo, selecione DXF/DWG.
3. Clique em OK.

Insercao e visualizagao de representacdes de rosca em desenhos de
montagem

Vocé pode inserir e visualizar representagoes de rosca em desenhos de montagem.

Esse aprimoramento foi incluido pela primeira vez no SOLIDWORKS 2024 SP2, mas
ndo totalmente documentado naquele momento. Nés o incluimos aqui para promover
a conscientizagcdo completa do cliente sobre o aprimoramento.

Beneficios: Vocé tem mais controle sobre se deseja ou ndo inserir e visualizar
representacoes de rosca em desenhos de montagem.

Antes, quando vocé inseria roscas cosméticas em uma montagem, as roscas cosméticas
ndo eram vistas automaticamente nos desenhos. Vocé teve que clicar em Inserir >
Modelar itens > Representacdo de rosca para ver as representagdes de rosca.

Para inserir representacoes de rosca em desenhos de montagem:

1. Cliqgue em Ferramentas > Opgdes > Propriedades do documento >
Detalhamento.

2. Em Insercao automatica na criacdo da exibicdo, selecione Roscas cosméticas
- montagem (pode afetar o desempenho) e clique em OK.

Para importar representacoes de rosca em desenhos de montagem:

1. No PropertyManager de Vista de desenho, em Opg¢oes de importacao, selecione
Importar anotacoes e Representacoes de rosca.

2. Cliqueem Y.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Traduzir cabegalhos de coluna da tabela de projeto (2025 SP2)
e Tabelas do estado de exibicao

Traduzir cabegalhos de coluna da tabela de projeto (2025 SP2)

SOLIDWORES x

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FRENCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—» Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their original language.

Don't show again Cancel

A

E possivel traduzir automaticamente os cabecalhos de coluna de uma tabela de projeto
para o idioma atual do SOLIDWORKS. Essa funcionalidade é suportada por todos os
idiomas do SOLIDWORKS.

Beneficios: Vocé pode exibir cabecalhos de coluna de tabela de projeto no idioma local
do SOLIDWORKS sem solugdes alternativas necessarias.

Por exemplo, vocé cria uma tabela de projeto no idioma alemdo com um cabegalho de
coluna $BESCHREIBUNG. Se vocé abrir a tabela de projeto em uma versdo em portugués
do SOLIDWORKS, podera traduzir automaticamente o cabecalho da coluna como
$DESCRICAO. Se vocé abrir a mesma tabela de projeto em uma versdo italiana do
SOLIDWORKS, podera traduzir automaticamente o cabegalho da coluna como
$DESCRIZIONE.
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O processo de traducdo é apenas temporario durante o processo de edicdo de tabelas.
A tabela de projeto no modelo permanece no idioma original.

Para traduzir cabecalhos de coluna da tabela de projeto:

1. Abra um modelo com uma tabela de projeto que foi criada em outro idioma. Neste
exemplo, a tabela de projeto original esta em francés.

2. No ConfigurationManager l:%, em Tabelas, clique com o botdo direito do mouse na
tabela de projeto do Excel em idioma estrangeiro e clique em Editar tabela.

SEIREE R

Configurations

- @ Main Assembly Configuration(s) (Base)
~ [@) Tables
‘% Table de paramétrage Excel ‘
E Configuration Table
’ Configuration Comments
r TEx v B Base [ Main Assembly ]
B Plate [ Main Assembly ]

A caixa de diadlogo Idioma do cabecalho da coluna Tabela de projeto é <idioma
estrangeiro> alerta que o idioma da tabela de projeto é diferente do idioma atual.

SOLIDWORKS

Design Table column header language is FRENCH
The language of the design table column headers is FREMCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.
Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—* Translate the column headers

The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

) Don't show again Cancel

3. Cligue em Traduzir os cabegalhos das colunas.

A tabela de projeto é aberta com os cabecgalhos de coluna franceses traduzidos para
o inglés.
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Tabelas do estado de exibicao

= @ |
| SEl——
Configurations N Display State Table
b @ Light_& Configuration(s) (Default) Comygonent Hame Taernal T”B-lo::«:::: —
R Tobles mll ternal] pody | Head 50| D3PL% | < Creates o new display state »
- Bound Swivel Cap_%-1 L [Hidsen | & @l o| .
b Configuration Comments R Cmee [0 C [O(®ID[C
Fe v [ ] Defauit | Light &1 Head_Sub_8 1Reflecior &1 | |wosen || @ | O |C [0 C
= el S es dnbed Switch_&-1 | Hidden | & @ - C
b E Tables Head_Sub_&-1/Minmture Balb . |Hidden ml - | 1ol C
|3 Display State Tabl Holder_&. Jwaen (O] O |O|@| 0] C
: B Swivel &1 ||| tideten L | @) e| @8 L
Extemal Onl Swivel Chip_R-1 L |midgen 1 0 [- BN - NN
Q Body
e e ok | | canest | apol Help

Em montagens com varios estados de exibicdo, vocé pode usar a Tabela do estado de
exibicdo para controlar os estados de exibicao.

A Tabela do estado de exibicdao permite:

Controlar o estado Ocultar/Exibir de um componente

Adicione um novo Estado de exibicao clicando na coluna Cria um novo estado de
exibicao

Adicione um novo componente a tabela clicando duas vezes no componente no
PropertyManager ou na area de graficos

Clique duas vezes na célula de nome de um estado de exibicdo para alternar para esse
estado de exibicao

Clique com o botdo direito do mouse na célula de nome de um estado de exibicdo para
renomear o estado de exibicdo ou alternar para ele

ﬂ L‘\5 Rename Display State

e Switch to Display State
e |

Para acessar a tabela de estado de exibicdo, no ConfigurationManager [%, em Estado de

exibicdao > Tabelas , cligue com o botdo direito do mouse em Tabela do estado de

exibicao e cliqgue em Exibir tabela.
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[N Display State Table

Top Level Display States

Component Name Parameters All mé;?:' Baody |Head Bﬁfa— E{:ﬂg < Creates a new display state =
Round Swivel Cap_&-1 ﬂ Hidden [:] [:] [:] ﬂ D [:]
Clip_&-1 ||| Hidden Ol 0O | o@ea|lO)| O
Head_Sub_&-1/Reflector_&-1 .| Hidden ol @ oOo|0/0| 0
Switch_8-1 ||| Higden O O |0 @e|0| 0
Head_Sub_8-1/Miniature Bulb - || Hidden O @8 | o|0|0o| o
Holder_&-1 vHiggen (O O |0 | @O0 O
Swivel_8-1 ||| Hiaden O 0O @ @8 a| 0
swivel Clip_&-1 ||| Hiaden Ol 0 e e a|Jd

QK Cancel Apply Help

b A

Informagoes gerais

¢ A tabela sera exibida se a montagem de nivel superior contiver mais de um estado de
exibigao.

e A tabela esta disponivel para estados de exibicdo desvinculados e vinculados. Para
estados de exibicdo vinculados, a tabela mostra os estados de exibicao que estdo
disponiveis para a configuragdo ativa.

e Na tabela, é possivel clicar em Ocultar/Exibir estado de exibicao referenciado

w2 para ocultar/exibir a linha do estado de exibicao referenciado para cada
componente em todos os estados de exibicdo de nivel superior.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Opgcoes de exportacao do Extended Reality (2025 SP2)

e Importar IFC e arquivos STEP (2025 SP2)

e Filtrar componentes ao importar arquivos IFC (2025 SP1)
e Exportar propriedades personalizadas para arquivos IFC
e Importar arquivos do Extended Reality

Opcoes de exportacdo do Extended Reality (2025 SP2)

Sorvtern Oirtiom, - GLTF/GLE

Syrtam Opliont  Ducument Properbe

Ganersd Fiie Formak

[E 1] GATFAGLE
B 3 Dramangs
NR Exporter Settings

L g Display Seyle e
Ars Mgl e Somry

Scene PeAomranie Lapo Camansy
(| Expart Views Calors Tapom gty
— Stk
|__|Export Cameras LT E R et Armgipng
— . Doty Expos Mahon Sudies
__|Expart Lights Sabsction

Perk Expor Exphases Views

ifsemanc

Animations Aavarciblios Comgeeuisan
. Esterriad Refeienies .
("l Expart Motion Studies Dot Terplates e
= Fia Locaten
|| Export Exploded Views Featurebanages

Spin Bax increment:

i Vs

Compression Baciup Reco
B Uik Draco Compression Touch

Mol Wigerd Toodb

Fi Expicees

—_— Search
K Cangel allaboaation
Messages'Lmors Warrangs
Dromased Messages
e
Expart

2024 2025

As opcoes de exportagao para salvar arquivos como arquivos de realidade estendida
foram movidas da caixa de didlogo Configuracdes de exportacdo de XR para a caixa de
didlogo Ferramentas > Opcgoes > Opcoes de sistema > Exportar.

Beneficios: Essa arquitetura revisada permite melhorias futuras no desempenho.
Para abrir a caixa de didlogo Exportar:

1. Em um modelo, clique em Arquivo > Salvar como.

2. Na caixa de didlogo, para Salvar como tipo, selecione Extended Reality (*.glb)
ou Extended Reality (.gitf).
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3. Clique em Opgoes para abrir a caixa de didlogo Exportacdo de opgoes do sistema
para Arquivos GLTF/GLB.

As opcoes de exportagao nao foram alteradas.

Importar IFC e arquivos STEP (2025 SP2)

Zoom/Pan/Rotate
Recent Commands 4
Keep Components

Exclude Compenents

Exclude Other Components
Select Identical Compenents

Customize Menu

Ao filtrar componentes a medida que importa IFC ou arquivos STEP, todas as opgoes de
selecdo de componentes ficam disponiveis quando vocé clica em Gerar visualizacdao 3D

& e clica com o botdo direito do mouse em componentes na area de graficos.
Anteriormente, essas opgoes estavam disponiveis somente na Arvore de projeto do
FeatureManager.

Beneficios: A selecdo de componentes para filtrar € mais eficiente e uniforme.

Essas opgOes estdo disponiveis quando vocé clica com o botdo direito do mouse em
componentes na area de graficos:

e Manter componentes

e Excluir componentes

¢ Excluir outros componentes

¢ Selecionar componentes idénticos
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Filtrar componentes ao importar arquivos IFC (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS File View Tools Window A X

,-'i\ No Preview Generated Filtering can be performed ... X
@ x &
Import Cancel Generate
Maodel 3D
Preview
~
Import Filter

A
% 5 <=
@

P@E_ <
P@D B £

Ao importar arquivos IFC, vocé pode filtrar quais componentes importar.

Beneficios: A filtragem de componentes na importacdao de arquivos IFC permite que
vocé especifique exatamente os componentes necessarios, 0 que economiza tempo e
simplifica seu trabalho, principalmente para arquivos IFC grandes.

Para filtrar componentes ao importar arquivos IFC:

1.

2.

Na caixa de didlogo Abrir, navegue para selecionar um arquivo IFC, selecione Ativar
filtro e clique em Abrir.

O software gera a estrutura do produto arvore de projeto do FeatureManager, que
exibe os componentes que vocé pode selecionar para importar. A area de graficos

estd em branco. O CommandManager do filtro de importagdo exibe as ferramentas
disponiveis.

Se vocé tiver especificado opgoes de filtro em Ferramentas > Opgoes > Opgoes
do sistema > Importar > Formato de arquivo: IFC sob em Entidades para
importacao, o SOLIDWORKS aplica automaticamente essas opgoes de filtro. A
especificacdo dessas configuragdes no nivel do sistema antes da filtragem de
componentes economiza tempo, especialmente para arquivos IFC grandes, porque
vocé pode direcionar as entidades e componentes exatos para serem abertos.

Na arvore de projeto do FeatureManager, selecione os componentes a serem

importados. Vocé pode selecionar componentes de verificagao individuais ou marcar
a caixa de selegdo varios componentes.

Para gerar uma visualizacao, no CommandManager, clique em Gerar Visualizagao

3D &P,
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Submontagens que contém uma mistura de componentes selecionados e limpos

exibem uma caixa de selecdo parcialmente selecionada B. Para lidar com vérias
selegdes, vocé pode clicar com o botdo direito do mouse nos componentes selecionados
e selecionar Manter componentes ou Excluir componentes. Para inverter as
selecdes, selecione Excluir outros componentes. Se os componentes forem
idénticos, a opcao Selecionar componentes idénticos também sera exibida.

® x &
Import Cancel Generate
Model 3D
Preview
Import Filter

@ |
@ A A
M&s <1
-H@m s
- E@E <>
%4{1‘
% 3<1 Keep Components

% 3¢ Exclude Components
{% — Exclude Other Components
<

A Select Identical Components
|7| & 1<1>

3. Para importar o arquivo IFC com os componentes selecionados, no CommandManager,
clique em Importar modelo @.

ﬂ
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Exportar propriedades personalizadas para arquivos IFC

:I‘_I“-.:l.m-. cmPropertiesPSETMapring xmlns="http://www.solidworks.com/ifcpropertysets">

Common Properties'

"EWFropll" IFC="5WPropll" Type="IfclLabel" />

" IFC="Hoof Covering Material™ Typs="Ifclabal"™ />

IFC="S5trootaral Cladding Material™ Type="IIfcLabel" /

A
p

oS CuatomProperciesFSETMapping>

o exportar modelos do SOLIDWORKS® como arquivos IFC™, vocé pode mapear
ropriedades personalizadas do SOLIDWORKS para conjuntos de propriedades IFC.

Para exportar propriedades personalizadas para arquivos IFC:

1.

2.

3.

Em Ferramentas > Opgdes > Opgoes de Sistema > Exportar em Formato de
Arquivo, selecione IFC.

Em Saida como, selecione Usar Arquivo de Mapeamento de Conjunto de
Propriedades.

Em seguida, especifique o Esquema XML ou arquivo de mapeamento .xsd que o
software usa para validar as propriedades exportadas.

Beneficios: Os clientes BIM podem exportar seus dados de propriedades personalizadas,

(0]
E

P
d

que é importante para a construgao e operacgao do edificio. Essa funcionalidade é flexivel.
la permite mapear as propriedades do SOLIDWORKS para propriedades IFC,

otencialmente com um nome diferente, e definir seus préprios conjuntos de propriedades
e destino no arquivo IFC. Nas versoes anteriores, era possivel exportar propriedades ao

salvar como arquivos IFC, mas somente para um Unico conjunto de propriedades
codificadas no arquivo IFC.

Para exportar propriedades personalizadas para conjuntos de propriedades IFC:

1.
2.

3.

Em um arquivo do SOLIDWORKS, clique em Arquivo > Propriedades.
Na aba Personalizar, adicione as propriedades que deseja exportar ao arquivo IFC e
salve o arquivo.

Crie um arquivo de mapeamento XML que mapeie as propriedades personalizadas do
SOLIDWORKS para os valores de conjunto de propriedades IFC.

O SOLIDWORKS oferece arquivos de mapeamento de amostra em SOLIDWORKS
install folder\lang\language\IFC.
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Arquivo de mapeamento de amostra:

<CustomPropertiesPSETMapping>
<Schema Version="1.0"/>
<PropertySet Name="Pset DoorCommon">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Reference" IFC="Reference"
Type="IfcIdentifier"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireRating" IFC="FireRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="NoiseRating" IFC="AcousticRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Security" IFC="SecurityRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="External" IFC="IsExternal"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Infiltration" IFC="Infiltration"
Type="IfcVolumetricFlowRateMeasure" />
<PropertyMapping SOLIDWORKS="ThermalTransmit"
IFC="ThermalTransmittance" Type="IfcThermalTransmittanceMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Glazing"
IFC="GlazingAreaFraction" Type="IfcPositiveRatioMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Accessible"
IFC="HandicapAccessible" Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireDoor" IFC="FireExit"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="StarTrekDoor" IFC="SelfClosing"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="SmokeStop" IFC="SmokeStop"
Type="IfcBoolean"/>
</PropertySet>
<PropertySet Name="ACME CageCodes">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<AppliesTo ElementType="IFCWINDOW"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="RefCode" IFC="CageCode"
Type="IfcLabel"/>
</PropertySet>
</CustomPropertiesPSETMapping>

4. No arquivo do SOLIDWORKS, cligue em Salvar como & (barra de ferramentas
padrao) ou em Arquivo > Salvar como.

5. Na caixa de diadlogo, para Salvar como tipo, selecione o tipo de arquivo IFC e clique
em Opgoes.

Vocé pode selecionar qualquer tipo de arquivo IFC.

6. Na caixa de didlogo Opgoes do sistema, em Saida como, selecione Usar arquivo
de mapeamento do conjunto de propriedades e selecione o0 arquivo de
mapeamento na lista ou navegue para seleciona-lo.

Para incluir todas as propriedades personalizadas do arquivo do SOLIDWORKS no
arquivo IFC exportado, em Saida como, selecione também Propriedades
personalizadas. Para inclui-los no conjunto de propriedades IFC, mapeie todas
as propriedades personalizadas no arquivo Esquema XML.

O SOLIDWORKS verifica a validade XML da propriedade IFC definida para estes itens:

e Etiquetas adequadas, atributos de etiquetas e estrutura de etiquetas.
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e A versdo do esquema ¢€ igual ou inferior a versdo compativel com a versdo atual
do SOLIDWORKS.

e As propriedades personalizadas do SOLIDWORKS mapeiam propriedades IFC de
um para um ou de um para muitos. Ndo é possivel mapear varias propriedades
personalizadas do SOLIDWORKS para a mesma propriedade IFC.

O software armazena até 10 conjuntos de propriedades no registro.

7. Clique em OK e em Salvar para exportar o arquivo como um arquivo IFC.

O arquivo IFC contém as propriedades personalizadas do SOLIDWORKS no conjunto
de propriedades IFC, com base no arquivo de mapeamento de Esquema XML.

Importar arquivos do Extended Reality

=

All Files (~.%) v| | Qi,‘ ‘ B | 4]
SOLIDWORKS Files (*.sldprt; *.sldasm; *.slddrw) ?
SOLIDWORKS Assembly (*.asm;*.sldasm) L

__|SOLIDWORKS Drawing (*.drw;*.slddrw) |(§j light_& (Default) <<Default>_|
SOLIDWORKS Part (*.prt;*.sldprt) » History
SOLIDWORKS SLDXML (*.sldxml) —
3D Manufacturing Format (*.3mf) Sensors

ACIS (*.zat:*.sab:*.asat:*.asah)
Add-Ins (*.dlIl)
Adobe lllustrator Files (*.a1)

+ &) Annotations
+ [@] Graphic Bodies(13)

o —

Adobe Photoshop Files (*.psd) —-irirterrerrepeeed
Autodesk AutoCAD Files (*.dwg;*.dxf) w Front Plane
Autodesk Inventor Files (*.ipt;*.iam) m Too BI
CADKEY (*.prt;™.ckd) op Flane
CATIA VS (*.catpart;™.catproduct) W Right Plane
|t .CF Lo ] o | rk*ﬂ O"gin
Extended Reality (*.gltf;*. L
* r i%. Light_&

Ll Y= M 80 6 MY 14 ) R L1 ]

Vocé pode importar os tipos de arquivo de realidade estendida .glTF e .GLB.
Para importar arquivos de realidade estendida:

1. Clique em Abrir g (barra de ferramentas Padrao) ou Arquivo > Abrir.

2. Na caixa de didlogo, para Arquivos do tipo, selecione Extended Reality (.*GLTF
e. GLB).

3. Navegue até um arquivo e clique em Abrir.
A importagdo de arquivos gITF" e GLB inclui:

e Hierarquia de geometria do arquivo gITF ou GLB importado.
e Compactacdo Draco™.

Esta é uma opcdo de compactagdo para arquivos grandes. Vocé ndo especifica
nenhuma opcao na importacdo. O proprietario do arquivo especifica a compactagao
Draco na exportacao dos arquivos gITF ou GLB do software de origem.
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e Texturas ndo editaveis. O software importa texturas, mas ndo como aparéncias
adequadas do SOLIDWORKS.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

Exibir aviso para autenticacdao miltipla (2025 SP2)

Lista de materiais para montagem elétrica (2025 SP2)
Opgcoes de exibicao — Mostrar Visualizagcdao de imagem (2025 SP1)
Opgoes de controles de cartoes (2025 SP1)

Configuracao da tarefa de conversao (2025 SP1)
Pesquisar favoritos (2025 SP1)

Lista de materiais de montagem elétrica (2025 SP1)
Configuracoes padrao para BOM calculada

Fazer o check-out de arquivos durante a operacao Obter
Registro de informacgoes para autenticacao de usuario
Abrir dados de arquivo no Microsoft Excel com miniaturas

Exibir a ordem da estrutura de montagem da Arvore de projeto do FeatureManager
em BOMs calculadas

Obter informagoes sobre o tempo gasto na abertura de arquivos

Obter informagodes sobre a ultima revisao

Permissoes de adicao ou renomeacao separadas para arquivos e pastas
Conector do SOLIDWORKS PDM para o Electrical

Desempenho de check-in de arquivo

Disponibilidade da barra de ferramentas do SOLIDWORKS PDM e da guia
CommandManager

Opgcoes adicionais no Menu de atalho do Painel de tarefas e na barra de ferramentas
Suporte para autenticacao SSL ou TLS na notificacdao de e-mail SMTP

O SOLIDWORKS® PDM ¢é oferecido em duas versdes. O SOLIDWORKS PDM Standard esta
incluido no SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS Ultimate. Além
disso, uma licenca pode ser adquirida separadamente por quem nao for usuario do
SOLIDWORKS. Ele oferece recursos de gerenciamento padrao de dados para um pequeno
ndmero de usuarios.

O SOLIDWORKS PDM Professional € uma solucao completa em destaque de gerenciamento
de dados para numeros pequenos e grandes de usuarios, e esta disponivel como uma licenca
adquirida separadamente.
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Exibir aviso para autenticacdo multipla (2025 SP2)
SOLIDWOREKS PDM Administration

I The user, John, i logged into the Administration toal on the
. following machine [s]:

Do you want to continue?

No SOLIDWORKS PDM Professional, ao tentar fazer login na ferramenta de administragao
do SOLIDWORKS PDM mais de uma vez em computadores diferentes com a mesma conta,
vocé recebe uma mensagem de aviso lembrando-o dos logins anteriores.

A mensagem de aviso exibe os nomes dos computadores aos quais vocé ja fez login e
pergunta se deseja continuar ou cancelar o login. Isso permite evitar a substituicao
acidental de atualizagdes anteriores feitas em outros computadores.

Lista de materiais para montagem elétrica (2025 SP2)

5 Report management: pdm_bom_levels

X BE&E S VE B ab&

Add  Delete  Properties Schedule  Update

@ Actions Maodify Display Tools o é

Description D u u @

BOkS 2-pdrn_t

Report

*1 Bill OF Materials sorted by Mark
A%z |Bill Of Materials grouped by manufacturer
A#3 |Bill OF Materials grouped by manuFacturer an:

Dacume... Daocume...

[ Preview DataCard & Version22 [F

B BOM ~ FH Mot Activated = O o
B Bill OF Materials grouped by rmanufacturer anc

B5  Bill Of Materials grouped by manufacturer
B Bill OF Materials sorted by Mark

No File Explorer do SOLIDWORKS PDM, na vista da BOM da guia Lista de materiais, vocé
pode visualizar todas as BOMs de pegas do fabricante das montagens elétricas selecionadas
no SOLIDWORKS Electrical.

Por exemplo:

o Lista de materiais agrupados por fabricante

149



SOLIDWORKS PDM

¢ Lista de materiais agrupados por fabricantes e por colecao

Opcoes de exibicao — Mostrar Visualizagcao de imagem (2025 SP1)

View File

~*  File Preview
" Card Preview
Split Preview Tab

Preview Placement

Options ¥ Excluded File Types...
Datacard Configuration * & Set focus to active configuration
Show full Ul in SOLIDWORKS preview
~  Include SOLIDWORKS Simulation results in Check-In
~  Extract hidden BOM from SOLIDWORKS files on Check-In
Show Image Preview > SOLIDWORKS Files

Properties

eDrawings Files
~  DWG/DXF Files
~  Meutral Format CAD Files
~  Third-Party CAD Files

No Explorador de arquivos do SOLIDWORKS PDM, vocé pode exibir uma miniatura ou
uma visualizagdo completa na guia Visualizagdo com base nos seguintes tipos de arquivos,
usando Exibicao > OpgoOes > Exibir visualizacao de imagem:

e Arquivos do SOLIDWORKS

e Arquivos do eDrawings

e Arquivos DWG/DXF

¢ Formato neutro de arquivos CAD

e Arquivos CAD de terceiros
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Opcoes de controles de cartdoes (2025 SP1)

Search match twpe Search match type
(®) Exact () Exact
O Ienplicit wilde ard ® Implicit wildzard
Mame and Location  Card:  Variables  Checked il Mame and Location  Cards  Wariables  Checked
Look in: C:ADoc_2025 New SP1 Look. in: C:\Doc_2025_Mew_SP1
Marne: wieldments Marne: weldments
IAfRAnr | Lateqarny |
( i
Marme Type Marme Type
B weldments File Falder =| Weldments.tt Text Document
{%weldments_hax.sld... SOLIDWQRKS Part Doc
[‘weldments File Folder
@ weldmentspro File Falder

Na ferramenta Administracdo do SOLIDWORKS PDM, é possivel selecionar uma das
seguintes opgdes como Tipo de correspondéncia de pesquisa ao editar ou adicionar
controles de cartdo de Lista e Combobox ao cartao de pesquisa e arquivo:

e Exata: E possivel pesquisar arquivos, pastas e varidveis no Explorador de arquivos
do SOLIDWORKS PDM, cujos resultados de pesquisa correspondem exatamente a
entrada de pesquisa.

Por exemplo, se vocé procurar weldments em Nome, os resultados da pesquisa
incluirdo apenas arquivos, pastas ou variaveis que tenham exatamente o nome
weldments. Se vocé quiser encontrar todos os arquivos que incluam a palavra
weldments no nome, insira um asterisco (*) como caractere curinga, por exemplo
weldments* OU *weldments*.

¢ Curingas implicitos: Vocé pode pesquisar arquivos, pastas e variaveis no Explorador
de arquivos do SOLDWORKS PDM cujos resultados de pesquisa incluam a entrada da
pesquisa.

Por exemplo, se vocé pesquisar weldments em Nome, os resultados da pesquisa
incluirdo todos os arquivos, pastas ou variaveis cujos nomes incluam weldments (por
exemplo, weldments, weldments box € weldmentspro).
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Configuragao da tarefa de conversao (2025 SP1)

Conwvert - Properties

Cukput File Farmat:
D IGES (*.igs) e Conversion Opkians,

EB anficeabinee 1 oro o
Advanced Conwversion Options (IGES) ?

Solidjsurface Features

Oukput as

IGES solid/surface entities: Bounded Surface (tyvpe 1433 e

Eounded Surface (bvpe 143)
Manifold Solid (kype 186)
Error Mo Lo Trimmed Surface (kype 144)

[]1GES wireframe (30 curves):

Surface representationfSystem preferences: STAMDARD e

Export 3D curve Features
[]Export sketch entities
Use high trim curve accuracy

Na ferramenta Administracdao do SOLIDWORKS, ao configurar uma tarefa de conversao,
vocé pode usar as seguintes opgoes de conversao avangadas para os formatos de arquivo
de saida .stl .igs.

Formato do arquivo de saida Opcoes avancadas de conversao

IGES (*.igs) Superficie limitada (tipo 143): Selecione para
converter as faces da pega, montagem ou as
superficies selecionadas e seus limites definidos por
outras entidades IGES, por exemplo, curvas e
arestas.

STL (*.stl) Opgao Personalizada em Resolugao com as
seguintes opgdes secundarias:

¢ Tolerancia de desvio : Controla a tesselagao
de toda a pega. NUmeros mais baixos geram
arquivos com maior precisao de toda a peca.

¢ Tolerancia angular: Controla a tesselagdo de
pequenos detalhes. NUmeros mais baixos geram
arquivos com maior precisao de detalhes
menores, mas esses arquivos levam mais tempo
para serem gerados.
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Advanced Cornwversion Options (STL)

Output az
(®) Binary (I ASCI Unit: Millimeters R

Resolution

() Coarze
) Fine
(®) Custam

Deviation Tolerance : 1000 %| =
Angle Tolerance ; 5.00000000 deg| =

Vocé pode acessar essas opcoes em Tarefas > Converter > Abrir > Configuracoes
de conversao > Opgoes de conversao.

Essas opgOes do sistema sdo semelhantes aquelas do SOLIDWORKS Export para os
formatos de arquivo .stl e .igs. Para obter mais informacgodes, consulte a Ajuda do
SOLIDWORKS: Opcbes de exportacdo do IGES e Ajuda do SOLIDWORKS: Opgbes de
exportagdo de arquivo STL, 3D Manufacturing Format e de fabricacdo aditiva.

Pesquisar favoritos (2025 SP1)

@ Actions Modify Display Tools  »* Idl_fﬁ é @ I:E,:, rn.

¥ = -
Mame and Location  Cards  Vanisbles Checked indout  Wersion Data Q Q * @ x =Q 8

Lack in [C:ADoc_2025_New_SP1% | Run Search Favorite On Load
M ame; * aldazm 3% Al Assemblies
Category: | G&{ Cornplete Search
| SRR - I
Marme Type K All parts
3 Allwheel files
@4889.5Idasm SOLIDWMORKS Assermbly Document
@4890.sldasm SOLIDWWORKS Assembly Document | Q Search Tool
@Assem'l.SLDASM SOLIDYMORKS Assernbly Document beaa —a
@Base.SLDASM SOLIDMAQRKS Assernbly Document
@Beam Assernbly, SLDASK SOLIDMAQRKS &ssernbly Docurnent
@Beuel Gears. 5LDASM SOLIDMAORKS Assernbly Docurment

Explorador de arquivos do SOLIDWORKS, vocé pode usar a funcionalidade Executar
Pesquisa favorita ao carregar para exibir resultados da Pesquisa favorita em arquivos
e pastas, selecionando a Pesquisa favorita. A funcionalidade esta disponivel com a pesquisa
integrada e a Ferramenta de pesquisa.
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Eﬁ Actions Modify Display Tools o r"ﬁ /‘5 —
' RIQA B X -8
Name and Location [Cards  Waniables Checked infout Y .
Run Search Favarite On Load

Look in: C:\Doc_2025 New SP1\

it Al Assemblies
Name: - sidsn
Categany: ' & Complete Search
Poreemdiction W Al parts
Mame Type W Allwheel files

w oz

Q  Search Tool

Quando essa opcao ndo estiver selecionada, vocé pode visualizar os resultados
selecionando a Pesquisa Favorita e clicando em Iniciar pesquisa @}

Lista de materiais de montagem elétrica (2025 SP1)

@, Preview Data Card & Version 55| F Bill of Materials | |53, Contains % Where Used

R BOM ~ FEH Mot Activated - [ AMSI_4.tewzip
2 Indented - Show Selected - Yersion: 5 ["<Mo comment>"] -
@2 Show Tree - Oy Az Buik - Mo gelected item
S1-f2] ANSI_4.tewzip Type  File Name Configuration Part Number
% L2.swebom, cvd ) ANSI_4tewszip ANSI_4
% L1.swebom.cvd = 1-ANSI_4.pf 1-ANSI_4
=>L§ 01 - Cover page.dwg Model 01 - Cover page
=>L§ 04 - Power.dwg Model 04 - Power
=>L§ 05 - Control.dwg Model 05 - Control
=>L§ 03 - Line diagram.dwg Model 03 - Line diagram
=>L§ 02 - Drawings list.dwg Model 02 - Drawings list
% L2.swebom.cvd L2.swebom
% Moeller_281218.swe.cvd Moeller_281218.5we

No Explorador de arquivos do SOLIDWORKS PDM, na guia Lista de Materiais, vocé pode
visualizar os detalhes da BOM de montagens elétricas.

Para montagens elétricas, vocé pode visualizar:

e A estrutura hierarquica e indentada pai-filho na BOM computada para arquivos CVD.
e A vista de Lista de Materiais de pecas do fabricante vista de materiais.
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@_, Preview Data Card (& Version 5/5] B Bill of Materials

Bl Marufacturer Parts Bill of Materials - FEH Mot Activated - &

Type ITEMNO | Manufacturer | Referen.. MARK

B 1 ABE 123456
B 2 Legrand 003213
B 3 Legrand 033223
B 4 Schneider Electric 09113

Configuracoes padrao para BOM calculada

@ Bill of Materials - Mew Bill of haterials

Bill of materials narne: Mew Bill of Materials T¥Pe: | B Bill of Materials

Options

[Jinclude derived part references

[J1nclude cut list references
Weldrment Cut lisk
W'eldment BOM

Default Settings

BOM Wigw: %2 Indented » Selected fils: Show Selecked
Tree View: SS S Tz o Reference Wersion: m As Builk
5 Shaw Tree
Preview! Hide Tree

Os administradores podem especificar as configuragdes de vista padrao e de opcdes para
a BOM calculado ao criar a Lista de materiais (BOM) na ferramenta de Administragao do
SOLIDWORKS PDM.

As configuragGes padrao especificadas pelos administradores se aplicam as sessdes de
Vista e Opgoes da BOM na guia Lista de materiais no SOLIDWORKS PDM File Explorer.
As configuracOes padrao sdo aplicaveis tanto a area de trabalho quanto ao cliente Web?2.

Na ferramenta de administragao, clique com o botdo direito em Lista de materiais >
Nova lista de materiais. Na caixa de didlogo Lista de materiais — Nova lista de materiais,
em Configuragoes padrao, vocé pode especificar as configuracées padrao para a BOM
calculada.
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Fazer o check-out de arquivos durante a operagao Obter

B Get

Files to get-

Type File Name Warnings | Get Check Qut Local V... Version
T Y O
40729-21GA, TiredL.. 1M1
Axle, SLDPRT 1M1
1M1
11

E-Ring External Reta...
Flat Washer Type & ..,

9 = @&
OO Oy0
OO od

No File Explorer do SOLIDWORKS PDM, vocé pode fazer o check-out de arquivos enquanto
executa uma operacao Obter neles, por exemplo, Obter versao mais recente, desde
que vocé tenha permissdo de check-out concedida.

Na caixa de didlogo Obter, ao selecionar Check Out para um ou varios arquivos, a opgao
Obter para esses arquivos é selecionada por padrdo para executar ambas as operacgdes
ao mesmo tempo. A operagdo combinada de Obter e fazer Check-out simplifica seu
fluxo de trabalho.

Vocé pode adicionar a coluna Check-out na caixa de diadlogo obter do Gerenciador de
arquivos do SOLIDWORKS PDM. A personalizagdo é feita usando a visualizagdo colunas
personalizaveis para obter colunas de operacoes de arquivo na ferramenta Administracao
do SOLIDWORKS PDM.

As seguintes condicdes se aplicam a operagao combinada de Obter e fazer Check-out:

e Se a operagao Obter falhar, o check-out ndo sera efetuado.
e Se o Check-out falhar, a operacdo Obter continuara a ser executada.

e Ao executar a operagdao Obter para uma versdo mais antiga, se vocé selecionar
Check-out, obtera a versdo especificada com uma verificacdo realizada.
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Registro de informacdes para autenticagao de usuario

~ 2] Doc_2024_Beta? (adrr

& Add-ins

B Bills of Materials
Cards

B, Categories

B Cold Storage Sche

MM Calurmns

& Data Import/Expo
{:j EXALEAD OnePart

[3) File Types
[@ Indexing

dHl Iterns

E possivel visualizar os detalhes de autenticacdo de usuario de um vault na ferramenta

Properties
Explore
Refresh

Import...

Export

Rermove..,

Collect Support Information...

Systern History
Logs

Log Out {admin)
|

» Show the Get log

Show the Log-in and Log-out Log

de Administracdo do SOLIDWORKS PDM Professional.

Os detalhes de autenticagdo incluem o nome de usuario, a data e hora em que o usuario
fez login e logout, e o cliente do SOLIDWORKS PDM (area de trabalho ou Web2).

Type

I@InFu:u...
@Info...
@Infu...
l@'Inl’u:u...
@Infu...
IC@Inﬁ:n...

Log-In...

2024-...
2024-..,
2024-...
2024-...
2024-...
2024-...

Log-0n..,

2024-...
2024-...
2024-...
2024-..,
2024-...
2024-..,

Log-Cut D, Application

Deskkop Client
Administration
Deskkop Client
Deskbop Client
Disconnected  WebAPI
Disconnected  WebZ

Process Mame

explorer.exe
Conisingdmin, exe
explorer.exe
explorer.exe
PostmanRuntimef7,37.3
WP, EXE

Client M3

DTR-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|
DTP-DRT|

Vocé pode clicar com o botdo direito do mouse no nome Registros > Mostrar o registro
de login e de logout para visualizar os detalhes de autenticagdo. Para ver essa opgao,
vocé deve ter:

e Vault do SOLIDWORKS PDM Professional.
e Permissao de gerenciamento do vault de arquivos.

e A opcao fazer login e logout selecionada nas propriedades do vault de arquivos em

Operacoes de login.

157



SOLIDWORKS PDM

Abrir dados de arquivo no Microsoft Excel com miniaturas

g Contzins | % \where Used v a
- B B- & B- 0
E¥ Openall
Cluantity Ve | Open Visible

[Er| Open All with thumbnails

! 1 | Open Visible with thurnbnails

E possivel abrir dados de arquivo no formato Microsoft® Excel® junto com uma visualizacdo
em miniatura nas abas Lista de materiais, Contém e Local de uso do File Explorer do
SOLIDWORKS PDM.

E possivel abrir dados de arquivo com miniaturas usando Abrir tudo com miniaturas

e Abrir visivel com miniaturas em Abrir como CSV na barra de ferramentas
das abas.

Com a visualizagdo de miniaturas, é possivel entender os dados com mais clareza e
comunicar o processo de forma eficaz fora do vault.

Exibir a ordem da estrutura de montagem da Arvore de projeto do
FeatureManager em BOMs calculadas

r -
m Annotations D. Preview [Gi] DataCard @& Version1/1 [ Bill of Materials

n
' ::::ph“ ] BOM ~ [ Not Activated - @®E:
[“ Top Plane “B: Indented = Hide Selected =  fm Version: 1 ["<Create..
[1] Right Plane - &2 ShowTree + [y AsBuit ~ }@ Defaul -
! Ceicia N =5- @@ Extrawid] Type  File Name
¥ P () Fame Bi<1> (€ B @ wheel & Frame_&SLDPRT
» & Toe Plate<1> (Def: @  Toe Plate.SLDPRT
b {[ij Fold Nose Extensic | )
, (@ R @  Fold Nose Extension.SLDPRT
\ {L;r',l Brace<1> (Defaul ] @  Wheel and Axle Assembly.SLDASM
¢ 'Qﬁ Brace<2> (Default ) ® FedrSLDPRY
v ) Mates . 7 E-Ring External Retaining Ring.sldpry
i 7 Flat Washer Type A 'Wide_Alsldprt
3 @&  40729-2VGA_Tire&Wheel. SLDPRT
@ BraceSLDPRT

E possivel visualizar a ordem da estrutura de montagem nas BOMs calculadas do File
Explorer do SOLIDWORKS PDM para arquivos recém-verificados. A exibicdo € semelhante
a vista na Arvore de projeto do FeatureManager® do SOLIDWORKS.

A ordem dos componentes de montagem na BOM para os dados ja verificados no vault
ndao muda para corresponder a Arvore de projeto do FeatureManager.
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Obter informacodes sobre o tempo gasto na abertura de arquivos

@ Actions Modify Display Tools »* 5 fﬁ Tf] Q Q u v

Name Chec... Size Type State Da.. Date.. Checke.. Cat.. | SWLastOpen Time

@Assem1.SLDASM  Admin 5. SOLL. 0 2018-..  <PUN.. e

EBAssem1.SLDDRW  Admin 1. SOLL. 0 2018-.., <PUN.. 0:10

& Part1.SLOPRT Admin 5. SOLL. 0 2018-.. <PUN... 0:0
Thumbs.db 1.. Data.. <loca.. 2020-...

Vocé pode saber o tempo necessario para abrir um arquivo quando ele foi aberto pela
ultima vez no SOLIDWORKS 2023 e superior. O tempo é medido em segundos. Para saber
o tempo de abertura do arquivo, uma nova variavel _SW_Last_Open_Time_ ¢é adicionada
as variaveis do SOLIDWORKS PDM.

Obter informacdes sobre a ultima revisao

[3

IESE] i SR Ltk s AR IRE T e

@PartlSl  open

@ part2. S0 o g

Compare with Araxis Merge
Queue for Cormparison
Open with...
& Share
[;’ Preview El, Wiew File 3
B SOLIDWORKS >
T-Zip »

Edit...
Lheck out
Check in

Get Latest Version

s = 3

Get Latest Revision

Get Revision ¥

8 | & &
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Vocé pode obter a revisdo mais recente de um arquivo no SOLIDWORKS PDM. Para obter
a revisao mais recente, uma variavel de Revisdo mais recente ¢ adicionada as variaveis
de sistema existentes.

Para recuperar as informagoes de revisdao de um arquivo, vocé pode usar os comandos

Obter revisao mais recente R e Obter revisao no Gerenciador de arquivos do
SOLIDWORKS PDM em locais diferentes, como durante a pesquisa de arquivos, clicando
com o botdo direito no menu de uma visualizacdo de arquivo, a aba Versao e os Conjuntos
de colunas. Vocé também pode usar esses comandos na barra de ferramentas do
suplemento SOLIDWORKS PDM e no CommandManager.

@_\ Preview Data Card | # Version 12112 | [ Bill of Materials 5%, Contsins 3£ \where Used

Workflow: Default Workflow
State: [ Under Change
Days in state: 3 days

Category: -

Latest version: 13 [ 13
Latest version comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-21 17:51:11 Approved to Under Change

Revision (Latest version): No revision

Latest revision: Dr

Version (Latest revision): 12 f 13

Latest revision comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-19 19:20:22
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Permissdes de adicao ou renomeacao separadas para arquivos e pastas

Folder Permissions:

| M Activate computed BOM
1 &dd File

M Add Folder
ssign File permissions W Recaver files Fram recycle bin
Assign group membership || ] Rename hile
E Rename Folder
_E.E.emﬂe.tm.mld.sw.age
—

As permissoes existentes Adicionar ou renomear arquivo e Adicionar ou renomear
pasta sdo divididas em permissdes separadas para adicionar e renomear.

Os administradores podem usar Adicionar arquivo e Renomear arquivo em

Permissoes de pasta e Permissdes de estado na ferramenta Administracao do
SOLIDWORKS PDM.

Conector do SOLIDWORKS PDM para o Electrical

ﬁ SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 - InstallShield Wizard X
Select Add-Ins [0k Serial Mumbers
Choose add-ins to install with SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 y @ (1 Y P
@ SOLIDWORKS Electrical
Microsoft Dffice Integration
Tasks
Installs the add-ins for Word, Excel, and PowerPoint
[ SOLIDWORKS By Templates
Installs the SOLIDWORKS add-in
[ DraftSight
Installs the DraftSight add-in
[ SOLIDWORKS Electrical
Installs the SOLIDWORKS Electrical add-in
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O conector do SOLIDWORKS PDM para o SOLIDWORKS Electrical esta disponivel com a
instalacdo do SOLIDWORKS PDM. Ele é integrado ao SOLIDWORKS PDM e ndo esta
disponivel como um suplemento do SOLIDWORKS PDM.

Vocé pode configurar o conector do SOLIDWORKS Electrical na ferramenta de
Administracdo do SOLIDWORKS PDM. Um n6 do SOLIDWORKS Electrical foi adicionado
ao vault do SOLIDWORKS PDM para a configuragao.

ctrical Schemnatic @H= c-xhald B 254 -
Electrical Project Process IrmportExport ke Tools Help SOLIDWORKS PO
= &3 "
4 b Hh QF B B c @
‘heck  Getlatest  Get Search  Show Sho Get Change  Synchronize Select
In Wersion ik Lo History State Libirary Wault
Vel 3 Histary on AMNSI_2 tewzip
= & Print
Event Ver... User Date Comrent
¥ [nitial bransition ko U, .. 2 Admin 2024-06-24 13:33:52 State changed by autarn
-ﬁChecked in 2 Admin 2024-06-24 13:33:52
-ﬁCreated 1 Admin 2024-06-24 13:33:29

A opgao Histérico foi adicionada as opgdes do CommandManager do SOLIDWORKS PDM.
Vocé pode ver o histérico dos projetos do SOLIDWORKS Electrical usando essa opgao
para melhor monitoramento das alteragoes.

Desempenho de check-in de arquivo
O desempenho do SOLIDWORKS PDM é aprimorado durante o check-in do arquivo no

banco de dados do SOLIDWORKS PDM. A operagao de check-in do arquivo é duas vezes
mais rapida do que antes.

162



SOLIDWORKS PDM

Disponibilidade da barra de ferramentas do SOLIDWORKS PDM e da guia
CommandManager

p’S SOLIDWORKS File Edit View Insert Tools Window » _ [ X
DDRE S WEEFYLR AP LPEB| ¥
IE m |I={] Get Latest Revision I"j ‘2.

»

Sy B canemion | e i

Version

Fal

Features | Sketch | SOLIDWORKSPDM f . |  SOLIDWORKSPDM (o)

- — = = _
% | E L ""'l f,?ﬁ ) @ : 1} 'ﬁe, m @ Customize Quick Access Toolba
=l e File ! Yariabl
=l 7= & Select All

4 D [SE @

% Conveyor Fram E Refresh Tree
Folder Collapse All
[&) Sensors r A Expand All

» Annutatior 'Cmveynrl‘rav. S e,

E possivel acessar o SOLIDWORKS PDM e todos os seus comandos a partir de uma barra
de ferramentas dedicada do SOLIDWORKS PDM e da aba do CommandManager no
SOLIDWORKS quando vocé selecionar o complemento do SOLIDWORKS PDM.

Opcodes adicionais no Menu de atalho do Painel de tarefas e na barra de
ferramentas

L an s

45D % BT B EGA, |
Eh Get Latest Version
ed Out By | Workflow State | Child Quick Info | Reference' D Get..

% Under Editi... @ @ |.l__f'] Get Latest Rewvision
Under Editi...

Get Revision...

5 Check Out

f' Change State »

Data Card

I%Q Where Used...
EE.; History...

E‘J Browse to...
37 Browse to in a New Window...
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O Painel de tarefas do suplemento do SOLIDWORKS PDM tem novas opgdes no menu de
atalho e na barra de ferramentas. Além disso, algumas das opgoes existentes foram
atualizadas. Todas as opgdes sdao organizadas em grupos significativos para maior clareza.

Por exemplo, as opgdes adicionadas sao as seguintes:
e Procurar para EJ: abre o arquivo selecionado na mesma janela do Gerenciador de
arquivos do SOLIDWORKS PDM.

e Procurar em uma nova janela &: abre o arquivo selecionado em uma nova janela
do Gerenciador de arquivos do SOLDWORKS PDM.

e Cartdo de dados e local de uso: Exibe informagdes do cartdo de dados e onde ele
é usado. Essas opcbes sao agrupadas com a opcdo Histoérico.

A opcdo Editar é renomeada como Editar componente B

Vocé pode personalizar a barra de ferramentas do painel de tarefas para incluir as opcoes
que usa com frequéncia.

Suporte para autenticacao SSL ou TLS na notificacdo de e-mail SMTP

g Message Saestern |
£ Motificati Message System ? *

T3 Replicati

Rewisions

General SMTP Settings

[k Serial Nu SB'VE'| |
& SoLIDWd Part | 25
@ SOLIDW
Tasks Lagin required Enable55L
By Ternplate Useri |
G Users ang
Passward‘ |

(¥} Wariables
Fu Workflo

From Address ‘ |

Local Settings
= Group Palici
b Log File

1 Settings

From Mame ‘ |

Send test mail; Test Settings

E possivel ativar a autenticagdo SSL (Secure Socket Layer) ou TLS (Transport Layer
Security) na notificacdo de e-mail SMTP.

Na ferramenta Administracdo do SOLIDWORKS PDM, é possivel selecionar EnableSSL
em Sistema de mensagens > SMPT > Configuracdo SMTP para ativar a autenticagdo
SSL ou TLS nas notificagdes de e-mail SMTP. E uma autenticagdo bidirecional juntamente
com as credenciais de login.

Os seguintes servidores SMTP sdo suportados:

Servidor de e-mail Servidor SMTP

Gmail® smtp.gmail.com
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Servidor de e-mail Servidor SMTP

Outlook® smtp.outlook.com
Microsoft 365° smtp.office365.com
Yahoo® smtp.mail.yahoo.com
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

¢ Atualizagdoes em lote para link para campos de terceiros

e Sincronizar com o SOLIDWORKS PDM

e Notificacoes de data futura

¢ AtualizacGes em Lote para campos de processo

e Enviar itens afetados para novos processos

e Comentarios de colaboracdo no compartilhamento de arquivos
e Verificacdao da versao do cliente

e Agrupamentos de BOM plana

e Adicionar informagdes automatizadas sobre o assunto da tarefa
e Instantaneos do Projeto

e Tarefas de processos cancelados

e Application Programming Interface (API)

e Criar novos registros de processo a partir de registros de processo existentes
e Enviar para processo para itens afetados

e Itens afetados no Microsoft File Explorer

e Miniaturas para cépia da BOM de

e Instalar a API da Web do SOLIDWORKS Manage

O SOLIDWORKS® Manage é um sistema avangado de gerenciamento de dados que estende
as integragOes de aplicativo e gerenciamento global de arquivos proporcionadas pelo
SOLIDWORKS PDM Professional.

O SOLIDWORKS Manage é o elemento-chave no fornecimento do gerenciamento distribuido
de dados.
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Atualizacdes em lote para link para campos de terceiros

48 Reload "Link to 3rd party” fiekds E3

Update

W (Select All)

~ UpdateVendor{3®L)
|+ UpdateCustomen[3#L)

E possivel atualizar o Link para valores de campos de terceiros para alguns ou todos
os registros de um objeto.

Nao administradores podem atualizar os valores dos registros selecionados na grade
principal ou para todos os registros em uma pagina. Os administradores podem atualizar
os valores de todos os registros em um objeto. Isso impede que os usuarios afetem o
desempenho do sistema se houver muitos campos ou campos com consultas complexas.

Essa é uma maneira conveniente de preencher um novo Link para campos de terceiros
sem gravar uma consulta SQL separada.

Implementacao de atualizagdes em lote para campos Vincular a terceiros

1. Navegue até um objeto que tenha campos para vincular a terceiros.

2. Selecione registros, clique com o botdo direito do mouse e clique em Ferramentas
> Recarregar campos "Vincular a terceiros".

3. Na caixa de dialogo:
a) Especifique as opgoes.
b) Clique em Start.
c) Apods a atualizacdo dos campos, clique em Fechar.
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Sincronizar com o SOLIDWORKS PDM

Linked Records J

[ ¢4 Check Qut
o &) Check Out and Open ADIJUSTING KNOB SW-

Get Latest... .

. A
& MoveTo..
I O (3-] Create shortcut.., _ _

Export Data to File,

o  Create Task...
L Create temis) in record(s).
K - G Bo Copy selected value »
Copy for BOM
€ Py for

@ Web *

Send to Process..

[ Froperties BoM | [ SWionfiguratior Export all related files
Run Report..
Delete
S+ Relpad "Link to 3rd party” fields
Go to location ) )
Delete from SOLIDWORKS Manage anly
B Show in Windews Explocer
Symc with SOLIDWORKS POM
oD Share
Toolks [
3 Refresh _
Export te Excel k
Save | ayout (For all users

Todos os usuarios podem sincronizar registros selecionados na Grade Principal de um
objeto do SOLIDWORKS PDM.

O SOLIDWORKS Manage |é os dados do banco de dados do SOLIDWORKS PDM e sincroniza
as informagdes no banco de dados do SOLIDWORKS Manage. Anteriormente, apenas os
administradores podiam sincronizar registros na ferramenta Administragdao do sistema.

Clique com o botao direito do mouse em um registro e clique em Ferramentas >
Sincronizar com o SOLIDWORKS PDM.

Notificagcdes de data futura

Vocé pode enviar uma notificacdo apds uma determinada data e hora para uma notificacdo
de processo.

A configuracdo permanece ativa mesmo depois que um processo é concluido, a menos
que vocé restrinja a notificacdo por meio de uma condicdo. Isso faz com que uma
notificagcdo, como uma renovacgao ou um lembrete de acompanhamento, seja enviada
ap6s o término de um processo.

Criar notificacdes de data futura

1. Na ferramenta Administracdo do sistema , clique com o botdo direito do mouse em
um processo e cliqgue em Administracao.

2. No Assistente de processo, na pagina Campos, especifique um campo de Date para
conter a data usada para enviar a notificacao.

Se 0 processo ja tiver um campo de Data adequado, vocé podera ignorar esta etapa.
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3. Na pagina de Propriedades do fluxo de trabalho, selecione:
a) Um estagio para quando enviar a notificagao.
b) O nd de visibilidade.

4. Especifique o campo de Data definido na etapa 2 para especificar a data de envio da
notificacdo.
Por exemplo, especifique o Valor padrao como a data atual e Quando? até o Fim.
Especifica a data em que a etapa do processo passa para a proxima etapa.

5. Selecione Notificagcoes para o estagio e edite uma notificacdo existente ou crie uma
nova notificagao.

6. Na caixa de didlogo Notificagdes de estagio, na guia Geral, em:
a) Quando enviar, selecione Personalizar.
b) Selecionar campo de Data, selecione o campo de Data definido na etapa 2.
c) (Opcional) Hora, especifique a hora do dia na data selecionada para enviar a

notificacao.

d) (Opcional) Dias de ajuste, adicione dias ao Campo Selecionar data.
e) Cligue em Salvar, depois em Fechar.

Atualizacdes em Lote para campos de processo

& Batch Edit Visibiities - o IEl

|E_E| & Al Full Contro All Read Only -'ﬁ!’) All Mo Access

Field Stage Access Required | Default Value | When? | Conditions | "2 Show History
a Properbes - @ Mew Concept | Full Control '
4 | 3 Main [N Development  Read Only
lzb| Process Mumber LD Cesign Read Only
| [

1l Pre Producton Read Only

| Current Stage Mame D Production Read Cnly
Lo

5| Parent Process Finished Read Cnly
1,2| Target Price
21| First Year Sales Target
L& Projected First Year Rev
L& | Web Link
1| Project Type
lah| Create Project?
lob| NPT Type
4 ] Oniginatar w

Reload H Save Close

Vocé pode editar campos para varios estagios de processo com a ferramenta Edicao em
lote.

Com a ferramenta Edigao em lote, vocé pode alterar um campo para todos os estagios
em um so lugar. Anteriormente, era necessario selecionar cada estagio no diagrama de
fluxo de trabalho e salvar o campo editado.
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Implementar atualizagées em lote nos campos de processo

1. Na ferramenta Administracdo do sistema , clique com o botado direito do mouse em
um processo e clique em Administracao.

2. Na pagina Propriedades do fluxo de trabalho:
a) Selecione um estagio.
b) Selecione o né Visibilidade.
c) Clique em Editar em lote.

3. Na caixa de diadlogo Visibilidades de edicdo em lote:
a) No painel esquerdo, selecione um Campo.

No painel direito, todos os estagios definidos no processo aparecem em Estagio.
b) Altere as configuragdes de cada estagio e clique em Salvar.

c) Repita as etapas 3a e 3b para campos adicionais.

Se vocé selecionar outro campo sem clicar em Salvar, as alteragdes no campo
selecionado anteriormente nao serao salvas.

d) Clique em Fechar.

Enviar itens afetados para novos processos

Image Process Number Desdription

- @) ] ARAR A Pl m bl Bl bmmie

gr Mew..

) % Open Record...
(/] B & AE SAW
Delete
™~ 4 o

@ s Send to Process L4 Selected itemns...

Create Shortcut... Affected Items of Selected Items...

Vocé pode enviar itens afetados de processos selecionados para novos processos.

E possivel enviar o préprio processo ou apenas os itens afetados para um novo processo.
Isso facilita o reenvio dos mesmos itens afetados de um processo para outro.
Anteriormente, era necessario adicionar cada item individualmente a um novo processo.

Na Grade Principal de um objeto de processo, cliqgue com o botdo direito do mouse em
um processo e cliqgue em Enviar para processar > Itens selecionados ou Itens
afetados dos itens selecionados.
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Comentarios de colaboracao no compartilhamento de arquivos

& Download

[ File Nan I :
‘&I SW-201307 SLDPRT 110.21 KB
% sw-2012225LDPRT 186.00 KB
B SW-201781SLDPRT 65177 KB

[:| User Date Comments

@ Dave Munder 28/Jan/2024 1419 Design has undercuts and will be hard to manufacture as is

Vocé pode especificar uma opgdo que permita que os participantes do compartilhamento
de arquivos adicionem comentarios a cada arquivo. Isso facilita a comunicagdo com
usuarios externos sobre os arquivos compartilhados.

Para ativar comentarios de colaboracdo no compartilhamento de arquivos:

1. Na Grade Principal de um objeto, selecione um registro e crie um novo
compartilhamento ou edite um compartilhamento de arquivo existente no painel
direito.

2. Na caixa de didlogo Compartilhar:

a. Selecione Ativar opgoes de colaboracgao.
b. Clique no link Ativar opcoes de colaboracao.

3. Na caixa de didlogo Opg¢odes de colaboracgdo:

a. Selecione Exibir coluna Comentarios.
b. (Opcional) Selecione Usuarios externos podem adicionar comentarios.

c. (Opcional) Selecione Substituir nome de usuario interno nas grades para
exibir um nome genérico no campo Criado por na pagina de compartilhamento
de arquivos da Web.
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Verificagao da versao do cliente

£ System Administration _ 4

i} Companry Detals | Genensl SOUIDWORKS | Replicaton | BOM | Parmissons | Sereces | Other | Login

Vocé pode especificar uma opgao para impedir que os usuarios fagam login se usarem
uma versdo mais antiga do cliente do que a versao do banco de dados.

Para executar verificacdes da versao do cliente:

1. Na ferramenta Administragao do sistema, clique em Avancado > Geral > Login.
2. Em Verificar versao do software no login, especifique uma opcdo.

A configuragdo padrdo é Bloquear usuarios se a versao do software for mais
antiga que a versao do banco de dados.

Agrupamentos de BOM plana

Vocé pode mostrar varias linhas para o mesmo cédigo de material para vistas de lista de
materiais (BOM) plana com base em um valor de campo de BOM secundario.

Por exemplo, considere que uma instancia de pega de uma submontagem tem um valor
especifico de referéncia de Spare Part, e a mesma peca existe em outro lugar na
montagem sem um valor. A BOM plana relne as quantidades das pecas com valores em
branco e as pegas com o valor Spare Part em duas linhas separadas. Essa funcionalidade
também esta disponivel na Plenary Web e vocé pode acessa-la em relatoérios.

Anteriormente, ndo era possivel separar as mesmas instancias de peca em grupos
diferentes. Todas as instancias reunidas em uma Unica linha.

Agrupamento de instancias em BOMs simples

1. Na barra de ferramentas da guia propriedade da BOM, clique em Formatar > Vista
plana (avancado) > Agrupar por.
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2. Selecione um campo a ser usado para agrupamento e clique em Aplicar.

A BOM mostra um item de linha para o mesmo numero de pega para cada valor no
campo selecionado de Agrupar por.

Adicionar informag¢des automatizadas sobre o assunto da tarefa

<< _CustomPield_A test user=»
«_CusternField_Checked Date » >

@ Task Tempiate «_CusternField_Checker Comments s »

Main < <_CustomField_Checker Decision > >

< _CustomField_Checker »»

Subiject PParthiumber - §5tageName - <<CaseDesciption>> - last user: <<LastActionl | = . . .
- ll_LI.I'.lL'IIIFI': d_Create taskel>>

Priority Medium W Allacated Time 45| % ««_CustomnField_Date test 1> >

| Private << _CustomField_Date test 2>
. < _CustornField_Electrical Col Code> »
M Ussrs FlNates  Other Motifications

«_CustemField_Factory>»
Task Cwrier < «<_CustomField_Lead Functional Authority> »

O Process Originatar <_CustomField_List of numberss »
{0 User who accepts this stage <_CustomField_List tests >
\ Uzer from thie fisld <_CustornField_Material= >
—_ < <_CustomField_Num dec Test= >
e < <_CustomField_Task for Originators =

<< _CustomField_Tasks for Checker> >
<< _CustomField_test 3pll==

(L) Process Qriginator
<< _CustomField_test memo> >

() User who accepts this stage
- L << CygtomField Test yser>>

Vocé pode incluir valores de campo de um objeto associado no assunto da tarefa. Isso
torna os assuntos da tarefa associados aos objetos Projeto, Processo e Caso mais
significativos para os usuarios.

Nas versdes anteriores, s6 era possivel adicionar o codigo de material do registro e o
nome do estagio atual.

Para adicionar informagdes automatizadas sobre o assunto da tarefa:

1. Editar e processar um objeto.
2. Na ferramenta Administracdao do sistema, abra o Assistente de processo.
3. Na pagina Propriedades do fluxo de trabalho:

a. Na visualizagdo do fluxo de trabalho, selecione um estagio.
b. Selecionar Tarefas.
c. Editar uma tarefa existente ou criar uma nova.
d. Na caixa de didlogo Template de tarefa:
1. Na extremidade direita do Assunto, clique no icone de seta para a direita e
selecione um campo.
2. (Opcional) adicione texto estatico ou campos adicionais.

e. Cligue em Salvar, depois em Fechar.
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Instantaneos do Projeto

E possivel capturar detalhes de registros de projetos em determinados momentos para

E’E o~ f PRI493
A Checked Qut

Flarning Tesks | Deliverables | Timeshests | Resources
04/05 D5/05/2024
9 5 6§

1 4 WPD Project 07/05/2024 27josf:
Froduct Concept Dev 07/05/2024 130520
Concept Testing 15/05/2024 18/0%8 20

2
3
4 a Design 16/05/ 2024 27j05/.
5

Protetype & Test 16/05/20249 LT/ 20

Stage Stari Finish

criar um histérico das alteragdes feitas em um registro de projeto.

Os instantaneos estdo disponiveis em uma guia de cartdo de propriedade chamada

Instantaneos. O painel esquerdo da guia exibe os instantdneos que vocé criou, além do
registro atual. Vocé pode comparar as informacgoes do instantdneo com o registro atual
e com outros instantaneos. O painel direito exibe informagdes do instantdneo selecionado

ou do registro atual. As informag0es no painel direito incluem:

Detalhes. Exibe os valores do campo do registro.

Planejamento. Exibe a estrutura de detalhamento de trabalho e o grafico de Gantt.

Tarefas. Lista as tarefas como eram quando vocé tirou o instantaneo, incluindo
informacOes de progresso, status e atribuicao.

Resultados finais. Mostra os resultados e seus status de ciclo de vida.
Folhas de horas. Exibe as folhas de horas vinculadas ao projeto.
Recursos. Lista os recursos atribuidos ao projeto no momento do instantaneo.

Criagao de instantédneos do projeto

1.

b

Editar um objeto de projeto.

Na ferramenta Administragdao do sistema, abra o Assistente de processo.

Na pagina Guias de propriedade:

a) Selecione Instantaneos.

b) Selecione os usuarios ou grupos que terdo acesso a guia Instantaneos.

c) Cligue em Avancar e faga quaisquer outras alteragdes no objeto do projeto.
Selecione a pagina do assistente concluida e clique em Concluir.

Abra um registro de projeto e faga o check-out.

Na guia Instantaneos, cliqgue em Novo.
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7. Insira um nome e um comentario para o instantaneo.

O instantaneo aparece na lista com o registro Atual.

8. Faca alteragdes no registro do projeto.

Por exemplo, adicione um estagio de projeto e tarefas para o novo estagio.
9. Clique em Salvar.
10. Selecione a guia Instantaneos.

11. Selecione o instantaneo e o registro atual e, em seguida, compare as informacbes
na guia Planejamento.

Tarefas de processos cancelados

Vocé pode controlar o status das tarefas associadas a partir de processos cancelados.
Isso elimina as tarefas remanescentes que vocé pode ver apds 0s processos cancelados.
Vocé pode deixar as tarefas editadas, ndo editadas ou concluidas inalteradas, exclui-las
ou altera-las para concluidas quando o processo associado for cancelado.

Para especificar o que fazer para tarefas de processos cancelados:

1. Na ferramenta Administracdo do sistema, abra o Assistente de processo.

2. Na pagina Opcoes, em Opgoes de tarefa, especifique as opcdes para Quando um
processo é cancelado.

Application Programming Interface (API)
Uma API baseada na Web esta disponivel. Vocé pode usar a API para obter dados do
SOLIDWORKS Manage e atualizar ou adicionar registros.

Vocé instala a API por meio do instalador do SOLIDWORKS Manage Server no Gerenciador
de Instalacdo do SOLIDWORKS. Vocé pode acessar a documentacdo no site incluido nos
Servigos de informacgdes da Internet (IIS) com o link Procurar site.

Criar novos registros de processo a partir de registros de processo existentes
Vocé pode criar registros de processo a partir de registros de processo existentes para
capturar os valores de campo e outros atributos do registro de origem.

1. Na Grade Principal de um objeto de processo, clique com o botdo direito do mouse
em um registro de processo existente e selecione Novo de.

2. Faca alteracdes na area de propriedades e selecione o conteudo a ser copiado em O
que deseja copiar.

3. Clique em OK.

Enviar para processo para itens afetados

E possivel enviar itens afetados de um processo para um NOvO processo.

O novo processo pode ser qualquer processo que aceite os tipos de registro selecionados.

175



SOLIDWORKS Manage

Se os itens afetados selecionados estiverem em um processo que ndo foi concluido,
mas os itens afetados tiverem uma saida Alterar Status, ndo sera possivel adicionar
os itens afetados a um novo processo que também tenha uma saida Alterar Status.

1.
2.

Selecione um registro de processo existente ou abra seu cartdo de propriedade.

Na guia Itens afetados, clique com o botdo direito do mouse em um registro de item
afetado e selecione Enviar para processo.

E possivel selecionar varios itens afetados.

Na caixa de didlogo Selecionar, selecione um objeto de processo para o novo registro
de processo.

O novo registro de processo é exibido com os registros selecionados adicionados
como itens afetados.

Itens afetados no Microsoft File Explorer

Vocé pode navegar até o local do Microsoft® File Explorer de um arquivo do SOLIDWORKS
PDM que seja um item afetado em um processo.

1.
2.

Selecione um registro de processo existente ou abra seu cartdo de propriedade.

Na guia Itens afetados, clique com o botado direito do mouse em um registro de item
afetado e selecione Exibir no Windows Explorer.

O File Explorer abre com o item afetado selecionado.

Miniaturas para copia da BOM de

Quando vocé copia dados para uma Lista de materiais (BOM) usando Copiar de, a caixa
de didlogo Selecionar registro inclui imagens em miniatura na area de resultados da
pesquisa. As miniaturas facilitam a compreensdo dos dados que vocé copia.

Instalar a APl da Web do SOLIDWORKS Manage

Vocé pode instalar a API da Web do Manage no Assistente do InstallShield do SOLIDWORKS
PDM. Durante a instalagdo, vocé pode usar a porta padrao ou especificar outro valor para
a porta HTTP.

Além disso, no Gerenciador de Instalacdo do SOLIDWORKS, vocé pode instalar a API da
Web do Manage na pagina do SOLIDWORKS Manage Server e especificar a porta HTTP
ali também.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Deteccao automatica de corpos sub-restritos

e Interacoes de Unido com Offset

e Rigidez de penalidade de contato para cascas

e Controle de rigidez de penalidade de contato para Estudos nao lineares
e Conector de solda de aresta

e Conector de pino aprimorado

e Excluir corpos da analise

e Conector da mola geral

e Correcao de geometria para unido de superficie a superficie

e Malha

O SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional e SOLIDWORKS
Simulation Premium estdo a venda separadamente e podem ser usados com o SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS Ultimate.

Deteccao automatica de corpos sub-restritos

System Options  Default Options

- General

Default Library What's Wrong messages
Messages/Errors/Warnings Show errors

- Email Notification Settings Show warnings

.. Simulation sensars

Load/Frture symbol auality

l='tc: open a model)

Automatically update beam joints when study is activated

(] save file after meshing and after the analysis completes

E]Automatically detect underconstrained bodies
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Vocé pode detectar modos de corpo rigido no estagio inicial da solugdo de um estudo
estatico linear.

A opcdo Detectar automaticamente corpos sub-restritos esta disponivel na caixa
de didlogo Opgoes do sistema - Geral. Essa opcdo detecta corpos que ndo sdo restritos
o suficiente durante a simulagdo e podem exibir modos de corpo rigido translacional ou
rotacional.

Quando o solver detecta modos de corpo rigido, vocé tem a opgdo de continuar ou parar
a solucdo e revisar os modos rigidos usando a ferramenta Corpos sub-restritos.

A detecgdo automatica de corpos rigidos esta disponivel para estudos estaticos lineares.

Interacdes de Uniao com Offset

i LRES (mm)
M ax | 1.8962+00 ]L

URES ¢rm}
'\‘ 1 BSRe+00 [ E.D'E:s +00

20022+00

. 1658 +00 E . 1, 753e+00

_ Ta22e+00

- 1E02e+00

- 1185+l _ 1.252e400

7 5 mm 947001 1002800
| 7090  1517e

473901 | 5.0082-0

I 2370e-01 l 2504201

1.000e-20 1.000-30

2024 2025

A aplicacao de interacdes de ligagao entre nds e superficies entre geometrias dentro de
uma lacuna definida pelo usuario foi aprimorada.

Esse aprimoramento melhora a precisao do offset de ligagao definido por um intervalo
de espacamento para uniado definido pelo usuario. Vocé pode esperar uma precisao
de solucdo aprimorada para todas as interacdes de ligagao (sdlido-sdlido, casca-casca e
sélido-casca) que se baseiam em uma malha de qualidade de rascunho ou de alta
gualidade. Os estudos que permitem essa melhoria incluem estatica linear, frequéncia,
flambagem, dinédmica linear, fadiga, cenario de projeto e vaso de pressao.
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Um algoritmo foi introduzido para aplicar rigidez de penalidade para interacdes de contato
de cascas. Essa melhoria aprimora o desempenho e a precisdo para uma grande variedade

de proporgdes de espessura de casca.

Proporcdo de espessura da casca = espessura da casca/comprimento caracteristico da

casca

A imagem mostra a melhoria de desempenho para interagcdes de contato, dependendo

arias proporgdes de espessura de casca.
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espessura da casca/comprimento da casca: espessura da casca/comprimento da casca:
0,1 0,05

espessura da casca/comprimento da casca: espessura da casca/comprimento da casca:
0,01 0,001

A rigidez da penalidade se aplica a contato casca com casca, sélido com casca, superficie
com superficie e aresta com superficie.

Controle de rigidez de penalidade de contato para Estudos nio lineares

[ ] compute free body forces

Geometry nonlinearity options

B use large displacement formulation

0 Update load direction with deflection (Applicable only for normal uniform
pressure and normal force)

[ JLarge strain option
[ Jkeep bolt pre-stress

Solver selection Contact penalty stiffness scale factor:
© automatic 0.01 0.03 01 03 1.0
) Manual .
FFEPIlus (Approximate) (Precise)

Save Results

E possivel ajustar um fator de escala para a rigidez da penalidade aplicada as interacdes
de contato superficie para superficie ao resolver estudos ndo lineares.

O valor padrdo para o fator de rigidez da penalidade de contato é 1,0, o que gera a solugao
mais precisa. Para obter uma solucao aproximada e avaliar as iteracdes de projeto mais
rapidamente, vocé pode especificar um valor menor que 1,0.
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Vocé pode definir o fator de escala no nivel do estudo para a penalidade de rigidez na
caixa de didlogo N&o linear-estatico.

Conector de solda de aresta

Edge Weld Connector @& q
Weld Type ~
=5 | Groove, Single-Sided
Face Setl :
Face Set2 :
© ‘ Estimated weld size

Intersecting Edges : | 0.25 “ | mm

“1 |

Weld Orientation
== =]

Varios aprimoramentos no conector de solda de aresta aumentam sua usabilidade.

e O programa calcula o tamanho da garganta da solda estimado quando vocé define
0s conectores de solda de aresta no PropertyManager de conector de solda de aresta.
As formulas para o calculo do tamanho estimado da garganta de solda sdo
fornecidas na tabela.

Tipo de solda Tamanho de garganta de solda estimado

Filete Tamanho estimado da solda * raiz quadrada (2)
/2
Ranhura Tamanho de solda estimado / 2

¢ Osicones de Orientacdo de solda no PropertyManager do Conector de solda de aresta
para os conectores do tipo Ranhura e face Unica foram atualizados para mostrar
uma representacdo precisa do tipo de solda de aresta.

e A anotacao Plotagem de verificacao de solda lista o Tamanho calculado da
garganta de solda e o Tamanho estimado da garganta de solda para cada
conector de solda de aresta.
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Edge Weld Connector-4:
Calculated weld size:

Estimated weld size:

oK
0.230851 mm

0.25 mm

Calculated weld throat size;

Estimated weld throat size:

0115475 mm

0,125 mm

Conector de pino aprimorado

Connectors @
A
Type | Split
Message .

Select the coaxal olindrical Taces or edges [for shells) that
defing ané pin connectar,

fou can select a maximum of ten entities to define a pin
connector.

Type s

% Fin
Cwith retaining ring (Mo translation)

[ with key Mo rotation]

Face<i=@Part1<2»
Face<1=EParti<1x>

Connection Type .
(®) Distributed ) rigid
Options -
J_-" L]

A introdugdo de um algoritmo de acoplamento distribuido melhora o desempenho dos

estudos que usam conectores de pinos.

Os resultados de estudos com conectores de pinos aplicados a superficies cilindricas com
um grande numero de nds e utiliza a conexao Distribuida sdo mais precisos.

O tempo de solucdo para esses estudos € aprimorado com o solver Intel Direct Sparse.
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Nas versGes anteriores, quando o numero de nés era muito grande, apenas um
subconjunto dos nds participava das restrigdes de acoplamento distribuido. No
SOLIDWORKS Simulation 2025, as restricGes de acoplamento distribuido para conectores
de pino incluem todos os nds nas superficies cilindricas.

O tempo de solucdo com o solver iterativo FFEPlus para estudos semelhantes nédo é
alterado no SOLIDWORKS Simulation 2025. No entanto, os resultados de tensao sao
mais precisos porque todos os nés sao considerados na formulacdo de acoplamento
distribuido.

Esse aprimoramento esta disponivel para estudos estaticos lineares, juntamente com os
estudos associados de fadiga, projeto e projeto de vasos de pressao.

Excluir corpos da analise

» & i12x14.1-59 (-Alloy Steel-)
v & i12x14.1-60 (-Alloy Steel-)

- |5 pipe-,
. .

[

]

3

-

-

-

-

&
&
&
&
&
&
&
&
&

$= Apply Material to All Bodies...

) Apply Favorite Material to All Bodies »

4 Exclude from Analysis

4 Exclude others from Analysis
£

y Treat all solid bodies as Solid

4 Create Mesh...

4 Create New Folder

-

Bt Collapse Tree ltems
£ ourtatcouay roicrauere (777 ey wrarerdl

Vocé pode excluir facilmente varios corpos de uma analise.

Em uma arvore de estudos de simulacdo, selecione uma pasta no né Pegas e use o menu
de atalho para excluir todos os corpos na pasta selecionada da analise.
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Conector da mola geral

PropertyManager T | Options
1 i &8
Connectors & & E
v X = k|
—’— [Clisatropic soring stiffness parameter
Type | Split
Y .
Br| | |
= o MR !
Message '7\' E o \ [ .\
A jpring connedtor i cannected B the % o e |m-"m g
selected entities wilng a distributed —
coupling. er o M d
o < | mgtrad
Type - E
o  MLmtrae !
@ | cenwrsispring w K | g5 /
':!:' Comphession preload fore
Ea Face=1=@upper arm= 1= -
'.__;I Temsion preload farce
i
[ H .

@ Face=2= @shock< 1= shack pluhg

Symbol Setlings

Vocé pode especificar um conector de mola geral entre superficies cilindricas planas, nao
planas e concéntricas.

O conector de mola geral usa acoplamento distribuido para estabelecer uma formulagéo
de conector de mola aprimorado que melhora o desempenho e a precisdao dos estudos
de simulagao.

Para representar com precisao o conector de mola geral, vocé pode definir até seis
parametros de rigidez usando um sistema de coordenadas local.

O conector de mola geral esta disponivel com o SOLIDWORKS Simulation Professional e
0 SOLIDWORKS Simulation Premium.

Para abrir o PropertyManager de Mola geral:
Na arvore de estudos do Simulation, cligue com o botdo direito do mouse em Conexodes

?g e clique em Mola geral 6.
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Correcao de geometria para unido de superficie a superficie
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A precisdo da simulacdo é aprimorada para estudos com superficies curvas coladas
(formulacdo para unido de superficie a superficie) quando os tamanhos de malha das
superficies de origem e de destino sao diferentes.

O algoritmo que imp&e a unido de superficie a superficie integra fatores de correcdo de
geometria que melhoram a representacao de superficies curvas de geometrias cilindricas,
esféricas e cOnicas. A integragdo da corregao da geometria da superficie reduz o ruido
de tensdo nas proximidades de superficies curvas coladas, melhorando assim a precisdo
da solugao.

A imagem acima mostra a redugdo do ruido de tensdo no limite onde a unido sélido com
sOlido com correcao de geometria é aplicada entre duas superficies curvas. A geometria
das superficies coladas é mostrada na imagem abaixo.
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Bonded
surfaces

|~

£

Os estudos que permitem essa melhoria incluem estatica linear, frequéncia, flambagem,
dinamica linear, fadiga, cenario de projeto e vaso de pressao.

Malha

400
Mesh Postprocessing

350 Midside Node Reuse
B Midside Node Generation
W BCB Mesh Generation

300

J M
= LN
= o

Time (Seconds)
=
Ln
=

100

50

No mesh reuse 2024 (mesh reuse) 2025 (midside node reuse)
O tempo total de geragao de malha pelo gerador de malhas baseado em curvatura
combinada é reduzido para montagens que tém pecas multiplas idénticas.

O gerador de malhas com base em curvatura combinada cria os nés intermediarios dos
elementos de ordem superior uma vez e reutiliza as posicées do né intermediario em
pecas idénticas repetidas, economizando tempo de geracao de malha. A melhoria no
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desempenho da malha é mais proeminente para montagens com muitas pegas repetidas
gue tém superficies curvas e sdo geradas com malha de alta qualidade.

A imagem mostra a reducdo total do tempo de geracao de malha para uma montagem
com 450 pecas.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Suporte ao Denoiser para processamento de CPU no Stellar Engine (2025 SP2)
e Posicao, Rotacao e Escala aleatérias para objetos (2025 SP2)
e Melhoramento de imagens com o Efeito Bokeh da camera (2025 SP1)

e Atualizacdoes de modo rapido para o mecanismo de renderizacao Stellar (2025
SP1)

e Melhorias de importacao (2025 SP1)
e Atualizagcdes para Aparicoes de Modelo DSPBR Shading (2025 SP1)

e Suporte para renderizacao distribuida no SOLIDWORKS Visualize Connected (2025
SP1)

¢ Esmaecimento do piso térreo

¢ Adicionar modo de renderizacdo rapida para Stellar

e Selecao do mecanismo de renderizagao

¢ Renderizagao fotorrealista no SOLIDWORKS com a API do SOLIDWORKS Visualize
e Redesenho do Visualize Boost

O SOLIDWORKS® Visualize é um produto vendido separadamente, que pode ser usado com o
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, o SOLIDWORKS Premium, SOLIDWORKS
Ultimate ou ainda como um aplicativo completamente separado.
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Suporte ao Denoiser para processamento de CPU no Stellar Engine (2025
SP2)

Fast always uses denoiser »
I - + 0t
White and Blue - ‘ | - ,@_ C ﬂ' @

Options

General

= Render Passes

Accu
3D Viewport courate

User Interface

~ Denoiser
Import
Allew denoising from pazs

i 156 —0

Preview

O SOLIDWORKS Visualize oferece suporte a reducao de ruido para renderizacdo de CPU
com o mecanismo de renderizacao 3DS Stellar Physically Correct.

Beneficios: O denoiser permite que os usuarios de CPU obtenham resultados mais limpos
com mais rapidez, diminuindo a quantidade de passagens de renderizacao gerais
necessarias. Anteriormente, a reducdo de ruido sé estava disponivel para renderizagdo
de GPU.

As alteragoes de chave incluem:

e Vocé pode ligar e desligar o denoiser no modo CPU.
e As opcOes Inicializar denoiser e Exibir botao na barra de ferramentas principal
foram removidas da secdao Ferramentas > Opgoes > 3DViewport > Denoiser.

e O botdo Denoiser esta sempre disponivel na barra de ferramentas quando se utiliza
os modos 3DS Stellar Physically Correct GPU ou CPU, assim como o0 modo AMD
Radeon™ ProRender GPU.

e Ainda é possivel ajustar a passagem inicial do denoiser em Ferramentas > Opcoes
> 3D Viewport > Denoiser.

e No modo Renderizagdo rapida do 3DS Stellar Physically Correct, que sempre usa a
reducdo de ruido, a alternancia permanece visivel, mas inativa e habilitada, com uma
dica de ferramenta explicando seu status.

O indicador denoiser aparece no viewport HUD para confirmar que o modo
Renderizacgao rapida aplica a remocédo de ruido automaticamente.

Posicao, Rotacao e Escala aleatorias para objetos (2025 SP2)

Vocé pode aplicar facilmente uma quantidade aleatdria de ajustes de posigdo, rotacdo e
escala a um grupo de objetos selecionados.
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Beneficios: Esse recurso ajuda a criar renderizacGes mais realistas ao lidar com colegdes
do mesmo objeto, ajustando aleatoriamente sua posicao, rotacao ou escala.

Vocé pode randomizar:

Posicao (X, Y, Z): Ajusta aleatoriamente a posicao dos objetos no eixo selecionado.

Rotacao (X, Y, Z): Ajusta aleatoriamente a rotacdo dos objetos em torno do eixo
selecionado.

Escala (X, Y, Z): Ajusta a escala de objetos aleatoriamente no eixo selecionado.

Escalar tudo: Ajusta a escala de objetos em todos os eixos por uma quantidade
aleatéria.

Vocé pode randomizar transformacGes ao selecionar varias pegas, grupos ou modelos.
Quando vocé ativa Randomizar na ferramenta Transformacao relativa, cada objeto
obtém um valor aleatoério diferente dentro do intervalo escolhido. Por exemplo:

Posicao: Os objetos movem-se aleatoriamente +/- o valor inserido.
Rotacao: Os objetos giram aleatoriamente +/- em torno do eixo selecionado.

Escala: Os objetos sao redimensionados aleatoriamente dentro do intervalo
especificado. Se o valor estiver abaixo de 1,0, os objetos serdo dimensionados entre
esse valor e 1,0. Se o valor estiver acima de 1,0, a escala do objeto estara entre 1,0
e o valor inserido.

Escalar tudo: Os objetos dimensionam uma quantidade aleatdria em todos os eixos.
Se o valor estiver abaixo de 1,0, os objetos serdao dimensionados entre esse valor e
1,0. Se o valor estiver acima de 1,0, a escala do objeto estara entre 1,0 e o valor
inserido.

Recurso original aleatdrio: Cada recurso original aleatdrio gera um conjunto exclusivo
de valores aleatérios. Usar o mesmo recurso original aleatério sempre produz os
mesmos valores aleatorios. Isso é Gtil quando vocé encontra um recurso original que
produz um resultado que agrade. Vocé pode reutiliza-lo para obter o mesmo resultado
para uma determinada entrada
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Melhoramento de imagens com o Efeito Bokeh da camera (2025 SP1)

O efeito Efeito Boken de Profundidade de campo (DOF), visto em fotografia e
renderizacao 3D, cria desfoque em areas fora de foco, dando aos destaques uma forma
suave e circular ou poligonal. Vocé pode pensar em luzes de rua borradas em uma cena
noturna, por exemplo. Na fotografia tradicional, as [daminas de abertura da lente moldam
esses destaques.

Com o SOLIDWORKS Visualize, vocé pode fazer o ajuste fino esse efeito ajustando
Contagem de laminas e Angulo de lamina, o que permite personalizar a forma dos
destaques do Efeito Bokeh. Para acessar esses parametros, va para Paleta > Camera
> Geral > Profundidade de campo e selecione Profundidade de campo e Efeito
Bokeh.

¢ Contagem de laminas: Especifica o0 nimero de ldminas de abertura que moldam o
Bokeh. Valores mais altos resultam em um efeito mais suave e circular.

» Angulo da lamina: Ajusta a orientacdo do Efeito Bokeh de 0° a 360°.
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Atualizagcdes de modo rapido para o mecanismo de renderizacao Stellar
(2025 SP1)

Renderer Selecticn

 Renderer Selection 2
[ [is ¥ + G+

Base Configuration v % é '@‘ C e @

Al Upscaling
Automatic
—O

Speed Quality

As atualizagbes mais recentes do modo Rapido para o mecanismo de renderizacdo Stellar
melhoram o desempenho, a usabilidade e o acesso a configuragdes criticas.

e Aprimoramento com IA.

¢ O modo Rapido ajuda vocé a equilibrar o desempenho e a qualidade visual.
Dependendo do seu hardware, essa opcdo ndo aparece.

¢ O Automatico ajusta automaticamente o modo Aprimoramento com IA com
base na resolugdo da sua janela de visualizagdo. Esta opgdo € (til se vocé alterar
com frequéncia o tamanho da janela de visualizacdo.

e A Velocidade maximiza a capacidade de resposta com detalhes mais baixos. A
Qualidade fornece os visuais mais nitidos com desempenho reduzido. Mover o
controle deslizante entre essas opcdes oferece um meio ambiente equilibrado entre
interatividade e clareza de imagem.

¢ Embacamento de movimento da camera.

Ao adicionar borrdo natural aos objetos em movimento, 0 modo Rapido cria visuais
mais suaves, mantendo o desempenho.

e Controles simplificados.

Vocé ndo precisa mais especificar limites de passagem ou tempo no Assistente de
renderizacao para renderizagOes finais. Esta remogao garante resultados de alta
qualidade e permite que vocé se concentre mais na criatividade.
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Melhorias de importagao (2025 SP1)

Import Settings X

Geometry * Part Grouping

* Mesh Refinement
Default Simple Advanced

Distance Deviation

Large Small

Angle Deviation (%)

i

Element Size

As melhorias de importagao no SOLIDWORKS Visualize melhoram o carregamento de
formato e ddo a vocé mais controle sobre a qualidade do refinamento da malha.

O SOLIDWORKS Visualize usa um novo componente de carregamento de formato, que
substitui métodos de importagdo mais antigos. Esta atualizagdo melhora a qualidade do
refinamento da malha para melhor detalhe e precisdo durante a importacdo. Ela também
lida com materiais, texturas e tipos de arquivos especificos de forma mais eficiente,
acelerando o carregamento da visualizacdo. Além disso, a experiéncia de refinamento de
malha foi projetada para se alinhar mais de perto com o SOLIDWORKS, proporcionando
um fluxo de trabalho mais consistente.

A guia Geometria, na caixa de didlogo ConfiguragcGes de importacdo oferece os seguintes
modos de Refinamento de malha:

e Padrao

Oferece a velocidade de importacdo mais rapida, preservando as propriedades completas
do material, incluindo texturas. Este modo usa dados de tesselagao existentes ou
configuragdes padrao.

e Simples

Suporta refinamento basico de malha com propriedades de material limitadas (apenas
cor). Vocé pode ajustar o refinamento de malha usando um Unico controle deslizante
e, posteriormente retesselar parte do modelo usando a guia Modelos na Paleta, que
fornece os mesmos controles de Refinamento de malha.

e Avancado

Oferece mais flexibilidade para personalizar configuracdes de refinamento de malha,
embora as propriedades do material sejam limitadas apenas a cor. Semelhante ao
modo Simples, esse modo permite a vocé retesselar partes do modelo apds a
importacao usando a guia Modelos na Paleta.
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Atualizacdes para Aparicoes de Modelo DSPBR Shading (2025 SP1)

O SOLIDWORKS Visualize aprimora os fluxos de trabalho de aparéncia para o modelo de
sombreamento DSPBR, com os parametros de Cor de translucidez e Filme fino.

Esses parametros oferecem mais controle sobre como a luz interage com os materiais:

* A Cor de translucidez permite adicionar uma cor difusa a materiais transparentes,
semelhante a Cor subsuperficial. E Gtil para simular objetos como cortinas
translucidas.

e O efeito de Filme fino simula difracdo de luz, criando padrdes coloridos em materiais.
Isto é ideal para efeitos como bolhas de sabdo ou dleo sobre a agua.

Para aparéncias mais antigas do DSPBR, clique em Converter, ao lado do Tipo de
aparéncia para atualiza-los e acessar os recursos e controles mais recentes. Uma dica
de ferramenta mostra a versdo atual e a versdo para a qual ela sera convertida. Novas
aparéncias incluem automaticamente esses parametros na interface do usuario.

Suporte para renderizacao distribuida no SOLIDWORKS Visualize Connected
(2025 SP1)

O SOLIDWORKS Visualize Connected oferece suporte a renderizagao distribuida por meio
do Visualize Boost.

Para facilitar essa funcionalidade, a interface do SOLIDWORKS Visualize Connected inclui
controles Boost idénticos aos do aplicativo de desktop SOLIDWORKS Visualize.

¢ Ferramentas > Opgoes > Boost

A guia Boost exibe o Enderego IP do coordenador, a Porta do Boost e o0 Status
do Boost para facil acesso e gerenciamento.

e Exibicdao imediata (HUD) e Assistente de renderizagdao > Qualidade
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Essas areas incluem controles de Status do Boost, dando visibilidade sobre a atividade
e o status do Boost durante a renderizagao.

Evite executar o Visualize Boost na mesma maquina que o SOLIDWORKS Visualize
Connected.

Para obter detalhes sobre como instalar e configurar o Visualize Boost, consulte
Redesenho do Visualize Boost e a Ajuda do SOLIDWORKS Visualize.

Esmaecimento do piso térreo

] Appearances Soares (&7 Cameras M witearies
+ ]
= at

General Advanced

MrARE L

= Ground Shadow Catche

Enable

Faded

Shadow Intensity

Reflection

Advanced Caustics (Global Setting)

No SOLIDWORKS Visualize, vocé pode desvanecer o chdo de forma semelhante ao
desvanecimento de pegas. Isso torna o solo invisivel e ainda afeta os reflexos e o
sombreamento de partes préoximas.

Ativado, ndo esmaecido Ativado, esmaecido

Durante a edigdo e o pds-processamento, ha ocasifes em que é necessario ocultar o piso
térreo. Isso pode alterar a representacdo visual das pegas devido a auséncia de interagoes
entre o piso e as pegas.
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Vocé pode acessar a propriedade Esmaecida em Paleta > Cenas > Avangado > Seletor
de sombra.

Essa funcionalidade é suportada exclusivamente no modo Precisdo e ndo esta acessivel
nos modos Pré-visualizagdo ou Rapido.

Adicionar modo de renderizagao rapida para Stellar

O SOLIDWORKS Visualize oferece renderizacao de Modo rapido com 0 mecanismo
de renderizacao Stellar, fornecendo renderizagao interativa em tempo real para a janela
de visualizacao do Visualize e renderizagdes off-line.

Usa o API de tracado de raios Vulkan e a tecnologia de IA de aprendizagem profunda
para obter desempenho de tragado de raios em tempo real, tornando-o ideal para placas
de video de Gltima geracao e altas resolucgées.
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Selegao do mecanismo de renderizagao

Options A
General
* Render Engine
Vi
2l (®) 305 Stellar Physically Correct
AMD Radeon™ ProRender
User Interface

Com a conclusdo da implementacao do mecanismo de renderizacao Stellar Physically
Correct, o SOLIDWORKS Visualize descontinuou o suporte para o NVIDIA Iray.

Consequentemente, a opcao de escolher o NVIDIA Iray como o mecanismo de renderizacao
foi removida do menu Ferramentas > Opgdes para que 0S Usuarios ndo possam mais
seleciona-lo.

Renderizacao fotorrealista no SOLIDWORKS com a APl do SOLIDWORKS
Visualize

Usando a API do SOLIDWORKS Visualize, vocé pode criar funcionalidades para
renderizacoes fotorrealistas de modelos do SOLIDWORKS.

Essa API, disponivel por meio do suplemento do SOLIDWORKS Visualize, permite renderizar
diretamente os documentos do SOLIDWORKS ou converté-los em arquivos de projeto do
Visualize.

Para obter ajuda sobre a API, clique em @ Ajuda > Ajuda da API.
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Redesenho do Visualize Boost

m File  Help joost

Machine Name:

IP Address:

Nodes Connected 0
Visualize Connected 0
Render Mode: GPU

Status: Ready

O Visualize Boost passou por um redesenho significativo, apresentando recursos
aprimorados adaptados para gerenciar tarefas de renderizacdo do SOLIDWORKS Visualize
em varias maquinas.

Com um processo de configuragcao simplificado e intuitivo, a configuragao de trabalhos
de renderizagdo em uma rede é mais eficiente do que nunca.

A versdo mais recente do Visualize Boost possui uma interface de configuracdo facil de
usar, descoberta simplificada de maquinas e maior estabilidade.

Para instalar e configurar o Visualize Boost:
1. Use o Gerenciador de Instalacdo do SOLIDWORKS para instalar o Boost em uma ou

mais maquinas acessiveis na rede.
2. Em cada maquina Boost, faga o seguinte:

a. Inicie o SOLIDWORKS Visualize Boost 2025.
b. Va para Arquivo > Configuragoes.

c. Para uma maquina, selecione Coordenador para torna-la o né coordenador.
Deixe a caixa de selecdo do Coordenador desmarcada para todos os outros nos
do Boost.

d. Para nés do Boost que ndo sdo coordenadores, insira o Endereco IP do
Coordenador.

e. Clique em Aplicar.

3. No SOLIDWORKS Visualize, va para Ferramentas > Opgoes > Boost e insira o
Endereco IP do Coordenador.

4. Cligue em Conectar.

Uma vez conectado, é possivel escolher o Renderizador do Boost na pagina Assistente
de Renderizacdao/qualidade para iniciar uma renderizagdo distribuida pela rede.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Caminhos da ferramenta da fresa de contorno que usinam de baixo para cima
e Reconhecimento automatico de recursos de Recursos de Fresa
¢ Legendas acoplaveis para simulacoes de caminhos de ferramenta

O SOLIDWORKS® CAM é oferecido em duas versées. O SOLIDWORKS CAM Standard esta
incluso com qualquer licenga SOLIDWORKS que tenha o Servigo de assinatura SOLIDWORKS.

O SOLIDWORKS CAM Professional esta disponivel como um produto comprado separadamente,
gue vocé pode usar com o SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium e o SOLIDWORKS Ultimate.

Caminhos da ferramenta da fresa de contorno que usinam de baixo para
cima
E possivel especificar uma opgdo para gerar caminhos de ferramenta de Fresa de contorno
que usinam de baixo para cima dos recursos da Fresa de 2,5 eixos.
Essa opgdo ajuda ao usinar:

e Recursos roscados

e Recursos de fenda do rasgo de chaveta (as ferramentas recomendadas para esses
recursos incluem as ferramentas de tabuleta e de rasgo de chaveta.)

Para especificar esta opcao:

1. Na caixa de didlogo Parametros de operagao, na aba Contorno, em Processamento
de profundidade, selecione De baixo para cima.
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Reconhecimento automatico de recursos de Recursos de Fresa

General | Tum Fealures |Display Simulation Update File Locations

ResetAll
Faceting

Spline deviation: 0.001in =

Extract Machinable Features

Method - Revolved Section b
Feature types
Profila OD
Profile 1D
B Face Feature
B Groove Featurs
B Cut Oft
B Bar Stock
B Other Stock Types

As opgoes estao disponiveis para reconhecer os recursos de Fresa usando o
Reconhecimento Automatico de recursos (AFR).

Nas versdes anteriores, quando vocé usava o AFR com a ferramenta Extrair recursos
usinaveis (EMF), o SOLIDWORKS CAM reconhecia todos os recursos de conversao no
modelo. N3o foi possivel controlar quais tipos de recursos reconhecer.

Para especificar opcoes de exibicao:

1. Clique em Ferramentas > SOLIDWORKS CAM > Opcoes.

2. Na caixa de didlogo, na aba Recursos de fresa, em Extrair recursos usinaveis,
especifique as opgdes Tipos de recursos.

Opgcao Descricao

Perfil OD Reconhece o perfil ODS na peca ativa por meio da ferramenta
Extrair recursos usinaveis tool.

Perfil ID Reconhece IDs de perfil na peca ativa por meio da ferramenta
Extrair recursos usinaveis tool.
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Opgao Descricao

Recurso de face Reconhece recursos de face dependendo do tipo de estoque:

Estoque de barra redonda. Reconhece um recurso de face
Unica no inicio do modelo da peca.

Qualquer tipo de peca bruta diferente de estoque de barra
redonda. Reconhece:

¢ Recursos de face no inicio do modelo da pecga. (Esses
recursos aparecem sob a mesma Configuracao de
fresa que os outros recursos de Fresa.)

e Recursos de face na extremidade do modelo da peca.
(Esses recursos aparecem na Configuracao de fresa
revertida.)

Quando desmarcado, o software nao cria um recurso de face
em Configuracao de fresa. Vocé pode adicionar recursos
de face usando o Reconhecimento interativo de recursos.

Recurso de ranhura Reconhece recursos de ranhura na peca ativa por meio da
ferramenta Extrair recursos usinaveis tool.

Cortar Reconhece o tipo especificado de recursos de corte:

Estoque de barra. Se o tipo de estoque for um estoque
de barras, reconhece os recursos de Corte na mesma
Configuracao de fresa que os outros recursos
reconhecidos.

Outros tipos de estoque. Se o tipo de estoque for de
qualquer coisa, exceto uma barra redonda, reconhece os
recursos de Corte na mesma Configuracao de fresa que
0s outros recursos reconhecidos.
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Legendas acoplaveis para simulagdes de caminhos de ferramenta

Teabwred | Sheteh w'mlmw SOLIMYORKS Add-lns | SOLIMYORKS CAMT

S ERie[e M mE

Skmeadirt Dotdpath @

&

Havigation . M

I tes
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Diglay Options a

[f]le wr s s

Update deplayati @8 1 saoves

Optios a
conmions: g1 @ B

el d H *

Information &

wre Oparatssn: Conbaur NIl
Fosle TO1 - 10 Cember Drill

Durante as simulagdes de caminhos de ferramenta, é possivel mover a legenda que
mostra a comparacgao grafica da pega usinada e de projeto.

Em Simular caminho da ferramenta no PropertyManager, em Opgodes de exibigao, clique
em Exibir diferenca 8. Na area de graficos, é possivel mover a legenda.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Desfazer as Gltimas alteragcoes MCAD em CircuitWorks (2025 SP1)

¢ Restaurar o estado de colaboracao apés o SOLIDWORKS reiniciar ou travar (2025
SP1)

O CircuitWorks™ esta disponivel no SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS Ultimate.

Desfazer as ultimas alteragbes MCAD em CircuitWorks (2025 SP1)

D8 sowIDwoREs mworis [
File Toolk Preview EDMD Collaboration

E3 Received Files & Push £® Refresh Connection

o Revert MCAD Changes] BR Sent Files &y pull
EDMD Messages IDEXPERIENCE
Q.
W@ Test1
¥ . Board Outlines
* W Layars (1)

+ 1D Plated Holes (30)

* % Components (5)
v S SFV24R-1STETHLF (CONN-24_0_SFV24R-1STETHLF SFVZ
» ©USB_A_3-0 (USB_3_0_TYPE_A_USB_A_3-0_D51095)
» %> C_0BOS (CAPACITOR_C_O205_22U)
» 977402515 1R (MOUNTHOLE_0_9774025151R_9774025)
* 2 PLS-3 (CONN-3_FLS-3_PL5-3)

( , J18

Agora vocé pode desfazer as alteracbes mais recentes do MCAD se o ECAD nao tiver
comecgado a trabalhar nelas.

Quando o MCAD prop0e uma alteracdo, vocé pode reverté-la na secao Colaboracao de
EDMD se o ECAD nao tiver processado a tarefa. Isso restaura o SOLIDWORKS e o
CircuitWorks para o ultimo estado sincronizado.

Beneficios:
¢ Desfaca alteragdes MCAD desnecessarias ou incorretas para manter o CircuitWorks e
0 SOLIDWORKS em sincronia.
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e Reverter facilmente para um estado anterior sem afetar outras tarefas em curso.
Para reverter as alteracoes do MCAD:

1. No CircuitWorks, selecione a secdao Colaboracao EDMD.
2. Clique em Reverter alteracéoes do MCAD.

Reverter alteracées do MCAD so estara disponivel se o MCAD tiver feito a Ultima
alteracao.

Restaurar o estado de colaboragao apdés o SOLIDWORKS reiniciar ou travar
(2025 SP1)

O CircuitWorks agora inclui um recurso de recuperacao de colaboracdo que permite
retomar sua colaboracdao ECAD e MCAD sem problemas no caso de uma reinicializagao
ou falha do SOLIDWORKS.

ApOs um reinicio ou falha, abra o primeiro arquivo de backup na pasta Colaboragdo EDMD
(identifique o arquivo de linha de base . idx pelo seu carimbo de data/hora) para retomar
a colaboragdo. Isso preserva seu fluxo de trabalho e minimiza a interrupgdo.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Plug-in do Composer para o Adobe Acrobat
e Impedir geracao de contorno para geometria oculta

O software SOLIDWORKS® Composer™ otimiza a criacdo de contetido grafico em 2D e 3D para
comunicacao e ilustragdes técnicas de produto.

Plug-in do Composer para o Adobe Acrobat

O plug-in Composer para o Adobe® Acrobat® ndo é mais compativel com as configuracdes
de 64 bits da Adobe.

Ele ainda é compativel com as configuracdes de 32 bits da Adobe.

Impedir geracao de contorno para geometria oculta
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A propriedade GenerateOutlineForHiddenActor disponivel na categoria Viewport da
pagina Propriedades avancadas especifica se os atores ocultos sdo ou ndo delineados no

modo de renderizacao.
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Para evitar que contornos sejam gerados por atores ocultos, desmarque essa opgao. Isso
economiza tempo ao usar o modo de renderizagao para grandes montagens.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Permitir valores de coluna nao repetidos para circuitos, terminais e nucleos de
cabos (2025 SP2)

e Exportar arquivos PDF (2025 SP2)

e Opcoes de filtro para caixas de dialogo de configuracdo (2025 SP2)

e Guia 3D (2025 SP1)

e Associacdo de acessérios para componentes complexos e montagens elétricas
e Gerenciamento de cabo

e Distribuir terminais

¢ Novas variaveis no Gerenciamento de Féormula

e Atualizar e Substituir dados no SOLIDWORKS Electrical 3D

e Tipos de terminacgao de fio

O SOLIDWORKS® Electrical € um produto vendido separadamente.

Permitir valores de coluna n&o repetidos para circuitos, terminais e nucleos
de cabos (2025 SP2)

I Optionsl____optional__|_Optioast __options

Identification Circuit Terminal
Relerende Banad sctwres Clrcuit Type | Termibnal marks | Max Wire Number | Max Wire Section | Min Wire Section | Min Wire Gauge Orlentation

Clreuit-
baeaker,
Switch:Clroult- [1:7] 1.4 | 9959 & 15 00000 ed-Undelined: Unde
breaker,
Switch

|Exemple 1 ISAT
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Vocé pode importar dados com mais eficiéncia aplicando valores compartilhados a varios
circuitos, terminais ou nucleos de cabos. Durante a importacdo, se os valores inseridos

ndo tiverem separadores, o valor Unico se aplica a todos os circuitos, terminais ou nucleos
de cabos.

Beneficios: Isso economiza tempo e reduz erros de entrada manual.

Ao importar o modelo no Gerenciamento de peca do fabricante, se vocé inserir um Unico
valor para uma coluna de terminal, ele se aplicara a todos os terminais do circuito. Por
exemplo, se para todos os terminais, a Secdo de fio maximo for 6, vocé podera inserir
somente o valor 6 sem repetir as informagoes. Anteriormente, era necessario inserir os
valores 6;6]6;6. Isso é aplicavel ao selecionar uma linha por referéncia para pecas
do fabricante e referéncias de cabo e Uma linha por circuito para pecas do fabricante.

Exportar arquivos PDF (2025 SP2)

& Export PDF files

Export PDF files
Skruckure: PDF File by book ~

Define document naming Formulas

Target Folder; | |

Folder name: | PROJECT_HAME |

[

File name: | BUN_TAG |
Create bookmarks and bypetlinks
Export daka files

i

Propetties
Paper Format: 150 A4 (210,00 x 297.00 MM) ~
Orientation: Autornatic ~

[CIPlat with syrmmetry

Vocé pode exportar um PDF por projeto, livro ou pagina e automatizar a orientagdo e o
tamanho de cada pagina do arquivo PDF com base no formato de desenho. Na caixa de

didlogo Exportar arquivos PDF, vocé também pode definir a formula para nomear os
documentos.

Em Propriedades, para Formato de papel, selecione Corresponder ao tamanho do
desenho para dimensionar automaticamente o formato de papel de modo a corresponder
as dimensdes do desenho. As opgdes na caixa de didlogo Imprimir desenhos sao

reorganizadas para corresponder as alteragcdes na caixa de didlogo Exportar arquivos
PDF.

Beneficio: Melhora a organizagdo e torna o processo mais eficiente e intuitivo. Melhora
a experiéncia do usuario com uma estrutura de caixa de didlogo mais clara.
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Opcoes de filtro para caixas de dialogo de configuragcao (2025 SP2)
I

- -

< A

BelGE =080l

Vocé pode usar as opgoes de filtro para filtrar e atualizar a lista de configuragdo em varios
arquivos de configuragao.

Beneficios: Isso reduz o tempo necessario para pesquisar uma configuracdo especifica.
As caixas de didlogo de configuragdo incluem um novo grupo de opcbes em Filtros.

Vocé pode filtrar os arquivos de configuracdo inserindo o texto relevante e selecionando
o tipo de configuragdo nos seguintes campos:

e Titulo

e Descricao

e Tipo

A disponibilidade dos filtros depende do conteldo da caixa de didlogo de configuracdo.

Vocé também pode usar as opgoes Titulo, Descricao e Tipo juntas para filtrar os arquivos
de configuracdo.

As opgoes de filtragem se aplicam as Configuracoes do aplicativo e Configuracdes
do Projeto.
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Guia 3D (2025 SP1)

£ Application settings _

& Collabarative server :] Databases &5 3D

| 4 Options for SOLIDWORKS Electrical 3D |
3D parts folder: (S5clidWorksFolderPath
Copy 3D parts to folder:

Rename components in component tree:

Remove temporary routing files:

Exclude linked SOLIDWORKS assembly shortcut while duplicating a project:
Update configuration properties during part/assembly insertion and association:

Reconnect sketch route automatically after moving a 30 part (may impact perfformance):

BN B B ARy

I Preserve associations if assembly is unsaved: I

A interface do usuario da guia 3D na caixa de didlogo Configuragoes do aplicativo foi
atualizada.

Atualizacao da interface do usuario

Uma lista de propriedades dinamica substitui as caixas de selecdo estaticas.

As opcoes de titulo para o SOLIDWORKS Electrical 3D foram adicionadas para melhorar
a organizacao das opgoes.

Preservar a opcao de Associacao

A opcao Preservar associagoes se a montagem nao estiver salva permite preservar
associagoes entre componentes 3D e pecas elétricas, mesmo que vocé ndo salve a
montagem do SOLIDWORKS.

Beneficios: Esta opcdo melhora a flexibilidade do fluxo de trabalho e evita a perda de
dados.

Para acessar esta opgao, cliqgue em Ferramentas > SOLIDWORKS Electrical >
Ferramentas > Configuracoes do aplicativo > 3D.
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Associacao de acessorios para componentes complexos e montagens
elétricas

I Mo dam /* Martacher part and croa

LB e xpryEBx. =k %40

B Mo 063

Accessory

B’ e manufact. 4 Accessory 1 3GAM 187 102-BBLIDY

Vocé pode simplificar o processo de montagem vinculando pegas acessérias a circuitos
ou terminais especificos em um componente. Isso é particularmente Util para a fabricagao
de conectores personalizados ou complexos.

Beneficios: Vocé pode garantir que somente selegbes validas sejam associadas e atualizar
associagdes sem remover as existentes, além de simplificar a configuragao de acessorios.

Agora as caixas de didlogo Propriedades do componente e Propriedades da

montagem elétrica contém comandos Associar fg e Dissociar @ para acessorios.
Vocé pode acessar esses comandos pelo menu de atalho e também pode selecionar o
acessorio e solta-lo nas pecas as quais deseja associa-lo.

e Associar acessorios: Permite que 0s usuarios associem um ou mais acessoérios a um
circuito ou terminal especifico.

o Dissociar acessorios: Remove a associagao entre acessorios e a pega ou terminal
base selecionado.

Atualizacdes da interface do usuario para visualizar a associacao

¢ As caixas de didlogo Propriedades do componente e Propriedades da montagem elétrica
agora contém novas colunas, conforme o seguinte:

7 —

e NUmero da ordem :=: exibe o niimero da ordem para pecas da mesma categoria,
para distinguir entre varias instédncias da mesma peca na montagem.

e Relagdo: Exibe as relagbes entre pegas base, pecas de componentes, circuitos e
terminais, juntamente com seus acessorios associados.

Vocé também pode exibir o relacionamento no campo de texto na parte inferior da
caixa de didlogo Propriedades do componente.

Como associar e dissociar acessorios com montagens elétricas

Vocé pode gerenciar associacdes e dissociacdes de acessdrios em montagens elétricas
complexas, salvar relagdes de acessorios no banco de dados e aplica-las aos componentes.
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Uma montagem complexa consiste em varios componentes elétricos interconectados,
subconjuntos, fiacao, circuitos e terminais, todos trabalhando juntos para executar uma
funcao especifica.

Vocé pode conectar e remover pegas acessorias a circuitos ou terminais especificos em
uma montagem complexa, o que ajuda a simplificar o processo de montagem. Esses links
sao salvos na biblioteca.

Para associar o acessoOrio a montagem:

1.
2.

7.

Cliqgue em Biblioteca > Gerenciamento de peca do fabricante.

Na caixa de didlogo Gerenciamento de pegas do fabricante, em Classificagao,
selecione uma classe valida.

Siga um destes procedimentos:

¢ Clique em Adicionar peca do fabricante > Adicionar montagem elétrica@.

e Cliqgue em Insergcao miultipla > Adicionar montagens elétricas @

Na caixa de didlogo Propriedades da montagem elétrica @,, clique em Pecgas do

fabricante //9

Em uma lista de pegas do fabricante, lista de circuitos ou lista de terminais, selecione
qualquer componente e acessorio que vocé precisa associar.

Siga um destes procedimentos:

e Para associar:

e Clique em Associar }3 ou clique com o botao direito e selecione Associar )3.
e Arraste o acessorio selecionado para a peca que deseja associar.

e Para remover uma associagao, siga um destes procedimentos:

e Selecione a pecga associada e clique em Dissociar @
e Cligue com o botdo direito na pecga associada e selecione Dissociar @
O aplicativo verifica se a selegdo € valida. Por exemplo, se as pecas selecionadas nao

incluirem acessorios, o aplicativo exibira uma mensagem de aviso e cancelara o
comando.

Vocé pode ver a relagdo associada entre o material, o circuito e o terminal do
fabricante base com seu acessorio associado na coluna Relagdo. Se ndo houver
associagdo, a coluna permanecera vazia.

Vocé também pode ver o relacionamento no campo de texto na parte inferior da
caixa de dialogo.

Clique em OK.
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Como associar e dissociar acessorios com componentes

Vocé pode adicionar acessorios a uma peca base, circuito ou terminal ao trabalhar com
componentes.

Os novos comandos e melhorias de didlogo permitem melhor associagdo, dissociacdo e
visualizacdo de relagbes de acessorios, fornecendo mais detalhes para o processo de
fabricacao.

Para associar o acessorio a um componente:

1.

5.

Clique com o botdo direito do mouse em um componente de um projeto elétrico e

selecione Componente E ;|
Na caixa de didlogo Propriedades do componente, clique na guia Pecas e circuitos

do fabricante //9

Em uma lista de pegas do fabricante, lista de circuitos ou lista de terminais, selecione
qualquer componente e acessorio que vocé precisa associar.

Siga um destes procedimentos:

e Para associar:

¢ Clique em Associar jgou clique com o botdo direito do mouse e selecione

Associar jg.
e Arraste o acessorio selecionado no componente que deseja associar.

e Para remover uma associagao, siga um destes procedimentos:

e Selecione a pega associada e clique em Dissociar @
e Clique com o botdo direito na peca associada e selecione Dissociar @
O aplicativo verifica se a selecdo é valida. Por exemplo, se os componentes

selecionados ndo incluirem acessorios, o aplicativo exibirda uma mensagem de aviso
e cancelara o comando.

Vocé pode ver a relagao associada entre os componentes, circuitos e terminais com
seus acessorios associados na coluna Relagdo. Se nao houver associagao, a coluna
permanecera vazia.

Vocé também pode ver o relacionamento no campo de texto na parte inferior da
caixa de dialogo.

Clique em OK.
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Gerenciamento de cabo

[F= Cable reference properties

Properties Userdata & Cable cores

4 General
B Reference: Alsecure P|
B Manufacturer: Mexans
% Class **** Unclas
Article number:
External ID:
il Librany: M2 _IND
Family: SmXGB-F2
Standard: 0,6/ 1kV NE
Series:

[&# Description (English):
4 Supplier

Supplier name:

Stock number:

O gerenciamento e a configuragao dos cabos foram aprimorados para melhorar a
experiéncia do usuario.

Na caixa de didlogo Propriedades de referéncia de cabo, a opgao Marcar raiz na aba
Propriedades. Quando vocé adiciona um cabo a um projeto a partir da referéncia de
cabo, ele automaticamente copia a raiz de marca da referéncia de cabo para marca
do cabo. Esse valor também pode ser acessado para filtros.

Existem novas varidveis para uma organizagao eficiente de cabos:

e Posicao
e Componente Origem/Destino
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Distribuir terminais

D) Mok and data / Mardactrer ot and crts

L =] .
‘/ﬂ" L] “@ X B I+ X
Search Creste Creste s
il achuis padt aip
Marufacturer parts
Marnfacturer Beferere ] Dieacripiion (Enghish]
B wego FE B 1 lIegulsbed FUSH WIEES connechors with foon.. Baee
£
Cirzaits
Qe | Descgion | Teenraln | Adsosisied bl | Systel desceplion Ll ey Ml el
B e L2314 (PR TR T 2 pir el (g TR-
€ *
Termals 4
Statn Circat Index Mok Masocisted . Symbol des $30ebug (Admin med)
® 1 1 30t 2 o bl e K 1537, Sorbal O
@ 2 2 043400 2 pin besrinal
@ 1 3 y B&-300 1 pin bl {_ Symibol - 1540, Symbal Circ f‘;'!
= M Dea00 [1entemnal | [Smbel id: 154) Simbol Crc —
'

A ferramenta Distribuir terminais ° permite vincular simbolos a circuitos e pinos
especificos sem esforgo, simplificando a representacao de complexos arranjos de terminais
em esquemas elétricos. Ele oferece uma interface intuitiva para selecdo dinamica de
circuitos e pinos, garante mapeamento preciso entre simbolos e terminais e melhora a
precisdo do design.

Vocé pode selecionar um terminal especifico ao adicionar uma nova faixa de terminal,
além de selecionar o circuito. Distribui um circuito Unico por varios simbolos esquematicos.

Esta funcionalidade esta disponivel somente para componentes de terminais.

A ferramenta Distribuir terminal também permite alterar o mapeamento entre pontos
de conexao de simbolos e terminais de circuito de componentes. Este comando é ativado
guando dois terminais sdo selecionados. Vocé pode alternar conexdes de componentes
entre diferentes circuitos.

A caixa de dialogo Propriedades do componente contém uma segdo Terminal, que tem
uma lista de terminais com colunas para Circuito, Indice, Marca e Relagao.

Distribuicdo de componentes de terminal

Vocé pode usar a ferramenta Distribuir terminal para gerenciar e alternar conexdes de
componentes.
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Para distribuir um terminal:

. - - 1
1. Clique em Inserir terminal ‘:’ .
Na guia Marca de terminal, um no para terminais aparece no painel direito.

e O software agrupa os terminais do mesmo circuito juntos e exibe os circuitos
disponiveis para componentes de terminal multinivel.

¢ Circuitos parcialmente usados aparecem na forma de um icone de meia cor/meio
cinza na arvore de componentes, mostrando apenas terminais livres.

2. Selecione um componente para associar o terminal de circuito.

. . . . . . - - - 2
3. Na guia Pecas e circuitos de fabricante, clique em Distribuir terminal #° para
gerenciar e alternar conexdes de componentes.

Novas variaveis no Gerenciamento de Formula

A Formula management: Onigin - destination mark
&) Predefined formulas {5 Recentformulas (i) Vanables and simple formulas /X Functions
Simple Formula Desaription
BOOK TAG Book mark, empty when same book,
Book mark, abaays visible,
STRZOAL (BOOK ORDERNOY. 2. 0 Book order number on 2 characters, empty when same book.
I STRI(MAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) Book order number on 2 characters, ahways vasible.
LOCATION_TaG Location mark
FOLDER_TAG Folder mark
FOLOER_ORDERMO Order nurnber
STRZ({VAL(FOLDER_ORDERNO), 2, O Folder order number on 2 characters.
STRZ(VAL(FOLDER_ORDERNO), 3, O Folder arder number on 3 characters.
FILE_TAG File mark

Novas variaveis estdo disponiveis na caixa de didlogo Gerenciamento de formula que
permite rotular as setas de origem e destino de forma mais eficaz. Isso facilita a localizagao
e a compreensao de marcadores, especialmente quando as setas estdo no mesmo livro.

Na caixa de didlogo Gerenciamento de férmula: Origem — marca de destino, na aba

Variaveis e formulas simples:

e A variavel BOOK_TAG_ALWAYS aparece em BOOK_TAG.

e STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) aparece sob
STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO), 2, 0).

Na caixa de didlogo Gerenciamento de atributos, #BUN_TAG_ALWAYS aparece sob
#BUN_TAG.
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Atualizar e Substituir dados no SOLIDWORKS Electrical 3D

© = ) "
Segregation Segregation Electrical Project Set Origin / Destinaf
Management Management

-

w SOLIDWORKS Electrical 3D 1
W - ® e & -0
SOLIDWORKS Electrical: Project n

@R ODBEELWLEDE K&

Update data
Update data from the project

As ferramentasAtualizar dados e Substituir dados estdo disponiveis na barra de
ferramentas do Projeto do SOLIDWORKS Electrical 3D.

Vocé também pode acessar essas ferramentas em Ferramentas > SOLIDWORKS
Electrical > Processo.

Em versOes anteriores, essas ferramentas estavam disponiveis apenas no SOLIDWORKS
Electrical Schematic. Com essas ferramentas no SOLIDWORKS Electrical 3D, vocé pode
atualizar dados do projeto, como propriedades de pecas do fabricante, referéncias de
cabos, simbolos e formularios. Vocé nao precisa voltar ao aplicativo SOLIDWORKS Electrical
Schematic sempre que atualizar ou fizer alteracoes.

Tipos de terminacao de fio
E possivel adicionar dados do usudrio e personalizar detalhes sobre os tipos de terminacdo
de fio em seus projetos elétricos.

¢ Os dados do usuario e os dados traduziveis sdo adicionados na caixa de didlogo
de propriedades do tipo de terminacao de fio.

¢ Novos atributos estdo disponiveis para dados do usuario e tipos de terminacgao.
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O SOLIDWORKS® Inspection é um produto vendido separadamente que pode ser usado com
0 SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS
Ultimate, ou como um aplicativo completamente separado (consulte SOLIDWORKS Inspection
independente).

Exportacao de relatérios FAI para o modelo C da revisdo AS9102 (2025 SP2)

J Export x Cancel

Characteristic

Export
v Wiew file after save

= Templates
3 + -
oo
- Mame All Sheets

1 859102 {Image captures) - Mipertxlt W

] 850102 {Image captures) x|t 4

3 A59102 - WX pertxlt v

4 AEET0E 1t v

5 333102 b.xlt v

& AE81020C %It v

7 PR&P Results (image captures)xlt 4

E possivel exportar dados do seu projeto de inspecdo para o formato de relatério padrdo
C da revisdo AS9102.

Esse recurso esta disponivel tanto no SOLIDWORKS Inspection independente quanto no
complemento SOLIDWORKS Inspection.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Especificar as edigoes do STEP 242 (2025 SP2)
e Alinhamento das dimensodes do DimXpert (2025 SP2)

¢ Criar dimensoes do DimXpert a partir de recursos e dimensoes de referéncia (2025
SP2)

e Salvar dimensdes do DimXpert em recursos de biblioteca (2025 SP1)

e Criar dimensdes do DimXpert a partir de dimensdes de esbogo

e Usar o suplemento do SOLIDWORKS MBD com o SolidNetWork License
e Excluir tolerancia geral do perfil

e Criar dimensdes de comprimento em recursos esbocados

e Criacdo de duas tolerancias de posicao separadas para uma ranhura

O SOLIDWORKS® MBD ¢ um produto vendido separadamente, que vocé pode usar com o
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS
Ultimate.

Especificar as edicoes do STEP 242 (2025 SP2)
No PropertyManager Publicar no STEP242, ao publicar no STEP 242, vocé pode especificar
a Edicao 1.0, 2.0, ou 3.0.
Para especificar as edicoes do STEP 242:

1. Clique em Publicar arquivo do STEP 242 (barra de ferramentas do MBD).
2. No PropertyManager, em Edicdao do STEP 242, cliqgue em ¥ e especifique uma
opgao:
e Edicao 1.0
e Edicgdo 2.0
e Edicgao 3.0

O padréo é Edigao 1.0.

3. Cliqueem ¥ .
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Alinhamento das dimensdes do DimXpert (2025 SP2)

Vocé pode alinhar anotages do DimXpert a um plano definido pelo usuario.

As dimensoes do DimXpert podem ficar obscurecidas quando vocé as aplica a geometria
de contorno. Vocé pode alinhar as anotagdes do DimXpert movendo-as para um plano
ou face plana selecionada.

Para alinhar anotacoes do DimXpert a um plano definido pelo usuario:

1. Clique com o botao direito em uma anotacao do DimXpert e clique em Selecionar
vista de anotacao > por selegao.

2. Na area de graficos, selecione um plano ou uma face plana para definir a nova
orientacdo.

3. No PropertyManager, selecione Alterar orientacao da vista para mover a anotagao
para a orientagdo de vista que corresponde a nova orientagao.

4. Cliqueem ¥ .

Criar dimensoes do DimXpert a partir de recursos e dimensoes de referéncia
(2025 SP2)

Vocé pode criar dimensdes do DimXpert a partir de dimensdes de referéncia e recurso.

Para criar dimensoes do DimXpert a partir de dimensodes de recurso e de
referéncia:

k)
1. Clique em Inserir dimensodes © (barra de ferramentas MBD Dimension) ou em
Ferramentas > MBD Dimension > Inserir dimensoes.

2. No PropertyManager:

a. Para Recursos, selecione recursos na area de graficos ou na Arvore de projeto
do FeatureManager®.

b. Para Dimensoes do recurso ou Dimensoes de referéncia, selecione dimensodes
na area de graficos.

c. Cliqueem .
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Salvar dimensdes do DimXpert em recursos de biblioteca (2025 SP1)

Options ~
File type:

Lib Feat Part [*.s1difp) bl
Description:

library feature 2

|! Include MED Dimensions I

Vocé pode salvar dimensdes do DimXpert em recursos de biblioteca.

Beneficios: Vocé pode salvar as dimensées do DimXpert em pecas de recursos da
biblioteca para reutiliza-las quando usar um recurso de biblioteca em um modelo.

Para salvar dimensdes do DimXpert em recursos de biblioteca:

1.

2.

Clique em Adicionar a biblioteca (i na guia Biblioteca de projetos do Painel de
tarefas.

No PropertyManager:
a. Para Itens a serem adicionados, selecione os recursos na area de graficos ou
na arvore de projeto do FeatureManager.

b. Para Nome do arquivo, digite um nome de arquivo (o padrdo é nome do
documento.)

c. Para a Pasta Biblioteca de projetos, selecione uma subpasta para adicionar o
recurso de biblioteca.

d. Digite uma Descrigdo a ser exibida na dica de ferramenta do item.

e. Selecione Incluir dimensdes MBD e clique em ¥.

221



SOLIDWORKS MBD

Criar dimensdes do DimXpert a partir de dimensdes de esboco

@ Auto Dimension Scheme...

Location Dimension...

Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...
Datum...

Datum Target...

Geometric Tolerance...

Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

FlEEw»EF I HoiE

Insert Dimensions... |

Vocé pode criar dimens6es DimXpert a partir de dimensdes de esbogo.

Para criar dimensdes DimXpert a partir de dimensdes de esbogo:

k)
1. Clique em Inserir dimensodes @ (barra de ferramentas MBD Dimension) ou em
Ferramentas > MBD Dimension > Inserir dimensoes.

2. No PropertyManager:

a. Para Recursos, selecione recursos na area de graficos ou na Arvore de projeto
do FeatureManager®.

b. Para Dimensoes de esbogo, selecione as dimensbes na area de graficos para
criar dimensdes DimXpert.

c. Cliqueem .
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Usar o suplemento do SOLIDWORKS MBD com o SolidNetWork License

Os clientes do SolidNetWork License (SNL) podem usar o suplemento do SOLIDWORKS
MBD.

Para usar o suplemento do SOLIDWORKS MBD com SNL:

1. No SOLIDWORKS, cligue em Ferramentas > Suplementos.

2. Na caixa de didlogo, em Suplementos do SOLIDWORKS, selecione SOLIDWORKS
MBD e clique em OK.
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Excluir tolerancia geral do perfil

@ E R & &

¢ oo

@ toy tractor Assem1«<Scheme2>
4 Annotations

~ E® part1

‘D Surface Profile

Feature (Surface Profile1@Part1)
1“

Suppress

Edit General Profile Tolerance

|?( Delete...

Comment »

Collapse ltems
Rename tree item

No Design with SOLIDWORKS, vocé pode excluir uma tolerdncia de perfil geral.

Para excluir uma tolerancia de perfil geral, no DimXpertManager $‘, clique com o botao
direito do mouse em uma tolerancia de perfil geral e clique em Excluir.

Criar dimensdes de comprimento em recursos esbocados

Vocé pode criar dimensdes de comprimento em recursos esbocados.
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Vocé pode usar a ferramenta DimXpert Dimensdo de tamanho o] para criar dimensobes
para recursos esbocados, como cunhas e cones. A dimens3ao normalmente é uma dimensdo
de distancia com tolerancias. A dimensao pode estar entre duas arestas de extremidades
de inclinacao ou circulares de um cilindro.

Criar dimensdes de comprimento em cunhas

Para criar dimensoes de comprimento em cunhas:

1.

N owun h~w DN

®

9.

Cliqgue em Dimensao de tamanho [} (barra de ferramentas MBD Dimension) ou
em Ferramentas > MBD Dimension > Dimensao de tamanho.

Cliqgue na face de um dos planos laterais.

Em seletor de recursos, clique em Criar recurso de largura/cunha .
Clique na face do segundo lado.

Clique na face do plano final, que é o plano que cruza os dois lados, e clique em Y.
Coloque a dimensdo do angulo.

Cliqgue em Dimensao de tamanho [} (barra de ferramentas MBD Dimension) ou
em Ferramentas > MBD Dimension > Dimensao de tamanho.

Clique no plano final.
Clique na area de graficos para colocar a dimensao.

10. Apliqgue uma Tolerancia geométrica a dimenséao de largura para criar a chamada de

posicao.
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Criar dimensdes de comprimento em cones

Para criar dimensdes de comprimento em cones:

1.

w

Cligue em Dimensao de tamanho [} (barra de ferramentas MBD Dimension) ou
em Ferramentas > MBD Dimension > Dimensao de tamanho.

Clique na face cOnica para criar o recurso cone.

Coloque a dimensdo do angulo.

Clique na aresta superior para criar o recurso de circulo de intersecdo e a dimensdao
de didametro.

Consulte a Ajuda do SOLIDWORKS: Recursos DimXpert.

Aplique uma Tolerancia geométrica ao recurso de interceptagao de circulo para criar
a chamada de posicdo.
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Criacao de duas tolerancias de posicao separadas para uma ranhura

E possivel criar duas tolerancias de posicdo separadas para ranhuras.

Para criar duas tolerancias de posicao separadas para ranhuras:

1.

w

@

Cliqgue em Dimensao de tamanho [+ (barra de ferramentas MBD Dimension) ou
em Ferramentas > MBD Dimension > Dimensao de tamanho.

Clique na aresta do comprimento de uma ranhura e clique na area de graficos para
colocar a dimensao.

Clique em ¥,
Aplique uma tolerdncia geométrica e uma tolerancia de posicdo e clique na area de
graficos para colocar a tolerancia.

Clique em ¥,

Cliqgue em Dimensao de tamanho <] (barra de ferramentas MBD Dimension) ou
em Ferramentas > MBD Dimension > Dimensao de tamanho.

Clique na aresta da largura de uma ranhura e clique na area de graficos para colocar
a dimensao.

Clique em ¥
Para escolher o tipo de dimensao a ser aplicado a um recurso, como o "6XR" na
ilustracao, consulte Ajuda do SOLIDWORKS: Usar o PropertyManager de Dimensao.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

O DraftSight® é um produto adquirido separadamente que vocé pode usar para criar desenhos
CAD profissionais. Esta disponivel como DraftSight Professional, DraftSight Premium e DraftSight
Mechanical. Além disso, o DraftSight Enterprise e o Enterprise Plus estdo disponiveis em licenga
de rede. O 3DEXPERIENCE® DraftSight € uma solugdo combinada do DraftSight com o poder

Compatibilidade da paleta de recursos de projeto com o 3DEXPERIENCE

platform(2025 FDO1)

Anexar arquivos ao 3DEXPERIENCE platform (somente DraftSight Connected)

(2025 FDO1)

Marcadores para salvar em lote no 3BDEXPERIENCE (somente DraftSight Connected)

Caixa de dialogo Abrir (DraftSight Connected somente)
Servidor de licencas do DS gerenciado

Exportacao de arquivos do DGN

Preencher células da tabela automaticamente

Acessar tabelas e criar quebras de tabela

Bibliotecas de blocos dinamicos

Pesquisa dinamica em uma caixa de dialogo de Opcoes
Caixas de dialogo Estilos de dimensao

Paleta de estrutura de bloco

Editar referéncias externas recortadas e blocos

Ordem do desenho

Gerenciar espacamento entre dimensoes

Visibilidade da barra de menus

Restricoes de dimensao para blocos personalizados
Comando PLANIFICAR

Estilos visuais

Imprimir no MacOS

Comando AMUSERHATCH (somente DraftSight Mechanical)
Editar tabela

Importar arquivos STEP

Comando DWGUNITS

Usabilidade de Exportacao de PDF e Impressao em lote
Blocos na Paleta Recursos de Projeto

Elementos de visibilidade miltiplos

Selecao de lago

da 3DEXPERIENCE Platform.
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Compatibilidade da paleta de recursos de projeto com o 3SDEXPERIENCE
platform(2025 FDO01)
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Content 51
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20::] 2025}
Sample2.... TDR21AE...

ator

A paleta Recursos de projeto permite acessar recursos e conteldos de arquivos de
desenho disponiveis na 3DEXPERIENCE platform.

A compatibilidade é aplicavel ao DraftSight Connected e ao Design with DraftSight.

Adicionar marcador H permite que vocé adicione marcadores da 3DEXPERIENCE
platform. Em Contetdo, vocé pode exibir os arquivos do marcador e as categorias dos
arquivos de desenho.

Recursos abertos permite que vocé abra os arquivos a partir da 3DEXPERIENCE platform.
Consulte Ajuda do DraftSight: Paleta Recursos de projeto.

Adicionar marcadores a partir da 3DEXPERIENCE platform

Para adicionar marcadores a partir da 3DEXPERIENCE platform:
1. Na paleta Recursos de projeto, na guia 3DEXPERIENCE, clique em Adicionar

marcador H .

2. Na caixa de didlogo Selecionar um marcador, selecione um marcador e clique em
Selecionar.

O marcador selecionado aparece na lista.
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3. Cligue com o botdo direito em um marcador e especifique uma opgao:

Opgao Descricao

Verificar status Verifica o status do marcador.
r:: aparecera para indicar se o marcador ndo estiver
atualizado.
Atualizar Atualiza o marcador com 0s arquivos mais recentes.
Remover Remove todos os marcadores da lista.

Anexar arquivos ao 3DEXPERIENCE platform (somente DraftSight
Connected) (2025 FDO01)

r

Attach from 3DEXPERIENCE

| Q spsearch

Locked by Me 57 Results ® O Fl reevancy ¥ EE e

My Content

Bookmarks i Spline from Entity

2 Drasving | A ] Inwork | ADMIM | 11:2353:01 &k | Common Space | Collaborative Sp:
_E drwy-DEGALDE3-00000419

—I 2 irmport Levels

Document | A | Inwork | A0MIM | 120302024 | Common Space | Collaborative Sp
DO -Dsca ] 033-0000011

| Attach ‘ | Cancel | | Help I

[

Vocé pode anexar arquivos de desenho, imagem e PDF pela 3DEXPERIENCE platform
como referéncias externas ao desenho atual.

Para anexar arquivos a partir da 3DEXPERIENCE platform:
1. Siga um destes procedimentos:

¢ No espaco de trabalho Rascunho e anotagao, clique em Anexar > Anexar a
partir do 3DEXPERIENCE.

¢ Na paleta Referéncias, selecione Anexar a partir do 3DEXPERIENCE.
¢ Digite ATTACHFROM3DEXPERIENCE na janela de comandos.

2. Na caixa de didlogo Anexar a partir do 3DEXPERIENCE, selecione uma das seguintes
opcoes:

e 3DSearch
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e Bloqueado por mim
e Meu conteldo
e Marcadores

3. Selecione um arquivo para anexar.

Vocé pode usar 6WTags para pesquisar o tipo de arquivo especifico.

Com base no tipo de arquivo selecionado, a caixa de didlogo correspondente é aberta:

Tipo de arquivo Caixa de dialogo

Arquivo DWG Anexar referéncia: Desenho

PDF Anexar referéncia: camada inferior do PDF
DGN Anexar referéncia: camada inferior de DGN
PNG Anexar referéncia: Camada inferior da imagem

4. Selecione um arquivo para anexar e clique em Anexar.

O arquivo selecionado é anexado ao arquivo de desenho.

Caixa de dialogo Anexar a partir do 3DEXPERIENCE

A caixa de didlogo Anexar a partir do 3DEXPERIENCE permite anexar arquivos do
3DSearch, marcadores, Meu conteldo e arquivos bloqueados por vocé.

Para abrir a caixa de dialogo:

Siga um destes procedimentos:

e No espaco de trabalho Rascunho e anotacdo, clique em Anexar > Anexar a partir
do 3DEXPERIENCE.

¢ Na paleta Referéncias, selecione Anexar a partir do 3DEXPERIENCE.
e Digite ATTACHFROM3DEXPERIENCE na janela de comandos.

3DSearch
Exibe os arquivos salvos na 3DEXPERIENCE platform.

Bloqueado por mim

Exibe arquivos bloqueados por vocé. Clique em Limpar filtro para limpar os resultados
e exibir todos os arquivos.

Meu conteudo

Exibe os arquivos criados por vocé. Cliqgue em Limpar filtro para limpar os resultados e
exibir os arquivos criados por todos os usuarios.
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Marcadores

Exibe marcadores e arquivos salvos nos ma

Anexar

Anexa o arquivo selecionado ao desenho.

rcadores.

Marcadores para salvar em lote no 3DEXPERIENCE (somente DraftSight

Connected)

Batch Save to 3DEXPERIENCE - Options

Folder Upload

Ard Folder I

Select folders containing DraftSight files to be processed and saved to 3DEXPERIENCE

Select a Bookmark -

W& h# 2
» ¢ Favorites
v |l| Bookmarks

[ 20folderNew
» n3s6

O X

Bookmark [ X

51 o Select a bookmark ﬂ“

Select

Cancel

Vocé pode carregar arquivos em lote para marcadores na 3DEXPERIENCE Platform.

Para abrir a caixa de didlogo Salvar em lote
opcoes, clique em DraftSight > Salvar em

Selecione uma caixa de dialogo Marcador

no 3DEXPERIENCE - Opcdes, na faixa de
lote no 3SDEXPERIENCE.

Vocé pode usar essa caixa de didlogo para selecionar um marcador existente ou criar

novos marcadores.

Para acessar a caixa de didlogo Selecionar um marcador, na caixa de didlogo Salvar em

lote no 3DEXPERIENCE - Opcoes, cliqgue em

Barra de ferramentas

Ferramenta Descricao

Novo marcador Cria um marcador.
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Ferramenta Descricao

Favorito Marca os marcadores como favoritos.

Expandir tudo Expande a estrutura de pastas.

Localizar na arvore Pesquisa o arquivo no marcador selecionado.

Ordem alfabética Classifica os marcadores em ordem alfabética.
Ordem de data Classifica os marcadores com base na data de criagdo.
Favoritos

Lista os marcadores favoritos.

Marcadores

Lista os marcadores disponiveis na 3DEXPERIENCE Platform e os marcadores
recém-criados.

Caixa de dialogo Abrir (DraftSight Connected somente)

Open
5D5earch - DraftSight Content s

@ Recent ?S ==3 9

| d 3DSearch 1 RESUltS ®
Locked by Me
My Content .u Layout

Diranvwing | & | In Viork
Bookmarks ﬁ
I ——E drw-DSRALDST -0000001 4
E This PC

Vocé pode usar a caixa de dialogo Abrir para abrir arquivos de desenho abertos
recentemente e arquivos do 3DSearch bloqueados por vocé em Meu contelido e em
marcadores.

A caixa de didlogo contém varias opcbes que permitem exibir arquivos no painel
Resultados.

Para abrir a caixa de diadlogo, siga um destes procedimentos:
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e Clique em Abrir (barra de ferramentas Acesso Rapido).
e Cligue em Arquivo > Abrir.
e Digite Open na janela de comandos.

Opcao Descricao

Recente Exibe os arquivos abertos recentemente. O
simbolo de nuvem indica o arquivo que vocé
abriu na 3DEXPERIENCE Platform. Selecione
0 arquivo e clique em Abrir para abri-lo.

3DSearch Exibe os arquivos salvos na 3DEXPERIENCE
Platform.
Bloqueado por mim Exibe os arquivos bloqueados por vocé.

Clique em Limpar filtro para limpar os
resultados e exibir todos os arquivos.

Meu conteddo Exibe os arquivos criados por vocé. Clique
em Limpar filtro para limpar os resultados
e exibir os arquivos criados por todos os

usuarios.
Marcadores Exibe os marcadores e arquivos salvos nos
marcadores.
Este PC Abre os arquivos salvos localmente.
Aberto Abre o arquivo selecionado nos resultados.

Se vocé estiver trabalhando no modo
off-line, sé podera abrir arquivos abertos
recentemente e salvos localmente.

234



DraftSight

Servidor de licencas do DS gerenciado

DraftSight Deployment Wizard 2025 X

~~+ Proven DWG-file
OIUNTL  based CAD 5
ps DARSSAULT

SUSTEMES

Welcome | Deployment Options Server Setup | Summary |
(" SolidNetwork License (SNL)
(* Dassault Systemes License Server (D5LS)

Server Tvp-ell'l-!anaged DSLS ﬂ

format of:
server 1:port, server2:port,
server3:port

Authentication Fle:IC: \ProgramData\DassaultSystemes\Licensesbooood-yyyy  Browse

Servera s

O DraftSight oferece suporte ao Servidor de licengas do DS gerenciado.

O Servidor de licencas do DS gerenciado (DSLS) também é conhecido como Servigo de
licenciamento gerenciado. Com o DSLS gerenciado, os clientes locais ndo precisam de
um computador fisico para instalar o DSLS.

Consulte Servigo de licenciamento gerenciado.

Configurar o DSLS gerenciado no Assistente de implantagao
E possivel usar o tipo de servidor Managed DSLS ao configurar o servidor no assistente
de implantacdao do DraftSight.
Para configurar o DSLS gerenciado no assistente de implantacgao:

1. No Assistente de implantagdo do DraftSight, selecione Servidor de Licengas da
Dassault Systemes (DSLS).

2. Para Tipo de servidor, selecione DSLS gerenciado.

3. Insira os detalhes do servidor que vocé recebeu quando selecionou o modo de servigo
de licenciamento gerenciado.

Configurar o DSLS gerenciado no DraftSight

Vocé pode configurar o tipo de servidor DSLS gerenciado ao instalar o DraftSight.

Quando vocé instalar o DraftSight, selecione Servidor de Licencas da Dassault
Systemes (DSLS) como o tipo de licenca.

Para configurar um DSLS gerenciado no DraftSight:

1. No Administrador de licencas do DraftSight, selecione Adicionar servidor.
2. Para Tipo de servidor, selecione DSLS gerenciado.
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Exportacédo de arquivos do DGN

Vocé pode usar os comandos EXPORTDGN ou DGNEXPORT para exportar arquivos DGN.
Para usar a exportacao de arquivo DGN:
Siga um destes procedimentos:

e Na faixa de opgdes, clique em Menu > Exportar > Exportar DGN.
e No menu, clique em Menu > Exportar > Exportar DGN.
e Digite EXPORTDGN ou DGNEXPORT na janela de comandos.

Preencher células da tabela automaticamente

DATE
24-10-2027

25-10-2027
26-10-2027
27-10-2027

O preenchimento automatico é Gtil quando vocé deseja que os dados em uma ordem
l6gica ou repetitiva nas células adjacentes de uma tabela. Os dados incluem datas,
nUimeros sequenciais, dias da semana, meses etc.

Esse recurso também é Gtil quando vocé deseja repetir a formula de uma célula para
outras.

Para usar o recurso de preenchimento automatico:
1. Selecione uma célula.

A alca de preenchimento aparece no canto inferior direito da célula selecionada.
2. Arraste a alca de preenchimento na direcdo em que deseja preencher os dados.

As células na linha serdo preenchidas automaticamente se vocé arrastar a alca
horizontalmente. As células na coluna serdo preenchidas automaticamente se vocé
arrastar a alga verticalmente.
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Acessar tabelas e criar quebras de tabela

POL4 Fin F] 3 3 0.00
Part Humbar Description | Length {meml| Width (men} | Haight (men)| thg} PO1S Bracket L] 40 20 0.7
P16 Cormeclor |50 30 15 0.4
el POLT Plate 100 50 5 03
POOL Assembly | 120 50 30 .75
PO18 Rod 130 10 10 05
- — | - 0 s pig p— a0 a0 30 a8
#003 Piston Bod | 00 15 oy 13 P20 Sushing |35 0 15 oz
f— Ve Body |90 60 . b POzl Hinge 50 15 10 0.25
po22 Cam 75 25 25 0.6
P05 Head 150 0 50 14 PO23 Spacer 15 15 3 0.08
P06 Shaft 180 20 0 1 P24 Bratket C] 0 10 0.4
POOT Speing &0 10 10 015 POZS Lever o 10 5 0.2
POOE Bearing 30 30 15 025 PG Plug 0 0 10 0.1
POOY Flangs 120 80 30 LS P07 Saal 5 5 H 0.08
POID Bolt 10 5 5 005 PORE Serew [ 4 4 0.02
Pl ut 10 10 5 0038 P09 Eey 12 3 L 0.03
P12 ‘Washer 15 15 1 L H O30 C-Ring 15 18 2 o
po13 Gacket &0 [0 2 008

Vocé pode usar o comando TABLE para criar tabelas e dividir tabelas grandes em varias
tabelas para que se encaixem em uma area de desenho ou folha.

Para tabelas com muitas linhas, vocé pode dividir a tabela para que ela exiba as linhas
lado a lado.

Vocé pode definir a altura da tabela arrastando o ponto de controle ou inserir a altura
nas unidades de desenho na paleta Propriedades.

Para acessar tabelas:
Siga um destes procedimentos:

e Na faixa de opgdes, clique em Anotagcao > Tabela > Inserir.
¢ No menu, clique em Desenhar > Tabela.
e Digite TABLE na janela de comandos.
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Bibliotecas de blocos dinamicos

¢ & Interior Design

1

Nature Openings

Base Cabsnet - 800 m

As paletas de ferramentas incluem mais de 400 blocos dinamicos. Os blocos sao
paramétricos e compativeis com o AutoCAD®.

Em vez de criar blocos para adaptar ou atualizar um projeto, vocé pode ajustar o tamanho,
a forma e a configuracdo dos blocos dinamicos. Isso pode simplificar o processo de desenho
e reduzir as tarefas repetitivas.

Os blocos dinamicos incluem simbolos para arquitetura, design interior, HVAC, eletricidade,
encanamento, engenharia civil e planejamento urbano. Eles sao agrupados em paletas
de acordo com o foco do setor.
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Pesquisa dinamica em uma caixa de dialogo de Opc¢oes

Maodel background
System Opbions — Diplly — Eamant Coes — Model background

A funcionalidade de pesquisa na caixa de didlogo Opgdes é mais intuitiva e facil de usar,
garantindo que vocé encontre as opgdes rapidamente.

Na caixa Pesquisar da caixa de didlogo Opgbes, comece a inserir um termo ou nome de
variavel de sistema para ver uma lista de opcbes que contém a string inserida. As opgoes
relevantes aparecem em uma lista. Vocé pode clicar em uma opgao para ir diretamente
para a opcgao especificada.

Para usar a pesquisa dinamica na caixa de dialogo Opgoes:
Siga um destes procedimentos:

e Na faixa, clique em Gerenciar > Personalizacdao > Opcgodes.
e No menu, cligue em Ferramentas > Opgoes.
e Digite OPTIONS na janela de comandos.
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Caixas de dialogo Estilos de dimensao

A caixa de dialogo Estilos de dimensdo é simplificada para a edicao de Estilos de dimensao.

Quando vocé edita Estilos de dimensao, a interface do usuario se assemelha mais a
interface do AutoCAD. Isso garante uma transicdo mais suave para 0s usuarios que estao
migrando do AutoCAD para o DraftSight.

Para acessar a caixa de dialogo Estilos de dimensao:
Siga um destes procedimentos:

¢ Na faixa de opgoes, clique em Anotar > Dimensodes > Estilo de dimensao.
e No menu, cliqgue em Formato > Estilo de dimensao.
e Digite DIMSTYLE / DIMENSIONSTYLE na janela de comandos.

240



DraftSight

Paleta de estrutura de bloco
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Main drawing selected Nested block selected

A paleta de estrutura de bloco ajuda a visualizar, gerenciar e navegar por hierarquias de
bloco complexas. Ela aumenta a eficiéncia e a organizacdo de tarefas de projeto e desenho.

Uma estrutura de bloco é uma disposicdo de blocos aninhados que criam uma hierarquia.
A paleta de estrutura de bloco exibe as estruturas de bloco aninhadas e fornece uma
maneira de gerenciar os blocos.

A paleta mostra os seguintes beneficios:

e Visualizagdo de hierarquia. Ajuda ao lidar com designs grandes e complexos que tém
varios blocos aninhados.

e Obtenha uma vista estruturada da organizagao de blocos em um desenho.

e Exibe uma representagdo visual da estrutura de bloco para uma instancia de bloco
selecionada.

e Facilita a criacdo e o gerenciamento de estruturas de bloco hierarquicas.

e Realga blocos aninhados dentro do bloco principal ou do bloco pai. Um bloco pode
servir como um bloco aninhado dentro de varios blocos pai. A paleta exibe o bloco
como um elemento aninhado dentro de todas as estruturas de bloco pai relevantes.

e Suporte para estruturas de bloco aninhadas dentro de um local.

e Recolhe ou expande a estrutura do bloco.

e Controla o nivel de detalhes exibido.

e Exibe ou oculta instancias de bloco individuais na area de graficos.
e Gerencia a visibilidade de blocos especificos dentro da estrutura.

e Gerenciamento de blocos. A organizagao aprimorada garante que o desenho CAD
permaneca coerente e mais facil de trabalhar.

e Acesse e edite blocos aninhados diretamente da paleta, simplificando o processo
de edicdao quando os blocos contém outros blocos aninhados. Por exemplo, um bloco
de janela aninhado dentro de um bloco de parede.
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e Copia blocos de uma area do desenho e cola-os em outro lugar, mantendo a estrutura
hierarquica. Isso simplifica o processo de reutilizacdo de elementos de projeto e
manutencdo da consisténcia no desenho.

e Renomeia, agrupa, organiza ou exclui blocos na paleta.
e Aninha um bloco dentro de outro bloco no desenho.

¢ Navegacado. Facilita a localizagdo e a edicdo de elementos especificos dentro do projeto,
economizando tempo e esforgo.

e Navegacao pelo desenho selecionando blocos na paleta.

e Localize e concentre-se em elementos especificos dentro de estruturas de blocos
complexos.

e Aumente o zoom em instancias de bloco individuais na area de graficos.

Para abrir a paleta estrutura de bloco:

e Na faixa de opgdes, clique em Inserir guia > Secdo de paletas > Estrutura de
bloco.

e No menu, clique em Ferramentas > Gerenciador de conjuntos de folhas >
Estrutura de blocos.

e Digite BLOCKSTRUCTURE ha janela de comandos.

Editar referéncias externas recortadas e blocos

Ao cortar um bloco ou um desenho de referéncia externa (xref), vocé pode redimensionar
ou editar seus limites com algas. Nas versdes anteriores, era necessario recriar o clipe
cada vez que se redimensionava ou editava os limites.

Este recurso facilita isolar uma entidade ou area especifica do bloco ou desenho xref a
ser exibido na area de graficos.

Editar referéncias externas recortadas e blocos:

Siga um destes procedimentos:
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¢ Na faixa de opgoes, cliqgue em Inserir > Referéncia > Recortar > Referéncia.
e No menu, cligue em Modificar > Recortar > Referéncia.
e Digite CLIPREFERENCE (XCLIP) na janela de comandos.

Ordem do desenho

to Front

o Front

Annotations to Front

O comando Ordem do desenho tem opc¢des personalizadas para tipos de entidade
especificos. As opgOes oferecem mais controle sobre a visibilidade das anotacdes, agilizando
ainda mais o processo de projeto.

As opgOes fornecem:

e Maior clareza. Garante que elementos de projeto cruciais, como dimensodes e anotacoes,
estejam visiveis na hierarquia visual.

e Fluxo de trabalho eficiente. Permite controle granular sobre camadas para gerenciar
com eficiéncia a visibilidade de diferentes elementos, reduzindo o tempo gasto em
ajustes manuais.

e Precisao aprimorada. Fornece mais precisdao em projetos CAD ao trazer elementos
especificos para a frente e enviar outros para tras.
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Opgao Descrigao

Trazer anotacdes para frente

Leva todas as entidades de anotacao,
incluindo texto, dimensodes e linhas de
chamada, a linha de frente do projeto.

Ao consolidar anotagdes em primeiro plano,
vocé aprimora a comunicacao de
informagdes criticas, melhora a legibilidade
das anotagdes do projeto, facilita a
compreensao das medidas e simplifica o
processo de revisao e apresentagao.

Vocé pode criar desenhos mais precisos,
visualmente atraentes e impactantes ao
mesmo tempo em que promove colaboragao
e comunicagao eficientes.

Enviar hachuras para tras

Envia as hachuras para o plano de fundo,
garantindo visibilidade desobstruida das
entidades subjacentes.

Isso é util quando os padrées de hachura
interferem na clareza e na compreensao do
projeto, fornecendo vistas de desenho mais
claras.

Enviar referéncias para tras

Envia referéncias ao plano de fundo,
otimizando a visibilidade dos principais
elementos do projeto.

Isso permite que vocé se concentre nos
principais componentes, resultando em
maior eficiéncia e precisao durante o
processo de projeto.

Considere que um usuario tem uma planta detalhada para um edificio comercial. O projeto
envolve varias dimensodes, anotacbes e elementos graficos, tornando as camadas e a

visibilidade cruciais para clareza e precisao.

Ao usar as opgoes Trazer para frente e Enviar para tras, vocé tem mais controle sobre a
sobreposicao de camadas. Vocé pode trazer dimensodes, linhas de chamada, texto e
anotacgdes para a frente, enquanto envia hachuras, desenhos e imagens em formatos

DGN e PDF para tras.

Para acessar os comandos TEXTTOFRONT HATCHTOBACK Oou REFERENCETOBACK:

Faga o seguinte:

Faixa de opgoOes Menu

Exibir > Ordem > Trazer texto para a

frente

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Trazer anotacoes para a frente >
Somente texto
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Faixa de opgoes Menu

Exibir > Ordem > Trazer dimensoes
para a frente

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Trazer anotacles para a frente >
Dimensdes somente

Exibir > Ordem > Trazer linhas de
chamada para a frente

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Trazer anotacles para a frente >
Somente linha de chamada

Exibir > Ordem > Trazer todas as
anotacgoes para a frente

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Trazer anotacdes para a frente > Todas
as entidades de anotacao

Exibir > Ordem > Enviar hachuras para
tras

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Enviar hachuras para tras

Exibir > Ordem > Enviar desenhos para
tras

Ferramentas > Ordem de Exibicao >
Enviar Referéncias para tras > Somente
desenhos

Exibir > Pedido > Enviar imagens para
tras

Ferramentas > Ordem de exibi¢cao >
Enviar referéncias para tras > Somente
imagens

Exibir > Pedido > Enviar PDFs para tras

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Enviar referéncias para tras > Somente
PDFs

Exibir > Pedido > Enviar DGNs para tras

Ferramentas > Ordem de exibi¢cao >
Enviar referéncias para tras > Somente
DGNs

Visualizar > Pedido > Enviar todas as
referéncias para tras

Ferramentas > Ordem de exibicao >
Enviar Referéncias para tras > Todas
as entidades referidas

Ou

Digite TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK, Ou REFERENCETOBACK na janela de comandos.
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Gerenciar espacamento entre dimensodes

Before DIMSPACE After DIMSPACE

Vocé pode usar o comando DIMSPACE para gerenciar o espagamento entre dimensoes
em arquivos DWG. Isso garante precisdo, clareza e consisténcia de projeto em desenhos.

Com o comando DIMSPACE, vocé tem maior precisao e pode gastar menos tempo com
ajustes manuais. O comando DIMSPACE é semelhante a funcionalidade AutoCAD para

dimensdes de desenho, por isso € facil aprender se vocé estiver familiarizado com o
AutoCAD.

Gerenciar espacos entre as dimensoes:
Siga um destes procedimentos:

¢ Na faixa de opgodes, clique em Anotar > Dimensodes > Ajustar espaco.
e No menu, cliqgue em Dimensao > Ajustar espaco.
e Digite DIMSPACE na janela de comandos.
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Visibilidade da barra de menus

sick Access Toolbar

w Menu Bar

Vocé pode usar a faixa de opgdes e a barra de menus simultaneamente na interface do
usuario.

A funcionalidade Personalizar barra de Ferramentas de Acesso rapido alterna a
visibilidade da barra de menus.

Para especificar o MENUBAR, siga um destes procedimentos:
¢ Na faixa de opg0es, clique em Personalizar barra de ferramentas de acesso rapido

> Mostrar barra de menus / Ocultar barra de menus.

¢ No menu, clique em Personalizar barra de ferramentas de acesso rapido >
Mostrar barra de menus / Ocultar barra de menus.

¢ Na janela de comando, digite MENUBAR.

A variavel do sistema (0 esta desligada e 1 ligada).
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Restricdes de dimensao para blocos personalizados

Linear Aligned

-

Dimensional

Ao editar o CustomBlocks, vocé pode usar Restrigdes de dimensdo. Isso permite controlar
a distancia, o comprimento, o dngulo e o raio das entidades. As restricdes de dimensao
também podem restringir as distancias e os angulos entre entidades geométricas ou
pontos em entidades.

Por exemplo, se vocé projetar um layout para uma placa de circuito, devera posicionar
0s componentes eletronicos em locais especificos. E importante para manter distancias
e proporgdes precisas entre os componentes €, ao mesmo tempo, permitir flexibilidade
em seus tamanhos individuais. Vocé pode replica-lo em diferentes partes do desenho
usando-o dentro de um CustomBlock.

Vocé pode editar blocos dinamicos criados no AutoCAD que usam restrigdes dimensionais.
Transforma o bloco em um CustomBlock no DraftSight. O processo de conversao reconhece
as restrigcdes de dimensao para edigdo precisa em CustomBlocks.

Para usar Restricoes dimensionais para CustomBlocks:
Faca o seguinte:

e Na faixa de opgdes, clique em Inserir > Bloco > Editar bloco.
¢ No menu, clique em Modificar > Padrdao > Editar bloco.
e Digite EDITBLOCK na janela de comandos.

Comando PLANIFICAR

Com o comando FLATTEN, vocé pode especificar automaticamente a elevagao (valor Z)
de determinados comandos como 0.

Com determinados comandos (como TRIM, FILLET e JOIN) e outras ferramentas (snap,
medida e dimensdo), vocé precisa especificar a elevacao (valor Z) como 0. Caso contrario,
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0s comandos e as ferramentas nao funcionarao como esperado. O comando PLANIFICAR
garante que a elevagao seja 0.

Para acessar o site do comando PLANIFICAR:
Faga o seguinte:

e Na faixa de opgdes, clique em XtraTools > Modificar > Planificar.
e No menu, clique em XtraTools > Modificar > Planificar.
e Digite FLATTEN na janela de comandos.

Estilos visuais

visual Styles {Conoeptual)

Vocé pode representar modelos 3D com aparéncias especificas. Por exemplo, se 0 modelo
estiver no estagio de projeto esquematico, é possivel mostrar o modelo a uma equipe de
projeto em uma “aparéncia de esboco” e apresenta-lo aos clientes em uma “aparéncia
realista.”

As aparéncias diferentes, chamadas de Estilos visuais, dependem das configuracbes que
alteram a exibicao de aresta, cor e sombreamento.

A tabela a sequir lista os beneficios dos Estilos visuais:

Compatibilidade com o AutoCAD Garanta a consisténcia visual entre os aplicativos.
Se vocé criar estilos visuais no AutoCAD, como
transparéncia ou texturas de madeira, podera
aplicar os mesmos estilos aos modelos no
DraftSight.

Visualizacdo aprimorada Use diversas opgoes de renderizacao para escolher
o estilo mais adequado para projetos. Isso melhora
a representacao visual dos designs, o que aprimora
a comunicagdo e a compreensao.
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Melhor comunicacao Crie desenhos mais realistas e visualmente
atraentes. Isso ajuda quando vocé compartilha
projetos com clientes, partes interessadas ou
membros da equipe que podem ndo estar
familiarizados com desenhos técnicos.

Analise eficiente Analise projetos com mais eficiéncia. Por exemplo,
use um Estilo visual de linha oculta para identificar
elementos obscurecidos ou sobrepostos em
desenhos complexos.

ApresentacgOes de alta qualidade Melhore a qualidade das apresentacoes e das
propostas de design. Vocé pode exibir designs
refinados e profissionais, melhorando o impacto
geral.

Opgcoes de personalizagao Personalize os Estilos visuais para atender a
necessidades especificas. Vocé pode personalizar
a representacgao visual dos projetos para atender
aos requisitos do projeto ou as preferéncias
pessoais.

Recursos de modelagem em 3D Visualize e manipule modelos 3D de diferentes
perspectivas. Isso ajuda vocé a entender as
relacdes espaciais dentro do projeto.

Para acessar o comando do VISUALSTYLES:
Fagca o seguinte:

e Na faixa de opgdes, clique em Exibir > Estilos visuais painel Estilos visuais >
Gerenciador dos Estilos visuais.

¢ No menu, clique em Exibir > Estilos visuais.

e Digite VISUALSTYLES na janela de comandos.

Predefinir estilos visuais
O DraftSight fornece estilos visuais predefinidos que vocé pode editar para criar estilos
visuais personalizados.

E possivel ajustar a iluminagdo para realismo, refinar a visibilidade da aresta ou escolher
um estilo de face especifico para moldar o ambiente de projeto de acordo com os requisitos

do projeto.

Estilo visual Descricao

Estrutura de arame 2D Usa somente linhas e curvas sem sombreamento
ou renderizagao.

Estrutura de arame Adequado para visualizacdo e edicao de modelos

3D com linhas e curvas.
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Estilo visual Descricao

Oculto Usa linhas ocultas removidas para fornecer uma
visdo clara das linhas visiveis.

Realista Adiciona iluminagdo e sombreamento realistas ao
modelo, fornecendo uma representacao realista de
materiais e texturas.

Conceitual Aplica uma renderizagdo estilizada ao modelo,
enfatizando contornos e formas. Util para projetos
conceituais e apresentacgbes artisticas.

Sombreado Exibe o0 modelo com sombreamento plano.

Sombreado com arestas Combina superficies sombreadas com arestas
visiveis para definir os limites dos objetos no
modelo.

Tons de cinza Exibe o desenho em varios tons de cinza para

diferenciar entre diferentes objetos e suas
elevagdes. Fornece uma representagao
monocromatica eficaz.

Raio X Torna todos os objetos transparentes para que VOoCé
possa ver através do modelo. Util para analisar
montagens complexas.

Esbocado Aplica uma aparéncia de esboco desenhado a méo
ao modelo, dando-lhe uma aparéncia mais artistica
e informal.
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Imprimir no MacOS

F

® Prind - Model
Page layoul oplions e If PrintStyle table
Quick print % ' | [ a
N d ¥ FagT—
Wiwkiuh sFlLings
O Manual setup Shaded views
Shade prist:  As dusplayed [ 2]
Printer) platter Primi guallty:  worms [ =]
Mg PO ] Propoitien L
FOF Optioai. Options
Frisber Fortable Document Format (PO " !
: W Priss i Background
Lscation:  Buik- . Priver
e e w 110 Save charges on sheet
Use assigiesd LinEWEmgh
Paper SEE 150 Ml Bl A (841,00 % 118500 MM 2]
Crientation | J n e e Pricd Jlamp g
- ) Pried A 4
Range Scale Offset T EpCY
- Dffest relatior 13 pristible
AN qaceratry O spacity o e vo paper siure s
Orwaing Eusdary 0 Prind on fenber of pagdr
Carrant i m @ W -
& Friee oety weh @ wseciied woados ¥ S
T A — Save Page Layost Apply b Sheet el | [ETR

L

Se vocé executar o DraftSight no macOS®, a caixa de didlogo Imprimir usara uma interface
semelhante a do Windows®. A caixa de diadlogo é mais versatil e facil de usar.

Ao contrario da caixa de didlogo Imprimir do sistema, esta caixa de didlogo fornece uma
gama mais ampla de opgbes, proporcionando maior controle sobre as preferéncias de
impressdo. A impressdo é mais simples e eficiente, garantindo que os desenhos sejam
impressos da maneira que vocé deseja.

Os usuarios também podem alternar entre Windows e Mac sem alterar seus habitos, pois
as versoes para Windows e Mac compartilham a mesma interface de usuario de faixa de
opgoes.

Comando AMUSERHATCH (somente DraftSight Mechanical)

Vocé pode usar o comando AMUSERHATCH para inserir hachuras definidas pelo usuéario,
predefinidas e ndo associativas em areas de objetos. E possivel modificar as propriedades
de uma hachura selecionada antes de inseri-la em uma area de objeto.
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Editar tabela

E';.. Insert Block in a Table cell

General

Mame: 1 Panels and Simple Frame | = Browse...
Path: C:\Users\rodri\Deskt ._and Simple Frame.dwg
Properties Insertion orientation

Scale: =

- AutoFit Top
Middle

Angle: 0 Bottom

Vocé pode usar recursos avangados ao editar tabelas.
Para deixar as tabelas mais Uteis, vocé pode:

e Inserir e gerenciar blocos nas células da tabela
e Corresponder propriedades da célula
e Repetir os recursos

Funcionalidade de tabela aprimorada:

e OpcOes de Formula, como AutoSoma

e Adicionar linhas e colunas

e Garras

e Menu de atalho Célula e faixa de opgdes contextual Tabela
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Importar arquivos STEP

m Drafting and Annotation = [°[5; E‘,r E-—t Be o-¢

D New... Cirl+N Import
Import STEP...

£ Open.. Cir+0 -
a Imports a STEP file

E Open Sheet Set..
(= Save Ctrl+S
B save as.. Crl+Shift+$

Import

Vocé pode usar o comando IMPORTSTEP para importar modelos 3D dos arquivos STEP.

Vocé pode incorporar os modelos de arquivo STEP em desenhos.

Comando DWGUNITS

Model Sheetl

Command Window

O comando DWGUNITS converte desenhos em outros sistemas de unidades.
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Para unidades imperiais e métricas, o comando DWGUNITS permite manter a precisdo e
a consisténcia em varios projetos. Este comando aumenta a eficiéncia do fluxo de trabalho
e garante que o desenho atenda aos requisitos do projeto e aos padrdes do setor.

Usabilidade de Exportacao de PDF e Impressao em lote

., Batch Print
General

ings Save current print list
File name heet name) Print configurat

2024 - neXt International Airport A.dwg (Model) Active: Default

Include Model & Sheet ¥ Remove sheets Clear list

File location for built-in printer output: || Same as parent drawing | | Open output file after printing [ | Print sla

C:\Users\rodri\Doouments),

Built-in Printer Settings

Print to: Printer named in page layout | File type:

Vocé pode manter as configurages para exportagdo de PDF e impressao em lote para a
proxima sessao.

Vocé pode exportar PDF e imprimir em lote os arquivos com as mesmas configuracoes.
Para imprimir arquivos em lote, vocé pode manter o mesmo nome PDFs e 0 mesmo local
dos arquivos .dwg de origem e, em seguida, abrir os arquivos PDF apos imprimi-los.
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Blocos na Paleta Recursos de Projeto

Block Samples

Design Resources

D52025_Samples
003_dwgunits.dwg

- 005_designresources.dw

L:,| Dimension Styles
Layers
B Line Styles
E Reference Drawings

Sheets
- ¥ Table Styles
i  H¥ Text Styles
B-Z* 006 multvisibilitv.dwa ~
3
Content
- 400 mm = 500 mm

5 8 8

Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet

A Paleta Recursos de Projeto melhorou a usabilidade para blocos.

Os nomes de bloco dos recursos de projeto estdo totalmente visiveis. As miniaturas de
blocos sao maiores para que vocé possa identificar os blocos rapidamente.

Elementos de visibilidade multiplos

m Drafting and Annotation - '3 Efj BER S 9-c-=
Home Insert Annotate Sheet Constraints  Manage Edit Block

R E : E °

Drawers

Save Saveas @ Test i Visibility
States. 3 Drawers

Save Display State

E possivel usar blocos personalizados para anexar varios elementos de visibilidade a um
unico bloco.
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Vocé pode controlar com eficiéncia a visibilidade de entidades individuais e sem criar

Estados de visibilidade multiplos. Antes, vocé s6 podia anexar um elemento de visibilidade
por bloco.

Selecao de lago

o
X

J’I_.

I T
L
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]
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XXX LX)

-

-
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ILII%’,LI’]
|
1
l
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: ! r
' )
| X

'|
|
g

Vocé pode usar a selecdo de laco para aumentar a eficiéncia e economizar tempo.

Com a selegao de lago, vocé pode mover o ponteiro em torno de uma area para especificar
e selecionar entidades em um contorno de forma irregular. Este método ajuda vocé a
selecionar grupos complexos de entidades que ndao tenham limites retangulares padrao.
Ele simplifica o fluxo de trabalho e melhora a produtividade.
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eDrawings

Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Visualizar referéncias de componentes

¢ Formato de arquivo HTML do eDrawings ActiveX
e Envelopes de montagem

e Tipos de arquivo compativeis

O eDrawings® Professional estd disponivel no SOLIDWORKS® Professional, SOLIDWORKS
Premium e no SOLIDWORKS Ultimate.

Visualizar referéncias de componentes

Components ﬁ

T Enter text to filter list

4 @fan

@ tan blade<1> *fan blade" (Defaul) {D1}

fan crank<1> “fan crank” (Default)
W X @ e

fan blade<1> "*fan blade™ [Default)|{D1} % fan<1> “fan" (Default)

Se um arquivo de montagem do SOLIDWORKS ou eDrawings tiver componentes com
referéncias de componentes, vocé podera especificar uma opcdo no eDrawings para
mostrar as referéncias de componentes no painel Componentes.

Para ver referéncias dos componentes:

1. No eDrawings, abra um arquivo de montagem do SOLIDWORKS ou do eDrawings
que tenha referéncias de componentes.
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2. No painel Componentes, clique em Opgoes E
3. Na caixa de didlogo, selecione Exibir referéncia de componente.

As referéncias de componentes aparecem no painel componentes.

Formato de arquivo HTML do eDrawings ActiveX

To.. team@edrawings.com
Ceo,
Send
Subject Battery_Housing

Attached % Eft}t{g}-‘_HDu:ing.epn _

To view the attached eDrawings file, please download eDrawings from:
http://www.edrawingsviewer.com/ed/download.htm

or eDrawings for iPad available on the App Store:
http://itunes.apple.com/us/app/edrawings/id5202319367mt=8

For questions and support, please visit:
http://www.eDrawingsViewer.com/support

N3o € mais possivel salvar arquivos como arquivosHTML do eDrawings ActiveX .htm.

Se vocé clicar em arquivo > Enviar, a caixa de didlogo Enviar como ndo sera exibida.
Em vez disso, o eDrawings gera um e-mail com o arquivo anexado como um arquivo
.eprt, .easm ouU .edrw para simplificar a funcionalidade.
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Envelopes de montagem

Components o3

T Enter text to filter list
4 @

% pipefeedred<1> "PipeFeedRed"

% pipefeedblue<1> "PipeFeedBlue®
g9 connector<1> "Connector”
g connector<2> "Connector”
a doorsubassy<1> "DoorSubAssy”
g connector<3> "Connector”

ﬁ connector<4> "Connector”

Se vocé abrir uma montagem ou desenho de montagem que tenha envelopes, o eDrawings
exibird o conteldo do envelope com a mesma aparéncia do SOLIDWORKS.

O painel Componentes exibe icones que indicam os componentes do envelope.

Tipos de arquivo compativeis

O eDrawings atualizou as versdes compativeis para varios tipos de arquivos.

Formato Versao

ACIS® (.sat, .sab) Até 2023

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Até 2025

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Até V5-6R2024

CATIA V6 / 3DEXPERIENCE® Até V5-6R2024

Creo® - Pro/Engineer® (.ASM, .NEU, .PRT, Pro/Engineer 19.0 a Creo 10.0

.XAS, .XPR)

IT (.5t) Até v10.9

NX™ (Unigraphics®.prt) UG11 para UG18, UG NX, NX5 to NX12,

NX1847 to NX2312
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Parasolid” (.x b, .x_t, .xmt, .xmt_txt) Até 36.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) 1a20, ST1 - ST10, 2019 a 2024
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

e Deteccao de falha de injegcao (2025 SP2)

e Analise de preenchimento

e Previsao de marcas de depressao aprimorada

e Isole a causa do empenamento

e Banco de dados de materiais

e Gerar malhas

e Desempenho

¢ Resultados da analise de empenamento renomeados

O SOLIDWORKS® Plastics Standard, o SOLIDWORKS Plastics Professional e o SOLIDWORKS
Plastics Premium estdo a venda separadamente e podem ser usados com o SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium e SOLIDWORKS Ultimate.

Deteccao de falha de injegcao (2025 SP2)

FILLS Fill Time
Warning: Short shat

Varios aprimoramentos na interface do usuario facilitam a identificacdo da presenca de
falhas na injegdo para simulacGes de injecdo de plastico.
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Os seguintes aprimoramentos na interface do usuario ajudam a detectar a presenca de
falhas de injecdo que podem ocorrer durante o preenchimento.

e Adicionada a string Aviso: Falha na injecdo no titulo da plotagem do Tempo de
preenchimento.

¢ Adicionada a string Falha na injecao ao lado do n6 Resultados do preenchimento.

=[] A Results
[ Fill Results (-Short shot-)
[= X-¥ Plot
- @ Open Report Text File
R Fill Text

e Adicionada a dica de ferramenta Uma falha na injecao ocorreu durante a simulacao
de preenchimento no n6 Resultados.

’ Global Parameters
&) solid Mesh
- D /& Results

A short shot has occurred during the fill simulation

[L=21

¥ @ Open Report Text File

¢ Adicionado um aviso sobre a ocorréncia de falhas na injecdo no PropertyManager
Resumo.

@ Summary ®
v X

Model -

Message ~

Warning: A short shot has occurred during the fill simulation.

Study Characteristics

MName: Default
Injection Process: Single Material
Number of Injection Units: 1
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Analise de preenchimento

FILLY Fill Tirme FILLY Air Traps

Ha varios aprimoramentos para a analise de preenchimento.

e A anadlise de preenchimento é 25% mais rapida quando se usa materiais com fibra
para pegas plasticas.

¢ A anadlise de preenchimento prevé linhas de solda e bolsdes de ar mesmo em casos
de interrupgdes curtas. Por exemplo, a imagem acima mostra uma captura curta
(esquerda) e os coletores de ar previstos (direita) para uma analise de preenchimento
de uma pega.

e A renderizagdo de animagdes de tempo de preenchimento no modo de isossuperficie
foi significativamente acelerada (até 75%) para modelos grandes com um alto nimero
de elementos. A memodria necessaria para gerar as animagdes de tempo de
preenchimento também aumentou, pois 0 SOLIDWORKS Plastics usa todos os recursos
de memdria disponiveis para geracao de animacao.

e A animacao de isossuperficie das plotagens de tempo de preenchimento salvas no
formato AVI tem uma aparéncia mais suave com atraso significativamente reduzido,
pois o tempo de atraso entre quadros de resultados sucessivos diminuiu.
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Previsao de marcas de depressao aprimorada

WARPFY Sink-Mark Profile

Max: 0.0104 mm
Win : 0.0000 mm

2024

PACKS Sink Marks at Ejection

Wlax: 0.0306 mm
fdin : 0.0000 mm

mrm
[ | 0.0306

0.0244
0.0183
0.0122
0.0061
0.0000

2025

Um novo solver foi desenvolvido para prever com precisao aprimorada o local e a
profundidade das marcas de afundamento.

O novo solver de marcas de depressao analisa recursos geométricos que provavelmente
induzem marcas de depressao, por exemplo, nervuras, ressaltos, cantoneiras, e filetes
internos. Em seguida, o solver usa essas informagdes geométricas para executar uma
analise localizada para prever a profundidade das marcas de depressdo. Por exemplo, a
imagem acima mostra uma previsdo aprimorada de marcas de depressao na superficie
de uma pecga do controlador de jogo que tem recursos internos de ressalto e nervura.

Os resultados da marca de depressao sao atualizados da seguinte forma:
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e A plotagem de marcas de depressdo dos resultados de Preenchimento é renomeada
para Estimativa de marcas de depressao no final do preenchimento.

¢ Uma nova plotagem de Marcas de depressao na ejecao esta disponivel com os
Resultados de Recalque.

¢ A plotagem do Perfil de marca de depressao dos resultados do empenamento é
removida, pois a previsao de marcas de depressao com base nas condicdes no final
do preenchimento nao é precisa. Em vez disso, vocé pode consultar as marcas de
depressao na plotagem de ejecao para revisar o local e a profundidade das marcas
de depressao.

O novo solver de marcas de depressao esta disponivel apenas para procedimentos de
malha hibrida sélida e hexaédrica sélida. O procedimento de malha de casca continua a
usar o solver de marcas de depressao atual.

Isole a causa do empenamento

WWARPS Taotal Deformation WWARPS Deformation - Maon-uniform Shrinkage

pm 1.3564 pm 14380

1.1118 S, 1.1522

0.a372 0.8664

0.5625 0 5806

0.2879 | 0.2949
. 0.0133 . 0.0091

WWARPS Deformation - Differential Cooling WWARPS Deformation - Orientation Effects
p 02441 pm 1.4B892-11

0.1855 e 1.369-11

0.1489 1.249e-11

0.0983 1.128e-11

0.04498 1.008e-11
. 0.0012 . 8.877e-12

Novos graficos de resultados para analise de empenamento ajudam a isolar a causa do
empenamento ao projetar pecas plasticas.

O empenamento ocorre em pegas moldadas de plastico devido a trés causas principais:
encolhimento nao uniforme, resfriamento diferencial e orientagdao molecular ou da fibra.
A imagem mostra os graficos de resultados da deformagado total e da deformacdo do
componente devido ao empenamento. Compreender a causa dominante do empenamento
ajuda a fazer as alteragdes adequadas no projeto da peca ou do molde, no material € no
processo de fabricacdo para minimizar os defeitos de projeto.

A analise de empenamento no SOLIDWORKS Plastics 2025 isola a causa do empenamento
calculando, em cada nd, o componente da deformacgao total atribuido a cada fonte. Os
graficos de resultados a seguir estdo disponiveis, juntamente com o grafico de Deformacao
total, para ajudar vocé a identificar a causa do empenamento.
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Plotagem de resultado Descricao

— Analise do

Empenamento

Deformacao - Mostra a deformacdo que pode ser atribuida a temperaturas
Encolhimento nao de molde ndo uniformes, taxas de resfriamento diferenciais
uniforme entre secgOes finas e grossas de uma peca e variagoes de

contracdo entre a direcdo do fluxo da massa fundida e
transversal a direcdo do fluxo da massa fundida.

(Em geral, essas deformacdes ocorrem devido a distribuigdes
nao uniformes de pressao, temperatura e tensdes de
cisalhamento através da area de superficie ou em todo o
volume de uma peca moldada.)

Deformacao - Mostra a deformacdo que pode ser atribuida ao resfriamento
Resfriamento nao uniforme decorrente de variacdes de temperatura nas
diferencial superficies do nucleo e da cavidade do molde de injecao.

O resfriamento nao uniforme das pecgas geralmente resulta
em encolhimento ndo uniforme e tensdes no molde, que
contribuem para o empenamento.

Deformacao - Efeitos | Mostra a deformacdo que pode ser atribuida a anisotropia da
de orientacgao orientagao dos enchimentos no material, como fibras de vidro
curtas ou fibras de carbono.

Para materiais sem quaisquer enchimentos, essa deformacgao
é insignificante.

Vocé pode notar tempos de solucdo de analise do empenamento um pouco mais longos
devido ao tempo de computacdo adicional necessario para calcular os componentes das
deformacdes totais do empenamento. As plotagens de resultado que isolam a causa do
empenamento estdo disponiveis apenas para o procedimento Malha sélida.

Banco de dados de materiais
O banco de dados de materiais plasticos foi atualizado de acordo com os dados mais
recentes dos fabricantes de materiais.

365 novas classes de material foram adicionadas, 142 classes foram atualizadas e 370
classes obsoletas foram removidas do banco de dados.

DOMO® 123
Envalior™ 97
SABIC Specialties® 77
Covestro® 42
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Fabricante Numero de classes de nhovos materiais

MOCOM® 12
EMS-GRIVORY® 8
CHIMEI® 2
Lehmann&Voss&Co. 2
Trinseo® 1
Solvay Specialty Polymers® 1

Fabricante Numero de classes de materiais

atualizados

Covestro® 37
LyondellBasell™ 19
EMS-GRIVORY® 18
ARLANXEQ® 14
BASELL 13
CWH, Chemwerk Huls 10
MOCOM® 9
SABIC Specialties® 7
Victrex® 6
Mueller Kunstoffe 3
Autotech-Sirmax 1
Teknor Apex® 1
TOTAL® 1
Asahi Kasei® 1
MILES 1
ENICHEM 1
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Fabricante Numero de classes de materiais
removidos

DSM Engineering Plastics 151
Rhodia Engineering Plastics 94

LNP Engineering Plastics® 68
Covestro® 26
Rhone-Poulenc 14
SABIC Specialties® 7
Monsanto Japan 5
Lehmann and Voss 2
Trinseo® 1
Mitsubishi Chemical Japan® 1
Mitsubishi Rayon 1

As seguintes atualizagdes sao implementadas para a versao 2025 FDO1.

Fabricante Classes de material

SABIC Specialties® 29 novas classes adicionadas
SABIC Specialties® 10 classes atualizadas
ICI 3 classes removidas
Mitsubishi Chemical Japan® 1 classe removida

269



SOLIDWORKS Plastics

Gerar malhas

Meshing Performance Improvement
(SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

10.00 9-6x
o 8.00
?
T 600
w
A 4.00 3.0x

EIUU 1l2x .

0.00 .

Low Medium High
{~1,000 faces) {~10,000 faces) (~100,000 faces)

Model Complexity (number of geometric faces)

Os tempos de geracdao de malha para modelos complexos foram significativamente
melhorados.

Para a geragdo de malha, a complexidade de um modelo é determinada pelo nimero de
faces geométricas e sua curvatura. Geralmente, os modelos que tém um ndmero maior
de faces e curvatura exigem tempos de geragao de malha mais longos.

Modos altamente complexos com mais de 100.000 faces geométricas mostraram o
desempenho de geragdo de malha mais aprimorado com tempos de geracdao de malha
até 9,6 vezes mais rapidos. Modelos de média complexidade com mais de 10.000 faces
geométricas mostraram tempos de geracao de malha até 3 vezes mais rapidos, enquanto
modelos mais simples com menos de 1.000 faces nao mostraram nenhuma melhoria
significativa na geracao de malha.
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Desempenho

Simulation Performance Improvement
{SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

3.5
3.0
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2.0
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Speed-up

1.0
0.5
0.0

Fill Pack Cool

A melhoria da eficiéncia na resolucao dos sistemas subjacentes de equagdes melhora os
tempos de solugdo das simulagdes de plasticos sem afetar a robustez e a precisao.

e Solucdo até 1,3 vez mais rapida para simulagdes de preenchimento
e Solugdo até 3,1 vezes mais rapida para simulacGes de pacotes
e Solucdo até 2,1 vezes mais rapida para simulacGes de resfriamento

Resultados da analise de empenamento renomeados

Warp Analysis Results - Warp Analysis Results -
2024 2025

Total Stress Displacement Total Deformation

In-mold Residual Stress
Displacement

Quenching Thermal Stress Quenching Thermal
Displacement Deformation

In-mold Deformation C

Total Stress Displacement Deformation - Orientation
(orientation effect) Effects
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Os resultados da analise de empenamento sdo renomeados para garantir uma terminologia
consistente.

A imagem mostra os titulos anterior e atual dos resultados da analise de empenamento.
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Este capitulo contém os seguintes tdpicos:

Dicas de ferramentas de roteamento redesenhadas (2025 SP2)

Suporte para montagens de clipes no Assistente de Componente de Rota (2025
SP2)

Melhora do desempenho em Edicoes de montagem de chicotes achatados (2025
SP1)

Criar um desenho planificado com saida mais limpa

Personalizar percentuais de folga nos PropertyManagers de Propriedades de rota
e segmento de rota

Aprimorar as modificagcoes de tubulacdo rigida e flexivel

O roteamento esta disponivel no SOLIDWORKS® Premium e no SOLIDWORKS Ultimate.

Dicas de ferramentas de roteamento redesenhadas (2025 SP2)

From Terminal: 41
Fo Terrmunal 13:2
Wine Style: JOMNG BLACK
Haenes Marc HY

2024 Tooltip 2025 Tooltip

As dicas de ferramentas na interface do SOLIDWORKS Routing foram redesenhadas para
melhorar a clareza e a usabilidade. Quando vocé passa o mouse sobre um fio, cabo ou
chicote, as dicas de ferramentas atualizadas exibem os principais detalhes em uma ordem
l6gica.

Beneficios: Esta atualizacdo facilita a interpretacdo rapida das informacdes de conexdo.
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Para fios, cabos e chicotes, as dicas de ferramenta exibem:

e Marca do fio/cabo

e Do terminal

e Para terminal

e Estilo de fio ou nulcleo do cabo
e Marca do chicote (se aplicavel)

Para conjuntos de chicotes com varios fios e cabos, a dica de ferramenta fornece um
resumo conciso dos principais atributos.

Suporte para montagens de clipes no Assistente de Componente de Rota
(2025 SP2)

O Assistente de Componente de Rota oferece suporte a montagens de clipes, permitindo
gue vocé defina e configure montagens como componentes de rota.

Beneficios: Esta atualizacdo permite maior flexibilidade no projeto e na integracao de
clipes complexos em fluxos de trabalho de roteamento.

O Assistente de componente de rota aprimorado oferece suporte a:

¢ Montagens de clipes: Os usuarios podem selecionar e configurar um arquivo de
montagem (.SLDASM) como um clipe de rota.

e Pontos de rota: Os usudrios podem definir pontos de passagem para alinhar fios, cabos
ou mangueiras adequadamente.

e Integracdo perfeita: As montagens de clipes funcionam com fluxos de trabalho de rota
existentes e sdo armazenadas na Biblioteca de rotas.

Um esbogo das etapas para definir uma montagem de clipe é o seguinte:

1. Selecione a montagem do clipe. Em seguida, inicie o Routing Library Manager e abra
o Assistente de Componente de Rota.

a. Selecione o Tipo de rota e o Tipo de componente.
b. Clique em Avancgar.
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2. Defina pontos de rota adicionando Pontos de rota (PontosR) a montagem de clipe.

Nota: Os pontos de conexdo (PontosC) estdo desativados. Eles ndo sdo necessarios
para clipes.

3. Adicione Geometria de rota.

a. Defina o Eixo do clipe para especificar a diregdo da rota.
b. Adicione o Eixo de rotacao se o clipe exigir posicionamento rotacional.

4. Adicione Referéncias de posicionamento a3 montagem do clipe para definir o
alinhamento adequado.

5. Valide a montagem do clipe.
6. Configure a Tabela de projeto.

a. Se a montagem de clipe tiver varias configuragdes, abra a Tabela de projeto
existente para editar as configuragoes.

b. Crie uma nova Tabela de Projeto se ndo houver nenhuma.

c. Valide entradas padrdo e personalizadas na tabela usando uma planilha do Excel
incorporada.

7. Verifique os Atributos de componente. Vocé pode modificar os atributos dos
componentes conforme necessario.

8. Guarde o conjunto do clipe.

a. Salve o conjunto de clipes configurado na Biblioteca de rotas.
b. Especifique um local de pasta de biblioteca e um nome de arquivo.
c. Salve o componente como um arquivo .XML.

Melhora do desempenho em Edicdes de montagem de chicotes achatados
(2025 SP1)

As ferramentas de edicdo no PropertyManager Edicdo de rota planificada funcionam mais
rapido, melhorando sua experiéncia para editar configuracdes de chicotes achatados.

Vocé pode fazer varias edigOes e visualiza-las como alteragGes temporarias antes de
finalizar, o que possibilita mais controle sobre o processo do projeto.

Enquanto vocé edita, o SOLIDWORKS Routing interrompe temporariamente as atualizacées
para recursos achatados. As atualizagbes s6 ocorrem quando vocé confirma ou cancela
e isso permite um uso eficiente de recursos e um fluxo de trabalho mais suave.

Por exemplo, depois de terminar a edigdo, o SOLIDWORKS Routing solicita que vocé
confirme. Clicar em OK no PropertyManager aplica as atualizagdes aos recursos achatados,
impedindo atualizacdes repetidas a cada alteragao. Clicar em Cancelar remove as
alteracGes temporarias.

Anteriormente, cada edicdo acionava uma atualizagdo completa, reduzindo o fluxo de
trabalho. Com esse aprimoramento, apenas graficos temporarios sao exibidos com cada
alteracao, sem atualizar os recursos subjacentes achatados.

Essa funcionalidade ndo se aplica as edicGes de anotacdo de rota planificada, rotas
planificadas com fios individuais e rotas planificadas com segmentos Manter orientacao
3D.
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Criar um desenho planificado com saida mais limpa

As seguintes atualizagGes nos desenhos planificados proporcionam uma saida mais limpa
e um fluxo de trabalho aprimorado:

¢ Mostrar/Ocultar itens de rota planificada: Uma opcdo para mostrar/ocultar Linhas
de chamada em tabelas de conectores.

e Quantidade exibida nos baldes: Exibe a quantidade nos baldes de conectores,
semelhante aos baldes de fios.

¢ Formatacdo de coluna e linha: Solicitar aos usuarios que apliquem alteragdes de
formatacao a colunas e linhas em outras tabelas.

e Atualizagoes de tabela: Solicitar que os usuarios apliqguem atualizacGes a todas as
tabelas no desenho.

o Visibilidade da estrutura da placa de forma: No PropertyManager de Itens planos,
uma opgao para Exibir/ocultar no quadro da placa de forma.

Personalizar percentuais de folga nos PropertyManagers de Propriedades
de rota e segmento de rota

"l; Route Segment Properties @

v X -

Message a

Set the properties to control the parameters of the
selected route segment

Electrical #
Sub-type
Harness
oD
5.69mm
[ |Fix diameter
Slack percentage

50 )

Nos PropertyManagers de Propriedades de rota e Propriedades de segmento rota, é
possivel definir um valor personalizado para o Percentual de folga e segmentos de rota
individuais. Esse valor substitui o percentual de folga especificado em Ferramentas >
Opcdes > Opgodes do sistema > Roteamento.

Aprimorar as modificagdes de tubulagao rigida e flexivel
Quando vocé edita uma montagem de rota que contém tubulagdes rigidas e flexiveis, o
software SOLIDWORKS Routing modifica os componentes existentes em vez de criar
Nnovos componentes virtuais.
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