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Bienvenido a SOLIDWORKS 2025

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Mejoras principales
¢ Rendimiento
e Para obtener mas informacion

"+ STELLAR +

SOLIDWORKS® 2025 contiene mejoras orientadas al usuario que ayudan a agilizar y acelerar
los procesos de desarrollo de productos, desde el concepto hasta la fabricacion:

e Reduzca el tiempo de comercializacion con una colaboracidon y administracién de datos
optimizadas

¢ Optimice los flujos de trabajo para piezas, ensamblajes, dibujos, MBD, tendidos eléctricos
y de tuberias, colaboracién ECAD-MCAD y renderizado

e Trabaje mas rapido con la importaciéon/exportacion, la experiencia del usuario y las mejoras
de rendimiento

e Optimice los flujos de trabajo de dibujo con precision y claridad con las actualizaciones de
DraftSight®

e Aumente la eficacia de los datos con las actualizaciones de SOLIDWORKS PDM
e Garantice el rendimiento y la precisidon con las actualizaciones de SOLIDWORKS Simulation

e Optimice el disefio eléctrico con las actualizaciones de SOLIDWORKS Electric Schematic y
Electrical Schematic Designer
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e Continte disefiando en cualquier lugar con lo Ultimo en desarrollo de productos basada en
navegador en 3DEXPERIENCE® Platform

Este documento cubre todas las mejoras que afectan la forma en que interactia con
3DEXPERIENCE Platform. Esto incluye las dos versiones conectadas a la plataforma de
SOLIDWORKS: SOLIDWORKS Connected y SOLIDWORKS con el complemento 3DEXPERIENCE
(Design with SOLIDWORKS). También incluye otras aplicaciones que se pueden conectar a
la plataforma como DraftSight.

Mejoras principales

Las mejoras principales de SOLIDWORKS® 2025 optimizan los productos existentes y
aportan innovadoras funciones.

Conceptos basicos e

Piezas y operaciones e

Ensamblajes J

SOLIDWORKS MBD

Rendimiento

Especificar una plantilla de Z arriba en la pagina 60

Método de Defeature de silueta para piezas en la pagina 83
Matrices de geometria de referencia en la pagina 84
Reparacion de relaciones colgantes en la pagina 78

Visualizacion de ensamblajes en la pagina 114
Instancias SpeedPak en la pagina 117

Deteccion de interferencias en el modo Revision de diseiios
grandes en la pagina 118

Creacion de cotas DimXpert a partir de cotas de croquis
en la pagina 224

SOLIDWORKS® 2025 mejora el rendimiento de herramientas y flujos de trabajo especificos.

Algunos de los aspectos mas destacados de las mejoras en el rendimiento vy el flujo de

trabajo son:

Operaciones

Se ha mejorado la calidad y el rendimiento de las operaciones de matriz, especialmente
para la edicidn y reconstruccién. Ejemplos:

e Sila operacion a repetir de una matriz es otra matriz, la operacion a repetir no se

resalta.

¢ Sila operacion a repetir tiene mas de 100 caras, la operacion a repetir no se resalta.

e Para las matrices recién creadas que utilizan la opcién Instancias a variar, se mejora
el rendimiento y la precision.

e El rendimiento mejora al editar o hacer clic en Aceptar para crear matrices que tienen
un gran numero de instancias o caras.
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Ensamblajes

Se mejora el rendimiento al calcular las propiedades fisicas para un ensamblaje.

SOLIDWORKS PDM

Se ha mejorado el rendimiento de SOLIDWORKS PDM durante el check-in de archivos en
la base de datos SOLIDWORKS PDM cuando la transferencia de datos a través de Internet
es lenta. La operaciéon de check-in de archivos es dos veces mas rapida que antes.

Chapa metalica

Puede experimentar un rendimiento mejorado al trabajar con piezas multicuerpo con un
gran numero de caracteristicas de roscas cosméticas si activa la opcion Roscas
cosméticas sombreadas.

Para piezas de chapa metalica con multiples operaciones de rosca cosmética, se mejora
el rendimiento para estas acciones:

e Abrir piezas

e Crear nuevas operaciones

e Editar operaciones

e Actualizacidn y reconstruccion de piezas

El rendimiento mejora al trabajar con dibujos que contienen vistas de dibujo de piezas
de chapa metdlica con muchos orificios y herramientas de conformado. Al trabajar con
dichos dibujos, puede experimentar un rendimiento mejorado para:

e Abrir archivos de dibujo

e Hacer nuevos dibujos de la pieza de chapa metalica

e Actualizar vistas de dibujo después de realizar ediciones a la pieza de chapa metalica

Croquis

Se ha mejorado el rendimiento al aplicar zoom, trasladar y girar croquis complejos,
especialmente al tratar con croquis grandes importados desde conversiones de archivos
DWG o aquellos que contienen miles de splines.

Para obtener mas informacion

Utilice los siguientes recursos para obtener mas informacion sobre SOLIDWORKS:
Novedades de PDF y Esta guia se encuentra disponible en los formatos PDF y HTML.
HTML Haga clic en:

« @ > Novedades > PDF

« @ > Novedades > HTML

Manual Novedades

. . En SOLIDWORKS, @ aparece al lado de los nuevos elementos
interactivo

de los menus y de los titulos de los PropertyManagers nuevos

y modificados de forma significativa. Haga clic en & para que
se muestre el tema de esta guia que describe la mejora.
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Ayuda en linea

SOLIDWORKS User
Forum

Notas de version

Aviso legal

Para activar el manual Novedades interactivo, haga clic en @
> Novedades > Interactivo.

Contiene una descripcion completa de nuestros productos,
incluyendo detalles sobre la interfaz de usuario y ejemplos.

Contiene publicaciones de la comunidad de usuarios de
SOLIDWORKS en 3DEXPERIENCE® platform (es necesario iniciar
sesion).

Proporciona informacion sobre los Ultimos cambios realizados
en nuestros productos, incluidas las modificaciones realizadas
en el documento Novedades, la ayuda en linea y otros
documentos.

Los avisos legales de SOLIDWORKS estan disponibles en linea.
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Uso de SOLIDWORKS en 3DEXPERIENCE Platform.

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e SP2_FDO02
e SP1_FDO1
e SPO_GA

Este capitulo cubre todas las mejoras que afectan a la forma en que se utiliza SOLIDWORKS®
con 3DEXPERIENCE® Platform. A menos que se indique lo contrario, las entradas de este
capitulo estan disponibles tanto en SOLIDWORKS Connected (funciones 3DEXPERIENCE
SOLIDWORKS) como en SOLIDWORKS con el complemento 3DEXPERIENCE (Design with
SOLIDWORKS) (funcién Collaborative Designer for SOLIDWORKS).

SP2_FDO02

Reglas globales en el Editor de reglas de integracion de 3DEXPERIENCE (2025 FD02)

3DEXPERIENCE Integration Rules Editer

Farls  assemblies

‘ Sub-typing rules

[ Enable a global rule tor all non-sub-typed parts
(1] Action Sub-Type Name Sub-Type Rule Description
L

¢ 58 Global rule {all non-sub-typed parts) The global rule will apply to all parts which do not match the sub - typing rules below.

€

Configuration mapping rules for sub-type ID 1 "Global rule (all non-sub-typed parts) *

D) Single configuration part will shways be sngle physical product. Some child configurations such as exploded views will dvways be mapped a5 representabions.

Mapping for multi-configuration parts

(®) Single physical praduct with representations
Usethe |configuration named | | Default as the physical product
arusethe | active configuration = if that configuration name does not exist

) Multiple physical product

En el Editor de reglas de integracion de 3DEXPERIENCE, los usuarios de 3DEXPERIENCE
pueden crear reglas globales que se aplican a todas las piezas y ensamblajes no
subtipadas.
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Ventajas: puede crear facilmente una regla global en lugar de tener que utilizar soluciones
alternativas.

Para crear una regla global:

1. Para abrir el Editor, haga clic en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema
> 3DEXPERIENCE Integration > Editor de reglas de integracion de
3DEXPERIENCE.

2. En el cuadro de didlogo, en la pestaia Piezas o Ensamblajes, en Reglas de
subtipificacion:

a. Seleccione Activar una regla global para todas las piezas o ensamblajes
no subtipados.

La fila O (predeterminada) esta oculta y la fila 1 aparece. Las herramientas Editar

& y Eliminar X no estan disponibles porque no se puede cambiar la definicion
de regla de subtipo de una regla global.

La regla global es siempre la fila 1.

b. En la tabla, en ID, haga clic en 1.

La seccion inferior del cuadro de didlogo se expande para que especifique las
reglas de asignacion de configuracion de la regla global.

c. Especifique las reglas de asignacién de configuracion de la regla global y haga
clic en Aceptar.

El software almacena la regla global en el archivo . XML en la ubicacién especificada
en el cuadro de didlogo Opciones de sistema para la Carpeta de reglas de
integracion de 3DEXPERIENCE.

Si selecciona esta opcion e invoca el comando Actualizar para la compatibilidad
3DEXPERIENCE, el sistema aplica todas las reglas de subtipificacién definidas por el
usuario. Las piezas o los ensamblajes que no se hayan incluido en las reglas de
subtipificacion definidas utilizan la légica de asignacion de configuracion definida en la
regla global. Si desactiva la regla global, dichas piezas o ensamblajes utilizan la ldgica
predeterminada para la asignacion de configuracion.

Apertura asincrona de archivos para 3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS Connected
(2025 FDO02)

SOLIDWORKS Connected admite la apertura asincrona de archivos para datos de
3DEXPERIENCE que no estén en la caché local.

Ventajas: Con la apertura asincrona de archivos, puede empezar a trabajar con un
archivo antes de que se hayan descargado todos los datos por completo.

La apertura de un archivo 3DEXPERIENCE requiere dos pasos:

1. Recuperacion de metadatos: SOLIDWORKS Connected recupera metadatos de la
configuracion seleccionada.

2. Descarga en segundo plano: Los metadatos adicionales y los archivos necesarios se
descargan en segundo plano.

En cuanto se completa la recuperacién de metadatos, SOLIDWORKS Connected abre el
archivo, lo que permite que comience el trabajo mientras se descargan los datos restantes.
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Uso de SOLIDWORKS en 3DEXPERIENCE Platform.

Hasta que todos los archivos necesarios estén disponibles, las acciones especificas que
requieran acceso al servidor no estaran disponibles temporalmente, como:

e Abrir archivos adicionales que aln no se hayan descargado
¢ Bloquear y Desbloquear

¢ Reemplazar revision

e Visualizar o modificar propiedades

e Guardar

e Actualizar

Las acciones basadas en la web, como Buscar siguen estando disponibles.

Nota:

e El cambio de configuraciones de un ensamblaje se bloquea hasta que se hayan
descargado todos los componentes.

e Siel proceso se interrumpe, SOLIDWORKS Connected le solicita que vuelva a cargar
los archivos o que reinicie para borrar la caché.

Definicidn del titulo del dibujo a partir de la primera vista del modelo (2025 FD02)
Al guardar un dibujo, SOLIDWORKS asigna automaticamente el titulo del dibujo basandose
en la primera vista de modelo referenciada.

Ventajas: Esta funcién ayuda a mantener la coherencia ya que conserva el titulo del
dibujo alineado con su modelo padre.

Cuando se activa la asignacion automatica de nombres, esta funcion también se aplica
a la herramienta Guardar en lote en 3DEXPERIENCE.

Las normas para la asignacion de nombres de titulo son:

¢ Si el modelo referenciado tiene una configuracidn, el titulo del dibujo coincide con el
nombre del modelo.

¢ Si el modelo referenciado tiene varias configuraciones, el titulo del dibujo incluye el
nombre del modelo y la configuracion de la primera vista. Por ejemplo:
Assemblyl (Confl)).

Si un dibujo hace referencia a varios modelos o configuraciones, el titulo permanece sin
cambios.

Gestion mejorada de referencias a componentes inteligentes (2025 FD02)

Cuando se guarda un componente inteligente en 3DEXPERIENCE platform, sus referencias
a componentes asociados adicionales permanecen intactas.

Ventajas: Esta mejora ayuda a conservar las relaciones entre componentes, lo que
facilita la gestion de ensamblajes sin perder las conexiones.
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Alertas para marcadores sin acceso de escritura (2025 FD02)

Select » Bookmark

R & & & 2 : O

SOLIDWORKS X ™
Marks
QALTGS-ELWI
You do not have permission to write to this bookmark folder. »
(==
ject_B
OK .Ie-:I_L“
Part1 Sketch Select

Cuando se selecciona un marcador que requiere acceso de escritura en SOLIDWORKS
pero que carece de los permisos necesarios, aparece una alerta.

Ventajas: Esta actualizacion mejora el flujo de trabajo, ya que garantiza que disponga
de los permisos necesarios antes de continuar.

Si un marcador es de solo lectura, se desactivan comandos como, por ejemplo,
Seleccionar, Aplicar, Aplicar a todoo Aplicar a seleccion.

Si el marcador predeterminado seleccionado en el cuadro de didlogo Seleccionar un
marcador no tiene acceso de escritura, aparece inmediatamente una alerta. Estas alertas
y la funcionalidad desactivada se aplican en el cuadro de didlogo Guardar en
3DEXPERIENCE, la herramienta Guardar en lote en 3DEXPERIENCE vy la seleccion de
marcador predeterminado en Herramientas > Opciones.

Algunas acciones requieren acceso de escritura, mientras que otras, como la descarga
de un marcador, solo necesitan acceso de lectura. Los marcadores con los estados
Bloqueado Finalizado o Archivado normalmente no permiten la escritura.

La alerta sigue apareciendo incluso si una accion no requiere acceso de escritura, como
la descarga desde la Biblioteca de disefio.

Mejora de la comprobacion de modificacion de acceso al bloquear datos (2025 FD02)

Al bloquear datos, aparece una notificacion de advertencia si se bloquea el almacenamiento
debido a una Accién de cambio.

Ventajas: Esta actualizacion facilita el proceso proporcionando comentarios y reduciendo
los errores de guardado.
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Adicion de comentarios a iteraciones de archivos (2025 FD02)

ek Pronidngl Rar Pt

q
teaten Comvmert | o  hoie for aLiemdyy

H it tonnen. = 3 o

Puede agregar comentarios a cada iteracidon mientras guarda un archivo en 3DEXPERIENCE
platform.

Ventajas: Esta actualizacion facilita la busqueda de iteraciones especificas.

Si hay un Comentario de revisioén disponible para el archivo padre, el software rellena
automaticamente el Comentario de iteracion con el mismo texto. Si no ha agregado
un Comentario de revision, el Comentario de iteracion permanece vacio para que
pueda agregar uno si es necesario.

Verificacidon de la seleccidon de aplicacion al iniciar SOLIDWORKS (2025 FD02)

o — T
., 0 & @ .
|. Open selected objects
< # You have object(s) selected on 3DEXPERIENCE
G B platform. What would you like to do?
= &
chidh @ —> Open
® ® Launch SOLIDWORKS and open the selected
objects
5.‘ o ]
|
“ - — Ignore
(] on Launch SOLIDWORKS and ignore the selected
I'a 30 OB

Al iniciar SOLIDWORKS desde 3DEXPERIENCE platform, puede ocurrir que seleccione
accidentalmente otra aplicacién. Aparece un cuadro de didlogo de confirmacién que le
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permite seleccionar si desea continuar con la apertura de la aplicacion adicional o cancelarla
después de iniciar SOLIDWORKS.

Ventajas: Esta actualizacion ayuda a evitar que se realicen aperturas accidentales.
Puede elegir:

e Abrir: iniciar SOLIDWORKS y abrir la aplicacion seleccionada.
e Ignorar: iniciar SOLIDWORKS sin abrir nada mas.

Este cuadro de didlogo solo aparece si SOLIDWORKS no se esta ejecutando. No hay
ningun cambio cuando se abre SOLIDWORKS mediante un acceso directo de escritorio o
una secuencia de comandos.

Cambios en la interfaz de usuario del Asistente de preparacion de archivos (2025 FD02)

File Preparation Assistant.. —

Folders 1 R

Agd Folders Loy e locwtion: | E\Log Eseloum bacgrmn: | BB

Folder Bemove

Maodify Identify

Cursbamize.

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden utilizar el Asistente de preparacion de archivos
con una interfaz de usuario simplificada.

Ventajas: la interfaz de usuario simplificada le ayuda a optimizar el flujo de trabajo.
Los cambios en la interfaz de usuario del Asistente de preparacion de archivos incluyen:

e En el cuadro de didlogo, Agregar carpetas reemplaza a Agregar carpeta.

e Archivo de registro: y Copia de seguridad: en la parte superior de la pantalla,
reemplazan Copia de seguridad y registros, incluidos:

e Seleccione una carpeta en la que crear una copia de seguridad
e Seleccione una carpeta en la que crear archivos de registro

¢ No hay Opciones.
¢ No hay Iniciar en la parte inferior de la pantalla:
e Moadificar incluye:

¢ Encontrar archivos duplicados y sugerir fusion

e Buscar coincidencias por nombre de archivo
e Buscar coincidencias por nombre de archivo y configuracion
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e Buscar coincidencias estrictas por nombre y fecha de creacion de archivo

e Reemplazar los espacios iniciales/finales de los nombres de archivo por
n n

¢ Incluir archivos que no son de SOLIDWORKS

Identificar incluye:

e Compatibilidad con 3DEXPERIENCE

o Referencias de 3DInterconnect

+ Faltan referencias de archivo

e Propiedad personalizada no coincidente

X Eliminar carpeta Muestra un icono X en color negro para indicar
que puede eliminar la carpeta.
X Cursor sobre Eliminar Al colocar el cursor sobre el icono X en color
carpeta negro, este cambia a rojo.

El Asistente de preparacion de archivos contiene una opcidn para incluir archivos que no
son de SOLIDWORKS.

Para incluir archivos que no son de SOLIDWORKS:

1.

2.
3.

En SOLIDWORKS, haga clic en Herramientas > Asistente de preparacion de
archivos.

En el cuadro de didlogo, haga clic en Agregar carpetas.
En el cuadro de didlogo Buscar carpeta, seleccione una carpeta y haga clic en Aceptar.

Haga clic en Archivo de registro. y seleccione una ubicacidn en la que el software
descargue el archivo de registro.

Haga clic en Copia de seguridad: y seleccione una ubicacién en la que el software
descargue el archivo de copia de seguridad.

En Modificar, seleccione dos opciones:
a. Reemplazar los espacios iniciales/finales de los nombres de archivo por

b. Incluir archivos que no son de SOLIDWORKS

El asistente de preparacién de archivos realiza automaticamente comprobaciones
adicionales.
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Almacenamiento de productos fisicos y configuraciones (2025 FD02)

IR
Configurations: CAD Family
B 5D 88
- __t_a: bracket Family (Fully Machined)

v [E) Tables

v | Fully Mac™ :
(% Mew Physical Product

@ Mew Representation
{&T Mew Exploded View...
[H] Mew Model Break View...
[ Edit Physical Product
Rename Physical Product
Properties...
Save Physical Products %

Custormize Menu

Al actualizar un archivo para que sea compatible con 3DEXPERIENCE, el comando Guardar
productos fisicos del menu contextual le permite guardar directamente productos fisicos.
En el ConfigurationManager, al hacer clic con el botén derecho en una configuracién y
hacer clic en Guardar configuraciones, en el cuadro de didlogo Guardar como, puede
hacer clic en Guardar en 3DEXPERIENCE para guardar el archivo en la plataforma.

Ventajas: Esta funcionalidad mejora el rendimiento, ya que le permite guardar productos
fisicos directamente desde el ConfigurationManager. Anteriormente, no estaba disponible.

El comando Guardar productos fisicos solo estad disponible para productos fisicos. Si
un producto fisico contiene representaciones, cuando guarda el producto fisico, el software
guarda las representaciones en el producto fisico.
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Sincronizacion del titulo de productos fisicos individuales (2025 FD02)

Document Properties - 3DEXPERIEMCE Integration

System Options Document Properties

IDEXPERIEMCE Integration
D_raf'ting Standard [J use the Physical Product title for single physical products with no CAD family.@
[+- Annotations

-- Dimensions
Virtual Sharps
--Tables

- DimXpert
Detailing
Grid/Snap

Units

Maodel Display
Material Properties
Image Quality
Sheet Metal MBD
Sheet Metal

En un archivo de producto fisico individual sin familia CAD, los usuarios de 3DEXPERIENCE
pueden sincronizar el titulo de SOLIDWORKS con el titulo del producto fisico.

Ventajas: Este enfoque evita problemas de sincronizacién de titulos de los productos
fisicos individuales sin familia CAD.

Para sincronizar un archivo de producto fisico individual:

1. Abre una pieza o un ensamblaje que es un archivo de producto fisico individual. Este
no debe tener una familia CAD en la pestafa Configuraciones.

2. Haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades de documento >
3DEXPERIENCE Integration.

3. En el cuadro de didlogo, seleccione Utilice el titulo del producto fisico para
productos fisicos individuales sin familia CAD vy, a continuacion, haga clic en
Aceptar.

En el modo sin conexion, el software utiliza los Gltimos valores conocidos para el
titulo del producto fisico.

El cuadro de didlogo Cambiar titulo permanece sin cambios para los modelos que no son
productos fisicos individuales. Si cambia un modelo de producto fisico individual a un
modelo de producto fisico multiple, por ejemplo, agregando una familia CAD, se revierte
el titulo al nombre que defina. Ademas, los cambios posteriores utilizan el estilo existente
del cuadro de didlogo Cambiar titulo.
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Gestion de notificaciones de la plataforma en el Panel de tareas de SOLIDWORKS (2025
SP2)
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Puede ver e interactuar con las notificaciones de las aplicaciones de la plataforma
directamente en la pestafia 3DEXPERIENCE del Panel de tareas.

Ventajas: Esta funcion le permite gestionar las notificaciones sin cambiar a la plataforma,
lo que permite acceder a las tareas y actualizaciones desde SOLIDWORKS.

Puede abrir notificaciones para aplicaciones como 3DDrive, 3DSwym y PartSupply. Al
hacer clic en una notificacion, se muestran sus detalles en la misma interfaz. Las
aplicaciones compatibles también incluyen:

3DSearch

Collaborative Tasks

Collaborative Lifecycle

Bookmark Editor

Para ver las notificaciones, haga clic en la pestafia 3DEXPERIENCE del Panel de tareas.
A continuacién, en MySession, haga clic con el botén derecho en Mena principal en la

barra superior y haga clic en Notificaciones g

Si no ve las notificaciones de una aplicacién, compruebe la configuracion de la suscripcion
en 3DNotification Center. Estos ajustes estan disponibles en Configuracion de
notificaciones > Preferencias.
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Pestana Clasificaciones en MySession (2025 SP2)
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Puede utilizar la pestafia Clasificaciones en MySession para buscar y gestionar
clasificaciones de productos fisicos.

Ventajas: Esta funcién integra datos de aplicaciones de clasificacion de 3DEXPERIENCE,
como IP Classify and Reuse.

Para acceder a la pestaina Clasificaciones:

1. Seleccione un componente del arbol en MySession.
2. Enla barra de acciones, haga clic en Ver > Mostrar panel.
3. En la pestafia expandida , haga clic en Clasificaciones.

Puede buscar marcadores y bibliotecas de clases generales y clases de seguridad en las
gue esté clasificado el componente.

También puede acceder a las clasificaciones desde 3DSearch. Al buscar un componente,
haga clic en Clasificaciones para abrir la pestafia expandida.
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Gestion de componentes deformables (2025 SP2)
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Puede utilizar el comando Comportamiento mecanico del producto @ en MySession
para definir cdmo se comporta un componente en un ensamblaje. Puede clasificarlo como
rigido, deformable o deformado manteniendo un nimero de pieza Unico.

Ventajas: Este enfoque ofrece a los usuarios de SOLIDWORKS una forma sencilla de
gestionar componentes flexibles sin salir de su flujo de trabajo.

En un disefio del mundo real, algunos componentes, como las mangueras hidraulicas o
los resortes, comienzan con una forma fija pero se deforman cuando se colocan en un
ensamblaje. Los ingenieros necesitan una forma de realizar un seguimiento de estos

cambios sin cambiar entre aplicaciones.

Para definir un componente como deformable:

1. Abra un ensamblaje que esté guardado en 3DEXPERIENCE platform.
2. En MySession, seleccione un componente del arbol.
3. Enla barra de acciones, haga clic en Herramientas > Comportamiento mecanico

del producto @

4. En el cuadro de diadlogo, seleccione una opcion:

Rigido

El componente no cambia de forma.

Deformable

El componente puede adoptar diferentes
formas en un ensamblaje.

Deformada

Version modificada del componente con
una forma fija.

Cuando un componente se marca como deformable o deformado, permanece vinculado
al nimero de pieza original en la lista de materiales.
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Lista de archivos recientes (2025 SP2)
En los cuadros de didlogo Bienvenido y Abrir, la pestafia Recientes muestra Unicamente

los archivos del tenant actual.

Ventajas: Esto ofrece una vista mas clara y evita la posibilidad de que un archivo se
guarde en otro tenant.

También puede abrir un archivo reciente incluso después de borrarlo de la caché.

Esta funcion no esta disponible en el modo sin conexion.

Limpieza de la caché local en la pestaia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC (2025
SP2)
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Puede eliminar los archivos no utilizados de la caché local en la pestana Archivos

3DEXPERIENCE en este PC mediante la herramienta Limpiar %

Ventajas: Esta herramienta le ayuda a liberar espacio en disco en su maquina local y
simplifica la organizacion de archivos sin afectar a los archivos almacenados en
3DEXPERIENCE platform.

Para utilizar la herramienta Limpiar:

1. En el panel de tareas, haga clic en la pestafia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC.

i
A continuacién, haga clic en Limpiar % en la barra de herramientas.

2. En el cuadro de didlogo, seleccione un periodo de tiempo para eliminar archivos en
funcion de su fecha Actualizado por altima vez en la plataforma.

También puede eliminar archivos manualmente mediante el comando Eliminar de este
PC:

1. Haga clic con el botdn derecho en los archivos y seleccione Eliminar de este PC en
la pestafia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC.
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2. Silos archivos contienen un ensamblaje o piezas multicuerpo, seleccione una de estas
opciones:

¢ Eliminar solo los archivos seleccionados. Elimina los archivos seleccionados
pero mantiene intactos los archivos referenciados.

¢ Eliminar los archivos seleccionados y sus referencias. Elimina los archivos
seleccionados junto con sus referencias.

Al eliminar archivos, estos se eliminan de la caché local, pero permanecen disponibles
3DEXPERIENCE platform. La pestafia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC se actualiza
automaticamente.

Los archivos no se pueden eliminar si:

e Un ensamblaje contiene referencias que no cumplen las condiciones de eliminacién.
e Los archivos tienen modificaciones locales.

e Los archivos estan abiertos en la sesion actual.

e Los archivos estan bloqueados por usted.

Aparecera un mensaje de advertencia si no hay archivos que cumplan los criterios de
eliminacién.

SP1_FDO1

Como rellenar valores de propiedades personalizadas al crear archivos (2025 FD01)

Mew SOLIDWORKS Document =

Templates 3DEXPERIENCE

Create new on 3DEXPERIENCE platform B B=

& @

Part Assembly Drawing

Select a template

PP_Assembly

MNovice oK ] Cancel Help

Al crear una pieza, un ensamblaje o un dibujo, la interfaz proporciona una forma mas
sencilla de rellenar las propiedades personalizadas de los archivos.

Ventajas: Esto optimiza el flujo de trabajo rellenando las propiedades personalizadas
durante la creacion del archivo.

Para rellenar los valores de las propiedades personalizadas al crear el archivo:
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1. Haga clic en Nuevo O (barra de herramientas Estandar) o en Archivo > Nuevo.
2. En el cuadro de didlogo Nuevo documento de SOLIDWORKS, haga clic en Avanzado.

En Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Plantillas
predeterminadas, puede cambiar las Plantillas predeterminadas a la plantilla
de 3DEXPERIENCE para que este flujo de trabajo también se aplique a la version
Basico del cuadro de dialogo.

3. En la pestafia 3DEXPERIENCE, en Crear nuevo en 3DEXPERIENCE platform,
seleccione Pieza, Ensamblaje o Dibujo.

4. Haga clic en Aceptar.
5. En el cuadro de didlogo Nueva pieza/Nuevo ensamblaje/Nuevo dibujo, en las pestafias

Propiedades = y Clasificaciones M, especifique las propiedades personalizadas del
archivo.

6. Haga clic en Crear.
Se crea un producto fisico vacio en 3DEXPERIENCE platform.

Almacenamiento de componentes transitorios en la plataforma (2025 FDO01)

lii Mew_Switch A1
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3DEXPERIENCE

Al abrir archivos que no son de SOLIDWORKS, puede cargar archivos SLDPRT transitorios
en la plataforma como salidas derivadas (DOS).

Ventajas: Esta actualizacion simplifica la forma de trabajar con datos que no son de
SOLIDWORKS y mejora el rendimiento durante los flujos de trabajo de apertura de
archivos. Esta mejora se aplica a varios formatos MCAD, incluidos CATIA V5, NX, CREO,
INVENTOR y SOLIDEDGE.

Un archivo SLDPRT transitorio es un archivo temporal que SOLIDWORKS genera al importar
datos CAD no nativos. En lugar de volver a importar el archivo original cada vez,
SOLIDWORKS guarda el archivo SLDPRT transitorio en la plataforma. Para futuras
aperturas, SOLIDWORKS descarga y utiliza directamente el SLDPRT DO guardado, lo que
elimina la necesidad de volver a importar el archivo.
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Al abrir un archivo que no es de SOLIDWORKS por primera vez, SOLIDWORKS importa
los datos y carga el archivo SLDPRT transitorio como DO en segundo plano. Esta carga
permite a otros usuarios o sesiones reutilizar el archivo sin volver a importarlo. Para las
siguientes aperturas, SOLIDWORKS recupera el SLDPRT DO de la plataforma, lo que
simplifica el proceso y permite ahorrar tiempo.

Si utiliza versiones diferentes de SOLIDWORKS en la misma plataforma, las versiones
anteriores no pueden reutilizar DO creados por versiones mas recientes. En estos casos,
aparecera un mensaje de error.

Aunque puede editar el archivo SLDPRT transitorio, estas ediciones no actualizaran el
archivo original que no es de SOLIDWORKS. El proceso para acceder a los archivos actuales
desde la caché local permanece sin cambios.

Seguimiento de los cambios de madurez con atributos evaluados en dibujos de
SOLIDWORKS (2025 FDO01)

Property Name Type Value | Text Expression

1 |Approval task [1] Text FPLMPRP:"ea_releasedtask.1”
2 (Approval task [2] Text $PLMPRP:"ea_releasedtask.2”
3 |Approved on [1] Text SPLMPRP:"ea_releaseddate.1”
4 |approved on [2] Text $PLMPRP:"ea_releaseddate.2”
5 |approver [1] Text $PLMPRP: "ea_releasedby.1”
6 | Approver [2] Text SPLMPRP:"e3_releasediy.2”

| 1 |Change Status Action Name | Text |EPLMPRP:"ea_changestatusaction”
B |Created By Text $PLMPRP:"ea_createdby™
9 |Creation Date Teat FPLMPRP: created”™ —
10 |Latest Maturity Change Actor [1] Tet FPLMPRP:"ea_changestatusby. 1™
11 [Latest Maturity Change Actor [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusby.2”
12 |Latest Maturity Change Date Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate”
T |Latest Maturity Change Date [1) Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate.”
4 |Latest Maturity Change Date [2] Text $PLMPRP:"ea_changestatusdate,2”
15 |Latest Maturity Change Task [1] Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.1”
16 [Latest Maturity Change Task [2) Text $PLMPRP:"ea_changestatustask.2”
T [Maturity State Text TFIRPRE: status
8 |Released on Text $PLMPRP:"ea_releaseddate”

Los atributos evaluados realizan un seguimiento y muestran automaticamente los cambios
de madurez de los dibujos de SOLIDWORKS guardados en 3DEXPERIENCE platform.

Ventajas: Los atributos evaluados facilitan el seguimiento de los cambios de madurez y
la visualizacion del historial de un dibujo sin necesidad de actualizaciones manuales.

Un caso de uso tipico comienza con la creacion de una plantilla de ruta con tareas de
aprobacion para un disefiador y un fabricante. Cada tarea se aprueba con el comando
Accion de cambio en MySession, actualizando la madurez del dibujo. Una vez aprobadas
todas las tareas, el estado del dibujo cambia a Emitido.

El flujo de trabajo de esta funcion es el siguiente:

1. Abra un archivo de dibujo en SOLIDWORKS.
2. Agregue anotaciones que hagan referencia a las siguientes propiedades de PLM:

e ea changestatusaction: La accion de cambio utilizada para promover el dibujo.
* ca changestatusdate: La fecha de madurez cambia.
e ea changestatusby[i]: El usuario que realizé el cambio de madurez.
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* ca changestatustask[i]: La tarea utilizada para ejecutar el cambio de madurez.

w

Guarde el dibujo en 3DEXPERIENCE platform para que se registren los atributos.

4. Reconstruya el dibujo en SOLIDWORKS para asegurarse de que las anotaciones se
muestran correctamente.

5. En MySession, utilice el comando Acciéon de cambio o Cambiar Estado para
actualizar el estado del dibujo, como En progreso, Bloqueado, Lanzado y Obsoleto.

6. Abra el dibujo en 3DPlay o en cualquier visor web compatible para ver las anotaciones
actualizadas y comprobar que la informacion es precisa.
El uso de atributos evaluados tiene estas limitaciones:
e Solo funciona para anotaciones independientes y no admite propiedades en tablas ni
combinadas con otras.

e Debido a la indexaciodn, los atributos normales pueden mostrar retrasos, pero los
atributos ea_ se actualizan al instante.

e Los atributos vacios, como los campos de tarea o fecha, aparecen como "-" en
SOLIDWORKS.

e Solo admite los formatos UDL y PDF, no DXF/DWG.

e Las tareas para transiciones de madurez se evallan solo después de que el dibujo se
haya emitido o marcado como obsoleto.

Apertura de dibujos en modo Documentacion (2025 FDO01)

Puede abrir y guardar dibujos de 3DEXPERIENCE platform en el modo Documentacion
sin cargar las referencias.

Ventajas: El modo de detalle mejora el rendimiento para abrir y editar dibujos de
ensamblajes grandes.

Hay dos formas de abrir dibujos en el modo Documentacion.

Para abrir dibujos en el modo Documentacion utilizando Abrir desde
SDEXPERIENCE:

1. Haga clic en Archivo > Abrir > Abrir desde 3DEXPERIENCE > 3DSearch.
2. En el cuadro de didlogo, seleccione un dibujo.

3. En Modo, seleccione Documentacion .
4. Haga clic en Abrir.

Para abrir los dibujos en modo Documentacion mediante MySession:

1. En MySession, haga clic en Herramientas > Opciones > Abrir.

2. En el cuadro de didlogo, seleccione Elegir el modo antes de abrir el archivo y
haga clic en Aceptar.

En 3DSearch, busque un dibujo.
Haga clic con el botdon derecho en el dibujo y haga clic en Abrir.

En Modo, seleccione Documentacion =8,
Haga clic en Abrir.

ou AW

Almacenamiento de dibujos en modo Documentacién (2025 FDO1)

Puede guardar dibujos en 3DEXPERIENCE platform en el modo Documentacion.

Para guardar dibujos en el modo Documentacion:
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1.

Haga clic en Archivo > Guardar en 3DEXPERIENCE.

Carga por lotes de archivos que no son de SOLIDWORKS a 3DEXPERIENCE platform
(2025 FDO1)

Puede utilizar la opciéon Guardar en lote en 3DEXPERIENCE para cargar archivos que no
son de SOLIDWORKS, como .xml, .xls, .db y mas, directamente en un marcador
seleccionado en 3DEXPERIENCE platform.

Esta opcion organiza diferentes tipos de archivos en una estructura de carpetas, lo que
simplifica el proceso de carga, especialmente para bibliotecas de sistema de recorrido
extensas. El complemento Guardar en lote mantiene los archivos que no son de
SOLIDWORKS, como RoutingLib.db Yy Components.xml, actuales.

Para cargar archivos mediante la opcion Guardar en lote en 3DEXPERIENCE en
Routing Library Manager:

1.

2.

En SOLIDWORKS, haga clic en Herramientas > Complementos para activar el
complemento Routing.

Abra Routing Library Manager desde el menu Inicio de Windows haciendo clic en
Herramientas de SOLIDWORKS > SOLIDWORKS Routing Library Manager.
Vaya a la pestafia Ubicaciones y configuracion de archivos de recorrido y haga clic
en Guardar en lote en 3SDEXPERIENCE.

Se abre el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE. La opcién Incluir
archivos que no son de SOLIDWORKS esta seleccionada de forma
predeterminada.

Seleccione opciones adicionales en el cuadro de diadlogo.

Haga clic en Agregar carpeta para seleccionar la carpeta que contiene los archivos.
Todos los archivos, incluidos los que no son de SOLIDWORKS como .xml, .xlsy
.db, se incluyen para la carga.

Elija el marcador para la carga.

Haga clic en Aceptar.
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Limitaciones:

La opcidon Guardar en lote carga los archivos que no son de SOLIDWORKS como
documentos separados que no estan vinculados a los archivos de SOLIDWORKS.

No detecta modificaciones en los archivos y solo funciona para las cargas que se realizan
por primera vez.

Modo abierto mejorado para archivos guardados en 3DEXPERIENCE platform (2025

FDO1)

Mode
g@ Large Design Beview Load hidden components
% Lightweight [] Use Speedpak
» ’f@ Fiesolved [] Use Large Aizsembly Settings
Open Cancel

Las actualizaciones de los modos de apertura de archivos al trabajar con archivos
guardados en 3DEXPERIENCE platform ofrecen mas control y coherencia.

Ventajas: Estas actualizaciones le proporcionan un mayor control sobre cémo se abren
los archivos con archivos de 3DEXPERIENCE en SOLIDWORKS.

Las actualizaciones de la pestafia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC incluyen:

Acceso directo Alt + Arrastrar y soltar: Si pulsa Alt al arrastrar un archivo desde la
pestafa, se muestra el cuadro de didlogo Modo abierto.

Modo Revision de diseiios grandes bloqueado: Los archivos descargados en el
modo Revisién de disefios grandes siempre se abren en ese modo.
Comportamiento coherente de clic con el boton derecho y arrastrar: Al hacer
clic con el botén derecho o arrastrar archivos, se sigue la configuracion del cuadro de
didlogo Modo abierto.

Seleccion multiple de archivos: El Modo abierto prioriza las opciones en funcién de
los tipos de archivo, como los ensamblajes por encima de las piezas o los dibujos,
cuando se seleccionan varios archivos.

Informacion sobre herramientas para el Modo abierto: Al arrastrar archivos
desde la pestafa, aparece una informacién sobre herramientas con Mantenga pulsada
la tecla Alt para abrir el cuadro de dialogo.
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Otra mejora de los resultados de la busqueda de 3DEXPERIENCE incluye:
e Acceso directo Alt + Arrastrar y soltar: Al hacer clic en Alt al arrastrar y soltar
archivos, se muestra el cuadro de didlogo Modo abierto antes de abrir el archivo.

Mejoras de estado y actualizacion para la pestafia Archivos 3BDEXPERIENCE en este PC
(2025 FDO1)

d® ® - B F X

3DEXPERIENCE files on This PC {03

d;ﬁ
e

La pestaiia Archivos 3DEXPERIENCE en este PC se actualiza automaticamente para mostrar
los datos mas actuales.

Ventajas: Ya no es necesario actualizar manualmente la pestafia, lo que facilita la
actualizacion.

Un indicador de estado naranja en Actualizar le ayuda a supervisar los archivos. Se
mantiene despejado cuando su vista esta actualizada, pero se vuelve naranja cuando
guarda nuevos archivos, descarga archivos o faltan archivos localmente. Esta pista visual
se resalta cuando la pestafia necesita su atencion.

También puede filtrar ensamblajes de nivel superior para mostrar solo los nodos principales
de los ensamblajes en la caché. Esta opcidn simplifica la navegacion y facilita el
seguimiento de los cambios cuando se combina con el indicador de estado.

La informacion sobre herramientas actualizada proporciona descripciones claras de las
opciones de actualizacion:

e Actualizar vista: Actualiza toda la vista.

e Actualizar todo desde el servidor: Actualiza la informacion del ciclo de vida de
todos los archivos del servidor.

¢ Actualizar seleccionado desde el servidor: Actualiza la informacidn del ciclo de
vida solo para los archivos seleccionados.

Comportamiento de MySession en el modo de disefios grandes (2025 FDO01)
Cuando se abren datos en el modo Revision de disefios grandes (LDR), MySession
muestra solo un nodo para el archivo de ensamblaje abierto. Este nodo incluye la misma
informacién que cuando el archivo se carga en el modo Solucionado.
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Si el archivo aun no se ha guardado en la plataforma, solo muestra la informacion de
SOLIDWORKS. Si el archivo ya se ha guardado en la plataforma, muestra la informacion
de SOLIDWORKS y de PLM. En el modo LDR, los nodos hijos no aparecen para el
ensamblaje raiz.

Los siguientes comandos de MySession no estan disponibles para este nodo. Al intentar
utilizarlos, se muestra un mensaje de error:

e Guardar como nuevo

e Guardar ventana activa como nueva
¢ Recargar desde el servidor

e Sustituir por revision

e Sustituir por la revision mas reciente
e Actualizar revisiones

Almacenamiento de archivos seleccionados en MySession (2025 FDO01)

Component Name Status Rev Is Maturity State Descrip
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En MySession, puedes guardar piezas, ensamblajes o dibujos individuales en
3DEXPERIENCE platform sin guardar el modelo completo.

Ventajas: Este comando le permite guardar solo los componentes necesarios mientras
controla lo que se carga en la plataforma.

Para utilizar Guardar seleccionados:

1. Abra un ensamblaje en SOLIDWORKS.

2. En MySession, haga clic con el boton derecho del ratén en el componente y seleccione
Guardar seleccionados.

3. En el cuadro de didlogo Guardar, asegurese de que el componente esta seleccionado.
4. Haga clic en Guardar.

Estas son algunas limitaciones:

e Guardar cambios en piezas: Los cambios realizados en piezas individuales en el nivel
de ensamblaje no se guardan a menos que incluya explicitamente esas piezas.
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e Ensamblajes de nivel superior: Utilice Guardar con opciones al guardar un nuevo
ensamblaje de nivel superior para gestionar correctamente las propiedades graficas y
los ensamblajes flexibles.

Uso compartido de archivos mediante Exportar como paquete (2025 FDO01)

‘ B3 Share File Share file on 3DDrive
¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it as a file
: to 300r

File name
|’.1:.I[-nc'_'sl.1['(

File type
SOLIDWORKS Assembly [*.sidasm,” zip, ".sldpkg) -

3DDrive folder
My File\Share with external r‘z

Use Pack and Go (i)

I * Export as Package o I

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden utilizar la opcion Exportar como paquete del
cuadro de didlogo Compartir para compartir ensamblajes guardados en 3DEXPERIENCE
platform. Puede compartir el paquete con equipos externos que pueden modificar los
archivos en SOLIDWORKS. A continuacion, puede fusionar los archivos devueltos en la
plataforma.

Ventajas: La opcién Exportar como paquete recopila todos los archivos referenciados
gue la opcién Pack and Go puede no incluir, como dibujos que no estan en la caché.

Para utilizar la opcion Exportar como paquete:

1. En SOLIDWORKS, abra un ensamblaje que esté guardado en 3DEXPERIENCE platform.
2. Haga clic en Archivo > Compartir.
3. En el cuadro de diadlogo:

a. Haga clic en Compartir archivo.

b. Introduzca un Nombre de archivo y en Tipo de archivo, seleccione Ensamblaje
de SOLIDWORKS.

C. Haga clic en Exportar como paquete.
d. Haga clic en Continuar.

El comando Exportar como paquete se abre en la pestafia 3DEXPERIENCE del Panel
de tareas.

Para obtener mas informacidon sobre este comando, consulte Exportacion e
importacion de datos de SOLIDWORKS.

4. Especifique las opciones y haga clic en Exportar.

El software exporta el paquete con la extension . sldpkg.
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Gestidn de problemas de marcadores al guardar datos (2025 FDO1)

| @

@

=]

L)

| e » * Favorites

B

[} v [l Bockmarks

* 30TA HHQ Roat
* AEE
> Assemblies Project
> Bookmark 1
> Bookmark 2

Puede guardar datos en 3DEXPERIENCE platform incluso si los marcadores estan
bloqueados, finalizados, archivados o eliminados. Si un marcador asignado falla, un
mensaje indica que los datos no estan marcados.

Ventajas: Las operaciones de guardado se ejecutan incluso cuando los marcadores estan
bloqueados, finalizados, archivos o eliminados.

Después de guardar, puede utilizar Bookmark Editor para solucionar problemas
manualmente y asignar marcadores.

Pestana Ciclo de vida y colaboracion (2025 FDO0O1)

>
DS SOLIDWORKS Connected  File Edit View Insert Tools Window . A £y [ - [

% N & &6 8 4 B ® G |8 b

Save Bookmarks Lock Unlock Reload Replace Replace PLM Refresh | Maturity Open
with From By Content Properties MySession Collaborative
Options Server Revision Task

f'l.ssemhly| Layout | Sketch | karkup ‘ Evaluate ‘ Lifecycle and Collaboration | SOLIDWORKS Add-lns |

E— PE &
g B R ¢ G

&g

== |@ & _Finished Gripper (Default) < Default

ﬁ History

Sensors

B—T » Annotatinns

H Equations -=

=

% |_;_| Front Plane

P

o
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Puede utilizar las herramientas Abrir Collaborative Task y Madurez en la pestafia Ciclo
de vida y colaboracion.

La herramienta Abrir Collaborative Task abre tareas de colaboracion en el Panel de
tareas de SOLIDWORKS. La herramienta Madurez cambia el estado de madurez del
archivo seleccionado.

Para acceder a la herramienta Abrir Collaborative Task:

1. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

¢ En el CommandManager, haga clic en Abrir Collaborative Task s,

e En la barra de herramientas Ciclo de vida y colaboracién, haga clic en Abrir
Collaborative Task 2.

Para acceder a la herramienta Madurez:

1. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

Pom= |
e En el CommandManager, haga clic en Madurez ==,
&=
e En la barra de herramientas Ciclo de vida y colaboracion, haga clic en Madurez &=,
¢ Haga clic en Herramientas > Ciclo de vida y colaboracion > Madurez.

Cambio del estado de madurez

Puede utilizar la herramienta Madurez para cambiar el estado de madurez de un archivo
seleccionado.

Para cambiar el estado de madurez:
En el gestor de disefio del FeatureManager, seleccione un archivo y realice una de las
siguientes acciones:
. Fo
e En el CommandManager, haga clic en Madurez ==.
e En la barra de herramientas Ciclo de vida y colaboracién, haga clic en Madurez.
P |
e Haga clic en Herramientas > Ciclo de vida y colaboracion > Madurez &=.

Los estados de madurez de los archivos seleccionados cambian.
Abrir Collaborative Tasks

Puede utilizar la herramienta Abrir Collaborative Task para abrir tareas de colaboracion
en el Panel de tareas de SOLIDWORKS.

Para abrir tareas colaborativas:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En el CommandManager, haga clic en Abrir Collaborative Task B
e En la barra de herramientas Ciclo de vida y colaboracion, haga clic en Abrir

Collaborative Task .
Collaborative Tasks aparece en el Panel de tareas de SOLIDWORKS.
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Uso compartido de modelos como tipo de archivo STEP242 (2025 FDO01)

| B3 Share File Share file on 3DDrive

¥+ Share in community Share a copy of the model with people outside your organization, by exporting it
a5 a file to 3D0rve.

Tips on Sharing File name

Ball Revolve StepaP242

File type
STEP AP242 * step; * stp) -

Custom Properties

This file has no Custom Properties.

3DDrive folder

My File\Share with external ®

Al activar el complemento SOLIDWORKS MBD, los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden
compartir piezas o ensamblajes como el tipo de archivo STEP242 a 3DDrive. Todas las
propiedades personalizadas asociadas a los archivos aparecen en el cuadro de didlogo
Compartir en Propiedades personalizadas.

Ventajas: El tipo de archivo STEP242 es una actualizacion del estandar de archivo STEP
neutro de CAD e incluye informacién de productos y fabricacién (PMI) 3D, ademas de los
datos CAD.

El complemento SOLIDWORKS MBD no forma parte de ninguna funcién. Necesita una
licencia independiente para agregarla durante la instalacién en el cuadro de diadlogo
Instalar complementos de SOLIDWORKS.

Para compartir modelos como el tipo de archivo STEP242 en 3DDrive:

1. Haga clic en Herramientas > Complementos, seleccione SOLIDWORKS MBD y
haga clic en Aceptar.

2. Abra una pieza o ensamblaje y haga clic en Archivo > Compartir.
3. En la pestafia Compartir archivo, en Compartir archivo en 3DDrive:

a. Especifique el nombre de archivo.
b. En Tipo de archivo, seleccione STEP242 AP242 (*.step;*.stp).

c. Opcional: Para seleccionar entre las propiedades personalizadas disponibles en
el modelo, en la seccion Propiedades personalizadas, haga clic en Editar.

En el PropertyManager Publicar en STEP242 en 3DDrive, seleccione las propiedades
personalizadas que desea compartir en el modelo y haga clic en v,
Se abre el cuadro de didlogo Compartir con externo. Vaya al paso cuatro.
d. Haga clic en Cargar.
Se abre el cuadro de didlogo Compartir con externo.
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4. Especifique las opciones de uso compartido y haga clic en Compartir.
El sistema le notifica que el archivo se ha cargado en 3DDrive.

Para obtener mas informacidn, consulte Compartir archivos en 3DDrive.

Trabajo con iteraciones (2025 FDO01)

Puede crear iteraciones de dibujos, piezas o ensamblajes de SOLIDWORKS.

Ventajas: Puede acceder a iteraciones anteriores de archivos de SOLIDWORKS para la
recuperacion. Esto es conveniente si cometid un error y desea restaurar un archivo.

Creacién de iteraciones

Puede crear iteraciones de piezas,o ensamblajes o dibujos de SOLIDWORKS.
Para crear iteraciones:

1. En una pieza, ensamblaje o dibujo, haga clic en Archivo > Guardar en
3DEXPERIENCE.

2. En el cuadro de didlogo, seleccione Conservar la iteracion anterior.
3. Haga clic en Guardar.

Recuperacién de iteraciones

Puede recuperar iteraciones de piezas, ensamblajes o dibujos de SOLIDWORKS.
Para recuperar iteraciones:

1. En la barra de herramientas Ciclo de vida, haga clic en Iteracion.
2. Seleccione cualquier iteracidon y haga clic en Reemplazar contenido.
3. Haga clic en Archivo > Guardar en 3DEXPERIENCE.

Vinculaciéon de columnas de la tabla de revisiones SDEXPERIENCE a atributos
personalizados (2025 FDO1)

Revisions

Ared REY. DESCRIPTION DATE APFROVED

Bl B Mods per loe 1/2/25 TRF

Revision Table

LONE REV. DESCRIPTION DATE APPROVED

Bl B Mods per Joe 112725 TEF
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Puede vincular las columnas de la tabla de revisiones de 3DEXPERIENCE a los atributos
personalizados creados en la plataforma.

Ventajas: La vinculacién de atributos significa que solo necesita introducir informacion
en un lugar.

Puede hacer lo siguiente en las tablas de revisiones de 3DEXPERIENCE:

Funcionalidad Acceso

Editar titulos Hacer doble clic en el texto del titulo.

Editar los nombres de las columnas Hacer doble clic en el texto de la columna.

Creacion de atributos personalizados en columnas de la tabla de revisiones de 3BDEXPERIENCE
(2025 FDO1)

La creacidén de atributos le permite introducir informacién en un solo lugar.

Para crear atributos personalizados en las columnas de la tabla de revisiones
de 3DEXPERIENCE:

1. Solo los usuarios con privilegios de administrador pueden acceder y
gestionar Collaborative Spaces Control Center. SOLIDWORKS admite atributos
personalizados en la tabla de revisiones de 3DEXPERIENCE que se crea
mediante Gestidén de atributos en Centro de configuracidn de espacios de
colaboracién.

Haga clic en Collaborative Spaces Control Center > Gestion de atributos >
Dibujo.

(Opcional) Para agregar un nuevo atributo, haga clic en +.

Escriba el hombre del atributo y haga clic en Aceptar.

Haga clic en Implementacion de configuracion.

En Configuracion y utilidades de servidor, haga clic en Cargar modelo de indice
con atributos agregados o eliminados y Volver a cargar caché de servidor.

6. (Opcional) Haga clic en Colaboraciéon CAD > SOLIDWORKS.
7. (Opcional) En Dibujo, haga clic en + y seleccione el atributo que ha creado.

uAwWN

Vinculacion de atributos personalizados en columnas de la tabla de revisiones de 3SDEXPERIENCE
(2025 FDO1)

La vinculacion de atributos permite introducir informacién en un solo lugar.

Para vincular atributos personalizados en las columnas de la tabla de revisiones
de 3DEXPERIENCE:

1. En una tabla de revisiones de 3DEXPERIENCE, haga clic en una columna.

2. En Propiedades de columna, haga clic en Atributos personalizados.

o

3. Hagaclicen y seleccione el atributo.
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Acceso al Foro de usuarios de SOLIDWORKS (2025 FDO01)

CIEINillwi=IC A=

SOLIDWORKS Forum

{o}
{ SOLIDWORKS User Forum Q 3

¥ Lifecycle and Collaboration » View More

@ Jordan Streich & month(s) ago

| converted a PNG/ JPEG using the
Convertio website to a DXF than
imported that into S '
noticed is that the DX Tt
was considered to be "unitless". |

Puede acceder al Foro de usuarios de SOLIDWORKS desde el Panel de tareas.

Ventajas: Puede ponerse en contacto facilmente con la comunidad de expertos de
SOLIDWORKS de todo el mundo sin salir de SOLIDWORKS.

Para acceder a las utilidades del Foro de usuarios de SOLIDWORKS, realice una
de las acciones siguientes:

e En la barra de titulo, haga clic en Ayuda @ > Foro de usuarios.

e Haga clic en la pestafia Foro de usuarios 2.,

Uso de Recargar (2025 FDO01)

Puede recargar archivos de piezas, ensamblajes y dibujos en SOLIDWORKS Connected.
Ventajas: Puede deshacer los cambios realizados desde la Gltima operacion Guardar.
Para recargar una pieza, un ensamblaje o un dibujo:

1. En un una pieza, un ensamblaje o un dibujo haga clic en Archivo > Recargar.
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Cuadro de dialogo Guardar como nuevo (2025 FD01)

B save As New X
Mew Title
[ Add Prefix
[ Add Suffix ik
[(J Include Drawings Select / Replace Action Mested View ~
[J  |original Title Action New Title
O w Flashlight3 drawi|Save As Mew Flashlight3 drawing_new
O v @ Flashlight3 |Reuse ﬂFlashlightS
O {8 Handle (Flash|Reuse Handle (Flashlight]
O % Switch Housi |Reuse Switch Housing (Flashlight]
O {8 Clip (Flashlig |Reuse Clip (Flashlight]

Hide References

Save to This PC Cancel

En el cuadro de didlogo Guardar como nuevo puede cambiar el nombre de los titulos de
los archivos y realizar una seleccién multiple en un solo paso.

Ventajas: El cuadro de didlogo proporciona una forma simplificada de cambiar el nombre
de varios archivos a la vez.

El cuadro de didlogo Guardar como nuevo admite una pieza dentro de una pieza. Contiene
Visualizar referencias para expandir la interfaz. Anteriormente, Guardar como nuevo
no era compatible con la pieza integrada.

Puede cambiar la Accién de Reutilizar a Guardar como nuevo para las piezas de
referencia.

Funcionalidad Seleccionar/Reemplazar Descripcion

Buscar titulo original de Busca titulos de archivo que coincidan con
el texto introducido en el titulo original para
las filas seleccionadas.

Reemplazar texto con Reemplaza los titulos de archivo con el texto
que introduce para las filas seleccionadas.

Seleccionar Selecciona las filas con valores coincidentes
en el nuevo titulo.

Reemplazar documento Reemplaza el valor del nuevo titulo para las
filas seleccionadas.
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Publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE platform (2025 SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

ﬂ Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: @ Allfiles 23) () Mew [23) Madified () Warning ar Error (0]
Type  SW Title Save  Status Bookmark — Revision
L) Stair + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHANMEL 80,00 X 8<2=>
@ C CHANMEL 30,00 X 8<3»
© Cut-List-tem29
© Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| 8 Publish cut st items |

Puede publicar elementos de la lista de cortes de una pieza soldada en 3DEXPERIENCE
platform.

Para publicar los elementos de la lista de cortes, guarde el archivo SOLIDWORKS como
una pieza soldada en 3DEXPERIENCE platform. El panel lateral muestra la extension de
la pieza soldada como SW Weldment Part.

Requisitos previos para guardar la pieza de SOLIDWORKS como pieza soldada:

¢ No debe haber guardado aun la pieza en 3DEXPERIENCE platform.

e La pieza debe tener una operacién de pieza soldada.

e La pieza debe etiquetarse como un producto fisico Unico.

Requisitos previos para publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE
platform:

e La pieza debe ser una pieza soldada.

e La lista de cortes debe estar actualizada.

e La propiedad del elemento de la lista de cortes debe tener el valor CutlistID.

Para publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE platform:

1. Con una pieza soldada abierta, haga clic en Opciones@ (barra de herramientas
Estandar), seleccione la pestafia Propiedades de documento y, a continuacion,
seleccione Piezas soldadas.

2. Enlaventana de didlogo Propiedades de documento - Piezas soldadas, en ID de lista
de cortes, seleccione Generar identificadores ID de lista de cortes y haga clic
en Aceptar.

3. En el Panel de tareas de 3DEXPERIENCE, haga clic con el botén derecho del raton
en la pieza y, a continuacion, en Guardar.

4. En el cuadro de didlogo Guardar en 3DEXPERIENCE, seleccione Publicar elementos
de lista de cortes y haga clic en Guardar.
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MySession muestra los elementos de la lista de cortes de la pieza soldada. El panel lateral
muestra las propiedades de los elementos de la lista de cortes.

Los administradores pueden definir atributos personalizados de PLM y asignarlos entre
los elementos CAD y los elementos PLM para guardar los atributos en 3DEXPERIENCE
platform.

Aceptacién o rechazo de relaciones padre-hijo en archivos IDX (2025 SP1)

Open all ProStep files in folder automatically
Sync with ECAD automatically on build
|:| Use email-based communication:

Default recipient email addresses:

Animate change in preview image on tree selection
[ | Reverse rotation direction of components on the underside of the board
Check for changes made in SOLIDWORKS before applying changes from ECAD

Use GMT style date in IDX communication

|:| Use parent-child association in DX communication

Puede administrar y aceptar o rechazar cambios en las asociaciones padre-hijo, tanto si
las actualizaciones proceden de ECAD como de MCAD.

CircuitWorks ahora admite asociaciones padre-hijo entre componentes y otros elementos
de placa, como valido, excluido, taladros metalizados y taladros no metalizados, al
interactuar con archivos IDX3.0. Puede aceptar o rechazar cambios en estos elementos
desde ECAD o MCAD.

Ventajas:

e Acepte o rechace todos los cambios asociados en una accidn, independientemente de
si las actualizaciones se originan en ECAD o MCAD.

e Al modificar componentes padre en MCAD, todos los elementos hijos relacionados se
actualizan automaticamente durante la exportacién a CircuitWorks.

Para utilizar esta funcion, siga estos pasos:

1. Haga clic en Herramientas > CircuitWorks > Opciones de CircuitWorks.

2. Seleccione ProStep EDMD vy, a continuacion, seleccione Utilizar la asociacion
padre-hijo en la comunicacion IDX.
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Notificaciones de actualizacion mejoradas para aplicaciones conectadas (2025 SP1)

|\ Anupdate is required to connect to the
selected platform.

Update now or choose a compatible
platform.

Installed versicn
3DEXPERIEMCE R2025x HotFix 1

Required version
3DEXPERIENCE R2025x% HotFix 2

Update Exit

Al iniciar SOLIDWORKS Connected, Visualize Connected o DraftSight Connected desde
un acceso directo de escritorio, puede actualizar la aplicacién directamente desde el
mensaje si hay alguna actualizacidn disponible o necesaria.

La plataforma aplica el nuevo comportamiento a cualquier actualizacion mayor o menor
después de instalar 3DEXPERIENCE 2025x FDO1.

Anteriormente habia que navegar hasta la aplicacion en Compass a través de un navegador
como un paso independiente.

Ventajas: Esta mejora simplifica el proceso de actualizacién y elimina la necesidad de
cambiar entre herramientas, lo que agiliza la actualizacién de las aplicaciones.

46



Uso de SOLIDWORKS en 3DEXPERIENCE Platform.

SPO_GA
Recorridos rapidos

Home Recent Learn Alerts

Lessons and Samples | Quick Tours

SOLIDWORKS Basics
earn the best practices of how to use SOLIDWORKS with the 3DEXPERIEMCE platform

User Interface Ovenview Open from 3DEXPERIENCE

Moving Files to 3DEXPERIENCE
Tools and to move projects from your file explorer to the 3DEXPERIENCE platform.

Save to 3DEXPERIENCE Batch Save to 3DEXPERIENCE

Data Management
Learn how to use the 3DEXPERIENCE platform to manage your data

Product Lifecycle Management Configurations in 3DEXPERIENCE

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden seguir moédulos de aprendizaje compactos e
integrados llamados Recorridos rapidos. Cada Recorrido rapido tiene una secuencia de
pasos mostrados como ventanas emergentes interactivas que apuntan a elementos en
la interfaz de usuario.

Ventajas: Puede conocer mejor de forma interactiva las aplicaciones 3DEXPERIENCE
para ayudarle a comprender rapidamente la funcionalidad y los conceptos basicos. Para
obtener informacién sobre las mejores practicas, consulte SolidPractices.

Para acceder a Recorridos rapidos, en el cuadro de didlogo Bienvenida, en la pestaia
Informacion, haga clic en Recorridos rapidos.

Para iniciar un recorrido rapido, haga clic en un recorrido, por ejemplo, Perspectiva
general de la interfaz de usuario. Para avanzar en los pasos, haga clic en Siguiente
dentro del paso emergente. Los pasos emergentes incluyen los nUmeros de paso para

que pueda medir su avance.

Eliminacién de la opcion para generar formato 3D

Se ha eliminado la opcidn Calcular formato 3D para todas las configuraciones.
Ventajas: Puede seguir trabajando en SOLIDWORKS mientras se genera el resultado.

Se ha agregado la opcién en la pagina Configuracion del Centro de configuracion
de espacios de colaboraciéon > Colaboracion CAD > SOLIDWORKS. Los archivos
CGR se generan ahora usando el servicio de conversion para el entorno de nube y Derived
Format Converter para el entorno local.
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Panel de tareas

= 2 -
© > DS MuySession - (DS

Component Name

Las mejoras en la interfaz de usuario ayudan a mejorar la productividad.

En Design with SOLIDWORKS® y SOLIDWORKS Connected, el panel de tareas muestra
Archivos de 3DEXPERIENCE en este PC como segunda pestafia. Cuando se desactiva la

pestafa 3DEXPERIENCE @, Archivos de 3BDEXPERIENCE en este PC es la primera pestafia.
En versiones anteriores, Archivos de 3DEXPERIENCE en este PC era la Ultima pestana.
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Visibilidad de la columna Cantidad

Cptions

Component Name Status Rev Is

Save Open MySession @
Tree View '
1

) Initance Wies LI

- 8 : ‘
-

) Feature Manager Tree Wisa

Y
T

Options Dialog
Box k4 2|

Quantity column in MySession

La columna Cantidad en MySession esta visible u oculta segin la opcidn de vista de arbol
seleccionada en el cuadro de didlogo Opciones.

Ventajas: Obtiene la flexibilidad de mostrar u ocultar la columna Cantidad.

La columna Cantidad muestra el nimero de instancias asociadas con un objeto. Los
valores mostrados se basan en el tipo de vista de arbol seleccionado en el cuadro de
didlogo Opciones. La columna es visible cuando selecciona la opcidon Vista de referencia
o Vista de arbol de FeatureManager.

Soporte de licencias para complementos SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection
y SOLIDWORKS MBD

Si posee licencias para SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Inspection y SOLIDWORKS
MBD, puede habilitarlas para que se ejecuten en SOLIDWORKS Connected.

Ventajas: Los complementos se instalan automaticamente, lo que hace que estas
herramientas estén facilmente disponibles en SOLIDWORKS Connected.

Cuando instale SOLIDWORKS Connected, seleccione opcionalmente un complemento e
introduzca su numero de serie. Si utiliza una licencia de red, debe especificar la direccion
(port@server) de su servidor de licencias SolidNetWork (SNL).

Una vez que instale el complemento:

e Puede activar o desactivar versiones independientes desde el menu Ayuda en
SOLIDWORKS Connected.

e Las versiones SNL recuperan una licencia del servidor de licencias cuando las agrega.

En el caso concreto de SOLIDWORKS Inspection, al instalar SOLIDWORKS Inspection con
SOLIDWORKS Connected, el complemento y la aplicacion independiente se instalan y
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actualizan. La aplicacion independiente ofrece las mismas operaciones que la version del
Gestor de instalacion de SOLIDWORKS. Puede iniciar la aplicacion independiente desde
el acceso directo del escritorio o desde el menu Inicio de Windows, no desde
3DEXPERIENCE Compass. La aplicacion independiente también admite los mismos métodos
de activacion vy licencias de SolidNetWork (SNL).

Vinculacion de las propiedades de configuracion de representaciones con productos
fisicos

Properties

Configuration Properties Properties Summary
BOM quantity:

B show Representations - None - Edit List
@ Crefault Property Mame | Type Value / Text Expression |E\ralualtc| Value,
@ Represntation1 1 |Description Text
2 |Weight Text ['Linked to Physical PFroduct - Default@Copy properties. SLDPRT" |3.-‘I'.n' L]
<Type a new p |

oK Cancel Help

SOLIDWORKS vincula las propiedades de configuracién de representaciones con sus
productos fisicos.

Puede sobrescribir los valores de las representaciones que estan vinculadas desde los
productos fisicos. Mostrar representaciones le permite mostrar las representaciones
de productos fisicos en el panel izquierdo.

Para la vinculacién entre productos fisicos y representaciones de archivos heredados
compatibles con 3DEXPERIENCE Platform y guardados:

1. En el gestor de disefio del FeatureManager®, haga clic con el botén derecho del ratén
en el archivo.

2. Seleccione Vincular propiedades en representaciones.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Convertir SolidNetWork License Server a 64-bits
e Instalacién de la API web de SOLIDWORKS Manage

Convertir SolidNetWork License Server a 64-bits

SOLIDWORKS® SolidNetWork License Manager 2025 se instala como una aplicacion de
64 bits. Este cambio no afecta la funcionalidad o la experiencia del usuario.

Instalacion de la APl web de SOLIDWORKS Manage

Puede instalar la API web de Manage en el asistente de InstallShield de SOLIDWORKS
PDM. Durante la instalacion, puede usar el puerto predeterminado o especificar otro valor
para el puerto HTTP.

Ademas, en el administrador de instalacion de SOLIDWORKS, puede instalar la API web
de Manage en la pagina SOLIDWORKS Manage Server y especificar el puerto HTTP alli
también.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Heredar ubicaciones de archivos predeterminadas al actualizar a SOLIDWORKS
2025

e SOLIDWORKS Login Manager

Heredar ubicaciones de archivos predeterminadas al actualizar a
SOLIDWORKS 2025

General A | Show folders for:

MBD Document Ternplates ~

Drawings
Display Style T
Area HatchyFill ChProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS 2025\templates
Performance

Colors

Sketch
Relations/Snaps

Display

Selection

Performance

Assemblies

External References

Default Templates

File Locations

La légica para heredar ubicaciones de archivos de instalaciones anteriores ha mejorado.
Anteriormente, habia que modificar o restablecer las ubicaciones de archivos al actualizar
debido a las ubicaciones de archivos predeterminadas de instalaciones anteriores.

Las ubicaciones de archivos predeterminadas ahora siguen esta logica:

e Si mantuvo la ubicacion de archivo predeterminada en una instalacion anterior,
SOLIDWORKS® 2025 crea y utiliza una nueva ubicacion de archivo predeterminada
cuando ejecuta el software por primera vez.

e Cualquier nuevo formato de hoja y plantillas de documento agregados en la ubicacion
predeterminada anterior se integran en las ubicaciones de archivo predeterminadas

52



Administracion

de 2025. La integracidn incluye cualquier archivo nuevo referenciado en
ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS version.

No hay cambios si ha personalizado las ubicaciones de archivos a trayectos personalizados.
SOLIDWORKS 2025 contintia heredando trayectos personalizados de instalaciones
anteriores. Los trayectos personalizados existen fuera ProgrambData\SOLIDWORKS 0 las
carpetas de instalacion de SOLIDWORKS.

Los datos del directorio de instalacién de SOLIDWORKS se actualizan solo si
SOLIDWORKS esta instalado en la carpeta Archivos de programa de Windows. Si
SOLIDWORKS se ha instalado fuera de esta carpeta, las ubicaciones de archivos
heredaran rutas personalizadas.

SOLIDWORKS Login Manager

El SOLIDWORKS Login Manager, instalado por el gestor de instalacién de SOLIDWORKS,
permite iniciar sesion en 3DEXPERIENCE Marketplace y las aplicaciones 3DEXPERIENCE.

Cuando instale una imagen administrativa utilizando la linea de comandos o a través de
Microsoft Active Directory, debe incluir el archivo SOLIDWORKS Login Manager en la
imagen. Por ejemplo: administrative image directory\swloginmgr\SOLIDWORKS
Login Manager.msi.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

Generacion de objetos derivados STEP para ensamblajes de SOLIDWORKS (2025
FDO02)

Desactivacion de la visualizacion de aristas de silueta (2025 SP2)

Cambio de nombre de notas, DimXpert y cotas de operaciones en la vista
Anotaciones del gestor de diseino del FeatureManager (2025 SP2)

Compartir archivos en 3DDrive y 3DSwym (2025 SP1)

Cambios en Opciones de sistema y en Propiedades de documento
Interfaz de programacion de aplicaciones

Especificar una plantilla de Z arriba

Guardar archivos de SOLIDWORKS Inspection usando marcadores

Generacion de objetos derivados STEP para ensamblajes de SOLIDWORKS
(2025 FDO02)

Los usuarios de 3DEXPERIENCE pueden utilizar el formato STEP para los ensamblajes en
una tarea Generar salida derivada.

Ventajas: Puede compartir la salida derivada de un ensamblaje sin tener que asignar
una licencia de CAD a usuarios de otros departamentos.

Puede utilizar la tarea Generar salida derivada para incluir objetos derivados STEP, AP203
0 AP214 adjuntos a ensamblajes de SOLIDWORKS.

El formato STEP no esta disponible para la aplicacién Design with SOLIDWORKS en
instalaciones locales.

La tarea Generar salida derivada requiere que introduzca la contrasefia de 3DEXPERIENCE
platform al crear la tarea. Esto permite a la tarea ejecutar SOLIDWORKS en su nombre
en una fecha y hora futuras. Por ejemplo, puede configurar una tarea de modo que se
ejecute por la noche y genere automaticamente salidas derivadas de los ensamblajes o
los dibujos agregados cada dia que coincidan con su busqueda.

Anteriormente, solo se podia ejecutar la tarea una vez y en el mismo dia.
Para generar objetos derivados STEP para ensamblajes de SOLIDWORKS:

. - - T, .
1. Haga clic en Generar salida derivada % en la barra lateral o haga clic en Tareas
> Generar salida derivada.

2. En Titulo de tarea, Introduzca un titulo nuevo para la tarea o deje el predeterminado.
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3.

v

Seleccione uno de los siguientes formatos STEP en Formato de salida derivada:

e STEP AP203
e STEP AP214

Seleccione un espacio de colaboracion.
En Madurez, seleccione Solo emitido o Bloqueado y emitido.

Para Propietario, seleccione Todo el contenido o Mi contenido en el espacio de
colaboracién.

Introduzca la contrasefia de 3DEXPERIENCE platform en el campo Contraseiia.

Desactivacion de la visualizacion de aristas de silueta (2025 SP2)

Puede desactivar la visualizacidon de aristas de silueta al trabajar con piezas multicuerpo
grandes.

Puede especificar un umbral de nimero de sdlidos para que la pieza se considere grande.
Al abrir una pieza cuyo numero de sélidos supere este umbral, SOLIDWORKS desactiva
automaticamente la visualizacién de aristas de silueta.

Para desactivar la visualizacion de aristas de silueta:

1.
2.

3.

Haga clic en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Rendimiento.

Seleccione No mostrar las aristas de la silueta en las piezas cuando el nimero
de cuerpos es superior a.

Especifique un valor para el nUmero minimo de sélidos.
Haga clic en Aceptar.
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Cambio de nombre de notas, DimXpert y cotas de operaciones en la vista
Anotaciones del gestor de disefno del FeatureManager (2025 SP2)

E_E] Details...

IZ Display Annotations <\ Smart Dimension
Show Feature Dimensions Annotations
¥ | Show Reference Dimensions Selected Entity (Note31)
¥ | Show DimXpert Annotations Snap to Rectangle Center
| List Annotations in Tree View A;' Edit

Rename tree item

Insert Annotation View
v | Automatically Place into Annotation Views | |0 Hide

E Enable Annotation View Visibility Lﬁ Add to Library
Go To.. [ Select Annotation View (*Front)
Collapse Items Collapse ltems
Rename tree item Hide/Show Tree ltems...
Hide/Show Tree ltems... Customize Menu

Customize Menu

Puede renombrar notas y cotas en anotaciones con titulos especificos en lugar de nombres
genéricos como, por ejemplo, notal y nota2.

Para renombrar notas y cotas en las anotaciones:

1. En el gestor de disefio del FeatureManager, haga clic con el botdén derecho en
Anotaciones y, a continuacion, seleccione Mostrar anotaciones en vista de arbol

2. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e Haga clic con el botén derecho en una nota o una cota y seleccione Cambiar
nombre de elemento de arbol

e Seleccione una nota o una cota y presione la tecla F2.

3. Escriba el nombre y, a continuacién, haga clic en la zona de gréficos.

El nombre puede incluir letras, nUmeros y caracteres especiales.
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Compartir archivos en 3DDrive y 3DSwym (2025 SP1)

‘ L
/ 3DDrive

JEs
xs
/ 3DSwym

Puede utilizar la herramienta Compartir para compartir archivos de SOLIDWORKS en
3DDrive y 3DSwym sin instalar la aplicacion Design with SOLIDWORKS.

3DDrive y 3DSwym le permiten compartir datos de forma segura con su equipo
directamente desde SOLIDWORKS.

Para compartir archivos en 3DDrive y 3DSwym:

1.
2.

En un documento de SOLIDWORKS, haga clic en Archivo > Compartir.
Especifique la aplicacion.

e Para compartir en 3DDrive, seleccione Compartir archivo.
e Para compartir en 3DSwym, seleccione Compartir en comunidad.

Si no ha iniciado sesidn, haga clic en Iniciar sesion e introduzca sus credenciales
de 3DEXPERIENCE para acceder a la aplicacion.

Si tiene problemas para acceder a 3DSwym o 3DDrive, consulte Pasos para activar
3DEXPERIENCE platform.

En la aplicaciéon, complete los campos obligatorios y haga clic en Cargar en 3DDrive
o Publicar en 3DSwym.

Cambios en Opciones de sistema y en Propiedades de documento

Se han afiadido, modificado o eliminado las siguientes opciones en el software.
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Opciones de sistema

Opcion Descripcion Acceso

Escena, Animaciones y (2025 SP2) Las opciones de exportacién Exportar
Compresion para archivos Extended Reality GLTF y
GLB se mueven del cuadro de didlogo
Configuracion de XR Exporter a Opciones
de sistema. En Formato de archivo,
seleccione GLTF/GLB y especifique las

opciones.
Solucionar (2025 SP2) Resuelve los componentes FeatureManager
automaticamente ligeros cuando expande los componentes

componentes ligeros al en el gestor de disefo del
expandirse en el gestor FeatureManager.
del FeatureManager

Cara de malla reconocida Especifica los colores que se muestran Colores
para las caras de malla cuando se utiliza

Cara de malla no ;
la herramienta Insertar > Malla >

reconocida Segmentar soélido de malla
importado o Convertir malla a
estandar. Consulte Colores >
Configuracion del esquema de
colores.
Usar el archivo de Asigna propiedades personalizadas a Exportar
asignacion de conjuntos conjuntos de propiedades IFC™. Consulte
de propiedades Exportar > Formato de archivo: IFC

> Exportar como.

Ubicaciones de archivos La ldgica para heredar ubicaciones de Instalacién
archivos de instalaciones anteriores ha
mejorado. Consultar Heredar
ubicaciones de archivos
predeterminadas al actualizar a
SOLIDWORKS 2025 en la pagina 52

Aumentar para ajustar Cuando se abre un dibujo, tiene la Dibujos
opcion de hacer zoom automaticamente
para que se ajuste a su zona de graficos.
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Propiedades de los documentos

Opcion Descripcion

Agregar automaticamente una SOLIDWORKS® agrega

cota de longitud de brida a los automaticamente cotas de longitud

perfiles de brida a todos los perfiles de brida de
arista, donde la cota de croquis (no
la cota de operacion) controla la

longitud de brida.

Acceso

Chapa metalica

Simbolo de superficie Seleccione un estandar:
normalizado e 21920-1

e 1302 (1992)
e 1302 (2002)

Acabados
superficiales

Tipo de tolerancia Seleccione una tolerancia:
e Ninguno
e Bilateral
e Limite
e Simétrico
e MIN
o MAX.
e Ajuste exacto
e Ajustar con tolerancia
e Ajuste (sélo tolerancia)

Tolerancia de
cota de chaflan

Interfaz de programacion de aplicaciones

Consulte Ayuda de API de SOLIDWORKS: Notas de version de las actualizaciones mas

recientes.

e Capacidad para importar anotaciones en dibujos

e Renderizado fotorrealista con SOLIDWORKS Visualize a través de la API de
SOLIDWORKS. El soporte de apariencia para el complemento de API de SOLIDWORKS

Visualize incluye:

e Acceso a las nuevas propiedades IRenderMaterial

e Capacidad para afadir o editar las apariencias del suelo de las escenas del modelo
¢ Asignacion de texturas de superficies no lineales, incluyendo proyecciones de

superficies
e Rendimiento mejorado:

e Al recargar un modelo de SOLIDWORKS desde el disco
e Con objetos de componente
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Especificar una plantilla de Z arriba

O¥-up | © Z-up

Cuando crea una pieza o un ensamblaje puede elegir una plantilla para la orientacion Z
arriba.

Cuando crea una pieza, puede elegir Y arriba o Z arriba y desarrollar la plantilla. En
versiones anteriores, SOLIDWORKS solo tenia una orientacion Y arriba predeterminada.

Los ajustes de orientacion Y arriba y Z arriba solo estan disponibles para las plantillas
predeterminadas que crea SOLIDWORKS.

Puede especificar una plantilla Z arriba predeterminada de SOLIDWORKS cuando cree un
nuevo documento de SOLIDWORKS.

Mew SOLIDWORKS Document

Templates pBD

[ [ [
Part Assembly Drawing
Ovup OzZup

Movice
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Después de una nueva instalacion, puede especificar la orientaciéon predeterminada en
el nuevo cuadro de didlogo Estandar de unidades y acotacion.

Units and Dimension Standard x>

Select the initial settings for the default templates:
Units:

IP% [inch, pound, second) W

Dimension standard:

|50 k4

Qrientation:

ov-up DZ—up

MOTE: These settings can be changed for individual
templates or documents in Tools, Options,
Dacument Properties.

Para especificar una plantilla Z arriba al crear un nuevo documento SOLIDWORKS:

1. Haga clic en Nuevo O (barra de herramientas Estandar) o en Archivo > Nuevo.
2. En el cuadro de didlogo:

a. Seleccione un tipo de documento, como pieza o ensamblaje.
b. Especifique una opcion:

e Y-arriba. El eje Y apunta hacia arriba.
e Z-arriba. El eje Z apunta hacia arriba.

c. Haga clic en Aceptar.
Para especificar una plantilla Z arriba en el cuadro de dialogo Estandar de
unidades y acotacion:
1. Acceda al cuadro de didlogo Estandar de unidades y acotacién:

a. En la esquina inferior derecha de la ventana de graficos, en la barra de tareas,
haga clic en IPS.

b. Especificar unidades:

e MKS (metro, kilogramo, segundo)

e CGS (centimetro, gramo, segundo)
¢ MMG (milimetro, gramo, segundo)
o IPS (pulgada, libra, segundo)

c. Haga clic en Editar unidades de documento....

2. En el cuadro de didlogo Unidades y acotacion, en Orientacion, especifique una opcion:

e Y-arriba. El eje Y apunta hacia arriba.
e Z-arriba. El eje Z apunta hacia arriba.

3. Haga clic en Aceptar.
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Guardar archivos de SOLIDWORKS Inspection usando marcadores

B SOLIDWORKS Inspection % Title

- C(ai h
Save to 3DEXPERIENCE =

-

Marme

Inspectionl:'rojectl

Collaborative Space:
Common Space
Reserved Status:
Unlocked

Bookmark

Add Bookmark...

Revision:

Puede guardar archivos de SOLIDWORKS Inspection en 3DEXPERIENCE® Platform mediante
marcadores.

Para guardar archivos de SOLIDWORKS Inspection usando marcadores:

1.

2.
3.

Abra un proyecto o cree un nuevo proyecto y, desde MySession, haga clic con el
botén derecho del ratén en el archivo y haga clic en Guardar.

En el cuadro de didlogo Guardar en 3DEXPERIENCE, haga clic en Agregar marcador.

En Bookmark Editor, haga clic con el botén derecho en Marcadores y seleccione
Nuevo marcador.

En la ventana Nuevo marcador, en Titulo escriba un nombre para el marcador y haga
clic en Crear.

Seleccione el huevo marcador.
Especifique una opcion y haga clic en Aplicar.

a. Agregar existente. Agrega el marcador recién creado a los marcadores
existentes.

b. Cargar archivo. Carga un archivo existente.

Para guardar el marcador en 3DEXPERIENCE Platform, haga clic en Guardar.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Buscar comandos (2025 SP2)

e Interfaz simplificada (2025 SP1)

e Command Predictor

e Reorganizar componentes

e Facilidad de uso

e Asistente para taladro

e Progreso de guardado y guardado automatico
e Crear grupo de documentos

Buscar comandos (2025 SP2)

| u calculate|

@ Rebuild (Ctrl+B)

(B Costing

ggﬂ FloXpress Analysis Wizard

— ﬁ Measure L |

La funcionalidad Buscar comandos proporciona mejores resultados gracias a la asignacion
de terminologia mejorada. La terminologia de otros paquetes CAD se asigna a las
herramientas de SOLIDWORKS para ayudarle a encontrar las herramientas que necesita.
Los resultados de la busqueda también incluyen métodos abreviados del teclado para un
acceso mas rapido a las herramientas.
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Puede asignar varias palabras clave a las herramientas de SOLIDWORKS. Anteriormente,
solo se admitia una palabra clave por herramienta.

Asignacion de palabras clave

El software incluye mas palabras clave que se asignan a las herramientas de SOLIDWORKS.
Esto resulta Util cuando se realiza la busqueda de una herramienta que no utilice
necesariamente los nombres de SOLIDWORKS. Por ejemplo, si realiza la busqueda de un
término utilizado en un producto de CAD diferente, la herramienta de SOLIDWORKS
correspondiente puede aparecer en los resultados de la busqueda.

meétodos abreviados del teclado

Al utilizar Buscar comandos, los resultados incluyen los métodos abreviados del teclado
de las herramientas entre paréntesis, si existen. Si utiliza la tecla S para buscar
herramientas, los resultados también muestran el método abreviado del teclado.

L@ @
.69 View Ornientation (SpaceBar)
Back [Ctrl+2)

(g Bottom (Ctri+6)

@ Dimetric

() Front (Ctri+1)

U_'] Hidden Lines Removed

@ |sometric (Ctrl+7)

() Left(Ctrl+3)

s Normal To (Ctrl+8)

(g right (Ctri+4)

(0 Top (Ctrl+3)

Trimetric

@ View Selector (Ctrl+SpaceBar)

| Bl crientation|

Compatibilidad con varias palabras clave

Puede especificar varias palabras clave que usar al realizar busquedas de herramientas
en la funcionalidad Buscar comandos.

Haga clic en Herramientas > Personalizar. En el cuadro de didlogo, en la pestaia
Teclado, en la columna Buscar términos, especifique palabras clave separadas por
comas para las herramientas.
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Interfaz simplificada (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Inset Tools window # (& @ _ B O X
c/ o 6 @ = NV & -
Sketch Line Corner  Circle Polygon Centerpoint Spline Smart

Rectangle Arc Dimension

- - - - - - - - - - .

Basic Modeling Tools |
o JR%CLES © @ ¢
S ER|¢][®]> il
Né
@ parts - } @
Equations I
%E Material <not specified> L
[1] Front Plane ‘
|E| Top Plane
M1 Bink Dlans ¥ | *Front
SOLIDWORKS Premium 2025 5P1.0 Editing Part Simplified Interface  IPS - &

La Interfaz simplificada es un espacio de trabajo que presenta la ventana de
SOLIDWORKS con una interfaz de usuario abreviada. La ventana incluye elementos basicos
de la interfaz de usuario adaptados al tipo de documento que se abre.

Con un documento abierto, haga clic en Ver > Espacio de trabajo > Interfaz
simplificada.

Sin un documento abierto, haga clic en Ver > Interfaz simplificada.

Cuando se selecciona esta opcion, la barra de estado indica el espacio de trabajo Interfaz
simplificada.

Si utiliza el espacio de trabajo Interfaz simplificada, personalice la interfaz segun sus
necesidades y, a continuacion, desactive Interfaz simplificada; SOLIDWORKS guarda
las personalizaciones que haya realizado al volver a activar la Interfaz simplificada.

Barra transparente Ver

Para piezas y ensamblajes, la barra transparente Ver contiene herramientas para manipular
las vistas. No incluye apariencias, escenas ni ajustes de vista.

- bRl L L NEPB-D-v- Q-

Interfaz simplificada Interfaz predeterminada

O-g@v -8 2

CommandManager

El CommandManager muestra una pestafia por tipo de documento. Las pestafias son
Herramientas basicas de modelado, Herramientas basicas de ensamblajey Herramientas
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basicas de dibujo que contienen las herramientas mas utilizadas para esos tipos de

documentos.
CcC/ 0o 6 @ = C & /- @-N-§
Sketch Li C Circle Pol Centerpoint Sketch  Smart 0
U redangle o e “ Dimension [T~ =2~ @ - A
- - - - - - - @ - (&) - @ -
Basic Modeling Tools | Features | Sketch | Markup | Evaluate ‘ MEBD Dirmensi
Interfaz simplificada Interfaz predeterminada
Panel de tareas
El Panel de tareas contiene las siguientes pestafias:
« 3DEXPERIENCE @
e Biblioteca de disefio i
¢ Paleta de visualizacion
e Apariencias, escenas y calcomanias @
<« 3DEXPERIENCE <« 3DEXPERIENCE
P - p -
S MySession S MySession
@ - @ -
il  Component Name #¥ | Component Name
= W
Ll L=
@
E
ET
Interfaz simplificada Interfaz predeterminada

Gestor de disefno del FeatureManager
El gestor de disefio del FeatureManager contiene los siguientes elementos:

e Ecuaciones
o
e Material &%

]
e Planos L-
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e Origen L,
G ER &[S G B[R4 (S
Né Né
@ part2 @ Part2 (Default) < <Default>_Display Stz

Equations

g—
2=g Matenal <not specified>

A
L
4

| Front Plane
| Top Plane

| 1
e

(1] Right Plane

L Origin

History
Sensors
L Annutatians
53 Material <not specified>

|ﬂ Front Plane
4
L-

| Top Plane
[*] Right Plane

L Origin

Interfaz simplificada

Interfaz predeterminada

Los elementos del gestor de disefio del FeatureManager no incluyen nombres de estados

de visualizacion o configuracién si solo hay uno.

PropertyManagers

Varios PropertyManagers contienen secciones contraidas:
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G ER & & G E Bl & @

1 Rectangle @ 1 Rectangle @
v v
Rectangle Type ~ Rectangle Type ~

| = o | =T
| || | 7 Qs | T

2 1 2 2 2| |1 2

|:|Add canstruction lines DAdd construction lines

Parameters il Parameters ~

Qg 0.00

Interfaz simplificada Interfaz predeterminada

Modo de croquis

Para las piezas, la Interfaz simplificada abre una nueva pieza con un dibujo activo en
el Alzado.

Gestor de disefio del MotionManager

El gestor de disefio del MotionManager esta oculto.
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Command Predictor

% M
DS SOLIDWORKS ~ File Edit View Insert Tools Window »# Yy [ - [¥ - -5 -

Cw @ & L - @

Sketch Plane Extruded Revolved Coordinate Point Measure
Eoss/Base Boss/Base System

Features | Sketch | Markup | SOLIDWORKS Add-Ins || Command Predictor (beta)

G ERI& €|
v
% Part1 (Default) < <Default>_Display St
History
Sensors
k Annatatiuns

o—
2= Matenial <not specified=>

|1| Front Plane

M o Al

Command Predictor predice las herramientas mas relevantes en funcién de las
herramientas utilizadas en la sesidn actual de SOLIDWORKS. Reduce el tiempo que dedica
a buscar las herramientas que probablemente utilice a continuacion.

Para utilizar Command Predictor:

1. Enun documento de SOLIDWORKS, haga clic en la pestafia Command Predictor (beta)
(CommandManager).

2. Haga clic en la pestafia.

Command Predictor es una funcionalidad beta y las sugerencias de herramientas se
basan en un modelo de aprendizaje automatico.

Reorganizar componentes

Las mejoras en la interfaz de usuario ayudan a mejorar la productividad.
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h rs-@Asserntnl;ga_testj5Jun.
@||[E|‘$‘|@‘ v & History
Sensors
v [Al Annotations
|:1:| Front Plane

5l Reorganize Components @
v X

[ Top Plane

[ Right Plane

I—.- Origin
v B (F) Yoke Cylinder .
@ Hydraulic Contra,
@ Plunger Assembl.,
@ Yoke Half<3> (D.
@ Yoke Half<4> (D.
@ Handle Assembl..
% Arm Pivot Pin<4..,

Components to move ~

>

-

Destination assembly -~

-

-

o

El cuadro de didlogo Reorganizar componentes se ha movido a un PropertyManager. El
cuadro de didlogo ya no oscurece la zona de graficos.

Facilidad de uso

La interfaz de usuario se ha mejorado para ampliar la productividad.

Nomenclatura de redondeo en achaflanado

II;_CIr-igi & 1° 4
- %base:‘ ‘?@ % .
[ Filler'|

fFeature (Fillet1)

%é Convert Fillet to Chamfer

En el gestor de disefio del FeatureManager®, al hacer clic con el botdn derecho en un
redondeo y seleccionar Convertir redondeo en chaflan, el gestor de disefio del
FeatureManager cambia el nombre del redondeo a chaflan. También puede utilizar
Convertir achaflanado en redondeo y el software actualizara el nombre en
consecuencia. En versiones anteriores, el nombre del redondeo permanecié en el gestor
de disefio de FeatureManager.
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Desactivar supresion del croquis automaticamente

2 18 S
® L L

|
Feature (Sketch34)

En el gestor de diseiio del FeatureManager, puede hacer clic con el botén derecho en un
croquis suprimido que desee editar, seleccionar Editar croquis y el software eliminara
la supresion del croquis automaticamente. En versiones anteriores, recibia esta notificacion.

The sketch is suppressed. Please unsuppress the
d sketch before editing it.

Cuadro de dialogo Material - Pestana Favoritos

*

Properties Appearance CrossHatch Custom Application Data Favorites  Sheet Metal

Materials added to your list of favorites are added to your materials context menu
allowing you to apply your favorite materials without using the Materials Dialog

Add Remove Up Down
Material Category Database Path
SE Plain Carbon Steel  Steel SOLIDWORKS Materials [C:i/Program ...
| EE Cast Alloy Steel Steel SOLIDWORKS Materials (C:/Program ...
—

En el cuadro de didlogo Material, después de agregar un nuevo material a Favoritos,
puede hacer clic en Cerrar o en la x en la esquina superior derecha para guardar los
cambios y cerrar el cuadro de didlogo. En revisiones anteriores, al hace clic en la x, el
software no guardaba los cambios.
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Cuadro de dialogo Material - Pestana Personalizar

Properties Appearance CrossHatch | Custom |application Data Favorites Sheet Metal

Add or edit material specific properties here:

Add Remaove

Property Mame Description Value Units

1 Custom Plastic

En el cuadro de didlogo Material, después de agregar un nuevo material de Materiales
personalizados a Personalizado y hacer clic en la x, recibe la siguiente notificacién:

SOLIDWORKS x

You have changed custom materials, Do you want to save the
changes to the material libraries?

Yes Mo

En versiones anteriores, solo recibia la notificacion al hacer clic en Cerrar.

Menu desplegable en el cuadro de diadlogo Personalizar

Toolbars:
All Toolbars Buttons
Flyout Toolbars :l E@ M
standard L.
WView %
Sketch e -
Dimensions/Relations m

=] hd
hacro
Assembly [} -
Drawing —

En el cuadro de didlogo Personalizar, la herramienta Seleccionar esta disponible debajo
de las barras de herramientas del menu desplegable.
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Asistente para taladro

=

FSte |
|

= (=) =

6 [

Las mejoras en la interfaz de usuario ayudan a mejorar la productividad.

Al hacer clic en Asistente para taladro f@‘ (barra de herramientas Operaciones), los
iconos de Tipo de taladro son mas faciles de distinguir.

Progreso de guardado y guardado automatico

{4 %] Model | 3D Views | Mc
[ ] Save in progress...

T 101 Model | 3D Views | Moti

[ Auto Save in progress...

Las mejoras en la interfaz de usuario ayudan a mejorar la productividad.

73



Interfaz de usuario

Al guardar archivos en 3DEXPERIENCE Platform, el software muestra una serie de
mensajes para indicar que el software esta guardando los archivos.

Al guardar archivos en 3DEXPERIENCE Platform, el software muestra una barra de progreso
y se visualiza “"Guardado en curso...” en la barra de estado.

O E¥] Model | 3D Views | Mc
[ Save in progress...

Cuando un archivo se guarda automaticamente en 3DEXPERIENCE Platform, el software

muestra una barra de progreso y se visualiza “"Guardado automatico en curso...” en la
barra de estado.

|<]<|] "7 Model | 3D Views | Mot

Auto Save in progress...

Crear grupo de documentos

Puede guardar todos los archivos abiertos en SOLIDWORKS como un solo grupo de
documentos. Esto le permite abrir todos los archivos guardados en ese grupo a la vez.
En versiones anteriores, era necesario abrir cada archivo individualmente.

Creacién de varios archivos como un grupo de documentos

Document Group Name | apn 33 2024 11:07 AM

Filename

{'}, pani_battéry cover sonew.SLDPRT
. {P, part1_battery. SLOPRT
n
L

partl_batiery_houstng SLDPRT

Para crear un grupo de documentos:

1. En un documento SOLIDWORKS, haga clic en Ventana > Crear grupo de
documentos.
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El cuadro de didlogo Crear grupo de documentos contiene una lista de archivos
abiertos en SOLIDWORKS.

2. En el cuadro de didlogo:

a. Seleccione los archivos necesarios.
b. Haga clic en Crear.

El software muestra una notificacion de que el proceso se ha realizado
correctamente. Un mensaje le notifica que SOLIDWORKS ha creado el Grupo
de documentos y que puede acceder al mismo desde la pestafia Reciente en
el cuadro de didlogo Bienvenida.

Actualizacién de un grupo de documentos

Al crear piezas nuevas, puede guardar las piezas como parte de un grupo de documentos
creado anteriormente.

Para actualizar un grupo de documentos:

1. Abra las piezas a incluir en un grupo de documentos.
2. Haga clic en Ventana > Crear grupo de documentos.
3. En el cuadro de didlogo:
a) En Nombre del grupo de documentos, seleccione un grupo de documentos.

El software llena la lista con los archivos abiertos y los archivos guardados bajo
el grupo de documentos seleccionado.

b) Haga clic en Crear.
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Croquizado

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Voltear punto final tangente (2025 SP1)
¢ Reparacion de relaciones colgantes
e Matrices lineales y circulares de croquis

Voltear punto final tangente (2025 SP1)

o & %
FRARYD &G
a1
" Selection Tools P — o+
Zoom/Pan/Rotate ¥
#% Display Grid
Recent Commands r .
Sketch Entities 4
More Dimensions 4
' Relations
T{. Flip Endpoint Tangent

Puede voltear el punto final de un arco tangente conectado a una linea. El radio del arco
no cambia.

La funcionalidad no esta disponible para los croquis 3D.
Para voltear el punto final de un arco tangente:
1. Abra un nuevo croquis y dibuje un rectangulo.

2. Haga clic en Arco tangente _:) y cree un arco desde el punto final de la linea.
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3. Haga clic con el boton derecho del ratén en el punto donde se unen el arco y la linea
y, a continuacién, haga clic en Invertir punto final tangente ?{

> & H[®
FRLPVY L
=+ =
Selection Tools ’
Zoom/Pan/Rotate *
#s Display Grid
Recent Commands *
Sketch Entities ’
More Dimensions *
Relations
nﬁu Flip Endpoint Tangent
1 e o

El arco tangente voltea la posicidn:
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Reparacion de relaciones colgantes

Relations ~ Entities A
Selected Entities e Entity Status Defined In
D10@Sketch Line1 Dangling Same Ma...

Point1 Fully Defin... Current Sk...

J:_ Distance3s

Entity: ‘ SketchEntity of Base |
(i) satisfied Owner: ‘ |
[ ]suppressed Assembly: |
Delete Delete All Find Replacement
Replace

Repair &ll Dangling

En el PropertyManager Visualizar/eliminar relaciones, puede utilizar Buscar reemplazo
para corregir las relaciones colgantes en un croquis. Utilice Reparar todas las
referencias colgantes para arreglar automaticamente todas las relaciones colgantes.

Puede utilizar Reparar relacién o cota de croquis automaticamente = para reparar
la relacion colgante seleccionada en la barra de herramientas contextual.

- B
FARSEPCIEC I AR A P )
Estas opciones estan disponibles solo para croquis 2D. Las relaciones colgantes que tienen

referencias externas no se pueden reparar mediante Reparar todas las colgantes y
Buscar reemplazo. Debe reparar manualmente estas relaciones colgantes.

Para reparar relaciones colgantes:
1. Abra un modelo que contenga una relacién colgante.

2. Haga clic en Visualizar/eliminar relaciones lo (barra de herramientas
Cotas/Relaciones) o en Herramientas > Relaciones > Visualizar/Eliminar.

En el PropertyManager, en Relaciones, seleccione una relacién colgante.
4. En Entidades, haga clic en Buscar reemplazo.

w

SOLIDWORKS® buscard un reemplazo. Aparecerd un mensaje si no se encuentra un
reemplazo.

Reparar todas las colgantes y Buscar reemplazo estan disponibles cuando un
croquis tiene relaciones colgantes.

5. Cuando se encuentre un reemplazo, revise el reemplazo listado en Entidad para
reemplazar a la seleccionada arriba y luego haga clic en Reemplazar.
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Matrices lineales y circulares de croquis

Para las matrices lineales y circulares, puede generar una matriz de croquis completamente
definida.

Para una matriz de croquis lineal de una entidad completamente definida, seleccione
estas opciones en el PropertyManager Matriz lineal para generar una matriz completamente
definida:

e Acotar espacio de X

e Fijarel eje X

e Acotar espaciode Y

e Acotar angulo entre ejes

Para una matriz de croquis circular, se aplica automaticamente una relacidén coincidente
entre un punto seleccionado y el centro de la matriz cuando el punto de origen no es el
punto seleccionado.
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Piezas y operaciones

Este capitulo incluye los siguientes temas:

¢ Fijacién de los PropertyManager Redondeo o Chaflan (2025 SP2)
e Salida de procesos de piezas con la tecla Escape (2025 SP2)

e Método de Defeature de silueta para piezas

e Matrices de geometria de referencia

e Conversion de BREP de malla a BREP estandar

e Mejoras en Segmentar malla

e Operaciones Mover/Copiar sélido

¢ Redondeos con tamaiio variable

e Mejoras de curva por puntos XYZ

Fijacion de los PropertyManager Redondeo o Chaflan (2025 SP2)

s - @ multi_local (Defaulth..
%“E‘$|@| v [& History
@ Fillet @ Sensors

v [A) Annotations
v X || | [ — - [® Solid Bodies(2)

EDE
.,
@ Filletd
F -
Lo - =& Material <not sp.. (N )

FE@@ | e B

ﬁ Top

Items Te Fillet ~ ﬁ Right
L- Origin

» @ Extrudel

— * @ Extrude2

| Manual |Fi||et:{pert| @ Fillets

Puede fijar los PropertyManager Redondeo o Chaflan.

Ventajas: Puede aplicar varios redondeos o chaflanes con los mismos parametros o con
parametros diferentes a sélidos diferentes de forma secuencial sin tener que volver a
abrir el PropertyManager cada vez. Las operaciones de redondeo o chaflan también pueden

ser de diferentes tipos.
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Disponibilidad de chincheta

Operacion Informacion

e Disponible solo para el modo Manual.
e Disponible para estos redondeos:

. @ Tamano constante

o @ Cara

. Redondeo completo

Durante una sesion, el software conserva
la configuracion de Elementos a
redondear, Parametros de redondeo y
Opciones de redondeo.

Chincheta de redondeo

La chincheta no esta disponible cuando
se edita un redondeo existente.

¢ Disponible para los cinco tipos de chaflan.

¢ Durante una sesién, el software conserva
Chincheta de chaflan la configuracion de Elementos a
achaflanar, Parametros de chaflan y
Opciones de chaflan.
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Salida de procesos de piezas con la tecla Escape (2025 SP2)

E Combine
ESC S @ Intersect

4 shell

Para salir inmediatamente de procesos de piezas largos, pulse la tecla Esc para cancelar
el comando en curso y revertir el modelo a su estado anterior. Esto se aplica a los
comandos de pieza Combinar, Interseccion y Vaciado.

Ventajas: Puede salir de procesos que puedan tardar mucho tiempo en completarse o
que haya iniciado por error.

Un mensaje de la barra de estado, Presione la tecla <ESC> para cancelar la
vista preliminar, le avisa de que esta funcionalidad esta disponible.

Pulse la tecla Esc durante estos comandos para salir de los procesos descritos.

Acciones del PropertyManager de las

que puede salir

Combinar ¢ Haga clic en Vista preliminar con la
operacion Agregar, Restar o
Combinar.

e Haga clic en v para iniciar la ejecucion
del comando.

Intersecar ¢ Haga clic en Interseccion.

e Haga clic en v para iniciar la ejecucion
del comando.
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Acciones del PropertyManager de las

que puede salir

Vaciado

Haga clic en Vista preliminar cuando
seleccione una cara o un sdlido.

Haga clic en v para iniciar la ejecucion
del comando.

En primer lugar, haga clic en Vista
previa y, a continuacion, realice una de
las siguientes acciones:

e En Parametros, realice una de las
siguientes acciones:

e Cambie el Espesor & de vaciado.
e Seleccione una cara.
e Seleccione un solido.
¢ Seleccione Vaciado hacia fuera.

e En Configuraciones de multiples
espesores, cambie el valor Maltiples

espesores @ o seleccione una cara.

El software vuelve al estado del PropertyManager antes de hacer clic en Aceptar y

recuerda todas las configuraciones.

Método de Defeature de silueta para piezas

b’
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Para piezas con un unico solido y multicuerpo, puede utilizar el método de Defeature de
silueta para crear una pieza altamente simplificada y asociarla a la parte principal.

En versiones anteriores, el método de Defeature de silueta estaba disponible solo para

ensamblajes. Debe definir grupos de soélidos o componentes y, a continuacion, un método
de simplificacion para estos grupos.

Entre los métodos de simplificacion se incluyen:

e Cuadro delimitador

e Cilindro

e Contorno de poligono

e Contorno adaptado

¢ Ninguno (copiar geometria)

Puede conservar un enlace al modelo original para que si actualiza el original, se actualice
el modelo del Defeature. En la pestafia Resultados del PropertyManager, cuando selecciona
Crear una nueva configuracion en el ConfigurationManager, puede hacer clic con el

botén derecho en la configuracién de Defeature y seleccionar Editar Defeature o
Actualizar Defeature.

Para acceder al método de Defeature de silueta, en una pieza, haga clic en Herramientas
> Defeature y en Método de Defeature, haga clic en Silueta %.

= e
Haga clicen '# o en & para navegar por los modos vy finalizar el proceso de Defeature.

Matrices de geometria de referencia

A B

P— T — - Plﬂ CirPattern1
o *f' Axisd

7 Axis3

7 Axisd

7 Axiss
. 7 Axise
Y S BisT

L] — = EE LPattern
m Planel

. m Plane2
¥ /J Vs w Plane3
v [l Planes

Puede crear matrices lineales o circulares de planos y ejes.

Para geometria de referencia de matriz:

1. Abrauna pieza, haga clic en Insertar > Matriz/Simetria y seleccione Matriz lineal
o Matriz circular.
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2. En el PropertyManager, seleccione Geometria de referencia .

3. En plano de referencia o eje de referencia a matriz iil, seleccione el plano o eje
a matriz.

4. Especifique los parametros y haga clic en v,

Puede modificar el espaciado y los parametros de instancia para la Direccién 1 y la
Direccion 2. Puede omitir, variar y eliminar instancias.

Limitaciones:

e Siun plano contiene un croquis, la matriz de plano no modela el croquis.

e Una matriz so6lo puede contener una entidad de geometria de referencia, ya sea un
plano o un eje.

Conversion de BREP de malla a BREP estandar

Puede utilizar la herramienta Convertir malla a estandar para convertir caras de BREP
de malla con geometria reconocida a caras de malla BREP estandar.

Esta funcionalidad funciona para sélidos BREP de malla o de malla hibrida que tengan
geometria reconocida. La funcionalidad funciona mejor para mallas con geometria
plana, cilindrica, conica y esférica bien definida que no tienen ruido significativo.

Ventajas: La geometria BREP estandar es mas funcional que la geometria de malla o
hibrida.

Para convertir de BREP de malla con caras reconocidas a BREP estandar:

1. Abra un modelo que tenga sdlidos BREP o de malla hibrida con caras segmentadas y
reconocidas.

Este modelo de malla se ha segmentado en caras cilindricas, esféricas y planas.
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G B R & & ®
¥
% cylinder_sphere3 (Default) << Default>_C
’ History

Sensors
4 Annu:utations
v Solid Bodies(1)

@ Segment Mesh1
EE Material <not specified=
ﬁ Front Plane

ﬁ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
% Importedl
|® Segment Mesh1 | —‘

2. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e Haga clic derecho en un sdlido y seleccione Convertir malla a estandar ed.
e Haga clic en Insertar > Malla > Convertir malla a estandar e@.

e Haga clic en Convertir malla a estandar B (CommandManager de modelado
de malla).

3. En el PropertyManager, en Seleccionar sélido, seleccione los sélidos para convertir
caras de BREP de malla segmentadas y reconocidas a caras BREP estandar.

Los colores indican caras que son reconocidas o no reconocidas. Puede especificar
estos colores de cara de malla reconocida y cara de malla no reconocida en
Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Colores > Configuraciéon
del esquema de colores.

Todo este modelo se reconoce como una caracteristica de Convertir malla a
estandar, mostrada como una cara de malla reconocida verde, como se indica
en la leyenda en la esquina inferior derecha del area de graficos.
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G BE & &)
@5 Convert Mesh to Standard (& (D
R

Message ~
Converts recognized mesh brep faces to

standard BREP faces.
Convert Mesh to Standard

Converting w
e Segment Meshl

[
Recognized mesh face
Optio o znl)-‘x I Unrecognized mesh face
ns
[:] Show Preview |

4. Haga clicen ¥ para convertir las caras de BREP de malla segmentada reconocidas
a caras BREP estandar.

Las caras BREP estandar convertidas aparecen en el gestor de diseno del
FeatureManager® con el nombre y el icono Convertir a BREP estandar ed.
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Mejoras en Segmentar malla

La herramienta Segmentar malla reconoce tipos de caras adicionales y tiene una interfaz
de usuario mejorada.

Tipos de caras adicionales reconocidos

Cuando segmenta mallas, el software puede reconocer caras que son conicas o esféricas,
ademas de planos y cilindros. Puede convertir estas caras reconocidas en caras BREP
estandar con la misma condicién geométrica.

Interfaz de usuario mejorada
En el PropertyManager Segmentar malla, en Segmentacion, estd disponible la

herramienta Forma de faceta Bll. Esta herramienta crea segmentos agrupando facetas
adyacentes en funcion de la diferencia de forma, lo que normalmente indica un limite
entre dos regiones en el modelo utilizado para crear el archivo de malla.

En Opciones, seleccione Mostrar vista previa para obtener una vista previa de las
aristas de las caras segmentadas, que se muestran en amarillo. En Perimetro, arrastre
para ajustar el valor para refinar la segmentacion de caras.




Piezas y operaciones

Cuando ejecuta la herramienta Segmentar sélido de malla importado, la informacion
grafica mejorada le ayuda a comprender qué caras puede reconocer.

Si no ha segmentado previamente el modelo, la visualizacién de sélidos BREP de malla
y sélidos de malla hibridos no cambia.

El BREP estandar y los solidos de graficos estan opcionalmente ocultos.

Las caras seleccionadas se resaltan con el color del elemento seleccionado 1
especificado en Herramientas > Opciones > Opciones del sistema > Colores >
Configuracion del esquema de colores.

Después de la primera ronda de segmentaciéon del modelo, se aplican los siguientes
cambios de visualizacion:

Se muestra una leyenda para explicar los colores utilizados para las caras reconocidas
y no reconocidas.

I Recognized mesh face
Unrecognized mesh face

El software utiliza los colores de Cara de malla reconocida y Cara de malla no
reconocida en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Colores >
Configuracion del esquema de colores.

Operaciones Mover/Copiar sélido

G BB ¢ €

2 Body-Move/Copyl @@

v X

Bodies to Move/Copy N

@ Extrude-Thin1
[J Copy

Translate v

Rotate A~

[ |Edge<i> Delta X=70.00deg |
[3] -20+50deg & -

La operacion Mover/Copiar solido ofrece un soporte mejorado para ecuaciones y
configuraciones.

En el PropertyManager Mover/Copiar sélido, puede usar ecuaciones para especificar

valores para cota Distancia & en Traducir y para la cota Angulo A en Rotar. En el
PropertyManager, introduzca = y la ecuacion. Por ejemplo, introduzca =20+50. Para
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acceder a esta ecuacion en el cuadro de didlogo Ecuaciones, variables globales y cotas,
en el gestor de disefio del FeatureManager, haga clic con el boton derecho del ratén en
Ecuaciones y seleccione Administrar ecuaciones.

Los iconos de las cotas Distancia £ y Angulo [ se reemplazan con los iconos & y
2\ para invertir las cotas a lo largo de la entidad seleccionada, en Traducir haga clic en
Distancia @ o en Girar y, a continuacién, haga clic en I'\ngulo Ay

Puede usar configuraciones para especificar los valores para todas las cotas, incluidos
estos valores basados en ecuaciones. Esta configuracion [fﬁ, Todas las configuraciones
E o Especificar configuraciones =N

Rotate ~

@ | Edge<1= |
=20+50

Constraints All Configurations

Specify Configurations...

EE -
ﬁa ‘ This Configuration b
[8
I8

Redondeos con tamano variable

2024 2025 Option

Para redondeos de tamanfo variable, puede crear redondeos de mezcla continua con la
Mezcla de arista continua.

Para acceder a esta opcion, en el PropertyManager de Redondeo, en Tipo de redondeo,

seleccione Redondeo con tamaiio variable @ y en Opciones de redondeo, seleccione
Mezcla de arista continua.
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Esta opcion utiliza un algoritmo mejorado para crear aristas de mezcla continua
extremadamente suaves.

Mejoras de curva por puntos XYZ

Curve File

Browse...

Point X ¥ Z

Save

Save As
Insert

OK

Cancel

2024

EIEEICRE

Zju Curve Through XYZ Points ()

v X
Reference Coordinate System ~
;,. Origin
Browse
Reload
Point X ¥ Z
Save Save As

2025

La funcionalidad Insertar > Curva > Curva por puntos XYZ utiliza un PropertyManager
en el que puede seleccionar un sistema de coordenadas diferente. Los puntos de la curva

se transforman en el espacio del sistema de coordenadas.

En versiones anteriores, esta funcionalidad utilizaba un cuadro de didlogo y sélo podia
utilizar el origen de la pieza para la curva.

En el PropertyManager, se puede:

Introducir manualmente los datos de coordenadas XYZ.

Hacer clic en Examinar para seleccionar un archivo .sldcrv 0 .txt.

Haga clic en Recargar para actualizar la curva en funcién de las modificaciones
realizadas en el archivo .sldcrv o .txt utilizado para crearla.

Al abrir archivos creados antes de SOLIDWORKS 2025 y editar curvas creadas por puntos
XYZ, en el PropertyManager, en Sistema de coordenadas de referencia, el software

utiliza el origen del Sistema de coordenadas (Origen) nt".
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Chapa metalica

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Muescas de pliegue

e Pestaina y ranura

e Bridas de arista de longitud miltiple y cotas de longitud de brida automatica
e Mejoras de rendimiento en las operaciones de rosca cosmética

e Mejoras de rendimiento en reconstruccion de dibujos

Muescas de pliegue

Puede crear muescas a través de curvas en piezas de chapa metalica aplanada. En la
fabricacién, las muescas de pliegue ayudan a los fabricantes a determinar dénde colocar
la plegadora. Puede utilizar muescas en todos los pliegues para que el operario de plegado
pueda utilizarlas para alinear el pliegue con la herramienta.

Crear muescas de pliegue

Puede crear muescas de pliegue en piezas de chapa metalica en el estado aplanado.
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Para crear muescas de pliegue:

1. En una pieza de chapa metalica, haga clic en Muesca de pliegue [ (barra de
herramientas Chapa metalica) o en Insertar > Chapa metalica > Muesca de
pliegue.

2. En la zona de gréficos, seleccione los pliegues en los que desea anadir muescas.

3. En el PropertyManager, especifique las opciones y haga clicen ¥ .

Las muescas aparecen en la pieza de chapa aplanada. Puede editar las muescas solo
cuando la pieza esta aplanada.

Aplanado Plegado

PropertyManager Muesca de pliegue

Para abrir este PropertyManager:

1. En una pieza de chapa metalica, haga clic en Muesca de pliegue [ (barra de
herramientas Chapa metalica) o en Insertar > Chapa metalica > Muesca de
pliegue.
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Muesca de pliegue

Pliegues

Enumera los pliegues a los que aplicar muescas.

Recolectar todos los
pliegues

Selecciona todos los pliegues de la pieza en los que hay que
aplicar muescas.

Tipo de muesca

Especifica la forma de la muesca:
e Triangular Especifique el Ancho @y la Profundidad G.

¢ Circular Especifique el Radio ~.

e Rectangular Especifique el Ancho £ y la Profundidad

€,
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Pestana y ranura

El flujo de trabajo para crear funciones de pestafia y ranura se simplifica y proporciona
mas flexibilidad. Las opciones adicionales le permiten crear pestafias alineadas al centro,
separar pestafias en incrementos iguales, direcciones de pestafas e instancias de funciones
de pestafias y ranuras para omitir.

Después de seleccionar el arista de la pestana en una pieza de chapa metalica,
SOLIDWORKS?® selecciona automaticamente una cara de ranura que es normal a la arista
para agilizar el proceso. Para las piezas de metal que no sean de chapa, debe seleccionar
la cara de la ranura.

Si tiene regiones no intersectadas de dos sélidos, la funcién de pestafia y ranura solo se
aplica a las regiones intersectadas.

PropertyManager Pestana y ranura

Espacio

Centrar Coloca las pestafas desde el centro de la arista de
interseccion.

Especifique el NOmero de instancias ol y el Espaciado

B para definir el nimero de instancias en funcion de la
distancia.
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Equidistancia

&3 Referencia de Especifica el punto, vértice o arista donde comienza el
inicio de pestaina desplazamiento.

& Referencia de Especifica el punto, vértice o arista donde termina el
final de pestaifia desplazamiento.
Equidistancia Crea un desplazamiento donde la distancia de inicio y final
igual es la misma desde los puntos de referencia.

Pestanas

A Direccion de la (Solo piezas que no son de chapa metalica). Crea la

pestaina

pestafia en una direccion diferente a la normal a la cara
de la pestafia en funcion de su seleccion en el area de
graficos.

Puede seleccionar puntos, planos, aristas, ejes, vértices,
entidades de croquis lineal o caras planas.

Instancias para ignorar

&

Instancias
para omitir

Pasa por alto las instancias de ranura seleccionadas en
la zona de graficos.

En la zona de graficos, las esferas de seleccidén de color
rosa aparecen en las instancias de pestafia y ranura. El

cursor pasa a ser ‘b cuando se mueve sobre cada
instancia y aparecen las coordenadas de la instancia de
la matriz. Haga clic en una esfera de seleccion.

Para restaurar una instancia omitida, vuelva a hacer clic
en la esfera de seleccion.
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Bridas de arista de longitud multiple y cotas de longitud de brida automatica

Cuando crea bridas de arista en piezas de chapa metalica, puede crear bridas con
diferentes longitudes.

En el PropertyManager, puede seleccionar Brida de longitud multiple y especificar la

longitud de cada brida en la operacién. Puede especificar la Longitud & en el
PropertyManager o en la zona de graficos.

En Herramientas > Opciones > Propiedades del documento > Chapa metalica,
bajo Opciones de brida de arista, puede seleccionar Afdadir automaticamente cota
de longitud de brida a los perfiles de brida.

Cuando se seleccione:
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e SOLIDWORKS agrega automaticamente cotas de longitud a todos los perfiles de brida
de arista

¢ La cota de croquis (no la cota de la operacion) controla la longitud de la brida

Mejoras de rendimiento en las operaciones de rosca cosmeética

Puede experimentar un rendimiento mejorado al trabajar con piezas multicuerpo con un
gran numero de caracteristicas de roscas cosméticas si activa la opcién Roscas
cosméticas sombreadas.

Para piezas de chapa metalica con multiples operaciones de rosca cosmética, se mejora
el rendimiento para estas acciones:

e Abrir piezas

e Crear nuevas operaciones

o Editar operaciones

e Actualizacion y reconstruccion de piezas

Mejoras de rendimiento en reconstruccion de dibujos
El rendimiento mejora al trabajar con dibujos que contienen vistas de dibujo de piezas
de chapa metalica con muchos orificios y herramientas de conformado.
Al trabajar con dichos dibujos, puede experimentar un rendimiento mejorado para:

e Abrir archivos de dibujo
e Hacer nuevos dibujos de la pieza de chapa metalica
e Actualizar vistas de dibujo después de realizar ediciones a la pieza de chapa metalica
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Aplicacion de las unidades del documento a los ID de la lista de cortes (2025 SP2)

¢ Seleccién de un tamaiio de perfil en tablas de diseiio y tablas de configuracion
(2025 SP2)

e Publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE platform (2025 SP1)
e Acceder y trabajar con perfiles favoritos

e PropertyManager de esquina compleja y sistema estructural

e Recortar miembros adjuntos

e Cordones de ranura

Aplicacion de las unidades del documento a los ID de la lista de cortes (2025
SP2)

CutlistIDs

Geherate Cutlist1Ds

Structure Cut list 1D

SEDescriptionth, %hMATERIAL%, BLENGTHY, %ANGLET %, %ANGLE2%, %Angle C

Sheet Metal Cut list ID:
FDescriptiond, %BMATERIALY, %Bounding Box Length%, %Bounding Box \Width

Generic Cut list 1D
%Descriptiond, %hATERIALY

] Apply Document Unit Settings to Cut list IDs

Puede seleccionar Aplicar configuracion de la unidad del documento a los ID de
lista de corte para aplicar las unidades del documento a los ID de la lista de cortes.

Cuando selecciona esta opcion, los ID de la lista de cortes tienen las mismas que las
unidades del documento. Anteriormente, los ID de la lista de cortes tenian unidades MKS
independientemente de las unidades del documento.
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Haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades del documento > Piezas
soldadas y seleccione Aplicar configuracion de la unidad del documento a los ID
de lista de corte.

Esta opcion solo esta disponible si selecciona ID de lista de cortes.

También puede seleccionar esta opcidn para archivos heredados. Las unidades de los ID
de lista de cortes cambian conforme se realizan cambios en las unidades del documento.

Seleccidon de un tamano de perfil en tablas de disefo y tablas de configuracion
(2025 SP2)

)
]
— 0
o 2
2 5
Mlao S
w— + &
§ 38 5 38 e s ]
IE3: |8
= = Q
vl I § = 2 Configuration Member ~|
2|2 8 2 % hams Suppress| Profile Size
o g é £ = Default<As Machined> O [ 40x40x4 [~
g2 a7 & w! Default<As Welded> O
9 ® 2 @ =1 Second<As Machineds ]
© w £ m o B 20x20x26
& @ u @ v Second<As Welded> 240 % 40 x 4
E' I' |-E }1 3-} = Creales a new configurafion. = a0 x a0 x5
52 30 2.6 50|50 X30 X2.E_| -
S0x30%26
60 x40 x 3.2
10 40 5 V0[70x40x5 2
120x 80 %8

Para las piezas soldadas y los sistemas estructurales, puede seleccionar el tamafo del
perfil en las tablas de diseno y las tablas de configuracién.

Para los perfiles configurados, la tabla de diseno y la tabla de configuracién muestran la
columna Tamano del perfil, en la que puede seleccionar un tamafo.

Para controlar el tamafo del perfil en las tablas de disefio, el encabezado de columna
utiliza la siguiente sintaxis:

e Piezas soldadas: $PROFILE SIZE@feature name
e Sistemas estructurales: $PROFILE SIZE@member name

Para insertar una tabla de diseiio:

1. Abra una pieza que tenga varias configuraciones.

2. Haga clic en Tabla de diseiio de Excel %(barra de herramientas Herramientas) o
en Insertar > Tablas > Tabla de diseiio de Excel.

También puede seleccionar el tamano del perfil editando una tabla de disefio.

Para acceder a una tabla de configuracion:
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1. En una pieza que tenga varias configuraciones, haga clic en la pestafa
ConfigurationManager 2.
2. Expandir tablas .

3. Haga clic con el botdn derecho del ratéon en Tabla de configuracion i y haga clic
en Mostrar tabla.

Publicar elementos de la lista de cortes en SDEXPERIENCE platform (2025
SP1)

Save to 3DEXPERIENCE

W Select Bookmark... |‘V O Commaon Space

Show: OAII files [23) i:l Mew (23] Muodified (0] Warning or Error [0
Type  SW Title ﬂ Save  Status Bookmark  Revision
& Stair (] + New
@ C CHAMMEL 30.00 X 8<1>
@ C CHAMMEL 80.00 X 8<2>
@ C CHANMEL 80,00 X 8<3>
7| Cut-List-Item29
(7] Cut-List-ltem31

(] Unlock files after saving

("] Keep previous iteration

| @ Publish cut-list itemsl

Puede publicar elementos de la lista de cortes de una pieza soldada en 3DEXPERIENCE
platform.

Para publicar los elementos de la lista de cortes, guarde el archivo SOLIDWORKS como
una pieza soldada en 3DEXPERIENCE platform. El panel lateral muestra la extension de
la pieza soldada como SW Weldment Part.

Requisitos previos para guardar la pieza de SOLIDWORKS como pieza soldada:

¢ No debe haber guardado aun la pieza en 3DEXPERIENCE platform.

e La pieza debe tener una operacion de pieza soldada.

¢ La pieza debe etiquetarse como un producto fisico Unico.

Requisitos previos para publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE
platform:

e La pieza debe ser una pieza soldada.

e La lista de cortes debe estar actualizada.

e La propiedad del elemento de la lista de cortes debe tener el valor CutlistID.
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Para publicar elementos de la lista de cortes en 3DEXPERIENCE platform:

1.

Con una pieza soldada abierta, haga clic en Opciones@ (barra de herramientas
Estandar), seleccione la pestafia Propiedades de documento y, a continuacion,
seleccione Piezas soldadas.

En la ventana de didlogo Propiedades de documento - Piezas soldadas, en ID de lista
de cortes, seleccione Generar identificadores ID de lista de cortes y haga clic
en Aceptar.

En el Panel de tareas de 3DEXPERIENCE, haga clic con el botdon derecho del ratén
en la pieza y, a continuaciéon, en Guardar.

En el cuadro de didlogo Guardar en 3DEXPERIENCE, seleccione Publicar elementos
de lista de cortes y haga clic en Guardar.

MySession muestra los elementos de la lista de cortes de la pieza soldada. El panel lateral
muestra las propiedades de los elementos de la lista de cortes.

Los administradores pueden definir atributos personalizados de PLM y asignarlos entre
los elementos CAD y los elementos PLM para guardar los atributos en 3DEXPERIENCE
platform.

Acceder y trabajar con perfiles favoritos

Weldment Profiles 'é) @] Primary Structural Member 'ﬁ '@J
A W X M
Member | Profile Member | Profile
Profile -~ Profile -
Standard: iso/square tube/20x 20x jﬁ
iso A ----Current Profilg----
|iso/square tube/20x 20 x 2 o~
Type: | [-——-Favorite Profiles--—
iso/square tube/20x 20x 2 .
square tube s _-:. --—_-.h'."..' ‘
Size: -
20x20x2 " Path Segments ~

©

j__ﬁ Add to Favarites

|:| Merge Tangent Members

Puede agregar perfiles favoritos en los PropertyManager Miembro estructural principal y
Miembro estructural secundario para un acceso rapido.

Para acceder y trabajar con perfiles favoritos:

1.
2.
3.

Abra una pieza del sistema estructural y haga clic en la pestafia Sistema de estructura.
En el CommandManager, haga clic en Crear sistema de estructura.

En el PropertyManager Miembro estructural principal, en la pestafia Perfil, seleccione
Estandar, Tipoy Tamano del perfil.

Haga clic en Agregar a favoritos i para agregar el perfil como favorito.
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* como sufijo del tamafo indica un perfil favorito.
5. En la pestafia Miembro, en Perfil, seleccione el perfil en Perfiles favoritos.

6. Haga clic en j§ para modificar la lista de perfiles favoritos.

7. En el cuadro de didlogo Lista de perfiles favoritos, seleccione un perfil y haga clic en
lo siguiente:

e Aceptar. Acepta los cambios, si los hay.
e Eliminar. Elimina el perfil seleccionado.
¢ Delante o Detras. Cambia la secuencia de perfiles en la lista.

PropertyManager de esquina compleja y sistema estructural

El PropertyManager Esquina compleja ofrece opciones mejoradas de Tratamiento de
esquinas. Ademas, puede crear y editar el sistema de estructura mas facilmente.

PropertyManager Esquina compleja

Corner Treatment .

Member3, Body Trim, Trim Order = 1 <Omm>
Memberd, Body Trim, Trim Order = 1 <Omm: S
Member3, Planar Trim, Trim Order = 1 <Omm:> ~ G,

@ Members X

ﬁ Body Trim // % % 1 :
ﬁ Planar Trim - 000 N
.00mm
Trim Order r A 7 v
’ Planar trim options:
& |U.0Crnm .

= A

[+] Allow Extension

Planar trirm options:

= >=:

Para abrir este PropertyManager:
1. Abra un modelo que incluya tres o0 mas miembros que se entrecrucen.

2. En el gestor de disefio del FeatureManager®, expanda Gestién de esquinas B,

3. Haga clic con el botén derecho del ratén en Grupo de esquinas complejas. A
continuacion, seleccione Editar operacion.

Se realizaron las mejoras siguientes:

e En Tratamiento de esquinas, el cuadro de miembros muestra los miembros del
ajuste del solido y los miembros del ajuste planar. Puede seleccionar un miembro y
hacer clic en Recorte de solido o Recorte plano para cambiar su tipo de recorte.

¢ Los detalles del miembro seleccionado, como el recorte de sélido, el recorte plano y
el orden del recorte aparecen como anotaciones en el area de graficos.
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e Los iconos representan opciones de recorte plano.

Acceso a Sistema estructural

Se realizaron las mejoras siguientes:

Al abrir un modelo de sistema de estructura, SOLIDWORKS muestra un mensaje para
activar la pestafia Sistema estructural.

Para archivos nuevos, CommandManager muestra Crear sistema estructural. Al
hacer clic en Crear sistema estructural, SOLIDWORKS muestra el PropertyManager
Miembro principal.

Para los archivos que incluyen un sistema de estructura, el CommandManager muestra
Editar sistema estructural.

En los archivos que incluyen varios sistemas estructurales, debe seleccionar el sistema
estructural a editar desde el gestor de disefio del FeatureManager.

Recortar miembros adjuntos

Insert Connection Element @
v X ol
Connection | Placement
Message A

Edit the dimensions if required and select references for connechion
element placement. Select members through which the cut features wall
be propagated

Dimension ~

Size A A

D1@Sketchl| 3.94in v

Primary Reference Entity ~
Members

;ﬂll.gnmenl

s

Pt W o
T

E Trim attached member

Puede recortar un miembro adjunto cuando inserte un elemento de conexion.

En el PropertyManager Insertar elemento de conexion, Recortar miembro asociado
recorta el miembro del sélido desde su punto de interseccién con el elemento de conexion.

Para recortar miembros adjuntos:

Haga clic en la pestafia Insertar elemento de conexién del CommandManager o

1. Abra un modelo de sistema de estructura y haga clic en la pestafa Sistema de
estructura.

2.
Insertar > Sistema estructural > Insertar elemento de conexioén .

3. Seleccione el elemento de conexion para insertar.

4. En el PropertyManager, haga clic en la pestana Colocacién.

5. En la zona de graficos, seleccione las entidades de referencia.
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6. Seleccione la alineacion.
7. En Alcance de corte, seleccione Recortar miembro adjunto.
8. Haga clic en +.

Recortar miembro adjunto seleccionado Recortar miembro adjunto desactivado

Cordones de ranura

2231 Groove Bead @
LV

Face Selections ~
Face set 1:

@ I Face<1=
[

Face set 2

—

|:| Full face weld

~0 ]

[ radial Fill
{% 0.3937007%in

|Deﬁne Weld Symbol...|

Puede crear un cordon de ranura para unir dos superficies seleccionadas con una soldadura
sélida. SOLIDWORKS® crea un sélido en el espacio tomando como base las superficies.
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Creacioén de cordones de ranura

Puede crear cordones de ranura entre las dos superficies.
Para crear cordones de ranura:

1. Abra una pieza que tenga sélidos para unir.

2. Haga clic en Insertar > Piezas soldadas > Cordon de ranura.
3. En la zona de gréficos, seleccione las caras a unir.

4. Especifique las opciones en el PropertyManager y haga clic en +*.

PropertyManager Corddn de ranura

El PropertyManager de Corddn de ranura le permite crear una soldadura sdlida entre dos
solidos.
Para abrir este PropertyManager:

1. Abra una pieza multicuerpo y haga clic en Insertar > Piezas soldadas > Cordon
de ranura.

Selecciones de cara

Conjunto de cara 1 y Conjunto de cara 2 especifican las caras de los sélidos a conectar
desde el area de gréaficos.

Soldadura de cara completa

Crea una soldadura en toda la superficie. De lo contrario, crea una soldadura en la
superficie donde una superficie se proyecta en otra.

Soldadura de cara completa seleccionada Soldadura de cara completa desactivada

Relleno radial

Crea una soldadura en la superficie incluyendo la distancia de llenado radial.
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Relleno radial seleccionado Relleno radial desactivado

Definir simbolo de soldadura

Abre el cuadro de didlogo Simbolo de soldadura para que pueda definir la configuracién
de simbolos de soldadura. El simbolo de soldadura esta asociado al corddn de soldadura

activo.
Consulte Propiedades del simbolo de soldadura.

107


https://help.solidworks.com/2024/english/Solidworks/sldworks/HIDD_WELD.htm?rid=132346

11

Ensamblajes

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Opcién para solucionar automaticamente los componentes aligerados (2025 SP2)
e Mantener referencias externas a croquis derivados (2025 SP1)

e Advertencia al mover componentes (2025 SP1)

e Cancelar calculos de deteccion de interferencias (2025 SP1)

e Visualizacién de ensamblajes

e Instancias SpeedPak

e Deteccion de interferencias en el modo Revision de disefios grandes

e Evaluacion de rendimiento

¢ Vincular el estado de visualizacion con el componente de matriz a repetir
e Insertar ensamblajes con operaciones de retroceso

e Copiar con relaciones de posicion

¢ Rendimiento al calcular propiedades fisicas

e Control de la visibilidad de croquis de piezas en los ensamblajes

Opcidén para solucionar automaticamente los componentes aligerados (2025
SP2)

B | Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

W sw-100300
~ || sw-100217
b 45 () SW-201

D Auto-resolve lightweight components upon expansion in FeatureManager tree

@ sw-100300
~ €| (h sw-100217

b 4 () SW-201
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Puede seleccionar Solucionar automaticamente componentes ligeros al expandirse
en el gestor del FeatureManager para resolver componentes ligeros expandidos en
el gestor de disefio del FeatureManager.

Al desactivar esta opcidn, los componentes expandidos permanecen en el modo aligerado.

Esta opcidn es aplicable cuando esta seleccionada la opciéon Gestionar manualmente
modos aligerados y solucionados.

Para soluciona automaticamente componentes aligerados:

1. Haga clic en Opciones > Opciones de sistema > FeatureManager.
2. Seleccione Solucionar automaticamente componentes ligeros al expandirse
en el gestor del FeatureManager.

3. Abra un modelo en modo aligerado.

Si el modo aligerado no esta disponible, haga clic en Opciones > Opciones de
sistema > Rendimiento y seleccione Gestionar manualmente modos
aligerados y solucionados.

4. Expanda un componente.
El componente expandido se resuelve en el gestor de disefio del FeatureManager.

Mantener referencias externas a croquis derivados (2025 SP1)

@ (f) Part 1<1> @ () Part 1<1>

& (D) Part 2<1> -> @ () Part 2<1> ->

@& () Part 3<1> ->7? @ (-) Part 3<1> -»
(1] Front Plane (1] Front Plane
(1] Top Plane [1] Top Plane
[] Right Plane [] Right Plane
L, Origin 1, Origin

|_E (-) Sketch1-=? derived [ (-) Sketch1 -= derived
2024 2025

Cuando se utiliza Guardar como copia y continuar para copiar una pieza, se mantienen
las referencias externas a un croquis derivado en la pieza copiada.

Las referencias externas se mantienen cuando se utiliza el Explorador de archivos de
Microsoft® para copiar una pieza con un croquis derivado.

Para mantener referencias externas a croquis derivados:
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1. Abra un modelo que contenga dos piezas.
En este ejemplo, la Pieza 1 se muestra en la zona de graficos.

@ Assembly
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane :|
[!] Right Plane N
I_, Origin L .
v @ () Part1<1> ELH-—*—-‘AB\
v & () Part 2<1>

2. Cree un croquis derivado.

a. Haga clic con el botén derecho en Pieza 2 y haga clic en Editar operacién@.
b. Pulse la tecla Ctrl y seleccione un croquis de la Pieza 1 y un plano de la Pieza 2.

@ () Part 1<1>
1 Front Plane G - =
; |
|_;| Top Plane ~. P
[*] Right Plane ~. o

. o [ =3 >I€ |-

I_, Origin ) ~
[ Base Sketch P .

@ () Part 2<1> -» [P FPIoITe—=)
+ };”\" o o
['] Front Plane S

(1] Right Plane

c. Haga clic en Insertar > Croquis derivado.
Salga del modo de edicién en contexto haciendo clic en la esquina de confirmacion.
e. Haga clic en Archivo > Guardar todo.

(@}

La Pieza 2 tiene un croquis derivado de la Pieza 1.

& (f) Part 2<1> ->
|ﬂ Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
L, QOrigin

[ (-) Sketch1 -> derived

3. Cree una copia de la pieza que tiene el croquis derivado.

Haga clic con el boton derecho en Pieza 2 y haga clic en Editar operacién@.
Haga clic en Archivo > Guardar como > Guardar como copia y continuar.
Guarde la nueva pieza como Pieza 3.

Salga del modo de edicién en contexto.

an oo
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4. Inserte la pieza nueva en el modelo.
a. Haga clic en Insertar > Componente > Pieza/Ensamblaje existente.
b. En el cuadro de didlogo, seleccione Pieza 3 y agregue la pieza.

La Pieza 2 y la Pieza 3 tienen croquis derivados.

~ & (f) Part 2<1> ->
|1| Front Plane
(1] Top Plane
['] Right Plane
I_, Qrigin
[ (-) Sketch1 -> derived

v @ (-) Part 3<2> ->
[*] Front Plane
|ﬂ Top Plane
[1] Right Plane
I_, Origin

[T (-) Sketch1 -> derived

5. Actualice la primera pieza.
a. Para la Pieza 1, haga clic con el botdn derecho del ratén en el croquis y haga clic

en Editar croquis 2.
b. Modificar una cota.

Una cota de la Pieza 1 ha cambiado de 200 mm a 170 mm.

c. Salga del modo de edicion en contexto.
La Pieza 3 utiliza la cota actualizada y el croquis derivado permanece definido.
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@ E RIS S > -

-
- S
v @ (f) Part 1<1> a >’<\\
v @ (f) Part 2<1> -> £ S

» @& (-) Part 3<1> ->

1 Front Plane Ik — -
[
|ﬂ Top Plane N, o
[ Right Plane >'< ~

. e .
L, Origin ———

[ () Sketch1 -> derived

Advertencia al mover componentes (2025 SP1)

& Large Component Movement

The previous drag of a component caused at least
one other component to move an extremely long
way. This can cause problems with view rotation
and zoom to fit. Press Undo to return the
component(s) to the previous position.

Undo

Cuando un componente se mueve a una distancia larga de un ensamblaje, SOLIDWORKS
muestra un mensaje de advertencia.

En algunos casos, arrastrar ligeramente un componente o un pequefio cambio de la
configuracién de relaciones de posicién puede hacer que un componente se aleje del
ensamblaje.

Una gran distancia entre el componentes y el ensamblaje puede generar problemas en

la rotacion de las vistas y en Zoom para ajustar ﬁ.

Para devolver el componente a la posicion anterior, haga clic en Deshacer en el cuadro
de didlogo de notificacion o haga clic en Editar > Deshacer Mover componente 9.
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Cancelar calculos de deteccion de interferencias (2025 SP1)

Calculating Interference Detection

Calculating interferences between components..

==

Puede cancelar los céalculos para la deteccién de interferencias.
Para cancelar los calculos de deteccién de interferencias:

1. Abra un modelo grande.

2. Haga clic en Deteccidén de interferencias Ta (barra de herramientas Ensamblaje)
o en Herramientas > Evaluar > Deteccién de interferencias.

En el PropertyManager, haga clic en Calcular.
4. Haga clic en Cancelar en el cuadro de didlogo o pulse Esc.

w
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Visualizacién de ensamblajes

& Custom Column X

Properties: Envelope Component ~

E] Link color to property value

Color for non-match ng values

=
<Type a new value:> |:|

Edit Color

Puede asignar un color a un valor de propiedad, seleccionar nuevas propiedades y subir
0 bajar componentes.

En el cuadro de didlogo Columna personalizada, puede seleccionar Vincular color al
valor de propiedad para especificar un color para una propiedad de componente. Al
seleccionar esta opcidn, no puede cambiar los colores usando el control deslizante de
color.

En la barra de herramientas contextual de un componente, puede usar Subir componente
y Bajar componente para ocultar componentes.

FISBEDBN. I"NSNE
P E R[a v

En el cuadro de didlogo Columna personalizada, estan disponibles estas propiedades:

Las propiedades 3D EXPERIENCE estan disponibles en 3DEXPERIENCE Platform. Para
estas propiedades, siempre esta seleccionada la opcién Vincular color al valor de
propiedad.

Propiedad Descripcion

Componente de envolvente Informa si el componente tiene un
componente de envolvente.

Propiedades fisicas ignoradas Informa si el componente tiene propiedades
fisicas ignoradas.
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Propiedad Descripcion

3DEXPERIENCE: Formato CAD Informa del formato CAD del componente.
Ejemplos de formatos CAD:

e 3DEXPERIENCE®
e CATIAV5

e X-CAD

e SOLIDWORKS®

3DEXPERIENCE: Espacio colaborativo Informa de los espacios colaborativos donde
se guarda el componente.

3DEXPERIENCE: Ultima revisién Informa si esta es la ultima revision del
componente.

3DEXPERIENCE: Estado de bloqueo Informa el estado de bloqueo del
componente:
e Bloqueado por mi

¢ Bloqueado por otro usuario
* No bloqueado

3DEXPERIENCE: Madurez Informa el nivel de madurez del
componente:
e Bloqueado

e En curso
e Obsoleto
e Private

e Liberado

3DEXPERIENCE: Actualizado para Informa si el componente se ha actualizado
compatibilidad para que sea compatible con
3DEXPERIENCE Platform.

Para vincular un color a un valor de propiedad:
1. Abra un modelo que contenga componentes con propiedades fisicas ignoradas.

2. Haga clic en Visualizaciéon de ensamblajes a) (barra de herramientas Herramientas
o pestafia Evaluar en el CommandManager), o en Herramientas > Evaluar >
Visualizacion de ensamblajes.

3. En la pestafia Visualizacion de ensamblajes, haga clic en la flecha » a la derecha de
los encabezados de columna.
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] g
9 2 O @ @
Assembly Visualization ® X
m o
F G0 V-
File Name ‘Quantity‘ Mass p‘
4. Haga clic en Mas.
5. En el cuadro de didlogo Columna personalizada, en Propiedades, seleccione una
propiedad como Propiedades fisicas ignoradas.
6. Seleccione Vincular color al valor de la propiedad.
7. Haga doble clic en Introducir un nuevo valor y,a continuacidn, escriba un nuevo

valor.
8. Haga clic en Editar color y seleccione un color para el valor.

Link color to property value

Color for non-matching values -

<Type a new value:> [ ]

Edit Color

Delete

9. Después de cerrar los cuadros de didlogo, en la pestana Visualizacién de ensamblaje,
haga clic en el encabezado de columna Propiedades fisicas ignoradas para ordenar
la columna por valores.

Assembly Visualization ® X
$ ¢ B V-
File Name ‘ Quantity‘ Overridden Mass Properties I“
@ DoorfFrame 2 Yes
d@ Column 3 No
d@ Door 2 No
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Instancias SpeedPak

@ JiG SAW ASSEMBLY

v €Y (f) BEZEL - LEFT<1> ->*

v € () BEZEL - RIGHT<1> ->*
v €8 () KNOB<1> ->*

v {8y (f) BATTERY<1> ->*

»| T® () "GEAR BOX ASSEMBLY"
» €8 () "sKID PLATE ASSEMBLY"
» €@ () "PLUNGER ASSEMBLY"

Puede crear una instancia SpeedPak desde un subensamblaje sin modificar el
subensamblaje al que se hace referencia. La instancia SpeedPak se guarda en el
ensamblaje de nivel superior.

Para editar una instancia SpeedPak, haga clic con el botén derecho del ratén en la instancia
y, a continuacion, haga clic en Opciones de SpeedPak > Editar SpeedPak.
Insertar una instancia de SpeedPak

Puede crear una instancia SpeedPak agregando un ensamblaje al modelo.

Para insertar una instancia de SpeedPak:

1. Abra un modelo y haga clic en Insertar > Componente > Insertar instancia
SpeedPak e

Insertar instancia SpeedPak no esta disponible en el modo Revision de disefios
grandes.

2. En el PropertyManager, seleccione un ensamblaje a insertar y especifique las opciones.

3. Haga clic en Siguiente ® para abrir el PropertyManager SpeedPak y especificar las
opciones de SpeedPak.

La instancia SpeedPak '® se muestra en el gestor de disefio del FeatureManager®.

Creacion de una instancia SpeedPak

Puede crear una instancia SpeedPak a partir de un subensamblaje que esté en el modelo.
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Para crear una instancia SpeedPak:

1. Abra un modelo que contenga un subensamblaje.

2. Haga clic con el botén derecho en un subensamblaje y haga clic en Opciones de
SpeedPak.

3. Seleccione entre las opciones: Crear SpeedPak con relacion de posicion o Crear
SpeedPak de graficos.

4. Cuando se le solicite, seleccione Crear instancia de SpeedPak en el ensamblaje
de nivel superior.

La instancia SpeedPak g aparece en el gestor de disefio del FeatureManager.

Cambio entre una instancia SpeedPak y un subensamblaje padre

Para cambiar entre una instancia SpeedPak y un subensamblaje padre:
1. En el gestor de disefio del FeatureManager, haga clic con el botén derecho del ratén

en la instancia SpeedPak '® y haga clic en Opciones de SpeedPak > Configurar
SpeedPak como padre.

2. Opcional: Para volver a la instancia SpeedPak, haga clic con el botén derecho del
ratén en el subensamblaje y haga clic en Opciones de SpeedPak > Utilizar
SpeedPak.

Deteccidn de interferencias en el modo Revision de disenos grandes

- g Spur Conveyor
@ [E '@' e H.-E}J conv rail-1

p . ) fIEjj conv roller-1
@%}ﬁ Interference Detection '\2,' ’?’1
59 conv motor-1

v X Il
gL .
o) conv rail cover-1
JTL

Selected Components AN :[u-EU conv frame brace-1

Spur Conveyor 4 i@ Conv leg assy-1
dTL ,
&) conv rail-3
T, .

Calculate ,[.-EIJ conv rail bracket-1

L SR

Puede utilizar la deteccidon de interferencias en ensamblajes abiertos en el modo Revision
de disefios grandes.

En el modo Revision de disefios grandes, el volumen de interferencias no esta disponible
y los calculos para la deteccién de interferencias son aproximados. Para obtener
resultados precisos, resuelva los componentes y vuelva a calcular las interferencias.
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Para usar la deteccion de interferencias en el modo Revision de diseiios grandes:

1. Abra un ensamblaje en el modo Revisién de disefios grandes.

2. Hagaclicen Deteccidén de interferencias O5 (pestana Revision de disefios grandes)

o en Herramientas > Evaluar > Deteccion de interferencias.
3. Seleccione las opciones en el PropertyManager y haga clic en Calcular.

Las siguientes opciones no estan disponibles en el PropertyManager:

e Crear carpeta para cierres

e Crear carpeta de roscas cosméticas coincidentes
o Componentes excluidos

e Ocultar componentes excluidos de la vista
o Ignorar todos los que sean inferiores a

e Ignorar sdolidos/componentes ocultos

e Incluir sélidos de superficie

o Recordar componentes excluidos

e Ordenar de mayor a menor

e Ordenar de menor a mayor

* Tratar la coincidencia como interferencia

Evaluacion de rendimiento

® Open Summary

This assembly was last opened in 1 minutes and 7 seconds.

Graphics Triangles Details
Total triangles in the assembly: 4,378,272

A Previous Version References
346 of 403 documents in this assembly have not
been updated to the latest version of SOLIDWORKS

En el cuadro de didlogo Evaluacidon de rendimiento, puede ver el nimero de documentos
obsoletos, el tiempo necesario para abrir el ensamblaje y el nimero total de triangulos

graficos.

Nuevas opciones e informacion:
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Opciones e
informacion

Descripcion

Seccion

Tiempo de apertura

En Abrir resumen, muestra el tiempo que se
tarda en abrir el ensamblaje.

Rendimiento de
apertura

Buscar documentos
de referencia

Muestra el nimero de documentos encontrados
en las carpetas de Documentos de referencia
y el tiempo que se tarda en realizar la busqueda.

Rendimiento de
apertura

Numero total de
triangulos en el
ensamblaje

En Detalles de triangulos graficos se muestra
el nimero total de tridngulos graficos en el
ensamblaje de nivel superior.

En el nUmero, SOLIDWORKS utiliza el separador
especificado por el sistema operativo para
separar los millares.

Rendimiento de la
visualizacion

Reducir calidad
de imagen

En Calidad de imagen sombreada, reduce la
calidad de la imagen sombreada al 50 % para
las piezas con mayor calidad de imagen.

Esta opcion no se aplica a los subensamblajes.

No disponible para ensamblajes abiertos en
modo aligerado excepto cuando el ensamblaje
tiene un subensamblaje flexible.

Al hacer clic en Reducir calidad de imagen,
el control deslizante Baja (mas rapido) - Alta
(mas lento) se acerca al lado Baja (mas
rapido).

Para ver el control deslizante, haga clic en
Herramientas > Opciones > Propiedades de
documento > Calidad de imagen. El control
deslizante esta en Resolucién para HLR/LOV
sombreada y Calidad de borrador.

Rendimiento de la
visualizacion

Tiempo para
resolver las
relaciones de
posicion

En Relacién de posiciéon, muestra el tiempo
necesario para resolver las relaciones de posicién
al reconstruir el ensamblaje.

Rendimiento de
reconstruccion

Abrir y Aislar
componentes

Puede usar Abrir y Aislar componentes en el
cuadro de didlogo Relaciones de posicién.

En Relacién de posicion, haga clic en Mostrar

estos archivos @ para abrir el cuadro de
didlogo.

Rendimiento de
reconstruccion
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Opciones e Descripcion Seccion

informacion

Subensamblajes Enumera el nimero de relaciones de posicién en Rendimiento de

flexibles los subensamblajes flexibles. reconstruccion

Configuraciones Muestra las piezas con mas de 20 Rendimiento de

reconstruidas al configuraciones con la marca Reconstruir al reconstruccion
-I

guardar guardar .

Estadisticas En Ensamblajes, las estadisticas no incluyen Estadisticas

las relaciones de posicion suprimidas.

Para utilizar la evaluacion de rendimiento:

1.
2.

Abra el ensamblaje.

Haga clic en Evaluacion de rendimiento & (barra de herramientas Evaluar) o en
Herramientas > Evaluar > Evaluacion de rendimiento.

Para reducir la calidad de imagen:

1.

2.

w

5.

Abra un modelo y haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades de
documento > Calidad de imagen.

Revise la posicion del control deslizante en Resolucién para HLR/LOV sombreada
y Calidad de borrador.
Shaded and draft quality HLR/HLV resolution

Low (faster) High (slower)

| ' —

Haga clic en Herramientas > Evaluar > Evaluacion de rendimiento.
En Calidad de imagen sombreada en la seccion Rendimiento de visualizacion,

haga clic en Reducir calidad de imagen G,

A Shaded Image Quality
8 parts have a medium high image quality set in the
Document Properties.
% Show These Files
() Reduce Image Quality
Después de actualizar los resultados de la Evaluacion de rendimiento, compruebe la

posicion del control deslizante en Resolucion para HLR/LOV sombreada y Calidad
de borrador.
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Shaded and draft quality HLR/HLV resolution
Low (faster) High (slower)

-8 —

Vincular el estado de visualizacion con el componente de matriz a repetir

Component Properties

Display State specific properties

DHide Component
Referenced Display State

(® Use same Display State as pattern seed component o
Gi Linear Pattern

(O Use named Display State:

v X

- <Default>_Display State 1
Options

] Synchronize movement of flexible
subassembly components

Synchrnnize configuration of patterned
components to seed

Synchronize Display States

Puede vincular el estado de visualizacién de los componentes de matriz al componente
matriz a repetir.

Utilice las siguientes opciones en el cuadro de didlogo Propiedades del componente para
vincular el estado de visualizacién:

Usar el mismo estado de Vincula el estado de visualizaciéon de los
visualizacién que el componente componentes de matriz al componente de matriz
de matriz a repetir a repetir.

Deshabilita la lista de estados de visualizacion.

Utilizar el estado de visualizacion Muestra la lista de estados de visualizacién.

etiquetado Esta opcion estd disponible cuando el
componente de matriz hace referencia a una
configuracién diferente para el componente de
matriz a repetir y el tipo de visualizacién es un
estado de visualizacién vinculado.

Puede vincular el estado de visualizacién en cualquier PropertyManager de Matriz de
componentes. En el PropertyManager, en Sincronizar la configuracion de los
componentes de matriz a repetir, seleccione Sincronizar estados de visualizacion.
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Para vincular el estado de visualizacion al componente de matriz a repetir:

1.
2.
3.

Abra un modelo que contenga componentes de matriz.
En el gestor de disefio del FeatureManager, expanda un componente de matriz.
En el componente con matriz expandida, haga clic con el botén derecho en un

componente y haga clic en Propiedades del componente E.
En el cuadro de diadlogo, seleccione Usar el mismo estado de visualizacion que
el componente de matriz a repetir.

Cuando se selecciona Sincronizar estados de visualizacion en un
PropertyManager de Matriz de componente, se selecciona Utilizar el mismo estado
de visualizacion que el componente de matriz a repetir y no se puede
desactivar.

Insertar ensamblajes con operaciones de retroceso

@ fan
@ Insert Component - @ (-) fan stand<1>
v X - & (f) fan base<1=>
g Solid Bodies(1)
Message ' $5 Material <not specified>

Part/Assembly to Insert [ Sketcht

" AxisT
e (1] Plane1
[ Sketch?

Open documents:

» @ Surface-Fill4
2 Thicken

4 Boss-Extrude

Combine

En un modelo, puede insertar un ensamblaje con una referencia de pieza que tenga
operaciones de retroceso.

Para insertar un ensamblaje con operaciones de retroceso:

1.

Abra un modelo y haga clic en Insertar componentes =4 (barra de herramientas
Ensamblaje) o en Insertar > Componente > Pieza/Ensamblaje existente.

2. Seleccione un ensamblaje que contenga una pieza con operaciones de retroceso.

El ensamblaje se agrega al modelo.

123



Ensamblajes

Copiar con relaciones de posicion

@@ Copy with Mates @
W O + @:.:.

Step 2: Mates A
Mates ~

A Coincidenta

ﬁ? Sloti
DRepeat

Puede utilizar Copiar con relaciones de posicion para copiar componentes que tienen
una relacion de posicién de blogueo, una relacién de posicién de trayecto, una relacion
de posicion de acoplador lineal o una relacién de posicién mecanica.

Para las relaciones de posicién de bisagra, puede copiar un maximo de seis relaciones
de posicidn de bisagra al mismo tiempo.

Para copiar con relaciones de posicion:

1. Abra un modelo y haga clic en Copiar con relaciones de posicion @9 (barra de
herramientas Ensamblaje) o en Insertar > Componente > Copiar con relaciones
de posicion.

2. En el PropertyManager, seleccione un componente que tenga relaciones de posicion
mecanicas.

3. Haga clic en Siguiente @,

En Relaciones de posicion, se enumeran las relaciones de posicion mecanicas.

Rendimiento al calcular propiedades fisicas

Se mejora el rendimiento al calcular las propiedades fisicas para un ensamblaje.
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Control de la visibilidad de croquis de piezas en los ensamblajes

Puede controlar la visibilidad de croquis de piezas en los ensamblajes.

SOLIDWORKS mantiene la visibilidad de los estados de visualizacion de croquis cuando
se inserta una pieza en un ensamblaje. En versiones anteriores, la pieza tenia prioridad
sobre el croquis.

Puede controlar la visibilidad de los croquis de piezas en los ensamblajes:

1.
2.
3.

Cree una pieza con dos croquis.
Cree dos estados de visualizacién en la pieza.

Haga que el croquis esté visible de forma que un croquis esté visible en un estado
de visualizacion y el otro esté visible en el otro estado de visualizacion.

Inserte dos instancias de la pieza en un ensamble.

Haga que el croquis esté visible de forma que el estado de visualizacién de cada pieza
sea visible.

Cada componente muestra la visibilidad del croquis segun su estado de visualizacion

de referencia.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Visualizacién u ocultacion de la expresion de texto de anotacion (2025 SP2)
e Insertar Tablas de familia en dibujos (2025 SP1)

e Creacion de simbolos de acabado superficial de conformidad con la ISO 21920
(2025 SP1)

e Vinculacion de listas de materiales a estados de visualizacién (2025 SP1)

e Creacion de BOM aplanadas (2025 SP1)

¢ Generar dibujos automaticamente (2025 SP1)

e Tipos de tolerancia adicionales para las cotas de chaflan

¢ Anulacion de la cantidad de la lista de materiales para listas de corte detalladas
e Recargar dibujos

e Exportar vistas de dibujo como bloques a archivos DXF/DWG

e Insertar y visualizar roscas cosméticas en dibujos de ensamblajes

Visualizacion u ocultacion de la expresion de texto de anotacion (2025 SP2)

Puede ocultar o mostrar la expresion de texto de anotacién en la hoja de dibujo.
Para ocultar o mostrar la expresion de texto de anotacion en la hoja de dibujo:

1. Haga clic en Ver > Ocultar/visualizar.
2. Seleccione Expresion de texto de anotacion.
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Insertar Tablas de familia en dibujos (2025 SP1)

Family Table
:;M Nll'l‘;l:ﬁ DESCRIPTION | A B D(Dl|DB| D¥ |DIO|(C|DI4|D1&|D5 | E
1 | Default P40 | 20 |7o|B0 |80 |11e7%| 30 |3 B0 | 15 [ 22 |34
2 | sooon pa4o0| @20 |7ols0|s0|11879| 30 3| 80 | 15 |22 (38
3 | BD2001 P41 | ®20.5|71|80 |80 |120.59| 30 |3 | B8O | 15 |22 |37
& | BD30O) Paz| @21 |72|s0 |80 | 12239 30 (3| 80 | 15 |22 (38
5 | BD2001 @43|@21.5|73|80 |80 | 12419 30 |4 B0 | 15 |22 |30
& | BDS0OI Paa| M2z |74|50|80| 126 |30 [4] 80| 15 |22 |40
7 | BDS0OI Bas|d2z25|75|80 |80 |127.81| 30 (4|80 | 15 |22 |4
8 | BOFOOI Pas | 23 |75|80| 80| 129.62] 30 | 5] 80| 15 |22 |42
¢ | BDBOOI D47 | H23.5|77|80 |80 |131.44| 30 |5 80 | 15 |22 |43
10 | BOROOI Pa4g| P24 | 78|80 |80 |1233.25) 30 |5 80 | 15 |22 |44
11 | B10001 P4? | P245|72 |80 |80 | 13507 | 30 | 5| BD | 15 | 22 |45

Puede utilizar el comando Tabla de familia para insertar datos de configuracién en
dibujos.

Puede especificar los parametros de tabla en Herramientas > Opciones > Propiedades
de documento > Tablas > Familia. Puede especificar la ubicacion de la plantilla de
tabla de familia en Herramientas > Opciones > Opciones del sistema > Ubicaciones
de archivo > Mostrar carpetas para > Plantillas para Tabla de familia.

Si hace doble clic en una celda de la tabla de familia para editarla, el software le pedira
gue mantenga el vinculo y que el modelo externo herede los cambios, o que rompa el
vinculo para reemplazar el valor. Puede restaurar el vinculo roto borrando la celda.

Ventajas: puede insertar rapidamente datos de configuracion en dibujos sin necesidad
de soluciones alternativas. Las tablas de familia muestran variaciones en configuraciones
de piezas y ensamblajes o propiedades personalizadas en una tabla en los dibujos de
SOLIDWORKS.

Para insertar tablas de familia en dibujos:

1. Enun dibujo de SOLIDWORKS, haga clic en Insertar > Tablas > Tabla de familia
2

2. En el PropertyManager:
a. Seleccione el archivo desde el que desea crear la tabla de familia y haga clic en

Siguiente ®,
b. Especifique las opciones para definir la tabla de familia.

c. Hagaclicen ¥.

3. Haga clic en el archivo de dibujo para situar la tabla.

En el menu o cuadro de didlogo de la columna de cotas de las tablas de familia,
especifique Nombre de la cota para el nombre de la columna. El nombre es especifico
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para ese dibujo. Los cambios en el nombre de la columna se aplican a todas las tablas
de familia del dibujo que hacen referencia a la misma cota conductora.

4. Opcional: Si hace clic en Insertar > Elementos de modelo e inserta elementos en
el dibujo, aparece la notificacion Nombre de cota de la Tabla de familia. Haga clic
en Configurar visualizacion de cotas para mostrar los elementos insertados con
el nombre de la cota de la tabla de familia.

':D Family Table Dimension Name

Some dimensions are included in one or
mare family tables, These dimensions can be
set to display as the name in the family
table,

Set Dimension Disp...

Para cambiar la visualizacion de los elementos insertados en el dibujo, también puede
seleccionar los elementos para abrir el PropertyManager Cota. En la pestaiia Valor,
en Nombre de cota de la Tabla de familia, seleccione Mostrar como nombre
en tabla de familia para mostrar los elementos con los hombres de la tabla. Desactive
la opcidn para mostrar los elementos con sus valores.

Creacion de simbolos de acabado superficial de conformidad con la ISO
21920 (2025 SP1)

Puede insertar simbolos de acabado superficial que cumplan con las Ultimas normas ISO,
incluidas ISO 21920-1, ISO 1302:202 e ISO 1302:1992.

Puede utilizar los siguientes simbolos:
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21920-1
R _f!
A ;ﬁ
1302 (2002)
5 f");r
LV
_ 1302 (1992)
|6/
wo
-;_‘. ff
///

Para crear simbolos de acabado superficial de acuerdo con la norma ISO 21920:

1.

2.

En un dibujo, haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades de
documento > Anotaciones > Acabados superficiales.

En el cuadro de didlogo Estandar de simbolos de superficie, seleccione un estandar
y haga clic en Aceptar.

Vinculacién de listas de materiales a estados de visualizacion (2025 SP1)

Configurations f\

Default b

Link to Display State

Without Yoke Cylinder ~

ITER MO, FART MUMBER

Plunger Hydraulic
It

2 Blop Ring
Plungear Cylincler
Beal

4 Hydraulic Condrol

Valve Casing

Conlral Valve
5 Casing Mouni
Borenw
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En el PropertyManager Lista de materiales (LDM), puede vincular una LDM a estados de
visualizacion.

Ventajas: Solo puede ver elementos en la LDM para los componentes que estan visibles
en la vista.

Para vincular LDM a estados de visualizacion:

1. En el PropertyManager Lista de materiales, en Configuraciones, seleccione Vincular
al estado de visualizacion.

b

2. Hagaclicen y seleccione un estado de visualizacion.

3. Hagaclicen ¥.

Creacion de BOM aplanadas (2025 SP1)

ITEM MO, PART NUMBER QY.
1 Valve Block 1
2 Check Valve 1
5 Check Valve 1
Center Shatt

4 Piston Inlet Valve 4
Washer

5 Piston Inlet Valve O- 3
Ring

& Check Valve Body 2
Piston Inlet Valve

7 Ball 4

8 Check Valve Quter o
Washer

En el PropertyManager de la Lista de materiales, puede aplanar una LDM para mostrar
las cantidades totales de todos los componentes.

Ventajas: las LDM aplanadas ahorran tiempo y esfuerzo al calcular el nUmero total de
cantidades de los componentes.

La LDM aplanada muestra:

¢ El modelo como una lista de componentes sin sangria.
e El componente solo una vez si existe en varios niveles del modelo.
e La cantidad total del componente agregando las cantidades de cada componente.

Para crear LDM aplanadas:

1. En un dibujo, haga clic en Lista de materiales B (barra de herramientas Tabla) o
en Insertar > Tablas > Lista de materiales.

2. En el PropertyManager, para Tipo de LDM, seleccione Aplanada.

3. Hagaclicen ¥.
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Generar dibujos automaticamente (2025 SP1)

?ﬁ [
ITEM NO. PART NUMBER QTY.

1 Handle [Flashlight) 1

5 Switch Housing 1

[Flashlight)
3 Clip (Flashlight) 1
4 Pivot [Flashlight) 2
EEVISIONS

FOME EEV. DESCRIPTION DATE AFPFROVED
Al A Mods per lohn 117182024 TEF

Puede generar automaticamente dibujos de piezas y ensamblajes.
Ventajas: generar automaticamente los dibujos reduce los errores y el tiempo dedicado
a tareas repetitivas.

Generar dibujos automaticamente

Puede generar automaticamente dibujos de piezas y ensamblajes.
Para generar dibujos automaticamente:
1. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

¢ Haga clic en Archivo > Generar automaticamente.

¢ En el gestor de disefo del FeatureManager o la zona de graficos, haga clic con el
botén derecho del ratén en una operacion, croquis o relacién de posicidon y haga
clic en Generar dibujo automaticamente.

2. Opcional: Para seleccionar varios componentes de pieza o ensamblaje, realice una
de las siguientes acciones:

e En el gestor de disefio del FeatureManager o en la zona de graficos, pulse Ctrl +
seleccione los componentes y haga clic en Archivo > Generar dibujo
automaticamente.

¢ En el panel de tareas Generar dibujos automaticamente, haga clic en Editar.
3. En el PropertyManager, especifique las opciones y haga clicen ¥

PropertyManager Generar dibujo automaticamente

En el PropertyManager Generar dibujo automaticamente puede seleccionar piezas o
ensamblajes para generar automaticamente un dibujo.
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Para abrir este PropertyManager:

En una pieza o ensamblaje, haga clic en Archivo > Generar dibujo automaticamente.

Componentes Especifica los componentes que se van a incluir
seleccionados en el dibujo generado automaticamente.
Titulo Especifica un titulo para el dibujo generado

automaticamente.

ey Restablecer a nombre de Restablece el titulo del dibujo al nombre del
archivo archivo de pieza o ensamblaje.
Guardar ubicaciéon Especifica una carpeta para guardar el dibujo

generado automaticamente.

Igual que la Guarda el dibujo generado automaticamente en
pieza/ensamblaje padre |a misma carpeta que el componente
seleccionado para generar el dibujo.

Pestana Tareas (Generar dibujos automaticamente)

La pestafia Tareas (Generar dibujos automaticamente) muestra una lista de los dibujos
generados y su progreso. Puede supervisar el progreso de estas tareas de dibujo y realizar
acciones.

Para abrir esta pestaia:

En una pieza o un ensamblaje, seleccione la herramienta Tareas (Generar dibujos
automaticamente) en la pestana del panel de tareas.

" e T e s

=
-
=
o

Muestra el nombre del dibujo generado.
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Estado Muestra el estado de creacién del dibujo. El estado
incluye uno de estos iconos:

. E En curso

. Finalizado

. 0 Error

Acciones Muestra las acciones que puede realizar:

¢ Cancelar. (Disponible durante la creacion del dibujo).
Cancela la creacion automatica del dibujo para el
elemento seleccionado.

e Abrir. (Disponible cuando el software completa la
creacion del dibujo). Abre el dibujo seleccionado en
el modo detallado.

e Ver detalles. (Disponible cuando falla la creacion del
dibujo). Abre el informe para mostrar el motivo por
el que se ha producido un error en el dibujo generado
automaticamente.

¢ Haga clic con el botén derecho del ratdn en cualquier
fila de la pestafia de tareas para:

e Borrar. Borra la fila seleccionada de la lista.

e Borrar todo. Borra todas las filas de la pestafia de
tareas, excepto las filas en curso. Incluye las filas
en las que el estado es Finalizado o Ha fallado.
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Tipos de tolerancia adicionales para las cotas de chaflan

/o

N‘ _

&
@@ @{B
{p@ @G

AN

z

Puede especificar los tipos de tolerancia MIN, MAX, Limite, Ajuste exacto y Ajuste
con tolerancia para cotas de chaflan en los dibujos.

Para acceder a tipos de tolerancia adicionales para las cotas de chaflan:

1. Haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades de documento > Cotas
> Chaflan.
2. En el cuadro de didlogo Propiedades de documento - Chaflan, haga clic en Tolerancia.

3. En el cuadro de didlogo Tolerancia de cota de chaflan, en Tipo de tolerancia,
seleccione una tolerancia y haga clic en Aceptar.
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Anulacién de la cantidad de la lista de materiales para listas de corte

detalladas
. . = — a *
Y Bill of Materials @
Cut List Tahle W X
BOM quantity:
Table Template L
LEMETH R Edit List
bom-standard ‘f,":’
Delete
Property N BOM Type - Yalue f Text Expression Evaluated Walue
LEMGTH Top-level only INGTH@@ @SIDE TUBES 750
AMGLET () Parts only JELET@@@sIDE TUBES Q.00
AMGLEZ © Indented NGLE2@@@sIDE TUBES .00
1 Fare® ' " T3 v

Mo numbering

8 Detailed cut list

[_] Dissalve part level rows

Calculate gquantity using BOM
quantity

En el PropertyManager Lista de Materiales, puede elegir una opcién para Lista de cortes
detallada para usar la cantidad de la lista de materiales en piezas soldadas.

Cuando selecciona la opcion Calcular cantidad con la cantidad de LDM, el software
toma la propiedad que usted selecciona en la lista Cantidad de LDM vy utiliza el valor
como el multiplicador. Si desactiva la opcidén, la tabla de LDM muestra la cantidad como
el nimero de instancias.

Para utilizar la anulacion de cantidad de LDM para listas de cortes detalladas:

1. Haga clic en Lista de materiales B (barra de herramientas Tabla) o en Insertar
> Tablas > Lista de materiales.

2. En el PropertyManager, seleccione Lista de cortes detallada y Calcular cantidad
mediante la cantidad de LDM.
3. Hagaclicen ¥ .
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Recargar dibujos

Puede recargar los dibujos de SOLIDWORKS. Esto es util en entornos multiusuario si tiene
acceso de solo lectura y desea ver la Ultima versién con cambios realizados por otro
usuario.

Esta mejora se incluyd por primera vez en SOLIDWORKS 2024 SP2, pero no se
documenté completamente en ese momento. La incluimos aqui para promover que
todos los clientes conozcan la mejora.

Ventajas: Puede utilizar la recarga para deshacer los cambios que se han hecho desde
la Ultima operacidon de guardado. Puede volver a cargar la versidon mas reciente de un
documento, especialmente si tiene acceso de solo lectura y otro usuario ha realizado
cambios.

Para recargar dibujos:

1. En un dibujo, haga clic en Archivo > Recargar.

Exportar vistas de dibujo como bloques a archivos DXF/DWG

Puede exportar vistas de dibujo como bloques a archivos .dxf o0 .dwg.

Esta mejora se incluyé en SOLIDWORKS 2024 SP2, pero no se documento
completamente en ese momento. La incluimos aqui para promover que todo el mundo
conozca la mejora.

Ventajas: Agrupar la geometria relacionada en bloques ayuda a organizar los dibujos y
facilita la navegacion y la gestién de disefios complejos.

Para exportar vistas de dibujo como bloques a archivos DXF/DWG:
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1. En un dibujo, haga clic en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema >
Exportar.

2. En Formato de archivo, seleccione DXF/DWG.
3. Haga clic en Aceptar.

Insertar y visualizar roscas cosméticas en dibujos de ensamblajes

Puede insertar y visualizar roscas cosméticas en dibujos de ensamblajes.

Esta mejora se incluyd por primera vez en SOLIDWORKS 2024 SP2, pero no se
documenté completamente en ese momento. La incluimos aqui para promover que
todos los clientes conozcan la mejora.

Ventajas: Tiene mas control sobre si desea o no insertar y ver roscas cosméticas en
dibujos de ensamblajes.

Anteriormente, al insertar roscas cosméticas en un ensamblaje, no se veian
automaticamente las roscas cosméticas en los dibujos. Tenia que hacer clic en Insertar
> Elementos de modelo > Rosca cosmética para ver las roscas cosméticas.

Para insertar roscas cosméticas en dibujos de ensamblajes:

1. Haga clic en Herramientas > Opciones > Propiedades del documento >
Documentacion.

2. En Insercion automatica al crear la vista, seleccione Roscas cosméticas -
ensamblaje (puede afectar el rendimiento), y haga clic en Aceptar.

Para importar las roscas cosméticas en dibujos de ensamblajes:

1. En el PropertyManager Vista de dibujo, en Opciones de importacién, seleccione
Importar anotaciones y Roscas cosméticas.

2. Hagaclicen ¥.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Traduccion de encabezados de columna de tabla de diseiio (2025 SP2)
e Tablas de estado de visualizacién

Traduccion de encabezados de columna de tabla de disefio (2025 SP2)

SOLIDWORKS

Design Table column header language is FRENCH

The language of the design table column headers is FRENCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.

Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—» Translate the column headers
The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This wil
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

Don't show again Cancel

A

Puede traducir automaticamente los encabezados de columna de una tabla de disefio al
idioma actual de SOLIDWORKS. Esta funcionalidad es compatible con todos los idiomas
de SOLIDWORKS.

Ventajas: Puede ver los encabezados de columna de la tabla de disefio en el idioma local
de SOLIDWORKS sin necesidad de soluciones alternativas.

Por ejemplo, puede crear una tabla de disefio en el idioma aleman con el encabezado de
columna $BESCHREIBUNG. Si abre la tabla de disefio con la version en inglés de
SOLIDWORKS, puede traducir automaticamente el encabezado de columna como
$DESCRIPTION. Si abre la misma tabla de disefio con la version italiana de SOLIDWORKS,
puede traducir automaticamente el encabezado de columna como $DESCRIZIONE.
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El proceso de traduccion solo es temporal durante el proceso de edicidon de la tabla. La
tabla de diseno del modelo permanece en el idioma original.

Para traducir encabezados de columna de la tabla de diseno:

1. Abra un modelo con una tabla de disefo creada en otro idioma. En este ejemplo, la
tabla de disefio original esta en francés.

2. En el ConfigurationManager [%, en Tablas, haga clic con el botén derecho en la tabla
de disefio de Excel en idioma extranjero y haga clic en Editar tabla.

SEIREE R

Configurations

- @ Main Assembly Configuration(s) (Base)
~ [@) Tables
‘% Table de paramétrage Excel ‘
E Configuration Table
’ Configuration Comments
r TEx v B Base [ Main Assembly ]
B Plate [ Main Assembly ]

El cuadro de didlogo El encabezado de columna de la tabla de disefio aparece en el
idioma <idioma extranjero> le avisa de que el idioma de la tabla de disefio es diferente
del idioma actual.

SOLIDWORKS

Design Table column header language is FRENCH
The language of the design table column headers is FREMCH, which does not match the current
SOLIDWORKS language of ENGLISH. The design table may not drive all model parameters as
expected.
Do you want to translate the column headers to ENGLISH before editing the design table?

—* Translate the column headers

The column headers will be translated to the current SOLIDWORKS language. This w
modify the design table

— Do not translate the column headers
The column headers will remain in their or qinal language.

Cancel

) Don't show again

3. Haga clic en Traducir los encabezados de columna.

La tabla de disefio se abre con los encabezados de columna en francés traducidos al
inglés.
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Tablas de estado de visualizacion

| SEl——
Configurations N Display State Table
. A Tap Level D Slabes
» U Light & Configuration(s) (Default) Compunent Narme — ”Bm_ Dis:::"
5 Tables Nll Onte Ecady |Head| -ILR- Zpate < Cregtes o new oisplsy stale »
- Bound Swivel Cap_%-1 L [Hidsen | & @l o| .
b Configuration Comments R Cmee [0 C [O(®ID[C
e v o] pefeutt [ Light &] Head_Sub & 1Reflector 64 wasen || @ [O|D |0 O
—— et R Switch_&-1 . |Hidaen J O )@\ o0 C
b Ei‘ Tables Head_Sub_&-1/Minmture Balb . |Hidden ml - | 1ol C
|3 Display State Tabl Holder_8-1 iwgen |0 O |0 |@| 0| C
: B Swivel &1 ||| tideten L | @) e| @8 L
Extema ol Swivel Clip_R-1 L |midgen 1 0 [- BN - NN
Q Body
e e oK | canel | Appl Halp

En ensamblajes con varios estados de visualizacién, puede usar la Tabla de estado de
visualizacién para controlar los estados de visualizacion.

La tabla de estado de visualizacion le permite:

e Controlar el estado Ocultar/Mostrar de un componente

e Agregar un nuevo estado de visualizacion haciendo clic en la columna Crea un nuevo
estado de visualizacion

e Agregar un nuevo componente a la tabla haciendo doble clic en el componente en el
PropertyManager o en la zona de graficos

e Haga doble clic en la celda del nombre del estado de visualizacidon para cambiar a ese
estado de visualizacién

e Haga clic con el botdon derecho del ratéon en la celda del nombre de un estado de
visualizacion para cambiar el nombre del estado de visualizacién o cambiar a él

ﬂ L‘\5 Rename Display State

e Switch to Display State
e |

Para acceder a la tabla de estado de visualizacion, en el ConfigurationManager [%, en
Estados de visualizacién > Tablas &, haga clic con el botén derecho del ratén en
Tabla de estado de visualizacion = y, a continuacién, haga clic en Mostrar tabla.
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[N Display State Table

b

Top Level Display States

Component Name Parameters All mé;?:' Baody |Head Bﬁfa— E{:ﬂg < Creates a new display state =
Round Swivel Cap_&-1 ﬂ Hidden [:] [:] [:] ﬂ D [:]
Clip_&-1 ||| Hidden Ol 0O | o@ea|lO)| O
Head_Sub_&-1/Reflector_&-1 .| Hidden ol @ oOo|0/0| 0
Switch_8-1 ||| Higden O O |0 @e|0| 0
Head_Sub_8-1/Miniature Bulb - || Hidden O @8 | o|0|0o| o
Holder_&-1 vHiggen (O O |0 | @O0 O
Swivel_8-1 ||| Hiaden O 0O @ @8 a| 0
swivel Clip_&-1 ||| Hiaden Ol 0 e e a|Jd

QK Cancel Apply Help

Informacion general

La tabla aparece si el conjunto de nivel superior contiene mas de un estado de
visualizacion.

La tabla esta disponible para los estados de visualizacidn no vinculados y vinculados.
Para los estados de visualizacion vinculados, la tabla muestra los estados de
visualizacion que estan disponibles para la configuracion activa.

En la tabla, puede hacer clic en Ocultar/Mostrar estado de visualizaciéon

referenciado . para ocultar o mostrar la fila Estado de visualizacion referenciado
para cada componente en todos los estados de visualizacion de nivel superior.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Opciones de exportacion de Extended Reality (2025 SP2)

¢ Importacion de archivos IFCy STEP (2025 SP2)

¢ Filtrado de componentes al importar archivos IFC (2025 SP1)
e Exportacion de propiedades personalizadas a archivos IFC

e Importacién de archivos de Extended Reality

Opciones de exportacion de Extended Reality (2025 SP2)

Sorvtern Oirtiom, - GLTF/GLE

Syrtam Opliont  Ducument Properbe
[asrinrsd Fiie Formak
[E 1] GATFAGLE
- " 3 - [Crgmarsy
NR Exporter Settings Bimplay Seyle Seang
B M Tl Expot Views
SCeEne edomrance Lspont Camanss
(| Expart Views Caloss Epost Lighty
— Stk
|__|Export Cameras LT E R et Armgipng
I Export Lights ;‘::":l ) Expos Mahon Sudies
Expor Exphases Views
Peifermanc
Animations Aavarciblios Comgeeuisan
Esterriad Refeienies
("l Expart Motion Studies Dot Terplates Ver Deaco
= Fia Locaten
|| Export Exploded Views Featurebanages
Spin Ben ent
Vs
Compression Baciup Reco
B Uik Draco Compression Touch
Mol Wigwrd Tooibon
Fi Expicees
—_— Search
K Cangel allaboaation
Messages'Lmors Warrangs
Dromased Messages
Lmpae
Expart

2024 2025

Las opciones de exportacidon para guardar archivos como archivos Extended Reality se
mueven del cuadro de didlogo Configuracion de XR Exporter al cuadro de didlogo
Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Exportar.

Ventajas: Esta arquitectura revisada hace posible futuras mejoras en el rendimiento.
Para abrir el cuadro de didlogo Exportar:

1. En un modelo, haga clic en Archivo > Guardar como.

2. En el cuadro de didlogo, en Guardar como tipo, seleccione Extended Reality
(*.glt) o Extended Reality (.gltf).
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3. Haga clic en Opciones para abrir el cuadro de didlogo Opciones de sistema Exportar
para archivos GLTF/GLB.

Las opciones de exportaciéon no cambian.

Importacion de archivos IFC y STEP (2025 SP2)

Zoom/Pan/Rotate
Recent Commands 4
Keep Components

Exclude Compenents

Exclude Other Components
Select Identical Compenents

Customize Menu

Al importar archivos IFC o STEP, cuando filtra los componentes, todas las opciones de
seleccion de componentes se muestran disponibles cuando hace clic en Generar vista

preliminar 3D & y hace clic con el botén derecho en los componentes en la zona de
graficos. Anteriormente, las opciones solo estaban disponibles en el gestor de disefio del
FeatureManager.

Ventajas: La seleccion de los componentes que se van a filtrar es mas eficiente y
uniforme.

Cuando se hace clic con el botdn derecho en los componentes de la zona de graficos,
estan disponibles las siguientes opciones:

e Mantener componentes

e Excluir componentes

¢ Excluir otros componentes

¢ Seleccionar componentes idénticos
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Filtrado de componentes al importar archivos IFC (2025 SP1)

2
DS SOLIDWORKS File View Tools Window A X

,-'i\ No Preview Generated Filtering can be performed ... X

@ x &
Import Cancel Generate
Maodel 3D

Preview
Import Filter

9@ ==
%S <=
—— - @F <=

P@E_ <
P@D B £

Al importar archivos IFC, puede filtrar los componentes que desea importar.

Ventajas: El filtrado de componentes al importar archivos IFC le permite especificar

exactamente los componentes que necesita, lo que le ahorra tiempo y agiliza su trabajo,
especialmente para archivos IFC de gran tamafio.

Para filtrar componentes al importar archivos IFC:

1. En el cuadro de didlogo Abrir, busque un archivo IFC, seleccione Activar filtro y, a

continuacion, haga clic en Abrir.

El software genera la estructura del producto en el gestor de disefio del
FeatureManager, que muestra los componentes que puede seleccionar para importar.

La zona de graficos estd vacia. El CommandManager Importar filtro muestra las
herramientas disponibles.

Si ha especificado opciones de filtro en Herramientas > Opciones > Opciones
de sistema > Importar > Formato de archivo: IFC en Entidades para
importar, SOLIDWORKS aplica automaticamente esas opciones de filtro. Si
especifica esta configuracion en el nivel del sistema antes de filtrar componentes,
ahorrara tiempo, especialmente en archivos IFC de gran tamafio, ya que puede
seleccionar las entidades y los componentes exactos que desea abrir.

2. En el gestor de operaciones del FeatureManager, seleccione los componentes que

desea importar. Puede seleccionar componentes de comprobacién individuales o
seleccionar varios componentes en el cuadro.

Para generar una vista previa, en el CommandManager, haga clic en Generar vista
preliminar 3D &,
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Los subensamblajes que contienen una mezcla de componentes seleccionados y

borrados muestran una casilla de verificacidn parcialmente seleccionada 8. Para
ayudarle a gestionar varias selecciones, puede hacer clic con el botén derecho del
ratén en los componentes seleccionados y seleccionar Mantener componentes o
Excluir componentes. Para invertir las selecciones, seleccione Excluir otros
componentes. Si los componentes son idénticos, también aparece la opcién
Seleccionar componentes idénticos.

® x &
Import Cancel Generate
Model 3D

Preview
Import Filter

@ |
@ A A
M&s <1
-H@m s
- E@E <>
.%4{1‘
% 3<1 Keep Components

% 2{1 E}(C|Ude CDITIIJ'OI'IEI'ItS
{% — Exclude Other Components
<

A Select Identical Components
|7| & 1<1>

3. Para importar el archivo IFC con los componentes seleccionados, en el
CommandManager, haga clic en Importar modelo @.
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Exportacion de propiedades personalizadas a archivos IFC

:I‘_I“-.:l.m-. cmPropertiesPSETMapring xmlns="http://www.solidworks.com/ifcpropertysets">

Common Properties'
"EWFropll" IFC="5WPropll" Type="IfclLabel" />

" IFC="Hoof Covering Material™ Typs="Ifclabal"™ />

<P o OLI JEES="Cladding™ IFC="Struotural Cladding Material™ Iype="IfcLabel" /

oS CuatomProperciesFSETMapping>

Al exportar modelos de SOLIDWORKS® como archivos IFC", puede asignar propiedades
personalizadas de SOLIDWORKS a conjuntos de propiedades IFC.

Para exportar propiedades personalizadas a archivos IFC:

1. Haga clic en Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Exportar. En
Formato de archivo, seleccione IFC.

2. En Exportar como, seleccione Usar archivo de asignacion de conjuntos de
propiedades.

3. A continuacion, especifique el esquema XML o el archivo de asignacion .xsd que el
software utiliza para validar las propiedades exportadas.

Ventajas: Los clientes de BIM pueden exportar los datos de sus propiedades
personalizadas, que son importantes para la construccion y el funcionamiento del edificio.
Esta funcionalidad es flexible. Le permite asignar propiedades de SOLIDWORKS a
propiedades IFC, potencialmente con un nombre diferente, y definir sus propios conjuntos
de propiedades de destino en el archivo IFC. En versiones anteriores, se podian exportar
propiedades cuando se guardaban como archivos IFC, pero solo a una sola propiedad
codificada en el archivo IFC.

Para exportar propiedades personalizadas a conjuntos de propiedades IFC:

1. En un archivo de SOLIDWORKS, haga clic en Archivo > Propiedades.

2. En la pestaia Personalizado, agregue las propiedades que desee exportar al archivo
IFC y guarde el archivo.

3. Cree un archivo de asignacién XML que asigne las propiedades personalizadas de
SOLIDWORKS a los valores del conjunto de propiedades IFC.

SOLIDWORKS ofrece archivos de asignacién de muestra en SOLIDWORKS install
folder\lang\language\IFC.
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Archivo de asignacion de muestras:

<CustomPropertiesPSETMapping>
<Schema Version="1.0"/>
<PropertySet Name="Pset DoorCommon">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Reference" IFC="Reference"
Type="IfcIdentifier"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireRating" IFC="FireRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="NoiseRating" IFC="AcousticRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Security" IFC="SecurityRating"
Type="IfcLabel"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="External" IFC="IsExternal"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Infiltration" IFC="Infiltration"
Type="IfcVolumetricFlowRateMeasure" />
<PropertyMapping SOLIDWORKS="ThermalTransmit"
IFC="ThermalTransmittance" Type="IfcThermalTransmittanceMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Glazing"
IFC="GlazingAreaFraction" Type="IfcPositiveRatioMeasure"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="Accessible"
IFC="HandicapAccessible" Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="FireDoor" IFC="FireExit"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="StarTrekDoor" IFC="SelfClosing"
Type="IfcBoolean"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="SmokeStop" IFC="SmokeStop"
Type="IfcBoolean"/>
</PropertySet>
<PropertySet Name="ACME CageCodes">
<AppliesTo ElementType="IFCDOOR"/>
<AppliesTo ElementType="IFCWINDOW"/>
<PropertyMapping SOLIDWORKS="RefCode" IFC="CageCode"
Type="IfcLabel"/>
</PropertySet>
</CustomPropertiesPSETMapping>

4. En el archivo SOLIDWORKS, haga clic en Guardar como @(barra de herramientas
Estandar) o en Archivo > Guardar como.

5. En el cuadro de didlogo, para Guardar como tipo, seleccione el tipo de archivo IFC
y, a continuacién, haga clic en Opciones.

Puede seleccionar cualquier tipo de archivo IFC.

6. En el cuadro de didlogo Opciones del sistema, en Crear como, seleccione Usar el
archivo de asignaciéon de conjuntos de propiedades y seleccione el archivo de
asignacion de la lista o seleccionelo de su equipo.

Para incluir todas las propiedades personalizadas del archivo SOLIDWORKS en el
archivo IFC exportado, en Crear como, seleccione Propiedades personalizadas.
Para incluirlos en el conjunto de propiedades IFC, asigne todas las propiedades
personalizadas en el archivo de esquema XML.

SOLIDWORKS comprueba la validez del conjunto de propiedades IFC XML para estos
elementos:
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e Etiquetas, atributos de etiquetas y estructura de etiquetas adecuados.

e La version de esquema es igual o inferior a la version soportada por la version
actual de SOLIDWORKS.

e Las propiedades personalizadas de SOLIDWORKS asignan propiedades IFC de una
en una o de una a muchos. No puede asignhar varias propiedades personalizadas
de SOLIDWORKS a la misma propiedad IFC.

El software almacena hasta 10 conjuntos de propiedades en el registro.

7. Haga clic en Aceptar y luego haga clic en Guardar para exportar el archivo como
un archivo IFC.

El archivo IFC contiene las propiedades personalizadas de SOLIDWORKS en el conjunto
de propiedades IFC, basadas en el archivo de asignacion de esquema XML.

Importacion de archivos de Extended Reality

o

All Files (*%) v] {Qj‘ ‘ B | 4]
SOLIDWORKS Files (*.sldprt; *.sldasm; *.slddrw) ?
SOLIDWORKS Assembly (*.asm;*.sldasm) L

_ |SOLIDWORKS Drawing (*.drw;*.slddrw) |(§j light_& (Default) << Default>_|
SOLIDWORKS Part (*.prt;*.sldprt) » History
SOLIDWORKS SLODXML (*.sldxml) Sensors

30 Manufacturing Format (*.3mf)
ACIS (*.zat;™.sab;".azat;* asab)
Add-Ins (*.dll)

Adobe lllustrator Files (*.ai)

»_[3) Annotations
r Graphic Bodies{13)

o—
&

Adobe Photoshop Files (*.psd) SoR-ioterterrotTpeetied -
Autodesk AutoCAD Files (*.dwg;™.dxf) w Front Plane
Autodesk Inventor Files (*.ipt;*.1am) m Too PI
CADKEY (*.prt;*.ckd) op Flane
CATIA VS (*.catpart;*.catproduct] W Right Plane
[t ;H- Lo | ol | r**:\‘l L Origin
Extended Reality (*.gltf:*. k‘ 3 @.L "
h Light_

L2 YL MY 80 % MY 414 ) M L4 1 3

Puede importar los tipos de archivos .g1TF y .GLB de Extended Reality.

Para importar archivos de Extended Reality:

1. Haga clic en Abrir P (barra de herramientas Estandar) o en Archivo > Abrir.

2. En el cuadro de didlogo, en Archivos de tipo, seleccione Extended Reality (.*GLTF

y - GLB).
3. Navegue hasta un archivo y haga clic en Abrir.

La importacion de archivos gITF" y GLB incluye:

e Jerarquia de geometria del archivo gITF o GLB importado.
e Compresién Draco™.
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Esta es una opcion de compresion para archivos de gran tamano. No especifica
ninguna opcion en la importacion. El propietario del archivo especifica la compresion
Draco en la exportacion de los archivos gITF o GLB desde el software de origen.

e Texturas no editables. El software importa texturas, pero no como apariencias de
SOLIDWORKS adecuadas.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Visualizacién de advertencia de autenticacion miltiple (2025 SP2)
e Lista de materiales de ensamblaje eléctrico (2025 SP2)

e Opciones de visualizacion: Mostrar vista preliminar de imagen (2025 SP1)
e Opciones de controles de tarjeta (2025 SP1)

e Configuracion de la tarea de conversion (2025 SP1)

e Buasqueda de favoritos (2025 SP1)

e Lista de materiales de ensamblajes eléctricos (2025 SP1)

e Configuracion predeterminada para LDM calculada

e Check out de archivos durante la operacion Obtener

e Informacion de registro para la autenticacion de usuarios

e Abrir datos de archivo en Microsoft Excel con miniaturas

e Visualizacion del orden del gestor de diseiio del FeatureManager de la estructura
de ensamblaje en listas de materiales calculadas

e Obtener informacion sobre el tiempo empleado en la apertura de archivos
e Obtener informacion sobre la Gltima revision

e Agregar o cambiar el nombre de permisos para archivos y carpetas

e Conector SOLIDWORKS PDM a Electrical

e Rendimiento de check-in de archivos

e Disponibilidad de la barra de herramientas de SOLIDWORKS PDM y la pestafa
CommandManager

e Opciones adicionales en el menl de acceso directo del panel de tareas y la barra
de herramientas

e Compatibilidad con la autenticacion SSL o TLS en las notificaciones de correo
electrénico SMTP

SOLIDWORKS® PDM se ofrece en dos versiones. SOLIDWORKS PDM Standard se incluye con
SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS Ultimate, y esta disponible
como licencia adquirida de forma independiente para los usuarios que no sean de SOLIDWORKS.
Ofrece capacidades de administracién de datos estandar para un nimero reducido de usuarios.

SOLIDWORKS PDM Professional es una solucién completa de gestion de datos para un pequefio
0 gran numero de usuarios y esta disponible como una licencia adquirida por separado.
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Visualizacién de advertencia de autenticacion multiple (2025 SP2)
SOLIDWOREKS PDM Administration

I The user, John, i logged into the Administration toal on the
. following machine [s]:

Do you want to continue?

En SOLIDWORKS PDM Professional, cuando intenta iniciar sesidon en la herramienta de
administracion de SOLIDWORKS PDM mas de una vez desde equipos diferentes con la
misma cuenta, recibe un mensaje de advertencia que le recuerda los inicios de sesion
anteriores.

El mensaje de advertencia muestra los hombres de los equipos en los que ya ha iniciado
sesion y le pregunta si desea continuar con el inicio de sesidén o cancelarlo. De este modo,
se evita la sobrescritura accidental de las actualizaciones anteriores que haya realizado
desde otros equipos.

Lista de materiales de ensamblaje eléctrico (2025 SP2)

5 Report management: pdm_bom_levels

X BE&E S VE B ab&

Add  Delete  Properties Schedule  Update

@ Actions Maodify Display Tools o é

3 33 e

BOkS 2-pdrn_t

Report

Descripkion

*1 Bill OF Materials sorted by Mark
A%z |Bill Of Materials grouped by manufacturer

Dacume... Daocume...

A#3 |Bill OF Materials grouped by manuFacturer an:

[ Preview DataCard & Version22 [F

B BOM ~ FH Mot Activated = O o
B Bill OF Materials grouped by rmanufacturer anc

B5  Bill Of Materials grouped by manufacturer
B Bill Of Materials sorted by Mark

En el Explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM, en la vista de BOM de la pestafa
Lista de materiales, puede ver todas las BOM de referencias de fabricante para los
ensamblajes eléctricos que seleccione en SOLIDWORKS Electrical.

Por ejemplo,
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o Lista de materiales por fabricante
e Lista de materiales por fabricante y por coleccion

Opciones de visualizacion: Mostrar vista preliminar de imagen (2025 SP1)

View File

«~*  File Preview
«~  Card Preview
Split Preview Tab

Preview Placement

Options » Excluded File Types...
Datacard Configuration > & Set focus to active configuration
Show full Ulin SOLIDWORKS preview
~  Include SOLIDWORKS Simulation results in Check-In
~  Extract hidden BOM from SOLIDWORKS files on Check-In
Show Image Preview > »  SOLIDWORKS Files

Properties

eDrawings Files
~  DWG/DXF Files
~  Meutral Format CAD Files
~  Third-Party CAD Files

En el explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM, puede ver una miniatura o una vista
preliminar completa en la pestafia Vista preliminar basada en los siguientes tipos de
archivo mediante Visualizacion > Opciones > Mostrar vista preliminar de imagen:

e Archivos de SOLIDWORKS

e Archivos de eDrawings

e Archivos de DWG/DXF

e Archivos CAD de formato neutro
e Archivos CAD de terceros
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Opciones de controles de tarjeta (2025 SP1)

Search match twpe

(®) Exact

() Implicit wildcard

Hame and Location  Cards  Wariables  Checkedil

Look in: C:ADoc_2025_Mew_5P1
YENT weldments
I.AafEanry i

£

Marme Type

uweldments File Falder

Search match type

() Exact

(®) Implicit wildzard

Mame and Location  Cards  “ariables Checked

Look, in: C:ADoc_2025_Mew 5P1
MHarne: weldmentz
Cateaon. |

MNarne Type

= Weldments.xt
{%weldments_hax.sld... SOLIDWQRKS Part Doc
[‘ weldments

@ weldmentspro

Text Document

File Folder
File Folder

En la herramienta Administracién de SOLIDWORKS PDM, puede seleccionar uno de los
siguientes como Tipo de coincidencia de biusqueda al editar o agregar controles de
tarjeta Lista y Cuadro combinado a la tarjeta de bdsqueda y archivo:

e Exacto: puede buscar archivos, carpetas y variables en el explorador de archivos de
SOLIDWORKS PDM cuyos resultados coincidan exactamente con la entrada de blusqueda.

Por ejemplo, si busca weldments en Nombre, los resultados de la bdsqueda incluiran
solo aquellos archivos, carpetas o variables con el nombre exacto weldments. Si desea
que se muestren todos los archivos que incluyan piezas soldadas en el nombre,
introduzca un asterisco (*) como comodin, por ejemplo weldments* 0 *weldments*.

¢ Comodin implicito: puede buscar archivos, carpetas y variables en el explorador de
archivos de SOLIDWORKS PDM cuyos resultados incluyan la entrada de busqueda.

Por ejemplo, si busca weldments en Nombre, los resultados incluirdn todos los
archivos, carpetas o variables cuyos nombres incluyan weldments (por ejemplo,
weldments, weldments box Yy weldmentspro).
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Configuracion de la tarea de conversion (2025 SP1)

Conwvert - Properties

Cukput File Farmat:
D IGES (*.igs) e Conversion Opkians,

EB anficeabinee 1 oro o
Advanced Conwversion Options (IGES) ?

Add-in

Solidjsurface Features

Oukput as

IGES solid/surface entities: Bounded Surface (tyvpe 1433 e

Eounded Surface (bvpe 143)
Manifold Solid (kype 186)
Trimmed Surface (bvpe 144)

[]1GES wireframe (30 curves):

Surface representationfSystem preferences: STAMDARD e

Export 3D curve Features
[]Export sketch entities
Use high trim curve accuracy

En la herramienta Administracion de SOLIDWORKS, al configurar una tarea de conversién,
puede utilizar las siguientes opciones de conversién avanzadas para los formatos de
archivo de salida .stl e .igs.

Formato del archivo resultante Opciones de conversion avanzadas

IGES (*.igs) Superficie limitada (tipo 143): seleccione esta
opcion para convertir las caras de la pieza, el
ensamblaje o las superficies seleccionadas y sus
limites definidos por otras entidades IGES, por
ejemplo, curvas y aristas.

STL (*.stl) Opciéon Personalizada en Resolucion con las
siguientes subopciones:

e Tolerancia de desviacion: controla el teselado
de la pieza completa. Los nimeros bajos generan
archivos con una mayor precision de pieza
completa.

e Tolerancia angular: controla el teselado de
detalles menores. Los niUmeros menores generan
archivos con una mayor precision de detalles
menores, pero dichos archivos tardan mas en
generarse.
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Advanced Cornwversion Options (STL)

Output az
(®) Binary (I ASCI Unit: Millimeters R

Resolution

() Coarze
) Fine
(®) Custam

Deviation Tolerance : 1000 %| =
Angle Tolerance ; 5.00000000 deg| =

Puede acceder a estas opciones en Tareas > Convertir > Abrir > Configuracion de
conversion > Opciones de conversion.

Estas opciones son similares a las opciones del sistema Exportacion de SOLIDWORKS
para los formatos de archivo .stl e .igs . Para obtener mas informacion, consulte Ayuda
de SOLIDWORKS: Opciones de exportacion de IGES y Ayuda de SOLIDWORKS: Opciones
de exportacion STL, 3D Manufacturing Format y Archivo de fabricacion aditiva.

Busqueda de favoritos (2025 SP1)

@ Actions Modify Display Tools  »* Idl_fﬁ é @ I:E,:, rn.

¥ = -
Mame and Location  Cards  Vanisbles Checked indout  Wersion Data Q Q * @ x =Q 8

Lack in [C:ADoc_2025_New_SP1% | Run Search Favorite On Load
M ame; * aldazm 3% Al Assemblies
Category: | G&{ Cornplete Search
| SRR - I
Marme Type K All parts
3 Allwheel files
@4889.5Idasm SOLIDWMORKS Assermbly Document
@4890.sldasm SOLIDWWORKS Assembly Document | Q Search Tool
@Assem'l.SLDASM SOLIDYMORKS Assernbly Document beaa —a
@Base.SLDASM SOLIDMAQRKS Assernbly Document
@Beam Assernbly, SLDASK SOLIDMAQRKS &ssernbly Docurnent
@Beuel Gears. 5LDASM SOLIDMAORKS Assernbly Docurment

En el explorador de archivos de SOLIDWORKS, puede utilizar la funcionalidad Ejecutar
busqueda favorita al cargar para ver los resultados de Buscar Favoritos para archivos
y carpetas seleccionando Buscar favorito. La funcionalidad esta disponible con la busqueda
integrada y la Herramienta de blisqueda.
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Eﬁ Actions Modify Display Tools o r"ﬁ /‘5 —
' RIQA B X -8
Name and Location [Cards  Waniables Checked infout Y .
Run Search Favarite On Load

Look in: C:\Doc_2025 New SP1\

it Al Assemblies
Name: - sidsn
Categany: ' & Complete Search
Poreemdiction W Al parts
Mame Type W Allwheel files

w oz

Q  Search Tool

Si esta opcion no esta seleccionada, puede ver los resultados de Buscar Favoritos
seleccionando Buscar Favoritos y haciendo clic en Iniciar busqueda o]

Lista de materiales de ensamblajes eléctricos (2025 SP1)

@, Preview Data Card & Version 55| F Bill of Materials | |53, Contains % Where Used

R BOM ~ FEH Mot Activated - [ AMSI_4.tewzip
2 Indented - Show Selected - Yersion: 5 ["<Mo comment>"] -
@2 Show Tree - Oy Az Buik - Mo gelected item
S1-f2] ANSI_4.tewzip Type  File Name Configuration Part Number
% L2.swebom, cvd ) ANSI_4tewszip ANSI_4
% L1.swebom.cvd = 1-ANSI_4.pf 1-ANSI_4
=>L§ 01 - Cover page.dwg Model 01 - Cover page
=>L§ 04 - Power.dwg Model 04 - Power
=>L§ 05 - Control.dwg Model 05 - Control
=>L§ 03 - Line diagram.dwg Model 03 - Line diagram
=>L§ 02 - Drawings list.dwg Model 02 - Drawings list
% L2.swebom.cvd L2.swebom
% Moeller_281218.swe.cvd Moeller_281218.5we

En el explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM, en la pestaifa Lista de materiales,
puede ver los detalles de la LDM de ensamblajes eléctricos.

Para los ensamblajes eléctricos, puede ver:

e La estructura jerarquica y con sangria padre-hijo en la LDM calculada para los archivos
CVD.

e La vista Lista de materiales de piezas del fabricante.
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@_, Preview Data Card (& Version 5/5] B Bill of Materials

Bl Marufacturer Parts Bill of Materials - FEH Mot Activated - &

Type ITEMNO | Manufacturer | Referen.. MARK

B 1 ABE 123456
B 2 Legrand 003213
B 3 Legrand 033223
B 4 Schneider Electric 09113

Configuracion predeterminada para LDM calculada

@ Bill of Materials - Mew Bill of haterials

Bill of materials narne: Mew Bill of Materials T¥Pe: | B Bill of Materials

Options

[Jinclude derived part references

[J1nclude cut list references
Weldrment Cut lisk
W'eldment BOM

Default Settings

BOM Wigw: %2 Indented » Selected fils: Show Selecked
Tree View: ‘gg S Tz o Reference Wersion: m As Builk
5 Shaw Tree
Presview: Hide Tres

Los administradores pueden especificar la vista predeterminada y la configuracion de
opciones para la LDM calculada mientras crea la Lista de materiales (LDM) en la
herramienta de administraciéon de SOLIDWORKS PDM.

La configuracién predeterminada que los administradores especifican se aplica a la Vista
de LDM vy a las opciones en la pestaina Lista de materiales en el explorador de archivos
de SOLIDWORKS PDM. La configuracion predeterminada es aplicable tanto al escritorio
como al cliente Web?2.

En la herramienta de administracién, puede hacer clic con el botén derecho en Lista de
materiales > Nueva lista de materiales. En el cuadro de didlogo Lista de materiales
- Nueva lista de materiales, en Configuracién predeterminada, especifique la
configuracién predeterminada para la LDM calculada.
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Check out de archivos durante la operacion Obtener

[ Get

Files to get-

Type File Name Warnings | Get Check Qut Local V... Version
T Y O
40729-21GA, TiredL.. 1M1
Axle, SLDPRT 1M1
1M1
11

E-Ring External Reta...
Flat Washer Type & ..,

0 =0 @G
OO Oy0
OO od

En el explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM, puede extraer los archivos mientras
realiza una operacién Obtener en ellos, por ejemplo, Obtener la version mas reciente,
siempre que tenga permiso concedido para realizar el check-out.

En el cuadro de didlogo Obtener, cuando selecciona Traer para archivos individuales o
multiples, se selecciona la opcién Obtener para estos archivos de forma predeterminada
para realizar ambas operaciones al mismo tiempo. La operacién combinada Obtener y
Check-out simplifica su flujo de trabajo.

Puede agregar la columna Traer en el cuadro de didlogo Obtener del explorador de
archivos de SOLIDWORKS PDM. La personalizacion se realiza mediante la vista Columnas
personalizables para las columnas de operaciones de archivo Obtener en la herramienta
de administracién de SOLIDWORKS PDM.

Se aplican las siguientes condiciones para la Obtener y Check-out:

e Si se produce un fallo en la operacién Obtener, no continla la extraccion.
e Si se produce un fallo en la extraccidn, la operacion Obtener sigue adelante.

e Al ejecutar la operaciéon Obtener para una version anterior, si selecciona Check-out,
obtendra la version especificada con la extraccion realizada.
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Informacion de registro para la autenticacion de usuarios

v B Doc_2024 Beta2 (admr

& Add-ins

B Bills of Materials
Cards

B, Categories

B Cold Storage Sche

MM Calurmns

& Data Import/Expo
{:j EXALEAD OnePart

[3) File Types
[@ Indexing

dHl Iterns

Puede ver los detalles de autenticacion de usuario de un almacén en la herramienta de

Properties
Explore
Refresh

Import...

Export

Rermove..,

Collect Support Information...

Systern History
Logs

Log Out {admin)
|

» Show the Get log

Show the Log-in and Log-out Log

administracion SOLIDWORKS PDM Professional.

Los detalles de autenticacion incluyen el nombre de usuario, la fecha y la hora en que el
usuario ha iniciado sesién y se ha desconectado y el SOLIDWORKS PDM Client (escritorio

0 Web?2).

Type Log-In... Log-C... Log-QutD... Application Process Mame Client Mg
@ mfo... 2024-..  2024-., Desktop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Administration  Conisioddmin, exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Deskkop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Deskiop Client  explorer.exe DTP-DRT|
@ Info... 2024-... 2024-... Disconnected ‘WebaPI PostmanRuntimef7,37.3

@ Info... Z2024-.,. 2024-... Disconnected ‘WebZ W3, Exe

Puede hacer clic con el boton derecho en el nombre de almacén y seleccionar Registros
> Mostrar el registro de entrada y salida para ver los detalles de autenticacién. Para

ver esta opcion, debe tener:
¢ Un almacén de SOLIDWORKS PDM Professional.

e Permiso de Administracion de almacenes de archivos.
¢ La opcion Iniciar sesién y Cerrar sesion seleccionada en las propiedades del almacén

de archivos en Operaciones de registro.
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Abrir datos de archivo en Microsoft Excel con miniaturas

g Contzins | % \where Used v a
- B B- & B- 0
E¥ Openall
Cluantity Ve | Open Visible

[Er| Open All with thumbnails

! 1 | Open Visible with thurnbnails

Puede abrir los datos de archivo en formato Microsoft® Excel® junto con una vista preliminar
en miniatura en las pestanas lista de materiales, contiene y donde se utiliza del explorador
de archivos de SOLIDWORKS PDM.

Puede abrir datos de archivos con miniaturas usando Abrir todo con miniaturas y

Abrir visibles con miniaturas en Abrir como CSV en la barra de herramientas de
pestafias.

Con la vista preliminar en miniatura, puede entender los datos con mas claridad y puede
comunicar eficazmente el proceso fuera del almacén.

Visualizacion del orden del gestor de disefno del FeatureManager de la
estructura de ensamblaje en listas de materiales calculadas

» -
E] Annotations [ Preview DataCard & Version 1/1 [ Bill of Materials

n
[H Top Plane ﬂi Lo Hide Selected - W Version: 1 ["<Croche..
[E| Right Plane o @2 Show Tree = | Oy AsBuil - (2 Defau -
1 cini | 5@ Edrawid] Type  File Name
r @ @Frames<i>C  F @wheel @  Frame_8LSLDPRT
b G Toe Plate<1> (De: @  Toe Plate.SLDPRT
¢ {Sj Fold Nose Extensic | )
| U e metAdo A @  Fold Nose Extension.SLDPRT
» @ Brace<1> (Defouk I @  Wheel and Axle Assembly.SLDASM
; ‘(.Lb Brace<2> (Default ) @ Adle.SLOPRY
v [ Mates : 7 E-Ring External Retaining Ring.sldpr]
i ¥ Flat Washer Type AWide_al.sldprt
g @j 40729-2VGA_Tire&tWheel. 3LDPRT
@&  Brace.SLOPRT

Puede ver el orden de la estructura de ensamblaje en las listas de materiales calculadas
del Explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM para los archivos recién registrados.
La vista es similar a la del gestor de disefio del FeatureManager® de SOLIDWORKS.
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El orden de los componentes de ensamblaje en la LDM de los datos ya registrados en
el almacén no se modifica para que coincida con el gestor de disefio del FeatureManager.

Obtener informacion sobre el tiempo empleado en la apertura de archivos

(9 Actions Modify Disply Tools # <8 & [ 3 QA P =

Name Chec... Size Type State Da.. Date.. Checke.. Cat.. | SWLast Open Time

@Asseml.SLDASM Admin 5. SOLL. 0 2018-... <PUN... .46

BRAssem1.SLDDRW  Admin 1. SOLL. 0 2018-.. <PUN.. 0:10

%Partl.SLDF'RT Adrmin 5. SOLIL.. 0 2018-...  <PUN.. o0
Thumbs.db 1 Data.. <loca.. 2020-...

Puede conocer el tiempo que tardd en abrir un archivo cuando se abrié por tGltima vez en
SOLIDWORKS 2023 y versiones posteriores. El tiempo se mide en segundos. Para conocer
el tiempo de apertura del archivo, se ha afadido _SW_Last_Open_Time__ a las variables
de SOLIDWORKS PDM.
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Obtener informacidn sobre la ultima revision

IESE b SR Ltk AR IR s IR

@ part1sLr Open

n
L Part2 SLE Print 3

Compare with Araxis Merge
Queue for Cornparison
Open wath..,
& Share
@, Preview [ WiewFile
M SOLIDWORKS >
7-Zip »

al

Edit..
Check out

Check in

Get Latest Version

P - 3

Get Latest Revizsion

Get Revision H]

B a | & &

Puede obtener la Ultima revisidon de un archivo en SOLIDWORKS PDM. Para obtener la
ultima revision, se agrega una variable Ultima revision a las variables de sistema
existentes.

Para recuperar la informaciéon de revisidon de un archivo, puede utilizar los comandos

Obtener revisién mas reciente 17 y Obtener revision 1 en el explorador de archivos
SOLIDWORKS PDM en diferentes lugares, como durante la busqueda de archivos, en el
menu secundario de una vista de archivo, en la pestaifia Version y en los conjuntos de
columnas. También puede utilizar estos comandos en la barra de herramientas del
complemento SOLIDWORKS PDM y en el CommandManager.
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@ Preview Data Card | # Version 1213 | [ Bill of Materials & Contains %= Where Used

Workflow: Default Workflow
State: [ Under Change
Days in state: 3 days

Category: -

Latest version: 13 [ 13
Latest version comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-21 17:51:11 Approved to Under Change

Revision (Latest version): Mo revision

Latest revision: D

Version (Latest revision): 12 f 13

Latest revision comment: Admin speaker.SLDASM 2024-06-19 19:20:22

Agregar o cambiar el nombre de permisos para archivos y carpetas

Folder Permissions:

Activate computed BOM
] Add file

M Add Folder
SSign fle permissions W Recaver files fram recycle bin
Assign group membership || ] Rename hile
WIRename Folder
_E.E.emﬂe.hom.mld.stmaqe
—

Los permisos existentes de Agregar o renombrar archivo y Agregar o renombrar
carpeta se dividen en permisos separados para agregar y renombrar.

Los administradores pueden usar Agregar archivo y Renombrar archivo en Permisos
de carpeta y Permisos de estado en la herramienta de administracion de SOLIDWORKS
PDM.
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Conector SOLIDWORKS PDM a Electrical

ﬂ SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 - InstallShield Wizard X
Select Add-Ins [ Serial Mumbers
Choose add-ins to install with SOLIDWORKS PDM Client 2025 Beta 2 " m SRR RS
@2 SOLIDWORKS Electrical
Microsoft Office Integration
Tasks
Installs the add-ins for Word, Excel, and PowerPoint
[+ soLIDWORKS By Templates
Iristalls the SOLIDWORKS add-in
[ DraftSight
Installs the DraftSight add-in
[ SOLIDWORKS Electrical
Inistalls the SOLIDAWIORES Electrical add-in

El conector SOLIDWORKS Electrical a SOLIDWORKS PDM esta disponible con la instalacion
de SOLIDWORKS PDM. Esta integrado con SOLIDWORKS PDM y no esta disponible como
complemento de SOLIDWORKS PDM.

Puede configurar el conector de SOLIDWORKS Electrical desde la herramienta de
administracién de SOLIDWORKS PDM. Se agrega un nodo SOLIDWORKS Electrical en
el almacén SOLIDWORKS PDM para la configuracién.

ctrical Schematic FHED ¢ h3IR DD 254 -

Electrical Project Process IrmportExport e Tools Help SOLIDWMAORES PO
— ﬁ ¥
‘heck  Getlatest  Get Search  Showr Showy Get Change  Synchronize Select
In Wersion Ak L History State Library Wault
versp [ History on AMNS_2 tewzip
=1 & Frint
Event Ver... User Date Cormment
¥ [ritial bransition ko U, 2 #Admin 2024-06-24 1 State changed by autarn
-ﬁ Checked in 2 Admin 2024-06-24 13:33:52
-ﬁ Created 1 Admin 2024-06-24 13:33:29

La opcion Historial se agrega a las opciones del CommandManager de SOLIDWORKS
PDM. Puede ver el historial de los proyectos de SOLIDWORKS Electrical utilizando esta
opcion para un mejor seguimiento de los cambios.
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Rendimiento de check-in de archivos

El rendimiento de SOLIDWORKS PDM mejora durante el check-in de archivos en la base

de datos de SOLIDWORKS PDM. La operacion de check-in de archivos es dos veces mas
rapida que antes.

Disponibilidad de la barra de herramientas de SOLIDWORKS PDM y la
pestaiia CommandManager

S SOLIDWORKS File Edit View Inset Tools Window # _ [] X
DDRE S W EBEEFLB AP LPEB| ¥
@ -ED |I={,| Get Latest Revision ij i.

»
Get Get ) Check Change
Latest [®) GetRevision Out State
Version
o)
Features | Sketch | SOLIDWORKS PDM P x l » SOLIDWORKS PDM {§}x
W [ = _

% | E 3§ "‘I'l g""‘ Iﬂ : tﬁ] : 1} Tg. [It} III'H Customize Quick Access Toolba

=l e File 7 Yariabl

7 ﬁ DRI 1 Select Al

% Conveyor Fram E Refresh Tree
@ Folder 'I Collapse All
[&) sensors ? < Expand All

+ [A] Annctatior " Conveyor Fra e I,

—

Podra acceder a SOLIDWORKS PDM vy a todos sus comandos desde una barra de
herramientas dedicada en SOLIDWORKS PDM vy la pestafia CommandManager en
SOLIDWORKS cuando seleccione el complemento SOLIDWORKS PDM.
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Opciones adicionales en el menu de acceso directo del panel de tareas y la
barra de herramientas

4 % BEY R B .

mj Get Latest Version
ed Out By | Workflow State | Child Quick Info | Reference ' ) Get

i f:] |"_ i
[}Uﬂder Editi.. =)&) Il__:‘l] Get Latest Revision
[ & Under Editi... Get Revision...

Lapaniu ~an

=9 Check Out

iﬂ Change State k

. Data Card

% Where Used...

I:?{.:. History...

Ej Browse to...

ﬁ Browse to in a New Window...

El Panel de tareas del complemento SOLIDWORKS PDM tiene nuevas opciones en el menu
contextual y en la barra de herramientas. Ademas, se actualizan algunas de las opciones
existentes. Todas las opciones estan organizadas en grupos significativos para una mayor
claridad.

Por ejemplo, se han agregado las siguientes opciones:

« Examinar #7: abre el archivo seleccionado en la misma ventana del explorador de
archivos de SOLIDWORKS PDM.

e Examinar en una nueva ventana @ : abre el archivo seleccionado en una nueva
ventana del explorador de archivos de SOLIDWORKS PDM.

e Tarjeta de datos y Lugar de uso: muestra la informacién de la tarjeta de datos y
donde se utiliza. Estas opciones se agrupan con la opcion Historial.

El nombre de la opcién Editar cambia a Editar componente 2.

Puede personalizar la barra de herramientas del Panel de tareas para incluir herramientas
que utilice con frecuencia.

166



SOLIDWORKS PDM

Compatibilidad con la autenticacion SSL o TLS en las notificaciones de correo
electronico SMTP

) Message Sustern

L Motificati Meszage Systern 7 x
=3 icati
i Replicatic ool SMTP Settings
Rewvisions
[k Serial Nu SEWEI| |
& sOLIDWd Part | 25
@ SOLIDWG
Tasks ] Login required [+ EnableS5L
Ternplate Teer |
p
Users ang
o Passward‘ |
(¥} Wariables
Fu Workflo
Local Settings From .ﬁ.ddlESS‘ |
") Group Polici Fram Name‘ |
Sy Log File
. Send test mail; Test Settings
1 Settings

Puede habilitar la autenticacidon SSL (Secure Socket Layer) o TLS (Transport Layer Security)
en las notificaciones de correo electrénico SMTP.

En la herramienta de administracion de SOLIDWORKS PDM, puede seleccionar EnableSSL
en Sistema de mensajes > SMTP > Configuracion de SMTP para habilitar la
autenticacién SSL o TLS en las notificaciones de correo electrénico SMTP. Se trata de una
autenticacién bidireccional junto con las credenciales de inicio de sesién.

Se admiten los siguientes servidores SMTP:

Servidor de correo Servidor SMTP

Gmail® smtp.gmail.com
Outlook® smtp.outlook.com
Microsoft 365° smtp.office365.com
Yahoo® smtp.mail.yahoo.com
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

Actualizaciones por lotes para los campos Enlace a terceros
Sincronizar con SOLIDWORKS PDM

Notificaciones de fecha futura

Actualizaciones por lotes para campos de proceso
Enviar elementos afectados a Nuevos procesos
Comentarios de colaboracion en Compartir archivos
Verificacion de version del cliente

Grupos de LDM plana

Agregar informacién de asunto de tarea automatizada
Instantaneas del proyecto

Tareas de procesos cancelados

Interfaz de programacion de aplicaciones

Creacion de nuevos registros de procesos a partir de registros de procesos
existentes

Enviar a proceso para elementos afectados

Elementos afectados en el explorador de archivos de Microsoft
Miniaturas para lista de materiales con Copiar desde
Instalaciéon de la API web de SOLIDWORKS Manage

SOLIDWORKS® Manage es un sistema de gestion de datos avanzado que amplia la gestion
global de archivos y las integraciones de aplicaciones habilitadas por SOLIDWORKS PDM
Professional.

SOLIDWORKS Manage es el elemento clave en la gestion de datos distribuidos.
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Actualizaciones por lotes para los campos Enlace a terceros

48 Reload "Link to 3rd party” fiekds E3

Update

W (Select All)

~ UpdateVendor{3®L)
|+ UpdateCustomen[3#L)

Puede actualizar los valores del campo Enlace a terceros para algunos o todos los
registros de un objeto.

Los usuarios que no sean administradores pueden actualizar los valores de los registros
seleccionados en la cuadricula principal o para todos los registros de una pagina. Los
administradores pueden actualizar los valores de todos los registros de un objeto. Esto
evita que los usuarios vean afectado el rendimiento del sistema si hay muchos campos
0 con consultas complejas.

Se trata de una forma cdmoda de rellenar un nuevo campo Enlace a terceros sin tener
que escribir una consulta SQL aparte.

Implementacién de actualizaciones por lotes para vincular a campos de terceros

1. Navegue a un objeto que tenga campos Enlace a terceros.

Seleccione los registros, haga clic con el botén derecho y haga clic en Herramientas
> Volver a cargar los campos Enlace a terceros.

3. En el cuadro de didlogo:
a) Especifique las opciones.
b) Haga clic en Iniciar.
c) Después de actualizar los campos, haga clic en Cerrar.
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Sincronizar con SOLIDWORKS PDM

Linked Records J

[ ¢4 Check Qut
o &) Check Out and Open ADIJUSTING KNOB SW-

Get Latest... .

3 & MoveTo..
ﬁ O (3-] Creabe shortcut...
£

Export Data to File,
o Create Task..,

N _ Create itern(s) in record(s).
G B Copy selected value r

[ oy BON
B Web b Copy for BOM

Send to Process..

[ Froperties BoM | [ SWionfiguratior Export all related files
Run Report..
Delete
Reload “Link to 3rd party” fields
Go to location ) )
Delete from SOLIDWORKS Manage anly
B Show in Windews Explocer
Symc with SOLIDWORKS POM
oD Share
Toolks [
3 Refresh _
Export te Excel k

Save Layout (for all users

Todos los usuarios pueden sincronizar los registros seleccionados en la cuadricula principal
de un objeto SOLIDWORKS PDM.

SOLIDWORKS Manage lee los datos de la base de datos SOLIDWORKS PDM vy, a
continuacion, sincroniza la informacion en la base de datos SOLIDWORKS Manage.

Anteriormente, solo los administradores podian sincronizar registros en la herramienta
Administraciéon del sistema.

Haga clic derecho en un registro y haga clic en Herramientas > Sincronizar con
SOLIDWORKS PDM.

Notificaciones de fecha futura

Puede enviar una notificacion después de una fecha y hora determinadas para una
notificacidon de proceso.

La configuracidon permanece activa incluso después de que finalice un proceso, a menos
que restrinja la notificacién por una condicidn. Esto hace que se envie una notificacion,
como un recordatorio de renovacién o seguimiento, después de que finalice un proceso.

Creacion de notificaciones de fecha futura

1. En la herramienta Administracidon del sistema, haga clic con el botdn derecho en un
proceso y haga clic en Administracion.

2. En el Asistente de procesos, en la pagina Campos, especifique un campo Date para
contener la fecha utilizada para enviar la notificacion.

Si el proceso ya tiene un campo Fecha adecuado, puede omitir este paso.
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3. En la pagina Propiedades del flujo de trabajo, seleccione:
a) La etapa en la que enviar la notificacion.
b) EI nodo Visibilidad.

4. Especifique el campo Fecha que ha definido en el paso 2 para especificar la fecha de
envio de la notificacion.

Por ejemplo, especifique el Valor predeterminado como la Fecha actual y éCuando?
para Final. Esto especifica la fecha en la que la etapa del proceso pasa a la siguiente
etapa.

5. Seleccione Notificaciones para la etapa y edite una notificacion existente o cree una
nueva notificacién.

6. En el cuadro de didlogo Notificaciones de etapa, en la pestafia Destinatarios:
a) Cuando enviar, seleccione Personalizado.

b) Seleccionar el campo Fecha, seleccione el campo Fecha que definié en el paso
2.

c) (Opcional) Hora, especifique la hora del dia en la fecha seleccionada para enviar
la notificacidn.

d) (Opcional) Dias de ajuste, afiada dias al campo Seleccionar fecha.
e) Haga clic en Guardar y, a continuaciéon, en Cerrar.

Actualizaciones por lotes para campos de proceso

& Batch Edit Visibiities - o IEl

s & Al Full Contro All Read Only -'ﬁ!’) All Mo Access

Field Stage Access Required | Default Value | When? | Conditions | "2 Show History
d Propertes 4] I Mew Concept  Full Control w
4 | 3 Main D Development  Read Only
lzb| Process Mumber [[D Design Read Only
| [

D Pre Producbon Read Only
Production Read Only

Finished Read Only

1| Current Stage Mame
5| Parent Process
13| Target Price
21| First Year Sales Target
L& Projected First Year Rev
L | Web Link
1| Project Type
lah]| Create Project?
lob| NPT Type
4 [ Originator ¥

Reload H Save Close

Puede editar campos para multiples etapas del proceso con la herramienta Edicion por
lotes.

Con la herramienta Edicidon por lotes, puede cambiar un campo para todas las etapas
en un solo lugar. Anteriormente, tenia que seleccionar cada etapa en el diagrama de flujo
de trabajo y luego guardar el campo editado.
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Aplicacion de actualizaciones por lotes a campos de proceso

1. En la herramienta Administracidon del sistema, haga clic con el botdn derecho en un
proceso y haga clic en Administracion.

2. En la pagina Propiedades del flujo de trabajo:
a) Seleccione una etapa.
b) Seleccione el nodo de Visibilidad.
c) Haga clic en Editar lote.
3. En el cuadro de didlogo Visibilidades de edicién por lotes:
a) En el panel izquierdo, seleccione un Campo.

En el panel derecho, todas las etapas definidas en el proceso aparecen en Etapa.
b) Cambie la configuracidn para cada etapa y, a continuacidn, haga clic en Guardar.
c) Repita los pasos 3a y 3b para campos adicionales.

Si selecciona otro Campo sin hacer clic en Guardar, no se guardaran los cambios
en el campo seleccionado anteriormente.

d) Haga clic en Cerrar.

Enviar elementos afectados a Nuevos procesos

Image Process Mumber Desaiption
- @) ] ARAR A Pl m bl Bl bmmie
& New..
) % Open Record...

(/] B & AE SAW

Delete

™~ 4 o

@ t= Send to Process L4 Selected items...

Create Shortcut... Affected Items of Selected Items...
-, (1}

Puede enviar elementos afectados de procesos seleccionados a nuevos procesos.

Puede enviar el proceso en si 0 solo sus elementos afectados a un nuevo proceso. Esto
hace que sea mas féacil reenviar los mismos elementos afectados de un proceso a otro.
Anteriormente era necesario agregar cada elemento individualmente a un nuevo proceso.

En la cuadricula principal de un objeto de proceso, haga clic con el botdn derecho en un
proceso y haga clic en Enviar a proceso > Elementos seleccionados o Elementos
afectados de elementos seleccionados.
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Comentarios de colaboracion en Compartir archivos

& Download

O] FileN .
'&I SW-201307 SLDPRT 110.21 KB
% sw-2012225LDPRT 186.00 KB
B SW-201781SLDPRT 65177 KB

[:| User Date Comments

& Dave Munder 28/Jan/2024 1419 Design has undercuts and will be hard to manufacture as is

Puede especificar una opcién que permita a los participantes del uso compartido de
archivos agregar comentarios a cada archivo. Esto facilita la comunicaciéon con usuarios
externos sobre los archivos compartidos.

Para habilitar comentarios de colaboracion en el uso compartido de archivos:

1. En la cuadricula principal de un objeto, seleccione un registro y cree un nuevo recurso
compartido o edite un recurso compartido de archivos existente en el panel derecho.

2. En el cuadro de didlogo Compartir:

a. Seleccione Activar opciones de colaboracion.
b. Haga clic en el enlace Activar opciones de colaboracion.

3. En el cuadro de didlogo Opciones de colaboracion:

a. Seleccione Seccion Mostrar comentarios.
b. (Opcional) Seleccione Los usuarios externos pueden agregar comentarios.

c. (Opcional) Seleccione Sobrescribir el nombre de usuario interno en las
cuadriculas para mostrar un nombre genérico en Creado por en la pagina web
del recurso compartido de archivos.
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Verificacion de version del cliente

£ System Administration _ 4

i} Companry Detals | Genensl SOUIDWORKS | Replicaton | BOM | Parmissons | Sereces | Other | Login

Puede especificar una opcion para restringir el acceso de los usuarios si utilizan una
version de cliente anterior a la version de la base de datos.

Para realizar comprobaciones de version del cliente:

1. En la herramienta Administracién del sistema, haga clic en Avanzado > General >
Inicio de sesion.
2. En Comprobar version de software al iniciar sesion, especifique una opcion.

La configuracién predeterminada es Bloquear a los usuarios si su version de
software es anterior a la version de la base de datos.

Grupos de LDM plana

Puede mostrar varias lineas para el mismo numero de pieza para vistas de lista plana de
materiales (LDM) basadas en un valor de campo LDM secundario.

Por ejemplo, considere que una instancia de pieza de un subensamblaje tiene un valor
especifico de referencia de Spare Part, y la misma pieza existe en otra parte del
ensamblaje sin un valor. La LDM plana recopila las cantidades de las piezas con valores
en blanco y las piezas con el valor Spare Part en dos lineas separadas. Esta funcionalidad
también esta disponible en Plenary Web y se puede acceder a ella en informes.

Anteriormente, no habia manera de separar las mismas instancias de pieza en diferentes
grupos. Todas las instancias en una sola linea.

Agrupar instancias en listas de materiales planas

1. En la barra de herramientas de la pestafia de propiedades de lista de materiales,
haga clic en Formato > Vista plana (avanzado) > Agrupar por.
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2. Seleccione un campo para la agrupacion y haga clic en Aplicar.

La LDM muestra un elemento de linea para el mismo nimero de pieza para cada valor
en el grupo seleccionado por campo.

Agregar informacion de asunto de tarea automatizada

<< _CustomPield_A test user=»
«_CusternField_Checked Date » >

@ Task Tempiate «_CusternField_Checker Comments s »

Main < <_CustomField_Checker Decision > >

< _CustomField_Checker »»

Subiject PParthiumber - §5tageName - <<CaseDesciption>> - last user: <<LastActionl | = . . .
- ll_LI.I'.lL'IIIFI': d_Create taskel>>

Priority Medium W Allacated Time 45| % ««_CustomnField_Date test 1> >

| Private << _CustomField_Date test 2>
. < _CustornField_Electrical Col Code> »
M Ussrs FlNates  Other Motifications

«_CustemField_Factory>»
Task Cwrier < «<_CustomField_Lead Functional Authority> »

© Process Originater <_CustomField_List of numbers» »
ocess Originato
< _CustomF ist best >
() User who accepts this stage CustornFietd_List te
User f hie Fial <_CustormField_Material> >
) User from this field
<< _CustomFiedd_Num dec Test»>
) Specific Uger
<<_CustomField_Task for :In;:netcr* n
[ —— << _CustomField_Tasks for Checker> >
S5igN to
<< _CustomField_test 3pll==

(L) Process Qriginator
<< _CustomField_test memo> >

() User who accepts this stage
- L << CygtomField Test yser>>

Puede incluir valores de campo de un objeto asociado en el asunto de la tarea. Esto hace
gue los temas de tarea asociados con objetos de proyecto, proceso y caso sean mas
significativos para los usuarios.

En versiones anteriores, solo se podia agregar el nimero de pieza del registro y el nombre
de la etapa actual.

Para agregar informacion de asunto de tarea automatizada:

1. Edite y procese un objeto.
2. En la herramienta Administracion del sistema, abra el Asistente del proceso.
3. En la pagina Propiedades del flujo de trabajo:

a. En la vista de flujo de trabajo, seleccione una etapa.
b. Seleccione Tareas.
c. Edite una tarea existente o cree una nueva.
d. Abra el cuadro de didlogo Plantilla de tareas:
1. En el extremo derecho del Asunto, haga clic en el icono de la flecha derecha
y seleccione un campo.
2. (Opcional) Aflada texto estatico o campos adicionales.

e. Haga clic en Guardar y, a continuacién, en Cerrar.
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Instantaneas del proyecto

E’E o~ f PRI493
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Stage Stari Finish

Puede capturar detalles de registros de proyectos en determinados momentos para crear

un

historial de los cambios realizados en un registro de proyecto.

Las instantaneas estan disponibles en una pestafia de tarjeta de propiedad llamada
Instantaneas. El panel izquierdo de la pestafia muestra las instantédneas que creé ademas
del registro actual. Puede comparar la informacion de instantédneas con el registro actual
y con otras instantaneas. El panel derecho muestra informacién para la instantanea

sel

eccionada o para el registro actual. La informacién en el panel derecho incluye:

Detalles. Muestra los valores de campo del registro.

Planificacion. Muestra la estructura de desglose del trabajo y el grafico de Gantt.
Tareas. Enumera las tareas tal como estaban cuando tomo la instantanea, incluyendo
el progreso, el estado y la informacion de la asignacion.

Entregables. Muestra los entregables y sus estados de ciclo de vida.

Hojas de horas. Muestra las hojas de horas conectadas al proyecto.
Recursos. Enumera los recursos asignados al proyecto en el momento de la
instantanea.

Crear instantaneas de proyecto

1.

Editar un objeto de proyecto.
En la herramienta Administracién del sistema, abra el Asistente del proceso.
En la pagina Pestafias de propiedades:

a) Seleccione Instantaneas.
b) Seleccione los usuarios o grupos para tener acceso a la pestafia Instantaneas.
c) Haga clic en Siguiente y realice cualquier otro cambio en el objeto del proyecto.

Seleccione la pagina del asistente completado y haga clic en Finalizar.
Abra un registro de proyecto y extraigalo.
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10.
11.

En la pestafia Instantanea, haga clic en Nuevo.
Introduzca un nombre y un comentario para la instantanea.

La instantanea aparece en la lista con el registro Actual.

Realice cambios en el registro del proyecto.
Por ejemplo, agregue una etapa de proyecto y tareas para la nhueva etapa.

Haga clic en Guardar.
Seleccione la pestafia Instantaneas.

Seleccione la instantanea y el registro Actual, luego compare la informacién en la
pestafia Planificacion.

Tareas de procesos cancelados

Puede controlar el estado de las tareas asociadas de los procesos cancelados. Esto elimina
las tareas sobrantes que puede ver después de los procesos cancelados. Puede dejar las
tareas editadas, sin editar o completadas sin cambios, eliminarlas o cambiarlas a
completadas cuando se cancela el proceso asociado.

Para especificar qué hacer con las tareas de los procesos cancelados:

1.
2.

En la herramienta Administracién del sistema, abra el Asistente del proceso.

En la pagina Opciones, en Opciones de tarea, especifique las opciones para Cuando
se cancela un proceso.

Interfaz de programacién de aplicaciones

Se ha lanzado una API basada en web. Puede utilizar la API para obtener datos de
SOLIDWORKS Manage y actualizar o agregar registros.

Instale la API a través del instalador de SOLIDWORKS Manage Server en el Gestor de
instalacién de SOLIDWORKS. Puede acceder a la documentacién de la pagina web incluida
en Internet Information Services (IIS) con el enlace Abrir sitio web.

Creacion de nuevos registros de procesos a partir de registros de procesos
existentes

Puede crear nuevos registros de procesos a partir de registros de procesos existentes
para capturar los valores de campo y otros atributos del registro de origen.

1.

2.

3.

En la cuadricula principal de un objeto de proceso, haga clic con el botén derecho en
un registro de proceso existente y seleccione Nuevo desde.

Realice cambios en el area de propiedades y seleccione el contenido para copiar en
éQué desea copiar?.

Haga clic en Aceptar.

Enviar a proceso para elementos afectados

Puede enviar elementos afectados de un proceso a un nuevo proceso.
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El nuevo proceso puede ser cualquier proceso que acepte los tipos de registro
seleccionados.

Si los elementos afectados seleccionados se encuentran en un proceso que no se ha
completado, pero los elementos afectados tienen una salida Cambiar estado, no puede
agregar los elementos afectados a un nuevo proceso que también tenga una salida
Cambiar estado.

Seleccione un registro de proceso existente o abra su tarjeta de propiedad.

En la pestafia Elementos afectados, haga clic con el boton derecho en un registro de
elementos afectados y seleccione Enviar al proceso.

Puede seleccionar varios elementos afectados.

En el cuadro de didlogo Seleccionar, seleccione un objeto de proceso para el nuevo
registro de proceso.

El nuevo registro de proceso aparece con los registros seleccionados agregados como
elementos afectados.

Elementos afectados en el explorador de archivos de Microsoft

Puede navegar a la ubicacion del Explorador de archivos de Microsoft® para un archivo
de SOLIDWORKS PDM que sea un elemento afectado en un proceso.

1.
2.

Seleccione un registro de proceso existente o abra su tarjeta de propiedad.

En la pestafia Elementos afectados, haga clic con el botén derecho en un registro de
elementos afectados y seleccione Mostrar en el explorador de Windows.

El explorador de archivos se abre con el elemento afectado seleccionado.

Miniaturas para lista de materiales con Copiar desde

Cuando copia datos en una lista de materiales (LDM) utilizando Copiar desde, el cuadro
de didlogo Seleccionar registro incluye imagenes en miniatura en el area de resultados
de busqueda. Las miniaturas facilitan la comprension de los datos que copia.

Instalacion de la APl web de SOLIDWORKS Manage

Puede instalar la API web de Manage en el asistente de InstallShield de SOLIDWORKS
PDM. Durante la instalacién, puede usar el puerto predeterminado o especificar otro valor
para el puerto HTTP.

Ademas, en el administrador de instalacion de SOLIDWORKS, puede instalar la API web
de Manage en la pagina SOLIDWORKS Manage Server y especificar el puerto HTTP alli
también.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Deteccion automatica de sélidos con restriccion insuficiente

¢ Interacciones de union con separacion

¢ Rigidez de la penalizacion por contacto para vaciados

e Control de la rigidez de penalizaciéon para estudios no lineales

e Conector de soldar por aristas

e Conector de pasador mejorado

e Excluir sélidos del analisis

e Conector de resorte general

e Correccion de geometria para la union rigida superficie a superficie
e Malla

SOLIDWORKS® Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional y SOLIDWORKS
Simulation Premium son productos que se adquieren de forma independiente y que se pueden
utilizar con SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y
SOLIDWORKS Ultimate.

Deteccion automatica de soélidos con restriccion insuficiente

System Options  Default Options

- General

Default Library What's Wrong messages
Messages/Errors/Warnings Show errors

- Email Notification Settings Show warnings

.. Simulation sensars

Load/Frture symbol auality

l='tc: open a model)

Automatically update beam joints when study is activated

(] save file after meshing and after the analysis completes

E]Automatically detect underconstrained bodies
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Puede detectar modos de sélido rigido en la fase inicial de la solucidon de un estudio
estatico lineal.

La opcion Detectar automaticamente los cuerpos con restriccion insuficiente esta
disponible en el cuadro de didlogo Opciones de sistema - General. Esta opcion detecta
los sélidos que no tengan suficiente restriccion durante la simulacidén y presenten modos
de sélido rigido traslacionales o rotacionales.

Cuando el solver detecta modos de cuerpo rigido, tiene la opcion de continuar con la
solucion, o detener la solucidn y revisar los modos rigidos utilizando la herramienta
Sélidos con restriccion insuficiente.

La deteccion automatica de sdlidos rigidos esta disponible para estudios estaticos lineales.

Interacciones de union con separacion

LRES (mrm)

M| 1.8565-00 4 — JRES s
: Y 1 B%6e+00 [ ;.UE:: +00

20022+00

. 1658 +00 E . 1, 753e+00

_ Ta22e+00

- 1E02e+00
- 1185+l _ 1.252e400
7 5 mm 947001 1002800
| 70900  1517e
4.730e-01 | 5.0082-0
I 2370e-01 l 2504201
1.000e-30 10072-30
2024 2025

Se ha mejorado la aplicacién de las interacciones de enlace nodo-superficie entre
geometrias dentro de un espacio definido por el usuario.

Esta mejora aumenta la precision de la compensacidon de unién en un Intervalo de
separacion para la union rigida definido por el usuario. Puede esperar una mejora de
la precisién de la solucion para todas las interacciones de enlace (s6lido-soélido,
vaciado-vaciado y soélido-vaciado) que se basan en una malla de calidad de borrador o
de alta calidad. Los estudios que apoyan esta mejora incluyen estatica lineal, frecuencia,
pandeo, dindmica lineal, fatiga, escenario de disefio y recipiente a presion.
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Rigidez de la penalizacién por contacto para vaciados

100
80
60
40

20 0% 9% 78%

# Contact lterations

01 0.05 0.01 0.001
Shell thickness/shell length
mSW2024 wmSW2025

Se ha introducido un nuevo algoritmo para aplicar la rigidez de penalizacién a las
interacciones de contacto de los vaciados. Esta mejora aumenta el rendimiento y la
precisién para una amplia gama de relaciones de grosor de vaciado.

Relacidn de espesor de vaciado = espesor de vaciado / longitud caracteristica de vaciado

La imagen muestra la mejora del rendimiento para las interacciones de contacto en funcion
de varias relaciones de espesor de vaciado.

La magnitud de la fuerza aplicada para cada caso de prueba se ajusté para las diferentes
relaciones de espesor/longitud de vaciado para mantener un pequeno rango de
desplazamiento y desplazamientos maximos similares en todos los casos de prueba.
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espesor de vaciado / longitud de vaciado = espesor de vaciado / longitud de vaciado =
0,1 0,05

espesor de vaciado / longitud de vaciado = espesor de vaciado / longitud de vaciado =
0,01 0,001

La rigidez de penalizacion se aplica al contacto vaciado a vaciado, sélido a vaciado,
superficie a superficie y arista a superficie en los estudios estaticos lineales.

Control de la rigidez de penalizacidén para estudios no lineales

[ ] compute free body forces

Geometry nonlinearity options

B use large displacement formulation

0 Update load direction with deflection (Applicable only for normal uniform
pressure and normal force)

[ JLarge strain option
[ Jkeep bolt pre-stress

Solver selection Contact penalty stiffness scale factor:
© automatic 0.01 0.03 01 03 1.0
) Manual .
FFEPIlus (Approximate) (Precise)

Save Results

Puede ajustar un factor de escala para la rigidez de penalizacion aplicada a las interacciones
de contacto superficie a superficie al resolver estudios no lineales.

El valor predeterminado para el factor de rigidez de penalizacidon de contacto es 1,0, que
produce la solucidn mas precisa. Para obtener una solucidén aproximada y evaluar las
iteraciones de disefio mas rapido, puede especificar un valor inferior a 1,0.
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Puede establecer el factor de escala a nivel de estudio para la rigidez de penalizacidon en
el cuadro de didlogo No lineal-Estatico.

Conector de soldar por aristas

Edge Weld Connector @& q
Weld Type ~
=5 | Groove, Single-Sided
Face Setl :
Face Set2 :
© ‘ Estimated weld size

| 0.25 v | mm

Intersecting Edges :

“1 |

Weld Orientation
== =]

Varias mejoras para el conector de soldadura de arista mejoran su usabilidad.

e El programa calcula el Tamaio estimado de la garganta de soldadura al definir
conectores de soldadura de arista en el PropertyManager Conector de soldadura de
arista. En la tabla se proporcionan las formulas para el calculo del Tamafo estimado
de la garganta de la soldadura.

Tipo de soldadura Tamano estimado de garganta de soldadura

Redondear Tamaiio de soldadura estimado * raiz cuadrada
(2)/2
Ranura Tamano de soldadura estimado / 2

e Los iconos para la orientacion de soldadura en el PropertyManager del Conector de
soldadura de arista para el tipo de conectores Ranura, de un Gnico lado se actualizan
para mostrar una representacion precisa del tipo de soldadura de arista.

¢ Laanotacion Trazado de comprobacion de soldadura también enumera el Tamaiio
de garganta de soldadura calculado y el Tamafo de garganta de soldadura
estimado para cada conector de soldadura de arista.
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Edge Weld Connector-4:
Calculated weld size:

Estimated weld size:

oK
0.230851 mm

0.25 mm

Calculated weld throat size;

Estimated weld throat size:

0115475 mm

0,125 mm

Conector de pasador mejorado

Connectors

@
WK

Type | Split

Message

Select the coaxal olindrical Taces or edges [for shells) that
defing ané pin connectar,

fou can select a maximum of ten entities to define a pin
connector.

A

Type

%Pin
“|

[ with retaining ring [Ma translation)

[ with key Mo rotation]

Face<i=@Part1<2»
Face<1=EParti<1x>

Connection Type
(®) Distributed

) rigid

Options

4

La introduccién de un algoritmo d

Los resultados de los estudios con conectores de pasador que aplique a superficies
cilindricas con gran niumero de nodos y utilizan la conexién distribuida son mas precisos.

Se ha mejorado el tiempo de solu
Intel.

e acoplamiento distribuido mejora el rendimiento de
los estudios que utilizan conectores de pasador.

cion para estos estudios con el solver Direct Sparse de
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En versiones anteriores, cuando el nimero de nodos era muy grande, solo participaba
un subconjunto de nodos en las restricciones de acoplamiento distribuido. En SOLIDWORKS
Simulation 2025, las restricciones de acoplamiento distribuido para conectores de pasador
incluyen todos los nodos en las superficies cilindricas.

El tiempo de solucidn con el solver tipo FFEPIus iterativo para estudios similares no ha
cambiado en SOLIDWORKS Simulation 2025. Sin embargo, los resultados de tensiones
son mas precisos porque todos los nodos se tienen en cuenta en la formulacion de
acoplamiento distribuido.

Esta mejora esta disponible para estudios estaticos lineales, junto con los estudios
asociados de fatiga, disefio y disefno de recipientes a presion.

Excluir sélidos del analisis

» & i12x14.1-59 (-Alloy Steel-)
v & i12x14.1-60 (-Alloy Steel-)

- |5 pipe-,

& . $= Apply Material to All Bodies...

i i i 2
, ¢ ) Apply Favorite Material to All Bodies

» Fo Exclude from Analysis
' # 4 Exclude others from Analysis

& .

# y Treat all solid bodies as Solid

-

-

» Fa Create Mesh...
a 4 Create New Folder

' gc E* Collapse Tree ltems
<prourereDuayTeTEraTeTTETT - TernyveTerd |

-

-

Puede excluir facilmente varios solidos de un analisis.

En un arbol de estudio de simulacion, seleccione una carpeta debajo del nodo Piezas y
utilice el menu contextual para excluir del analisis todos los sélidos de la carpeta
seleccionada.
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Conector de resorte general

PropertyManager T | Options
; : lE]
Connectors G @ E
v X = ’ |
[Clisotropic soring stiffress parameter
Type | Split S
B1 | 1w  |raem
= o MR
Message '7\' E o "\
A jpring connedtor i cannected B the % o e |N-"'“
selected entities wilng a distributed —
coupling. er o M d
o < | myivad
Type -~ E g y
o = |Mamirad
@ | cenwrsispring - K | b
(%) Compression preload Tore
Ea Face=«1=@ugper arm=T= ~
-.__;I Temsion preload farce
i
g0 >

@ Face=2= @shock< 1= shack pluhg

Symbol Setlings

Puede especificar un conector de resorte general entre superficies cilindricas planas, no
planas y concéntricas.

El conector de resorte general utiliza acoplamiento distribuido para establecer una
formulacion de conector de resorte mejorada que mejora el rendimiento y la precisién
de los estudios de simulacidn.

Para representar con precisién el conector de resorte general, puede definir hasta seis
parametros de rigidez utilizando un sistema de coordenadas local.

El conector de resorte general esta disponible en SOLIDWORKS Simulation Professional
y en SOLIDWORKS Simulation Premium.

Para abrir el PropertyManager Resorte general:
En el arbol de estudio de simulacién, haga clic con el botdén derecho del ratén en

Conexiones ‘?3 y, a continuacion, en Resorte general e.
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Correccidén de geometria para la union rigida superficie a superficie

11152 +03
3

von Mises (Mm™2) . O0Be 4012 won Mises (Mm™2)

hlax:

1.010+03 1.010e+03

1.008e+03 [ 1.0082+03

~ 10052403 _ 1.005e+03

1.0032+03 1.0032+03

1.000e+03 l 1.000e=03

| 9.975e+02 | 99752402

8a50e+02 G.650e+02

; 3.925¢ +02 9.9252+02

4 1 T'TT T* 1 9.900e+02 f TTT- iT 14 9.900e+02
—pYield strength: 5.204¢ +08 H “» Yield smenat 6.204e-+08

2024 2025

Se ha mejorado la precision de la simulacion en estudios con superficies curvas unidas
(formulacién de unidn rigida superficie a superficie) cuando los tamafios de malla de las
superficies de origen y destino difieren.

El algoritmo que fuerza la union rigida entre superficies integra factores de correccion
geométrica que mejoran la representacion de superficies curvas de geometrias cilindricas,
esféricas y cdnicas. La integracion de la correccién de la geometria de superficies reduce
el ruido de tensién en las proximidades de las superficies curvas adheridas, mejorando
asi la precision de la solucion.

La imagen superior muestra la reduccion del ruido de tension en el limite donde se aplica
la unién rigida sélido-sélido con correccion geométrica entre dos superficies curvas. La
geometria de las superficies unidas se muestra en la siguiente imagen.
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Bonded
surfaces

|~

£

Los estudios que apoyan esta mejora incluyen estatica lineal, frecuencia, pandeo, dindmica
lineal, fatiga, escenario de disefio y recipiente a presion.

Malla

400
Mesh Postprocessing

350 Midside Node Reuse
B Midside Node Generation
W BCB Mesh Generation

300

[
LN
o

Time (Seconds)
]
=
=

=
[y
]

100

50

No mesh reuse 2024 (mesh reuse) 2025 (midside node reuse)
El tiempo total de mallado con el mallador basado en curvatura de combinado se reduce
en los ensamblajes que tienen varias piezas idénticas.

El mallador basado en curvatura de combinado crea los nodos del lado medio de los
elementos de orden superior una vez y reutiliza las posiciones de los nodos intermedios
en piezas idénticas repetidas, lo que ahorra tiempo de mallado. La mejora del rendimiento
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de la malla es mas prominente para conjuntos con muchas piezas repetidas que tienen
superficies curvas y estan malladas con una malla de alta calidad.

La imagen muestra la reduccién total del tiempo de malla para un montaje con 450 piezas.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

Compatibilidad del eliminador de ruido con el renderizado de CPU en el motor
Stellar (2025 SP2)

Posicion, rotacion y escala aleatorias para los objetos (2025 SP2)

Mejora de imagenes con el efecto bokeh de la camara (2025 SP1)
Actualizaciones del modo rapido para el motor de renderizado Stellar (2025 SP1)
Mejoras en la importaciéon (2025 SP1)

Actualizaciones para apariencias del modelo de sombreado DSPBR (2025 SP1)

Compatibilidad con renderizado distribuido en SOLIDWORKS Visualize Connected
(2025 SP1)

Atenuacion de suelo

Agregar modo de renderizado rapido para Stellar

Seleccion del motor de renderizado

Renderizado fotorrealista en SOLIDWORKS con la API de SOLIDWORKS Visualize
Ventana de Visualize Boost

SOLIDWORKS® Visualize es un producto que se adquiere individualmente y que se puede
utilizar con SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y
SOLIDWORKS Ultimate o como una aplicacién completamente independiente.
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Compatibilidad del eliminador de ruido con el renderizado de CPU en el motor
Stellar (2025 SP2)

Fast always uses denoiser *
I -+ + O+
White and Blue - ‘ | - ,@_ C ﬂ' @

Options

|
ER = Render Passes
Ao
30 Viewport caml
User Interface
» Denoiser
Import
Allew denoising from pazs
Export 156 —)
Preview

SOLIDWORKS Visualize admite la eliminacion de ruido para el renderizado de CPU con el
motor de renderizado 3DS Stellar Physically Correct.

Ventajas: El eliminador de ruido permite a los usuarios de CPU obtener resultados mas
limpios con mayor rapidez, ya que disminuye la cantidad total de pases de renderizado
necesarios. Anteriormente, la eliminacién de ruido solo estaba disponible para el
renderizado de GPU.

Los cambios clave son los siguientes:

e Puede activar y desactivar el eliminador de ruido en el modo de CPU.

¢ Las opciones Inicializar eliminador de ruido y Mostrar botén en la barra de
herramientas principal se eliminan de la secciéon Herramientas > Opciones >
Area de visualizacion 3D > Eliminador de ruido.

e El botdn de eliminacién de ruido siempre esta disponible en la barra de herramientas
transparente cuando se utilizan los modos GPU o CPU de 3DS Stellar Physically
Correct, asi como el modo GPU de AMD Radeon™ ProRender.

» Puede seguir ajustando el pase inicial del eliminador de ruido en Herramientas >
Opciones > Area de visualizacion 3D > Eliminador de ruido.

e En el modo de renderizado rapido 3DS Stellar Physically Correct, que siempre utiliza
la eliminacion de ruido, el boton permanece visible pero inactivo y habilitado, con
informacidn sobre herramientas que explica su estado.

El indicador de eliminacion de ruido aparece en el area de visualizacion de la HUD para
confirmar que el modo de renderizado rapido aplica la eliminaciéon de ruido
automaticamente.
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Posicion, rotacion y escala aleatorias para los objetos (2025 SP2)

Puede aplicar facilmente una cantidad aleatoria de ajuste de posicion, rotacién y escala
a un grupo de objetos seleccionados.

Ventajas: Esta funcién ayuda a crear renderizados mas realistas al tratar con colecciones
del mismo objeto ajustando su posicidn, rotacion o escala de forma aleatoria.

Puede ajustar de forma aleatoria lo siguiente:

Posicion (X, Y, Z): ajusta la posicion de los objetos de forma aleatoria en el eje
seleccionado.

Rotacion (X, Y, Z): ajusta la rotacién de los objetos de forma aleatoria en relacion
con el eje seleccionado.

Escala (X, Y, Z): ajusta la escala de los objetos de forma aleatoria en el eje
seleccionado.

Escalar todo: ajusta la escala de los objetos en todos los ejes en una cantidad
aleatoria.

Puede ajustar de forma aleatoria las transformaciones al seleccionar varias piezas, grupos
o modelos. Cuando se activa Aleatorizar en la herramienta Transformaciones relativas,
cada objeto obtiene un valor aleatorio diferente dentro del rango seleccionado. Por
ejemplo:

Posicion: los objetos se mueven de forma aleatoria +/- el valor introducido.
Rotacioén: los objetos giran de forma aleatoria +/- en relacién con el eje seleccionado.

Escala: los objetos cambian de tamafio de forma aleatoria dentro del rango
proporcionado. Si el valor es inferior a 1,0, los objetos se escalan entre ese valor y
1,0. Si el valor es superior a 1,0, la escala del objeto se encuentra entre 1,0 y el valor
introducido.

Escalar todo: los objetos se escalan una cantidad aleatoria en todos los ejes. Si el
valor es inferior a 1,0, los objetos se escalan entre ese valor y 1,0. Si el valor es
superior a 1,0, la escala del objeto se encuentra entre 1,0 y el valor introducido.

Repeticion aleatoria: cada repeticion aleatoria genera un conjunto Unico de valores
aleatorios. El uso de la misma repeticion, aleatoria siempre produce los mismos valores
aleatorios. Resulta Gtil cuando se encuentra una repeticidon que le proporciona un
resultado 6ptimo. Puede volver a utilizarlo para lograr el mismo resultado para una
entrada determinada
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Mejora de imagenes con el efecto bokeh de la camara (2025 SP1)

El Efecto bokeh de Profundidad de campo (DOF), que se utiliza en fotografia y
renderizado en 3D, crea borrosidad en areas fuera de foco, lo que proporciona unas zonas
destacadas con una forma suave y circular o poligonal. Como referencia, puede pensar
en las farolas desenfocadas de una escena nocturna, por ejemplo. En la fotografia
tradicional, las hojas de apertura del objetivo dan forma a estas zonas destacadas.

Con SOLIDWORKS Visualize, puede ajustar con precision este efecto estableciendo la
Cantidad de hojas y el Angulo de la hoja, lo que le permite personalizar la forma de
los efectos bokeh. Para acceder a estos parametros, vaya a Paleta > Camara > General
> Profundidad de campo y seleccione Profundidad de campo y Efecto bokeh.

e Cantidad de hojas: Especifica el nimero de ldminas de apertura que dan forma al
efecto bokeh. Unos valores mas altos producen un efecto mas suave y circular.

e Angulo de la hoja: Ajusta la orientacién del Efecto bokeh de 0° a 360°.
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Actualizaciones del modo rapido para el motor de renderizado Stellar (2025

SP1)

Renderer Selecticn

 Renderer Selection 2
[ [is ¥ + G+

Base Configuration v % é '@‘ C e @

Al Upscaling
Automatic
—O

Speed Quality

Las ultimas actualizaciones del modo Rapido para el motor de renderizado Stellar mejoran
el rendimiento, la facilidad de uso y el acceso a configuraciones criticas.

Escalado de IA.

¢ El modo Rapido le ayuda a equilibrar el rendimiento y la calidad visual. En funcion
del hardware, la opcién no aparece.

e Automatico ajusta el modo de Escalado de IA en funcion de la resolucion de la
ventana. Esta opcion es Util si cambia con frecuencia el tamafio de la ventana.

e Velocidad maximiza la capacidad de respuesta con menos detalle. Calidad
proporciona unas imagenes mas nitidas con un rendimiento reducido. Al mover el
control deslizante entre estas opciones, se obtiene un punto intermedio equilibrado
entre la interactividad y la nitidez de la imagen.

Camara borrosidad de movimiento.

Al agregar un desenfoque natural a los objetos en movimiento, el modo Rapido crea
imagenes mas fluidas sin perder el rendimiento.

Controles simplificados.

Ya no es necesario especificar los limites de pasos o el tiempo en el Asistente de
Renderizado para los renderizados finales. Esta eliminacion garantiza unos resultados
de alta calidad y le permite centrarse mas en la creatividad.
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Mejoras en la importacion (2025 SP1)

Import Settings X

Geometry * Part Grouping

* Mesh Refinement
Default Simple Advanced
Distance Deviation
Large Small

Angle Deviation (%)

i

Element Size

Las mejoras en la importacién de SOLIDWORKS Visualize optimizan la carga de formatos
y le proporcionan un mayor control sobre la calidad del refinamiento de la malla.

SOLIDWORKS Visualize utiliza un nuevo componente de carga de formato que sustituye
a los métodos de importacion mas antiguos. Esta actualizacion mejora la calidad del
refinamiento de la malla para mejorar los detalles y la precision durante la importacion.
También gestiona materiales, texturas y tipos de archivo especificos de forma mas eficaz,
lo que acelera la carga de la visualizacion. Ademas, la experiencia de refinamiento de la
malla esta disenada para alinearse mas estrechamente con SOLIDWORKS, lo que
proporciona un flujo de trabajo mas consistente.

La ficha Geometria del cuadro de didlogo Configuracion de importacion ofrece los siguientes
modos de Refinamiento de malla:

¢ Predeterminado

Ofrece la velocidad de importacién mas rapida conservando a la vez todas las
propiedades del material, incluidas las texturas. Este modo utiliza los datos de teselado
existentes o la configuracion predeterminada.

e Sencillo

Permite un refinamiento de la malla basico con unas propiedades del material limitadas
(solo color). Puede ajustar el refinamiento de la malla utilizando un solo control
deslizante y posteriormente recuperar parte del modelo mediante la pestafia Modelos
de la Paleta, que proporciona los mismos controles del Refinamiento de malla.

e Avanzado

Ofrece mas flexibilidad para personalizar la configuracion del refinamiento de la malla,
aunque las propiedades del material se limitan Unicamente al color. De manera similar
al modo Simple, este modo le permite volver a teselar piezas del modelo después de
importarlas mediante la pestafia Modelos de la Paleta.
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Actualizaciones para apariencias del modelo de sombreado DSPBR (2025
SP1)

SOLIDWORKS Visualize mejora los flujos de trabajo de apariencia del modelo de sombreado
DSPBR con los parametros Color de translucidez y Pelicula delgada.

Estos parametros ofrecen un mayor control sobre como interactia la luz con los materiales:

e El Color de translucidez le permite afiadir un color difuso a los materiales
transparentes, similar al Color de subsuperficie. Resulta (til para simular objetos
como cortinas translucidas.

e El efecto Pelicula delgada simula la difraccién de la luz, creando matrices llenas de
color en los materiales. Es ideal para efectos como burbujas de jabdn o aceite en el
agua.

Para las apariencias DSPBR anteriores, haga clic en Convertir junto al Tipo de apariencia
para actualizarlas y acceder a las operaciones y controles mas recientes. Un mensaje de
informacidn sobre herramientas muestra la version actual y la version a la que se
convertira. Las nuevas apariencias incluyen automaticamente estos parametros en la
interfaz de usuario.

Compatibilidad con renderizado distribuido en SOLIDWORKS Visualize
Connected (2025 SP1)

SOLIDWORKS Visualize Connected es compatible con el renderizado distribuido a través
de Visualize Boost.

Para facilitar esta funcionalidad, la interfaz de SOLIDWORKS Visualize Connected incluye
controles Boost idénticos a los de la aplicacién de escritorio SOLIDWORKS Visualize.

¢ Herramientas > Opciones > Boost
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La pestafia Boost muestra la Direccion IP del coordinador, el Puerto de Boosty
el Estado de Boost para facilitar el acceso y la administracion.

¢ Pantalla transparente (HUD) y Asistente de renderizado > Calidad

Estas areas incluyen los controles del Estado de Boost que permiten ver la actividad

y el estado de Boost durante el renderizado.

Connected.

Evite ejecutar Visualize Boost en la misma maquina que SOLIDWORKS Visualize

Para obtener mas informacion sobre la instalacidon y configuracion de Visualize Boost,
consulte Redisefo de Visualize Boost y la ayuda de SOLIDWORKS Visualize.

Atenuacion de suelo

Libearies

Shadow Intensity

f:' APDOI IS Soaras
General Advanced
HaARfRatc

= Ground Shadow Catche
Enabilbe
Faded

Reflection

Advanoed Caustics (Global Setting)

En SOLIDWORKS Visualize, puede atenuar el suelo de forma similar a la atenuacion de
piezas. Esto hace que el suelo sea invisible, aunque sigue afectando a los reflejos y al

sombreado de las partes cercanas.
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Habilitado, sin atenuacion Habilitado, con atenuacidn

Durante la edicion y el procesamiento posterior, hay ocasiones en las que se hace necesario
ocultar el suelo. Hacerlo puede alterar la representacion visual de las piezas debido a la
ausencia de interacciones entre el suelo y las piezas.

Puede acceder a la propiedad Atenuado Paleta > Escenas > Avanzado > Capturador
de sombras de suelo.

Esta operacion es compatible exclusivamente en el modo Preciso para y no es accesible
en los modos Vista preliminar o Rapido.

Agregar modo de renderizado rapido para Stellar

SOLIDWORKS Visualize ofrece renderizado en modo rapido ' con el motor de renderizado
Stellar, lo que proporciona renderizado interactivo en tiempo real tanto para la vista
Visualize como para los renderizadores sin conexion.

Utiliza la API de trazado de rayos Vulkan y la tecnologia Deep Learning Al para lograr un
rendimiento de trazado de rayos en tiempo real, por lo que es ideal para tarjetas de video
de préxima generacion y altas resoluciones.
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Seleccion del motor de renderizado

Options X
General
* Render Engine
Vi
2l (®) 305 Stellar Physically Correct
AMD Radeon™ ProRender
User Interface

Una vez finalizada la implementacion del motor de renderizado Stellar Physically Correct,
SOLIDWORKS Visualize ha suspendido el soporte para NVIDIA Iray.

En consecuencia, la opcion de elegir NVIDIA Iray como motor de renderizado se ha
eliminado del menu Herramientas > Opciones, por lo que los usuarios ya no pueden
seleccionarlo.

Renderizado fotorrealista en SOLIDWORKS con la APl de SOLIDWORKS
Visualize

Con la API de SOLIDWORKS Visualize, puede crear funciones para representaciones
fotorrealistas de modelos de SOLIDWORKS.

Esta API, disponible a través del complemento SOLIDWORKS Visualize, le permite
renderizar los documentos de SOLIDWORKS o convertirlos en archivos de proyecto de
Visualize.

Para obtener asistencia con la API, haga clic en @ Ayuda > Ayuda de la API.
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Ventana de Visualize Boost

m File  Help joost

Machine Name:

IP Address:

Nodes Connected 0
Visualize Connected 0
Render Mode: GPU

Status: Ready

Visualize Boost ha sido objeto de un redisefo significativo, introduciendo capacidades
mejoradas adaptadas para la gestién de las tareas de renderizado de SOLIDWORKS
Visualize en multiples maquinas.

Con un proceso de configuracion simplificado e intuitivo, la configuracion de trabajos de
renderizado en una red es mas eficiente que nunca.

La ultima version de Visualize Boost cuenta con una interfaz de configuracién facil de
usar, una deteccion de maquinas optimizada y una mayor estabilidad.

Para instalar y configurar Visualize Boost:
1. Utilice el gestor de instalacion de SOLIDWORKS para instalar Boost en uno o varios

equipos accesibles en la red.
2. En cada maquina Boost, haga lo siguiente:

a. Inicie SOLIDWORKS Visualize Boost 2025.
b. Vaya a Archivo > Configuracion.

c. Enuna maquina, seleccione Coordinador para convertirla en el nodo coordinador.
Deje la casilla de verificacion Coordinador sin marcar para todos los demas nodos
de Boost.

d. En los nodos de Boost que no tengan funcion de coordinador, introduzca la
direccion IP del coordinador.

e. Haga clic en Aplicar.

3. En SOLIDWORKS Visualize, vaya a Herramientas > Opciones > Boost e introduzca
la Direccion IP del coordinador.

4. Haga clic en Conectar.

Una vez conectado, puede elegir el renderizador de Boost en la pagina Asistente de
renderizado/Calidad para iniciar un renderizado que se distribuya a través de la red.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Trayectos de herramienta de fresado de contornos que mecanizan de abajo a arriba
¢ Reconocimiento automatico de operaciones de giro
e Leyendas acoplables para simulaciones de trayecto de herramienta

SOLIDWORKS® CAM se ofrece en dos versiones. SOLIDWORKS CAM Standard se incluye con
cualquier licencia de SOLIDWORKS que tenga SOLIDWORKS Subscription Services.

SOLIDWORKS CAM Professional puede adquirirse individualmente y utilizarse con SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS Ultimate.

Trayectos de herramienta de fresado de contornos que mecanizan de abajo
a arriba

Puede especificar una opcion para generar trayectos de herramienta de fresado de
contornos que mecanicen desde la parte inferior a la superior de las operaciones de
fresado de 2,5 ejes.

Esta opcion ayuda al mecanizar:

e Operaciones conicas

e Operaciones de ranura de chaveta (las herramientas recomendadas para estas
operaciones incluyen las herramientas piruleta y chaveta).

Para especificar esta opcion:

1. En el cuadro de didlogo Parametros de operacion, en la pestafia Contorno, en
Procesamiento de profundidad, seleccione De abajo arriba.
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Reconocimiento automatico de operaciones de giro

General | Tum Fealures |Display Simulation Update File Locations

ResetAll
Faceting
Spline deviation:  0.001in

Extract Machinable Features

Method : Revolved Section w

Feature types

Profila OD
Profile 1D
B Face Feature
B Groove Featurs
B Cut Oft
B Bar Stock
B Other Stock Types

Hay opciones disponibles para reconocer operaciones de giro mediante el reconocimiento
automatico de operaciones (AFR).

En versiones anteriores, al utilizar AFR con el comando Extraer operaciones
mecanizables (EMF), SOLIDWORKS CAM reconocia todas las operaciones de giro del
modelo. No se podian controlar los tipos de operaciones a reconocer.

Para especificar estas opciones:

1. Haga clic en Herramientas > SOLIDWORKS CAM > Opciones.

2. En el cuadro de didlogo, en la ficha Operaciones de giro, en Extraer operaciones
mecanizables, especifique las opciones de Tipos de operaciones.

Opcioén Descripcion

DE Perfil Reconoce los DE de perfil de la pieza activa mediante la
herramienta Extraer operaciones mecanizables.

DI Perfil Reconoce los DI de perfil en la pieza activa mediante la
herramienta Extraer operaciones mecanizables.
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Opcion Descripcion

Operacion de cara Reconoce las operaciones de cara en funcién del tipo de
material:

Material de barra redonda. Reconoce una operacién de
cara Unica al principio del modelo de pieza.

Cualquier tipo de material que no sea de barra redonda.
Reconoce:

e Operaciones de cara al inicio del modelo de pieza.
(Estas operaciones aparecen en la misma
Configuracion de giro que otras operaciones de giro
reconocidas).

e Operaciones de cara al final del modelo de pieza. (Estas
operaciones aparecen en la Configuracion de giro
invertida).

Cuando esta desactivada, el software no crea una operacion
de cara en la Configuracion de giro. Puede agregar
operaciones de cara utilizando el reconocimiento de
operaciones interactivo.

Operacion de ranura Reconoce las operaciones de ranura en la pieza activa
mediante la herramienta Extraer operaciones
mecanizables.

Corte Reconoce el tipo especificado de operaciones de corte:

Material de barra. Si el tipo de material es material de
barra, reconoce las operaciones de corte bajo la misma
Configuracion de giro que las otras operaciones
reconocidas.

Otros tipos de material. Si el tipo de material es distinto
a una barra redonda, reconoce las operaciones de corte
bajo la misma Configuracion de giro que las otras
operaciones reconocidas.
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Leyendas acoplables para simulaciones de trayecto de herramienta

Teabwred | Sheteh w'mlmw SOLIMYORKS Add-lns | SOLIMYORKS CAMT
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Information &
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Durante las simulaciones de trayecto de herramienta, puede mover la leyenda que muestra
la comparacion grafica entre la pieza mecanizada y la pieza de disefio.

En el PropertyManager Simular trayecto de herramienta, en Opciones de visualizacién,
haga clic en Mostrar diferencias @. En la zona de graficos, puede mover la leyenda.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Deshacer los ultimos cambios de MCAD en CircuitWorks (2025 SP1)

¢ Restaurar el estado de colaboracion después de que SOLIDWORKS se reinicie o
se bloquee (2025 SP1)

CircuitWorks™ esta disponible en SOLIDWORKS® Standard, SOLIDWORKS Professional,
SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS Ultimate.

Deshacer los ultimos cambios de MCAD en CircuitWorks (2025 SP1)

D8 sowIDwoREs mworis [
File Took Preview EDMD Collaboration
E3 Received Files & Push £® Refresh Connection

o Revert MCAD Changes] BR Sent Files &y pull
EDMD Messages IDEXPERIENCE
Q.
W@ Test1
¥ . Board Outlines
* W Layars (1)

+ 1D Plated Holes (30)

* % Components (5)
v S SFV24R-1STETHLF (CONN-24_0_SFV24R-1STETHLF SFVZ
» ©USB_A_3-0 (USB_3_0_TYPE_A_USB_A_3-0_D51095)
» %> C_0BOS (CAPACITOR_C_O205_22U)
» 977402515 1R (MOUNTHOLE_0_9774025151R_9774025)
* 2 PLS-3 (CONN-3_FLS-3_PL5-3)

( , J18

Ahora puede deshacer los Ultimos cambios de MCAD si el ECAD no ha empezado a trabajar
en ellos.

Cuando MCAD propone un cambio, puede revertirlo en la secciéon de Colaboracion EDMD
si ECAD aun no ha procesado la tarea. Esto restaura SOLIDWORKS vy CircuitWorks al
ultimo estado sincronizado.

Ventajas:

e Deshaga los cambios de MCAD innecesarios o incorrectos para mantener CircuitWorks
y SOLIDWORKS sincronizados.
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¢ Vuelva facilmente a un estado anterior sin afectar a otras tareas en curso.
Para revertir los cambios de MCAD:

1. En CircuitWorks, seleccione la secciéon Colaboracion EDMD.
2. Haga clic en Revertir cambios de MCAD.

Revertir cambios de MCAD solo esta disponible si MCAD realizé el ultimo cambio.

Restaurar el estado de colaboracion después de que SOLIDWORKS se
reinicie o se bloquee (2025 SP1)

CircuitWorks ahora incluye una funcion de recuperacion de colaboracion que le permite
reanudar su colaboracién ECAD y MCAD sin problemas en caso de que SOLIDWORKS se
reinicie o se bloquee.

Después de un reinicio o bloqueo, abra el primer archivo de copia de seguridad de la
carpeta EDMD Collaboration (identifique el archivo de linea de referencia . idx por su

marca de tiempo) para reanudar la colaboracién. Esto preserva su flujo de trabajo y
minimiza las interrupciones.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Complemento de Composer para Adobe Acrobat
o Evitar la generacion de contornos para la geometria oculta

El software SOLIDWORKS® Composer™ agiliza la creaciéon de contenido grafico en 2D y 3D para
comunicaciones de producto e ilustraciones técnicas.

Complemento de Composer para Adobe Acrobat

El complemento de Composer para Adobe® Acrobat® ya no es compatible con las
configuraciones de Adobe de 64 bits.

Sigue siendo compatible con configuraciones de Adobe de 32 bits.

Evitar la generacion de contornos para la geometria oculta
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La propiedad GenerateOutlineForHiddenActor disponible en la categoria Ventana de
visualizacion de la pagina Propiedades avanzadas especifica si los actores ocultos se
perfilan o no en el modo de renderizado.
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Para evitar que los contornos sean generados por actores ocultos, borre esta opcion. Esto
ahorra tiempo al usar el modo de renderizado para ensamblajes grandes.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Permitir valores de columna no repetidos para circuitos, terminales y conductores
(2025 SP2)

e Exportar archivos PDF (2025 SP2)

e Opciones de filtro para cuadros de dialogo de configuraciéon (2025 SP2)

e Pestaia 3D (2025 SP1)

e Asociacion de accesorios para componentes complejos y ensamblajes eléctricos
e Gestion de cables

e Distribuir bornas

¢ Nuevas variables en la gestiéon de férmulas

e Actualizar datos y reemplazar datos en SOLIDWORKS Electrical 3D

e Tipos de terminacion de cable

SOLIDWORKS® Electrical es un producto que se adquiere de forma independiente.

Permitir valores de columna no repetidos para circuitos, terminales y
conductores (2025 SP2)

I Optionsl____optional__|_Optioast __options

Identification Circuit Terminal
Relerende Banad sctwres Clrcuit Type | Termibnal marks | Max Wire Number | Max Wire Section | Min Wire Section | Min Wire Gauge Orlentation

Clreuit-
baeaker,
Switch:Clroult- [1:7] 1.4 | 9959 & 15 00000 ed-Undelined: Unde
breaker,
Switch

|Exemple 1 ISAT
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Puede importar datos de forma mas eficaz aplicando valores compartidos a varios circuitos,
terminales o conductores. Durante la importacion, si los valores introducidos carecen de
separadores, el valor Unico se aplica a todos los circuitos, terminales o conductores.

Ventajas: Esto ahorra tiempo y reduce los errores de entrada manual.

Al importar la plantilla en Gestion de referencias de fabricante, si introduce un Unico valor
para una columna de terminal, este se aplica a todos los terminales del circuito. Por
ejemplo, si para todos los terminales, el valor de Seccién de cable max. es 6, solo
puede introducir el valor 6 sin repetir la informacion. Anteriormente, tenia que introducir
el valor 6;6]6;6. Esto es aplicable cuando selecciona Una linea por referencia para
referencias de fabricante y referencias de cable, y Una linea por circuito para referencias
de fabricante.

Exportar archivos PDF (2025 SP2)

& Export PDF files

Export PDF files
Skruckure: PDF File by book ~

Define document naming Formulas

Target Folder; | |

Folder name: | PROJECT_HAME |

[

File name: | BUN_TAG |
Create bookmarks and bypetlinks
Export daka files

i

Propetties
Paper Format: 150 A4 (210,00 x 297.00 MM) ~
Orientation: Autornatic ~

[CIPlat with syrmmetry

Puede exportar un PDF por proyecto, libro o pagina y automatizar la orientacién y el
tamafio de cada pagina del archivo PDF en funcion del formato de dibujo. En el cuadro
de didlogo Exportar archivos PDF, también puede definir la férmula para nombrar los
documentos.

En Propiedades, Formato de papel, seleccione Coincidir con el tamaiio del dibujo
para cambiar automaticamente la escala del formato de papel de modo que coincida con
las cotas del dibujo. Las opciones del cuadro de didlogo Imprimir dibujos se reorganizan
para que coincidan con los cambios del cuadro de didlogo Exportar archivos PDF.

Ventaja: Mejora la organizacidn y hace que el proceso sea mas eficiente e intuitivo.
Mejora la experiencia del usuario con una estructura de cuadros de didlogo mas clara.
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Opciones de filtro para cuadros de dialogo de configuracion (2025 SP2)

B = S

- -

< A

BelGE =080l

Puede utilizar las opciones de filtro para filtrar y actualizar la lista de configuracion en
varios archivos de configuracion.

Ventajas: Esto reduce el tiempo necesario para buscar una configuracion especifica.
Los cuadros de didlogo de configuracién incluyen un nuevo grupo de opciones en Filtros.

Puede filtrar los archivos de configuracidn introduciendo el texto correspondiente y
seleccionando el tipo de configuracion en los siguientes campos:

e Titulo

e Descripcion

e Tipo

La disponibilidad de los filtros depende del contenido del cuadro de didlogo de
configuracion.

También puede utilizar las opciones Titulo, Descripcion y Tipo juntas para filtrar los
archivos de configuracion.

Las opciones de filtrado se aplican tanto a Configuraciones de la aplicaciéon como a
Configuraciones del proyecto.
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Pestana 3D (2025 SP1)

£ Application settings _

& Collabarative server :] Databases &5 3D

| 4 Options for SOLIDWORKS Electrical 3D |
3D parts folder: (S5clidWorksFolderPath
Copy 3D parts to folder:

Rename components in component tree:

Remove temporary routing files:

Exclude linked SOLIDWORKS assembly shortcut while duplicating a project:
Update configuration properties during part/assembly insertion and association:

Reconnect sketch route automatically after moving a 30 part (may impact perfformance):

BN B B ARy

I Preserve associations if assembly is unsaved: I

Se ha actualizado la interfaz de usuario de la pestafia 3D del cuadro de didlogo
Configuracion de la aplicacion.

Actualizacion de la interfaz de usuario

Una lista de propiedades dindmica sustituye las casillas de verificacidon estaticas.

Se ha agregado el titulo Opciones para SOLIDWORKS Electrical 3D para mejorar la
organizacion de las opciones.

Opcion Conservar asociacion

La opcidon Conservar asociaciones si el ensamblaje no se ha guardado le permite
conservar asociaciones entre componentes 3D y piezas eléctricas, incluso si no guarda
el ensamblaje de SOLIDWORKS.

Ventajas: Esta opcion mejora la flexibilidad del flujo de trabajo y evita la pérdida de
datos.

Para acceder a esta opcion, haga clic en Herramientas > SOLIDWORKS Electrical >
Herramientas > Configuracion de la aplicaciéon > 3D.
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Asociacidon de accesorios para componentes complejos y ensamblajes
eléctricos

I Makarddata / Mant

D 2 xBry B x = % 94

o

Accessory 1 3GAA 181 102-8
Accessony 1 3GAA 187 102-BBCI

Puede simplificar el proceso de ensamblaje vinculando piezas accesorias a circuitos o
terminales especificos en un componente. Esto resulta especialmente (til para la fabricacion
de conectores personalizados o complejos.

Ventajas: Puede asegurarse de que solo se asocien selecciones validas y actualizar
asociaciones sin eliminar las existentes, ademas de optimizar la configuracién de
accesorios.

Los cuadros de didlogo Propiedades de componente y Propiedades de ensamblaje

eléctrico ahora contienen los comandos Asociar ﬁﬁ y Desasociar @ para accesorios.
Puede acceder a estos comandos a través del menu de accesos directos, asi como
seleccionar el accesorio y soltarlo en las piezas con las que desea asociarlo.

e Asociar accesorios: Permite a los usuarios asociar uno 0 mas accesorios con un
circuito o terminal especifico.

e Disociar accesorios: Elimina la asociacion entre los accesorios y la pieza base o
terminal seleccionada.

Actualizaciones de la interfaz de usuario para ver la asociacion

e Los cuadros de didlogo Propiedades de componente y Propiedades de ensamblaje
eléctrico ahora contienen nuevas columnas, como se indica a continuacion:
t—
e NGmero de orden :=: muestra el nimero de orden de las piezas de la misma
categoria para distinguir entre varias instancias de la misma pieza en el ensamblaje.
¢ Relacién: muestra las relaciones entre las piezas base, las piezas de componentes,
los circuitos y las terminales junto con sus accesorios asociados.

También puede ver la relacion en el campo de texto situado en la parte inferior del
cuadro de didlogo Propiedades de componente.
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Asociacion y disociacion de accesorios con ensamblajes eléctricos

Puede gestionar asociaciones y disociaciones de accesorios dentro de ensamblajes
eléctricos complejos, guardar relaciones de accesorios en la base de datos y aplicarlas a
los componentes.

Un ensamblaje complejo consta de varios componentes eléctricos, subensamblajes,
cableado, circuitos y terminales interconectados que funcionan juntos para realizar una
funcion especifica.

Puede asociar y quitar piezas accesorias a circuitos o terminales especificos de un
ensamblaje complejo, lo que ayuda a simplificar el proceso de ensamblaje. Estos vinculos
se guardan en la biblioteca.

Para asociar el accesorio con el ensamblaje:

1.
2.

Haga clic en Biblioteca > Gestion de referencias de fabricante.

En el cuadro de didlogo Gestién de referencias de fabricante, en Clasificacion,
seleccione una clase valida.

Lleve a cabo una de las siguientes acciones:
¢ Haga clic en Aiadir referencia de fabricante > Anadir ensamblaje

eléctrico ig .

¢ Haga clic en Maltiple inserciéon > Aiadir ensamblaje eléctrico E‘?

En el cuadro de didlogo Propiedades de ensamblaje eléctrico @, haga clic en

Referencias de fabricante ///9

En una lista de referencias de fabricante, una lista de circuitos o una lista de
terminales, seleccione cualquier componente y accesorio que necesite asociar.
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6.

7.

Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e Para asociar:

e Haga clic en Asociar f% o haga clic con el botdn derecho del ratdn y seleccione

Asociar ég.
e Arrastre el accesorio seleccionado a la pieza que desea asociar.

e Para eliminar una asociacion, realice una de las siguientes acciones:
e Seleccione la pieza asociada y haga clic en Desasociar @
e Haga clic con el botdon derecho del ratdon en la pieza asociada y seleccione

Desasociar @

La aplicacién comprueba si la seleccion es valida. Por ejemplo, si las piezas
seleccionadas no incluyen accesorios, la aplicacidn muestra un mensaje de advertencia
y cancela el comando.

Puede ver la relacién asociada entre la referencia de fabricante base, el circuito y
el terminal con su accesorio asociado en la columna Relacién. Si no hay ninguna
asociacion, la columna permanece vacia.

También puede ver la relacion en el campo de texto situado en la parte inferior del
cuadro de didlogo.

Haga clic en Aceptar.

Asociacion y disociacion de accesorios con componentes

Puede agregar accesorios a una pieza base, circuito o terminal cuando trabaja con
componentes.

Los nuevos comandos y las mejoras en los cuadros de didlogo permiten una mejor
asociacion, disociacién y visualizacion de las relaciones de accesorios, lo que proporciona
mas detalles para el proceso de fabricacion.

Para asociar el accesorio con un componente:

1.

Haga clic con el botdn derecho del ratéon en un componente de un proyecto eléctrico

y seleccione Componente E ;|
En el cuadro de didlogo Propiedades de componente, haga clic en Referencia de

fabricante y circuitos //9

En una lista de referencias de fabricante, una lista de circuitos o una lista de
terminales, seleccione cualquier componente y accesorio que necesite asociar.
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4.

5.

Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e Para asociar:

e Haga clic en Asociar fg o haga clic con el botdn derecho del ratdn y seleccione

Asociar fg.
e Arrastre el accesorio seleccionado al componente que desea asociar.

e Para eliminar una asociacion, realice una de las siguientes acciones:
e Seleccione la pieza asociada y haga clic en Desasociar @
e Haga clic con el botdon derecho del ratdon en la pieza asociada y seleccione

Desasociar @

La aplicacién comprueba si la seleccion es valida. Por ejemplo, si los componentes
seleccionados no incluyen accesorios, la aplicacién emite un mensaje de advertencia
y cancela el comando.

Puede ver la relacion asociada entre las piezas de componentes, los circuitos y los
terminales con su accesorio asociado en la columna Relacidén. Si no hay ninguna
asociacioén, la columna permanece vacia.

También puede ver la relacion en el campo de texto situado en la parte inferior del
cuadro de didlogo.

Haga clic en Aceptar.

Gestion de cables

[ Cable reference properties

Properties Userdata  Cable cores

4 General
[EE Reference: Alsecure P|
B Manufacturer: Mexans
% Class **** Unclas
Article number:
External ID:
il Library: M2 _IND
Family: SmxGB-F2
Standard: 0,6/ 1kV NE
Series:

[ElE| Description (English]):
4 Supplier

Supplier name:

Stock number:
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La gestion y configuracion de cables se ha mejorado para una mejor experiencia de
usuario.

e En el cuadro de didlogo Propiedades de referencia de cable, puede especificar la opcion
Raiz de numeracion en la pestafia Propiedades. Cuando agrega un cable a un proyecto
desde la referencia de cable, el comando copia automaticamente la Raiz de
numeracion de la referencia del cable a la raiz de numeracién del cable. Este valor
también es accesible para los filtros.

e Existen nuevas variables para una organizacion eficiente de los cables:
e Posicion
¢ Origen/destino de componentes

Distribuir bornas

S Mk anddats /" Manufacturer gt and croults

L F = F - =
] A B I + A e ) | - o
Search Create Create electnical oiale Edz
manufachone part avpernbly caiuRy symibol circuit terming
Mo scturer parly
Marfachurer Feferere k Deescrption (English]
B wege L 1 ipulsted PUSH WIRE® cannecton with foin.. Baie
<
Crzais
San Decriplion Tesrral i Aaiciaed ekl Sysibal desciplion Ll vy Marual lewel
B e L2324 043043044 2 pintermingl o TR [~ 0
¢
Terminal
Sewn Circut Inddex L Agsocigted . Symbaol dee $30wbug (Admin mosda|
e 1 1 2 o beerrial (. Syl (- 1537, Symmbal O
® 2 P 083
@ 1 01 & Symbeod id: 1540, Symbod Cec f‘p
= 0 MW Pe00 [ o temnal L [Symbol ld: 158 Symbol Crc -
'

La herramienta Distribuir bornas &° permite vincular sin esfuerzo simbolos a circuitos
y pines especificos, simplificando la representacidon de complejas disposiciones de bornas
en esquemas eléctricos. Ofrece una interfaz intuitiva para la selecciéon dinamica de circuitos
y pines, garantiza una asignacion precisa de simbolo a borna y mejora la precisién del
disefo.

Puede seleccionar una borna especifica al anadir un nuevo bornero, ademas de seleccionar
el circuito. Distribuye un Unico circuito sobre varios simbolos esquematicos.

Esta funcionalidad esta disponible Gnicamente para componentes de bornas.

La herramienta Distribuir bornas también le permite cambiar la asignacion entre los
puntos de conexidn de simbolos y las bornas de circuito de componentes. Este comando
se activa cuando se seleccionan dos bornas. Puede cambiar las conexiones de componentes
entre diferentes circuitos.

El cuadro de didlogo Propiedades de componente contiene una seccion Borna que contiene
una lista de bornas con columnas para Circuito, Indice, Marca y Relacion.
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Componentes de distribucion de bornas
Puede utilizar la herramienta Distribuir bornas para gestionar y cambiar las conexiones

de componentes.

Para distribuir una borna:

. i
1. Haga clic en Insertar borna ‘:’ .
En la pestafia Marca de borna, aparece un nodo para bornas en el panel derecho.

e El software agrupa las bornas del mismo circuito y muestra los circuitos disponibles
para los componentes de la borna multinivel.

e Los circuitos parcialmente utilizados aparecen como con un icono de medio
color/medio gris en el arbol de componentes, mostrando solo las bornas libres.

2. Seleccione un componente que quiera asociar a la borna de circuito.
3. En la pestafa Referencias de fabricante y circuitos, haga clic en Distribuir bornas

%] . . .
#® para gestionar y cambiar las conexiones de componentes.

Nuevas variables en la gestion de formulas

A Formula management: Origin - destination mark
& Predefined formulas (5 Recentformulas (i) Vanables and simple formulas /& Functions
Senplhe Forrula Deseription
EOOK TAG Book mark, empty when same book.
Book mark, abways visible.
STRZOAL (BOOK ORDERNOY. 2. 0 Book order number on 2 characters, empty when same book.
I STRIQMAL (BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0 Book order number on 2 characters, ahwanys vasible.
LOCATION_TAG Location mark
FOLDER_TAG Folder mark
FOLDER_ORDERNO Order nurnber
STRZ{VAL(FOLDER_ORDERNO), 2, O Folder order number on 2 characters.
STRZ(MAL(FOLDER_ORDERNO), 3, O Folder order number on 3 characters.
FILE_TAG File mark

Hay nuevas variables disponibles en el cuadro de didlogo Administracion de férmulas que
le permiten etiquetar las flechas de origen y destino de manera mas eficaz. Esto hace
gue sea mas facil encontrar y entender los marcadores, especialmente cuando las flechas
estan en el mismo libro.

En el cuadro de dialogo Gestién de formulas: Cuadro de didlogo Marca origen - destino,
en la pestafa Variables y férmulas simples:
e La variable BOOK_TAG_ALWAYS aparece en BOOK_TAG.

e STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO_ALWAYS), 2, 0) aparece en
STRZ(VAL(BOOK_ORDERNO), 2, 0).
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En el cuadro de didlogo Gestidon de atributos, #BUN_TAG_ALWAYS aparece en
#BUN_TAG.

Actualizar datos y reemplazar datos en SOLIDWORKS Electrical 3D

Y = ) "
Segregation Segregation Electrical Project Set Origin / Destinaf
Management Management

-

w SOLIDWORKS Electrical 3D 1
W - ® e & -0
SOLIDWORKS Electrical: Project n

@R ODBEELWLEDE K&

Update data
Update data from the project

Las herramientas Actualizar datos y Reemplazar datos estan disponibles en la barra
de herramientas Proyecto de SOLIDWORKS Electrical 3D.

También puede acceder a estas herramientas desde Herramientas > SOLIDWORKS
Electrical > Proceso.

En versiones anteriores, estas herramientas solo estaban disponibles en SOLIDWORKS
Electrical Schematic. Con estas herramientas en SOLIDWORKS Electrical 3D, puede
actualizar los datos del proyecto, como las propiedades de las piezas del fabricante, las
referencias de cables, los simbolos y los bloques de titulo. No es necesario volver a la
aplicacion SOLIDWORKS Electrical Schematic cada vez para actualizar o recuperar los
cambios.

Tipos de terminacion de cable

Puede agregar datos de usuario y personalizar detalles sobre los tipos de terminacion de
cables en sus disefios eléctricos.

¢ Los datos de usuario y los datos traducibles se agregan en el cuadro de didlogo
Propiedades del tipo de terminacion del cable.

¢ Hay nuevos atributos disponibles para los datos de usuario y los tipos de terminacion.
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SOLIDWORKS?® Inspection es un producto que se adquiere individualmente y que puede
utilizarse con SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y
SOLIDWORKS Ultimate, o como una aplicacion completamente independiente (consulte
Aplicacion independiente SOLIDWORKS Inspection).

Exportacion de informes de FAI a una plantilla AS9102 de revisién C (2025
SP2)

J Export x Cancel

Characteristic

Export
v Wiew file after save

= Templates
: + ][ -
oo
- Mame All Sheets

1 859102 {Image captures) - Mipertxlt W

] 850102 {Image captures) x|t 4

3 A59102 - WX pertxlt v

4 AE9102.x 1t v

5 333102 b.xlt v

& AE81020C %It v

7 PR&P Results (image captures)xlt 4

Puede exportar los datos de su proyecto de inspeccion al formato de informe estandar
AS9102 de revision C.

Esta funcién esta disponible tanto en la versién independiente de SOLIDWORKS Inspection
como en el complemento SOLIDWORKS Inspection.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

o Especificacion de las ediciones de STEP 242 (2025 SP2)
¢ Alineacion de cotas DimXpert (2025 SP2)

e Creacion de cotas DimXpert a partir de cotas de operacion y de referencia (2025
SP2)

e Guardar cotas DimXpert en operaciones de biblioteca (2025 SP1)

¢ Creacion de cotas DimXpert a partir de cotas de croquis

e Uso del complemento SOLIDWORKS MBD con SolidNetWork License

e Eliminar tolerancia de perfil general

e Creacion de cotas de longitud para operaciones de borrador

e Creacion de dos tolerancias de posicion independientes para las ranuras

SOLIDWORKS® MBD se adquiere individualmente y puede utilizarse con SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS Ultimate.

Especificacion de las ediciones de STEP 242 (2025 SP2)

En el PropertyManager Publicar en STEP242, al publicar en STEP242, puede especificar
la edicién 1.0, 2.0 o 3.0.

Para especificar las ediciones de STEP 242:

1. Haga clic en Publicar archivo STEP 242 (barra de herramientas MBD).

W

2. En el PropertyManager, en Edicién de STEP 242, haga clic en
opcién:
e Edicion 1.0
¢ Edicion 2.0
e Edicion 3.0

y especifique una

El valor predeterminado es Edicién 1.0.

3. Hagaclicen ¥.

Alineacion de cotas DimXpert (2025 SP2)

Puede alinear cotas DimXpert en un plano definido por el usuario.

221



SOLIDWORKS MBD

Las cotas DimXpert pueden oscurecerse al aplicarlas a geometria de contorno. Puede
alinear las anotaciones DimXpert moviéndolas a un plano o una cara plana seleccionados.

Para alinear anotaciones DimXpert con un plano definido por el usuario:

1. Haga clic con el botdn derecho en una anotacion DimXpert y haga clic en Seleccionar
vista de anotaciones > Por seleccion.

2. En la zona de gréficos, seleccione un plano o una cara plana para definir la nueva
orientacién.

3. En el PropertyManager, seleccione Cambiar vista de orientaciéon para mover la
anotacién a la vista de orientacion correspondiente a la nueva orientacion.

4. Hagaclicen ¥ .

Creacion de cotas DimXpert a partir de cotas de operacién y de referencia
(2025 SP2)

Puede crear cotas DimXpert a partir de las cotas de operacion y de referencia.

Para crear cotas DimXpert a partir de las cotas de operacidén y de referencia:

L]
1. Haga clic en Insertar cotas & (barra de herramientas de MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Insertar cotas.

2. En el PropertyManager:

a. En Operaciones, seleccione las operaciones en la zona de graficos o en el gestor
de disefio del FeatureManager®.

b. En Cotas de operacion o en Cotas de referencia, seleccione cotas en la zona
de graficos.

c. Hagaclicen ¥.
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Guardar cotas DimXpert en operaciones de biblioteca (2025 SP1)

Options
File type:

Lib Feat Part [*.s1difp) bl
Description:

library feature 2

|! Include MED Dimensions I

Puede guardar las cotas de DimXpert en las operaciones de biblioteca.

Ventajas: Puede guardar las cotas de DimXpert en piezas de operaciones de biblioteca
para volver a utilizarlas cuando utilice una operacion de biblioteca en un modelo.

Para guardar las cotas de DimXpert en las operaciones de biblioteca:

1. Hagaclic en Agregar a la biblioteca (8 en la pestafa Biblioteca de disefio del Panel
de tareas.

2. En el PropertyManager:

a.

b.

Para las Elementos a agregar, seleccione el modelo en la zona de graficos o en
el gestor de disefio del FeatureManager.

En Nombre de archivo, escriba un nombre de archivo (por defecto es el nombre
del documento).

Para la carpeta de Biblioteca de diseifo, seleccione una subcarpeta para agregar
la operacién de biblioteca.

Para la Descripcion, escriba una descripcion que se visualizara en la informacion
de herramientas del elemento.

Seleccione Incluir cotas MBD y haga clicen .
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Creacion de cotas DimXpert a partir de cotas de croquis

@ Auto Dimension Scheme...

Location Dimension...

Size Dimension...

Angle Dimension...

Basic Location Dimension...
Basic Size Dimension...
Datum...

Datum Target...

Geometric Tolerance...

Pattern Feature...

General Profile Tolerance...

FlEEw»EF I HoiE

Insert Dimensions... |

Puede crear cotas DimXpert a partir de cotas de croquis.

Para crear cotas DimXpert a partir de cotas de croquis:

;|
1. Haga clic en Insertar cotas @ (barra de herramientas de MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Insertar cotas.

2. En el PropertyManager:

a. Para las Operaciones, seleccione el modelo en la zona de graficos o en el gestor
de disefo del FeatureManager®.

b. En Cotas de croquis, seleccione las cotas en el area de graficos para crear cotas
DimXpert.

c. Hagaclicen ¥.
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Uso del complemento SOLIDWORKS MBD con SolidNetWork License

Los clientes de SolidNetWork License (SNL) pueden utilizar el complemento SOLIDWORKS
MBD.

Para usar el complemento SOLIDWORKS MBD con SNL:

1. En SOLIDWORKS, haga clic en Herramientas > Complementos.
2. En el cuadro de didlogo, en Complementos de SOLIDWORKS, seleccione
SOLIDWORKS MBD y haga clic en Aceptar.
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Eliminar tolerancia de perfil general

@ E R & &

¢ oo

@ toy tractor Assem1«<Scheme2>
4 Annotations

~ E® part1

‘D Surface Profile

Feature (Surface Profile1@Part1)
1“

Suppress

Edit General Profile Tolerance

|?( Delete...

Comment »

Collapse ltems
Rename tree item

En Design with SOLIDWORKS, puede eliminar una tolerancia de perfil general.

Para eliminar una tolerancia de perfil general, en el DimXpertManager $‘, haga clic con
el botén derecho en una tolerancia de perfil general y haga clic en Eliminar.

Creacion de cotas de longitud para operaciones de borrador

Puede crear cotas de longitud en operaciones de borrador.
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Puede utilizar la herramienta Cota de tamafo de DimXpert o) para crear cotas para
operaciones de borrador, como cufias y conos. La cota suele ser una cota de distancia
con tolerancias. La cota puede estar entre dos aristas de borrador o aristas circulares de
un cilindro.

Creacion de cotas de longitud en cunas

Para crear cotas de longitud en cuias:

1. Haga clic en Cota de tamaiio [} (barra de herramientas MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Cota de tamaiio.

Haga clic en la cara de uno de los planos laterales.

En el selector de operaciones, haga clic en Crear operaciéon de anchura/cufa .
Haga clic en la cara del segundo lado.
Haga clic en la cara del plano final, que es el plano que cruza los dos lados, y haga

AW N

clicen ¥.
Coloque la cota de angulo.

o

7. Haga clic en Cota de tamano [} (barra de herramientas MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Cota de tamaiio.

8. Haga clic en el plano final.
9. Haga clic en la zona de graficos para colocar la cota de anchura.

10. Aplique una tolerancia geométrica a la cota de anchura para crear la anotacion de
posicion.
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Creacién de cotas de longitud en conos

Para crear cotas de longitud en conos:

1.

w

Haga clic en Cota de tamaio [} (barra de herramientas MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Cota de tamaiio.

Haga clic en la cara cénica para crear la operacion de cono.

Coloque la cota de angulo.

Haga clic en la arista superior para crear la operacion de circulo de interseccién y la
cota de diametro.

Consulte Ayuda de SOLIDWORKS: Operaciones de DimXpert.

Aplique una Tolerancia geométrica a la operacion Circulo de interseccién para crear
la anotacién de posicion.
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Creacion de dos tolerancias de posicidon independientes para las ranuras

Puede crear dos tolerancias de posicion independientes para las ranuras.

Para crear dos tolerancias de posicion independientes para las ranuras:

1.

w

@

Haga clic en Cota de tamaio [+ (barra de herramientas MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Cota de tamano.

Haga clic en la arista de la longitud de una ranura y haga clic en la zona de graficos
para colocar la cota.

Haga clicen ¥.
Aplique una tolerancia geométrica y una tolerancia de posicion y haga clic en la zona
de graficos para colocar la tolerancia.

Haga clicen ¥.

Haga clic en Cota de tamaio [+ (barra de herramientas MBD Dimension) o
Herramientas > MBD Dimension > Cota de tamaiio.

Haga clic en la arista de la anchura de una ranura y haga clic en la zona de graficos
para colocar la cota.

Haga clicen ¥ .
Para elegir el tipo de cota que se va a aplicar a una operacién, como el "6XR” de la
ilustracion, consulte Ayuda de SOLIDWORKS: Uso del PropertyManager Cota.
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

Compatibilidad de la paleta Recursos de disefio con 3DEXPERIENCE platform (2025
FDO1)

Asociacion de archivos en 3DEXPERIENCE platform (solo DraftSight Connected)
(2025 FDO01)

Marcadores para guardar en lote en 3DEXPERIENCE (solo DraftSight Connected)
Abrir cuadro de dialogo (solo DraftSight Connected)
Servidor de licencias DS administrado

Exportacion de archivos DGN

Relleno automatico de celdas de tabla

Acceso a tablas y creacién de saltos de tabla
Bibliotecas de bloques dinamicos

Blisqueda dinamica en el cuadro de didalogo Opciones
Cuadro de dialogo Estilos de cotas

Paleta de estructura de bloques

Edicion de referencias externas y bloques recortados
Orden de dibujo

Gestion del espaciado entre cotas

Visibilidad de barra de menu

Restricciones de cota para bloques personalizados
Comando FLATTEN

Estilos visuales

Impresiéon en macOS

Comando AMUSERHATCH (solo DraftSight Mechanical)
Ediciones de tabla

Importar archivos STEP

Comando DWGUNITS

Facilidad de uso de exportaciéon de PDF e impresion por lotes
Bloques en la paleta Recursos de diseio

Elementos de visibilidad multiples

Lazo

DraftSight® es un producto que se adquiere individualmente y que puede utilizarse para crear
dibujos CAD profesionales. Esta disponible como DraftSight Professional, DraftSight Premium
y DraftSight Mechanical. Ademas, DraftSight Enterprise y Enterprise Plus estan disponibles en
licencia de red. 3DEXPERIENCE® DraftSight es una solucién combinada de DraftSight con la
potencia de 3DEXPERIENCE Platform.
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Compatibilidad de la paleta Recursos de disefio con 3DEXPERIENCE platform
(2025 FDO1)
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La paleta Recursos de disefio le permite acceder a los recursos y a los contenidos de
los archivos de dibujo disponibles en 3DEXPERIENCE platform.

La compatibilidad se aplica a DraftSight Connected y Design with DraftSight.

Agregar marcador H le permite agregar marcadores desde 3DEXPERIENCE platform.
En Contenido, puede ver los archivos del marcador y las categorias de los archivos de
dibujo.

Abrir recursos le permite abrir los archivos desde 3DEXPERIENCE platform.

Consulte Ayuda de DraftSight: Paleta Recursos de disefio.

Adicion de marcadores desde 3DEXPERIENCE platform

Para anadir marcadores desde 3DEXPERIENCE platform:
1. Enla paleta Recursos de disefio, en la pestafia 3DEXPERIENCE, haga clic en Agregar

marcador H .

2. En el cuadro de didlogo Seleccionar un marcador, seleccione un marcador y haga clic
en Seleccionar.

El nuevo marcador seleccionado aparece en la lista.
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3. Haga clic con el botén derecho del ratén en un marcador y seleccione una opcion:

Opcion Descripcion

Comprobar estado Comprueba el estado del marcador.

r:: aparece para indicar si el marcador no esta actualizado.

Actualizar Actualiza el marcador con los archivos mas recientes.

Quitar Quita el marcador de la lista.

Asociacion de archivos en SDEXPERIENCE platform (solo DraftSight
Connected) (2025 FDO01)

r

Attach from 3DEXPERIENCE

| Q spsearch

Locked by Me ® o — v | OE
= = = T
57 Results 5| Relevancy =
My Content
Bookmarks [j E Spline fram Entity
] Drasving | A ] Inwork | ADMIM | 11:2353:01 &k | Common Space | Collaborative Sp:
_E drwy-DEGALDE3-00000419

—I 2 irmport Levels

Document | A | Inwork | A0MIM | 120302024 | Common Space | Collaborative Sp
DO -Dsca ] 033-0000011

| Attach ‘ | Cancel | | Help I

[

Puede asociar archivos de dibujo, imagen y PDF desde 3DEXPERIENCE platform como
referencias externas al dibujo actual.

Para asociar archivos desde 3DEXPERIENCE platform:

1. Realice una de las siguientes acciones:

e En el espacio de trabajo Borrador y anotacidn, haga clic en Asociar > Asociar
desde 3DEXPERIENCE.

e En la paleta Referencias, seleccione Asociar desde 3DEXPERIENCE.
e Escriba ATTACHFROM3DEXPERIENCE en la ventana de comandos.

2. En el cuadro de didlogo Asociar desde 3DEXPERIENCE, seleccione uno de los siguientes
elementos:

e 3DSearch
e Bloqueado por mi
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e Mi contenido
e Marcadores

3. Seleccione un archivo que desee asociar.

Puede utilizar 6BWTags para buscar el tipo de archivo especifico.

Segun el tipo de archivo seleccionado, pueden abrirse los siguientes cuadros de

didlogo:

El archivo DWG Asociar referencia: Dibujo

PDF Asociar referencia: Solapamiento de PDF
DGN Asociar referencia: Solapamiento de DGN
PNG Asociar referencia: Imagen subyacente

4. Seleccione el archivo y haga clic en Asociar.

El archivo seleccionado se asocia al archivo de dibujo.

Cuadro de dialogo Asociar desde 3DEXPERIENCE

El cuadro de didlogo Asociar desde 3DEXPERIENCE le permite asociar archivos de
3DSearch, Marcadores o Mi contenido, asi como archivos bloqueados por usted.
Para abrir el cuadro de dialogo:

Realice una de las siguientes acciones:

e En el espacio de trabajo Borrador y anotacion, haga clic en Asociar > Asociar desde
3DEXPERIENCE.

¢ En la paleta Referencias, seleccione Asociar desde SDEXPERIENCE.
e Escriba ATTACHFROM3DEXPERIENCE en la ventana de comandos.

3DSearch

Muestralos archivos guardados en 3DEXPERIENCE platform.

Bloqueado por mi

Muestra archivos bloqueados por usted. Haga clic en Borrar filtro para borrar los
resultados y mostrar todos los archivos.

Mi contenido

Muestra archivos creados por usted. Haga clic en Borrar filtro para borrar los resultados
y mostrar los archivos creados por todos los usuarios.
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Marcadores

Muestra marcadores y archivos guardados en los marcadores.
Asociar

Asocia el archivo seleccionado al dibujo.

Marcadores para guardar en lote en 3DEXPERIENCE (solo DraftSight
Connected)

Batch Save to 3DEXPERIENCE - Options ?

Folder Upload
Select folders containing DraftSight files to be processed and saved to 3DEXPERIENCE

Ard Folder I
Select a Bookmark - O X

Bookmark [ X

|.-I|- * ,E'h ﬁ 'l 51 o Select a bookmark ﬂ“

» ¢ Favorites

v |l| Bookmarks

[ 20folderNew
» n3s6

Select Cancel

Puede cargar archivos por lotes a marcadores en 3DEXPERIENCE Platform.

Para abrir el cuadro de didlogo Guardar en lote en 3DEXPERIENCE - Opciones, en la cinta,
haga clic en DraftSight > Guardar en lote en 3DEXPERIENCE.

Seleccione un cuadro de didlogo de marcadores

Puede usar este cuadro de didlogo para seleccionar un marcador existente o crear nuevos
marcadores.

Para acceder al cuadro de didlogo Seleccionar un marcador, en el cuadro de didlogo

Guardar en lote en 3DEXPERIENCE - Opciones, haga clic en H .

Barra de herramientas

Herramienta Descripciéon

Nuevo marcador Crea un nuevo marcador.
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Herramienta Descripcion

Favorito Marca los marcadores como favoritos.

Expandir todo Expande la estructura de carpetas.

Buscar en arbol Busca el archivo en el marcador seleccionado.

Orden alfabético Ordena los marcadores en orden alfabético.

Orden de fecha Ordena los marcadores en funcion de la fecha de creacion.
Favoritos

Enumera los marcadores favoritos.

Marcadores

Enumera los marcadores disponibles en 3DEXPERIENCE Platform y los marcadores recién
creados.

Abrir cuadro de dialogo (solo DraftSight Connected)

Open
2  ZNSe- S
5D5earch - DraftSight Content s
@ Recent ?S ==3 9
| d 3DSearch 1 RESUltS ®
ocked b
My Content Iu Layout
Draraving | £ In Wiork
Bookmarks ﬁ
I ——E drw-DSRALDST -0000001 4
E This PC

Puede usar el cuadro de diadlogo Abrir para abrir archivos de dibujo abiertos recientemente
y archivos en 3DSearch, bloqueados por usted, en Mi contenido y en marcadores.

El cuadro de didlogo contiene varias opciones que le permiten mostrar archivos en el
panel Resultados.

Para abrir el cuadro de didlogo realice una de las siguientes acciones:
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e Haga clic en Abrir (barra de herramientas de acceso rapido).
e Haga clic en Archivo > Abrir.
e Escriba Open en la ventana de comandos.

Opcion Descripcion

Reciente Muestra los archivos abiertos recientemente.
El simbolo de la nube denota el archivo que
ha abierto en 3DEXPERIENCE Platform.
Seleccione el archivo y haga clic en Abrir
para abrirlo.

3DSearch Muestra los archivos guardados en
3DEXPERIENCE Platform.

Bloqueado por mi Muestra archivos bloqueados por usted.
Haga clic en Borrar filtro para borrar los
resultados y mostrar todos los archivos.

Mi contenido Muestra archivos creados por usted. Haga
clic en Borrar filtro para borrar los
resultados y mostrar los archivos creados
por todos los usuarios.

Marcadores Muestra los marcadores y los archivos
guardados en los marcadores.

Este PC Abre los archivos guardados localmente.

Abrir Abre el archivo que haya seleccionado en
los resultados.

Si esta trabajando en modo sin conexion,
solo puede abrir archivos abiertos
recientemente y guardados localmente.
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Servidor de licencias DS administrado

DraftSight Deployment Wizard 2025 X

~~+ Proven DWG-file
OIUNTL  based CAD 5
S B

Welcome | Deployment Options Server Setup | Summary |
(" SolidNetwork License (SNL)
(* Dassault Systemes License Server (D5LS)

Server Tvp-ell'l-!anaged DSLS ﬂ

format of:
server 1:port, server2:port,
server3:port

Authentication Fle:IC: \ProgramData\DassaultSystemes\Licensesbooood-yyyy  Browse

Servera s

DraftSight admite el servidor de licencias DS administrado.

El servidor de licencias de DS administrado (DSLS) también se conoce como el servicio
de licencias administradas. Con DSLS administrado, los clientes locales no requieren un
equipo fisico para instalar el DSLS.

Ver Servicio de licencias administradas.

Configuracion de DSLS administrado en el asistente de implementacion
Puede usar el tipo de servidor Managed DSLS cuando configure el servidor en el asistente
de implementacion de DraftSight.
Para configurar DSLS administrado en el asistente de implementacion:

1. En el Asistente de implementacion de DraftSight, seleccione Dassault Systémes
License Server (DSLS).

2. En Tipo de servidor, seleccione ManagedDSLS.

3. Introduzca los detalles del servidor que recibié cuando selecciond el modo de servicio
de licencias administradas.

Configuracion de DSLS administrado en DraftSight

Puede configurar el tipo de servidor ManagedDSLS al instalar DraftSight.

Cuando instale DraftSight, seleccione Dassault Systémes License Server (DSLS) como
tipo de licencia.

Para configurar un DSLS administrado en DraftSight:

1. En el administrador de licencia de DraftSight, seleccione Agregar servidor.
2. En Tipo de servidor, seleccione ManagedDSLS.
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Exportacion de archivos DGN

Puede utilizar los comandos EXPORTDGN 0 DGNEXPORT para exportar archivos DGN.
Para utilizar la exportaciéon de archivos DGN:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

¢ En la cinta, haga clic en Mena > Exportar > Exportacion DGN .
e En el menu, haga clic en Mena > Exportar > Exportacion DGN.
e Escriba EXPORTDGN 0 DGNEXPORT en la ventana de comandos.

Relleno automatico de celdas de tabla

DATE
24-10-2027

132'& February 25-10-2027
14 casdimpwenep025 | 26-10-2027
- April 27-10-2027

El relleno automatico es util cuando se desea que los datos se muestren en un orden
l6gico o repetitivo en las celdas adyacentes de una tabla. Los datos incluyen fechas,
nimeros secuenciales, dias de la semana, meses, etc.

Esta caracteristica también es (til cuando se desea repetir la féormula de una celda a
otras.

Para utilizar la funcion Rellenar automaticamente:
1. Seleccione una celda.

El controlador de relleno aparece en la esquina inferior derecha de la celda
seleccionada.

2. Arrastre el controlador de relleno en la direccidon en la que desea rellenar los datos.

Las celdas de la fila se rellenan automaticamente si arrastra el controlador
horizontalmente. Las celdas de la columna se rellenan automaticamente si arrastra
el controlador verticalmente.
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Acceso a tablas y creacion de saltos de tabla

Welght POL4 Fin F] 3 3 0.0
Part Humbar Description | Length {meml| Width (men} | Haight (men)| thg} PO1S Bracket L] 40 20 0.7
P16 Cormeclor |50 30 15 0.4
el POLT Plate 100 50 5 03
POOL Assembly | 120 50 30 .75
PO18 Rod 130 10 10 05
- — | - 0 s pig p— a0 a0 30 a8
#003 Piston Bod | 00 15 oy 13 P20 Sushing |35 0 15 oz
f— Ve Body |90 60 . b POzl Hinge 50 15 10 0.25
po22 Cam 75 25 25 0.6
P05 Head 150 0 50 14 PO23 Spacer 15 15 3 0.08
P06 Shaft 180 20 0 1 P24 Bratket C] 0 10 0.4
POOT Speing &0 10 10 015 POZS Lever o 10 5 0.2
POOE Bearing 30 30 15 025 PG Plug 0 0 10 0.1
POOY Flangs 120 80 30 LS P07 Saal 5 5 H 0.08
POID Bolt 10 5 5 005 PORE Serew [ 4 4 0.02
Pl ut 10 10 5 0038 P09 Eey 12 3 L 0.03
P12 ‘Washer 15 15 1 L H O30 C-Ring 15 18 2 o
po13 Gacket &0 [0 2 008

Puede usar el comando TABLE para dividir tablas grandes en varias tablas para que
encajen en un area de dibujo u hoja.

Para tablas con muchas filas, puede dividir la tabla para que la tabla muestre las filas
una al lado de la otra.

Puede definir la altura de la tabla arrastrando el punto de pinzamiento o puede introducir
la altura en una unidad de dibujo en la paleta Propiedades.

Para acceder a las tablas:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Anotar > Tabla > Insertar.
e En el menu, haga clic en Dibujar > Tabla.
e Escriba TABLE en la ventana de comandos.
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Bibliotecas de bloques dinamicos

¢ & Interior Design

1

Nature Openings

Base Cabsnet - 800 m

Las paletas de herramientas incluyen mas de 400 bloques dinamicos. Los bloques son
paramétricos y compatibles con AutoCAD®.

En lugar de crear nuevos bloques para adaptar o actualizar un disefio, puede ajustar el
tamanio, la forma y la configuracién de los bloques dinamicos. Esto puede simplificar el
proceso de dibujo y reducir las tareas repetitivas.

Los bloques dinamicos incluyen simbolos para la arquitectura, diseno de interiores, HVAC,
electricidad, fontaneria, ingenieria civil y planificacion urbana. Se agrupan en paletas de
acuerdo con el enfoque del sector concreto.
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Busqueda dinamica en el cuadro de dialogo Opciones

Maodel background
System Opbions — Diplly — Eamant Coes — Model background

+ Draweing File Defaubts

La funcionalidad de busqueda en el cuadro de didlogo Opciones es mas intuitiva y facil
de usar, lo que garantiza que encuentre opciones rapidamente.

En el cuadro de bldsqueda del cuadro de didlogo Opciones, comience a introducir un
nombre de término o variable del sistema para ver una lista de opciones que contengan
la cadena que ha introducido. Las opciones relevantes aparecen en una lista. Puede hacer
clic en una opcién para ir directamente a la opcién especificada.

Para utilizar la busqueda dinamica en el cuadro de dialogo Opciones:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Administrar > Personalizacion > Opciones.
¢ En el menu, haga clic en Herramientas > Opciones.
e Escriba OPTIONS en la ventana de comandos.
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Cuadro de dialogo Estilos de cotas

El cuadro de didlogo Estilos de cotas se simplifica para editar Estilos de cotas.

Cuando se edita Estilos de cotas, la interfaz de usuario se parece mas a la interfaz de
AutoCAD. Esto garantiza una transicion mas fluida para los usuarios que migran de
AutoCAD a DraftSight.

Para acceder al cuadro de dialogo Estilos de cotas:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Anotar > Cota > Estilo de cotas.
e En el mend, haga clic en Formato > Estilo de cotas.
e Escriba DIMSTYLE/DIMENSIONSTYLE en la ventana de comandos.
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Paleta de estructura de bloques
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La paleta de estructura de bloques le ayuda a visualizar, administrar y navegar por
jerarquias de bloques complejas. Mejora la eficiencia y la organizacién de las tareas de
disefio y redaccion.

Una estructura de bloques es una disposicion de bloques anidados que crean una jerarquia.
La paleta de estructura de bloques muestra las estructuras de bloques anidadas y
proporciona una manera de administrar los bloques.

La paleta ofrece las siguientes ventajas:

e Visualizacién de jerarquia. Esto es de ayuda cuando se trata de disefios grandes e
intrincados que tienen numerosos bloques anidados.

¢ Obtenga una vista estructurada de la organizacién de bloques dentro de un dibujo.

e Muestre una representacion visual de la estructura de bloques para una instancia
de bloque seleccionada.

e Facilite la creacidon y gestion de estructuras jerarquicas de bloques.

e Resalte los bloques anidados dentro del bloque principal o el bloque padre. Un bloque
puede servir como un bloque anidado dentro de varios bloques padre. La paleta
muestra el bloque como un elemento anidado dentro de todas las estructuras de
bloques padre relevantes.

e Compatibilidad con estructuras de bloques anidados por dentro.

e Contraiga o amplie la estructura de bloques.

e Controle el nivel de detalle mostrado.

e Muestre u oculte instancias de bloque individuales en el drea de graficos.

e Gestione la visibilidad de blogues especificos dentro de la estructura.

e Gestion de bloques. La organizacién mejorada garantiza que el dibujo CAD siga siendo
coherente y mas facil de trabajar.
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Acceda y edite bloques anidados directamente desde la paleta, agilizando el proceso
de edicion cuando los bloques contienen otros bloques anidados. Por ejemplo, un
bloque de ventana anidado dentro de un bloque de pared.

Copie bloques de una zona del dibujo y péguelos en otro lugar manteniendo la
estructura jerarquica. Esto simplifica el proceso de reutilizacion de elementos de
disefio y mantiene la coherencia en el dibujo.

Cambie el nombre, agrupe, organice o elimine bloques dentro de la paleta.

Anide un bloque dentro de otro bloque en el dibujo.

¢ Navegacion. Esto hace que sea mas facil localizar y editar elementos especificos dentro
del disefio, ahorrando tiempo y esfuerzo.

Navegue por el dibujo seleccionando bloques en la paleta.

Localice y concéntrese en elementos particulares dentro de estructuras de bloques
complejos.

Haga zoom en instancias de bloques individuales en el area de graficos.

Para abrir la paleta Estructura de bloques:

e En la cinta de opciones, haga clic en Insertar pestaiia > Seccion de paletas >
Estructura de bloques.

e En el menu, haga clic en Herramientas > Administrador del conjunto de hojas
> Estructura de bloques.

e Escriba BLOCKSTRUCTURE en la ventana de comandos.

Edicidn de referencias externas y bloques recortados

Al recortar un bloque o un dibujo con referencia externa (xref), puede cambiar el tamafio
o editar sus limites con pinzamientos. En versiones anteriores era necesario recrear el
clip cada vez que se cambiaba el tamafio o se editaban los limites.

Esto hace que sea mas facil aislar una entidad o area especifica del bloque o dibujo xref
para mostrar en la zona de graficos.
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Para editar referencias externas y bloques recortados:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Insertar > Referencia > Recortar > Referencia.
e En el menq, haga clic en Modificar > Recortar > Referencia.
e Escriba CLIPREFERENCE (XCLIP) en la ventana de comandos.

Orden de dibujo

El comando Orden de dibujo tiene opciones adaptadas a tipos de entidad especificos.
Las opciones ofrecen mas control sobre la visibilidad de las anotaciones, agilizando adn
mas el proceso de disefio.

Las opciones proporcionan:
e Claridad mejorada. Garantiza que los elementos de disefio cruciales, como las cotas

y las anotaciones, sean visibles en la jerarquia visual.

¢ Flujo de trabajo eficiente. Permite un control granular sobre las capas para gestionar
de manera eficiente la visibilidad de diferentes elementos, reduciendo el tiempo
dedicado a los ajustes manuales.

e Precision mejorada. Proporciona mas precision en los disefios CAD al traer elementos
especificos al frente y enviar otros a la parte posterior.
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Opcion Descripcion

Traer anotaciones al frente Trae todas las entidades de anotacién,
incluyendo texto, cotas y lineas indicativas,
al primer plano en el disefio.

Al consolidar las anotaciones en primer
plano, se mejora la comunicacién de
informacién critica, se mejora la legibilidad
de las anotaciones de disefio, se facilita una
mejor comprension de las mediciones y se
simplifica el proceso de revisién y
presentacién.

Puede crear dibujos mas precisos,
visualmente atractivos e impactantes al
tiempo que promueve la colaboracién y la
comunicacién eficientes.

Enviar sombreados al fondo Relega los sombreados al fondo, lo que
garantiza una visibilidad sin obstaculos de
las entidades subyacentes.

Esto es util cuando las matrices de
sombreado interfieren con la claridad y la
comprension del disefio, proporcionando
vistas de dibujo mas claras.

Enviar referencias al fondo Relega las referencias al fondo, optimizando
la visibilidad de los elementos de disefio
principales.

Esto le permite centrarse en los
componentes clave, lo que resulta en una
mayor eficiencia y precisidon durante el
proceso de disefo.

Supongamos que un usuario dispone de un plano detallado de un edificio comercial. El
proyecto involucra varias cotas, anotaciones y elementos graficos, lo que hace que las
capas Y la visibilidad sean cruciales para la claridad y la precision.

Al usar las opciones Traer al frente y Enviar al fondo se tiene mas control sobre las capas.
Puede llevar cotas, lineas indicativas, texto y anotaciones al frente, mientras envia
sombreados, dibujos e imagenes en formatos DGN y PDF al fondo.

Para acceder a los comandos TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK O REFERENCETOBACK:

Realice lo siguiente

Ver > Orden > Traer texto al frente Herramientas > Orden de visualizacion
> Traer anotaciones al frente > Solo
texto
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Ver > Orden > Traer cotas al frente

Herramientas > Orden de visualizacion
> Traer anotaciones al frente > Solo
cotas

Ver > Orden > Traer lineas indicativas
al frente

Herramientas > Orden de visualizacion
> Traer anotaciones al frente > Lineas
indicativas solamente

Ver > Orden > Traer todas las
anotaciones al frente

Herramientas > Orden de visualizacion
> Traer anotaciones al frente > Todas
las entidades de anotacion

Ver > Orden > Enviar sombreados al
fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar sombreados al fondo

Ver > Orden > Enviar dibujos al fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar referencias al fondo > Dibujos
solamente

Ver > Orden > Enviar imagenes al fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar referencias al fondo > Solo
imagenes

Ver > Orden > Enviar documentos PDF
al fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar referencias al fondo >
Documentos PDF solamente

Ver > Orden > Enviar DGN al fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar referencias al fondo > DGN
solamente

Ver > Orden > Enviar todas las
referencias al fondo

Herramientas > Orden de visualizacion
> Enviar referencias al fondo > Todas
las entidades referenciadas

0]

Escriba TEXTTOFRONT, HATCHTOBACK 0 REFERENCETOBACK en la ventana de comandos.
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Gestion del espaciado entre cotas

Before DIMSPACE After DIMSPACE

Puede usar el comando DIMSPACE para administrar el espaciado entre las cotas en los
archivos DWG. Esto garantiza precision, claridad y consistencia de disefio en los dibujos.

Con el comando DIMSPACE, tiene una mayor precision y puede dedicar menos tiempo a
los ajustes manuales. El comando DIMSPACE es similar a la funcionalidad de AutoCAD
para dibujar cotas, por lo que es facil de aprender si esta familiarizado con AutoCAD.

Para gestionar la separacion entre cotas:
Lleve a cabo una de las siguientes acciones:

e En la cinta, haga clic en Anotar > Cotas > Ajustar espacio.
e En el meny, haga clic en Cotas > Ajustar espacio.
e Escriba DIMSPACE en la ventana de comandos.
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Visibilidad de barra de menu

sick Access Toolbar

w Menu Bar

Puede utilizar la cinta de opciones y la barra de menu simultdneamente en la interfaz de
usuario.

La funcionalidad Personalizar barra de herramientas de acceso rapido cambia la
visibilidad de la barra de menus.

Para especificar la visibilidad de la BARRA DE MENU, realice una de las acciones
siguientes:

e En la cinta, haga clic en Personalizar barra de herramientas de acceso rapido >
Mostrar la barra de menis / Ocultar la barra de menus.

e En el menu, haga clic en Personalizar barra de herramientas de acceso rapido
> Mostrar la barra de menis / Ocultar la barra de menas.

e En la ventana de comandos, escriba MENUBAR.

La variable de sistema 0 significa Desactivada y 1 Activada.
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Restricciones de cota para bloques personalizados

Linear Aligned

-

Dimensional

Al editar los bloques personalizados, puede utilizar restricciones de cota. Esto le permite
controlar la distancia, la longitud, el angulo y el radio de las entidades. Las restricciones
de cota también pueden restringir las distancias y angulos entre entidades geométricas
0 puntos en entidades.

Por ejemplo, si realiza un disefio para una placa de circuito, debe colocar los componentes
electronicos en ubicaciones especificas. Es importante mantener distancias y proporciones
precisas entre los componentes, al tiempo que permite la flexibilidad en sus tamafios
individuales. Puede replicarlo en diferentes partes del dibujo usando un bloque
personalizado.

Puede editar bloques dindmicos creados en AutoCAD que utilizan restricciones de cota.
Esto transforma el bloque en un bloque personalizado en DraftSight. El proceso de
conversidon reconoce restricciones de cota para una edicion precisa dentro del bloque
personalizado.

Para utilizar restricciones de cota para BloquesPersonalizados:
Realice lo siguiente

e En la cinta, haga clic en Insertar > Bloque > Editar bloque.
e En el menu, haga clic en Modificar > Entidad > Editar bloque.
e Escriba EDITBLOCK en la ventana de comandos.

Comando FLATTEN

Con el comando FLATTEN puede especificar automaticamente la elevacién (valor Z) de
ciertos comandos como 0.

Con ciertos comandos (como TRIM, FILLETY JOIN) y otras herramientas (ajustar, medir
y cota), es necesario especificar la elevacién (valor Z) como 0. De lo contrario, los
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comandos y las herramientas no funcionan como se espera. El comando FLATTEN garantiza
gue la elevacion es 0.

Para acceder al comando FLATTEN:
Realice lo siguiente

e En la cinta, haga clic en XtraTools > Modificar > Aplanar.
e En el menu, haga clic en XtraTools > Modificar > Aplanar.
e Escriba FLATTEN en la ventana de comandos.

Estilos visuales

visual Styles {Conoeptual)

Puede representar modelos 3D con una apariencia especificada. Por ejemplo, si el modelo
esta en la etapa de disefio esquematico, puede mostrar el modelo a un equipo de disefio
en una «apariencia de croquis» y presentarlo a los clientes en una «apariencia realista».

Las diferentes apariencias, llamadas estilos visuales, dependen de los ajustes que cambian
la arista, el color y la pantalla de sombreado.

En la siguiente tabla se enumeran las ventajas de los estilos visuales:

Compatibilidad con AutoCAD Garantice la consistencia visual entre las
aplicaciones. Si crea estilos visuales en AutoCAD,
como transparencia o texturas de madera, puede
aplicar los mismos estilos a los modelos en
DraftSight.

Visualizacién mejorada Utilice diversas opciones de renderizado para elegir
el estilo mas adecuado para los proyectos. Esto
mejora la representacién visual de los disefios, lo
gue mejora la comunicacion y la comprension.
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Mejora de la comunicacién Cree dibujos mas realistas y visualmente atractivos.
Esto ayuda a la hora de compartir disefios con
clientes, partes interesadas o miembros del equipo
que pueden no estar familiarizados con los dibujos
técnicos.

Analisis eficiente Analice los disefios de manera mas eficiente. Por
ejemplo, utilice un estilo visual de linea oculta para
identificar elementos oscurecidos o superpuestos
en dibujos complejos.

Presentaciones de alta calidad Mejore la calidad de las presentaciones y las
propuestas de disefio. Puede mostrar los disefios
con un estilo mas depurado y profesional,
mejorando el impacto general.

Opciones de personalizaciéon Personalice estilos visuales para satisfacer
necesidades especificas. Puede adaptar la
representacion visual de los disefios para que
coincida con los requisitos del proyecto o las
preferencias personales.

Capacidades de 3D Modeling Visualice y manipule modelos 3D desde diferentes
perspectivas. Esto le ayuda a entender las
relaciones espaciales dentro del disefio.

Para acceder al comando de VISUALSTYLES:
Realice lo siguiente

e En la cinta, haga clic en Ver > Estilos visuales panel Estilos visuales > Gestor
de estilos visuales.

e En el menq, haga clic en Ver > Estilos visuales.
e Escriba VISUALSTYLES en la ventana de comandos.

Estilos visuales predefinidos
DraftSight proporciona estilos visuales predefinidos que puede editar para crear estilos
visuales personalizados.

Puede ajustar la iluminacién para obtener realismo, refinar la visibilidad de las aristas o
elegir un estilo de cara especifico para dar forma al entorno de disefio de acuerdo con
los requisitos del proyecto.

Estilo visual Descripcion

Estructura alambrica 2D Utiliza solo lineas y curvas sin sombrear o
renderizar.
Estructura alambrica Adecuado para la visualizacion y edicion de modelos

3D con lineas y curvas.
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Estilo visual Descripcion

Oculto Utiliza lineas ocultas eliminadas para proporcionar
una vision clara de las lineas visibles.

Realista Afade iluminacién realista y sombreado al modelo,
proporcionando una representacion realista de
materiales y texturas.

Conceptual Aplica una representacion estilizada al modelo,
enfatizando los contornos y las formas. Util para el
disefio conceptual y presentaciones artisticas.

Sombreado Muestra el modelo con sombreado plano.

Sombreado con aristas Combina superficies sombreadas con aristas visibles
para definir los limites de los objetos en el modelo.

Sombreado en gris Muestra el dibujo en diferentes tonos de gris para
diferenciar entre diferentes objetos y sus
elevaciones. Esto proporciona una representacion
monocromatica y efectiva.

Rayos X Hace que todos los objetos sean transparentes para
gue se pueda ver a través del modelo. Util para
analizar ensamblajes complejos.

Croquis Aplica al modelo un aspecto de dibujo a mano y
croquis, dandole un aspecto mas artistico e informal.
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Impresion en macOS

F

® Prind - Model
Page laysul options e | PrintStyle table

Quick print ' | [ a
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R 0 Save charges on sheet
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Si ejecuta DraftSight en macOS®, el cuadro de didlogo Imprimir utiliza una interfaz similar
a la de Windows®. El cuadro de diadlogo es mas versatil y facil de usar.

A diferencia del cuadro de didlogo Imprimir del sistema, este cuadro de didlogo ofrece
una gama mas amplia de opciones, lo que le brinda un mayor control sobre las preferencias
de impresién. La impresion es mas simple y eficiente, lo que garantiza que los dibujos
se impriman de la manera que desea.

Los usuarios también pueden cambiar entre Windows y Mac sin cambiar sus habitos, ya
que las versiones de Windows y Mac comparten la misma interfaz de usuario de cinta.

Comando AMUSERHATCH (solo DraftSight Mechanical)

Puede usar el comando AMUSERHATCH para insertar sombreados definidos por el usuario,
predefinidos y no asociativos en areas de objetos. Puede modificar las propiedades de
un sombreado seleccionado antes de insertarlo en un area de objeto.
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Ediciones de tabla

E';.. Insert Block in a Table cell

General

Mame: 1 Panels and Simple Frame | = Browse...
Path: C:\Users\rodri\Deskt ._and Simple Frame.dwg
Properties Insertion orientation

Scale: =

- AutoFit Top
Middle

Angle: 0 Bottom

Puede utilizar operaciones avanzadas al editar las tablas.
Para que las tablas sean mas utiles, puede:

e Insertar y gestionar bloques en celdas de tabla
e Hacer coincidir propiedades de celda
e Repetir las operaciones

Funcionalidad de tabla mejorada:

e Opciones de Formula como Autosuma

e Agregar filas y columnas

e Asideros

e Menu contextual Celda y cinta contextual Tabla
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Importar archivos STEP

m Drafting and Annotation - [L' E‘,r 'F—t

D New... Cirl+N Import
Import STEP...

£ Open.. Cir+0 -
a Imports a STEP file

E Open Sheet Set..
(= Save Ctrl+S
B save as.. Crl+Shift+$

Import

Puede utilizar el comando IMPORTSTEP para importar modelos 3D desde archivos STEP.

Puede incorporar modelos de archivos STEP a los dibujos.

Comando DWGUNITS

Model Sheetl

Command Window

y drawing units

El comando DWGUNITS convierte los dibujos a otros sistemas de unidades.
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Para las unidades imperiales y métricas, el comando DWGUNITS permite mantener la
precision y la coherencia en varios proyectos. Este comando mejora la eficacia del flujo

de trabajo y garantiza que el dibujo cumpla los requisitos del proyecto y los estandares
del sector.

Facilidad de uso de exportacion de PDF e impresion por lotes

% Batch Print
General

Import. Add cuwrrent ] Save current print list
File name heet name) Print configurat

2024 - neXt International Airport A.dwg (Medel) Active: Default

2024 - neXt International Airport A.dwe Artive

Hetault

2024 - neXt Intermational Airport

Include Model & Sheet ¥ Remove sheets Clear list

File location for bullt-in printer output: || Same as parent drawing | | Open output file after printing | | Print 5/a

C:\Users\rodri\Documents),

Built-in Printer Settings

Print to: Printer named in page layout | File type:

Puede conservar la configuracion para la exportacion a PDF y la impresion por lotes para
la siguiente sesidn.

Puede exportar el PDF e imprimir archivos por lotes con la misma configuracién. Para
imprimir archivos por lotes, puede conservar el mismo nombre para los PDFs y la misma
ubicacién de los archivos de origen .dwg Y, a continuacién, abrir los archivos PDF después
de imprimirlos.
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Bloques en la paleta Recursos de disefio

[ Block Samples
Design Resources
D52025_Samples
003_dwgunits.dwg
- 005_designresources.dw

:,| Dimension Styles

-£F Layers
[

E Reference Drawings

Sheets
- [B1 Table Styles
i~ A Text Styles
B-Z* 006 multvisibilitv.dwa ~
3

Content

5 8 8

Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet Base Cabinet

La paleta Recursos de disefio ha mejorado la facilidad de uso de los bloques.

Los nombres de bloque de los recursos de disefio son totalmente visibles. Las miniaturas
de bloques son mas grandes para que pueda identificar los bloques rapidamente.

Elementos de visibilidad multiples

m Drafting and Annotation - '3 Efj BER S 9-c-=
Home Insert Annotate Sheet Constraints  Manage Edit Block

F‘é'ﬂ%@a . El:.o

Drawers

Save Saveas @ Test Point i Visibility
Block - Move = States.. 3 Drawers

Save Elements Activities Element Sets Display State

Puede utilizar BloquesPersonalizados para asociar elementos de visibilidad multiples a un
Unico bloque.
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Puede controlar eficazmente la visibilidad de entidades individuales y sin crear estados
de visibilidad multiples. Anteriormente, solo se podia asociar un elemento de visibilidad

por bloque.

Lazo

Puede utilizar la seleccion de lazo para mejorar la eficiencia y ahorrar tiempo.

Con la seleccion de lazo, puede mover el puntero por un area para especificar y seleccionar
entidades en un contorno con forma irregular. Este método le ayuda a seleccionar grupo
de entidades complejos que no tienen contornos rectangular estandar. Simplifica el flujo
de trabajo y mejora la productividad.
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eDrawings

Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Ver referencias de componentes

e Formato de archivo HTML de eDrawings ActiveX
e Envolventes de ensamblajes

e Tipos de archivos admitidos

eDrawings® Professional esta disponible en SOLIDWORKS® Professional, SOLIDWORKS Premium
y SOLIDWORKS Ultimate.

Ver referencias de componentes

Components ﬁ

T Enter text to filter list

4 @fan

@ tan blade<1> *fan blade" (Defaul) {D1}

fan crank<1> “fan crank” (Default)
W X @ e

fan blade<1> "*fan blade™ [Default)|{D1} % fan<1> “fan" (Default)

Si un archivo de ensamblaje SOLIDWORKS o eDrawings tiene componentes con referencias
de componentes, puede especificar una opcion en eDrawings para mostrar las referencias
de componentes en el panel Componentes.

Para ver las anotaciones de componente:

1. En eDrawings, abra un archivo de ensamblaje SOLIDWORKS o eDrawings que tenga
referencias de componentes.
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2. En el panel Componentes, haga clic en Opciones E
3. En el cuadro de didlogo, seleccione Mostrar referencia de componente.

Las referencias de componentes aparecen en el panel Componentes.

Formato de archivo HTML de eDrawings ActiveX

To.. team@edrawings.com
Ceo,
Send
Subject Battery_Housing

Attached % Eft}t{g}-‘_HDu:ing.epn _

To view the attached eDrawings file, please download eDrawings from:
http://www.edrawingsviewer.com/ed/download.htm

or eDrawings for iPad available on the App Store:
http://itunes.apple.com/us/app/edrawings/id5202319367mt=8

For questions and support, please visit:
http://www.eDrawingsViewer.com/support

Ya no puede guardar archivos como archivos HTML de eDrawings ActiveX .htm.

Si hace clic en Archivo > Enviar, el cuadro de didlogo Enviar como no aparece. En su
lugar, eDrawings genera un correo electrénico con el archivo adjunto como archivo .eprt,
.easmoO .edrw para una funcionalidad optimizada.
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Envolventes de ensamblajes

Components o3

T Enter text to filter list
4 @

% pipefeedred<1> "PipeFeedRed"

% pipefeedblue<1> "PipeFeedBlue®
g9 connector<1> "Connector”
g connector<2> "Connector”
a doorsubassy<1> "DoorSubAssy”
g connector<3> "Connector”

ﬁ connector<4> "Connector”

Si abre un dibujo de ensamblaje o ensamblaje que tenga envolventes, eDrawings muestra
el contenido del envolvente con la misma apariencia que en SOLIDWORKS.

El panel Componentes muestra iconos que indican los componentes del envolvente.

Tipos de archivos admitidos

eDrawings ha actualizado las versiones compatibles para varios tipos de archivos.

Formato Version

ACIS® (.sat, .sab) Hasta la version 2023

Autodesk®Inventor® (.ipt, .iam) Hasta la versién 2025

CATIA® V5 (.CATPart, .CATProduct) Hasta la version V5-6R2024

CATIA V6/3DEXPERIENCE® Hasta la versién V5-6R2024

Creo® - Pro/Engineer® (.ASM, .NEU, .PRT, Pro/Engineer 19.0 a Creo 10.0

.XAS, .XPR)

IT(.5t) Hasta la version v10.9

NX™ (Unigraphics®) (.prt) UG11 a UG18, UG NX, NX5 a NX12, NX1847

a NX2312
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Formato Version

Parasolid” (.x b, .x_t, .xmt, .xmt_txt) Hasta la version 36.1

Solid Edge® (.asm, .par, .pwd, .psm) 1 a 20, ST1 - ST10, 2019 hasta 2024
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Este capitulo incluye los siguientes temas:

e Deteccion de llenado incompleto (2025 SP2)

e Analisis de llenado

e Mejora de la prediccion de rechupes

e Aislar la causa de la deformacion

e Base de datos de materiales

e Mallado

e Rendimiento

e Cambio de nombre de los resultados del analisis de deformacion

SOLIDWORKS® Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional y SOLIDWORKS Plastics
Premium son productos que se adquieren por separado y que se pueden utilizar con
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS Premium y SOLIDWORKS
Ultimate.

Deteccion de llenado incompleto (2025 SP2)

FILLS Fill Time
Warning: Short shat

Una serie de mejoras en la interfaz de usuario facilitan la identificacion de la presencia
de llenados incompletos para simulaciones por inyeccién de plastico.
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Las siguientes mejoras en la interfaz de usuario le ayudan a detectar la presencia de
llenados incompletos que pueden producirse durante el llenado.

Se ha afiadido la cadena Advertencia: Llenado incompleto bajo el titulo del trazado
Tiempo de llenado.

Se ha afadido la cadena Llenado incompleto junto al nodo Resultados de llenado.

=[] A Results
[ Fill Results (-Short shot-)
[= X-¥ Plot
- @ Open Report Text File
R Fill Text

Se ha afiadido la informacién sobre herramientas Se ha producido un llenado
incompleto durante la simulacion de llenado en el nodo Resultados.

’ Global Parameters
&) solid Mesh
- D /& Results

A short shot has occurred during the fill simulation

[L=21

¥ @ Open Report Text File

Se ha afiadido una advertencia sobre la aparicidon de llenados incompletos en el
PropertyManager Resumen.

@ Summary ®
v X

Model [Fill

Message A

Warning: A short shot has occurred during the fill simulation.

Study Characteristics

MName: Default
Injection Process: Single Material
Number of Injection Units: 1
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Analisis de llenado

FILLY Fill Tirme FILLY Air Traps

Hay varias mejoras para el andlisis de relleno.

El analisis de relleno es un 25 % mas rapido cuando se utilizan materiales rellenos de
fibra para piezas de plastico.

El andlisis de relleno predice lineas de soldadura y bolsas de aire incluso en casos de
llenado incompleto. Por ejemplo, la imagen anterior muestra un llenado incompleto
(izquierda) y las bolsas de aire previstas (derecha) para un analisis de llenado de una
pieza.

El renderizado de animaciones de tiempo de llenado en modo isosuperficial se ha
acelerado significativamente (hasta un 75 %) para modelos grandes con un alto nimero
de elementos. La memoria necesaria para generar las animaciones en tiempo de relleno
también ha aumentado, ya que SOLIDWORKS Plastics utiliza todos los recursos de
memoria disponibles para la generaciéon de animaciones.

La animacion isosuperficial de los graficos de tiempo de llenado guardados en formato
AVI tiene una apariencia mas suave con un retraso significativamente reducido porque
ha disminuido el tiempo de retardo entre los fotogramas de resultado sucesivos.
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Mejora de la prediccion de rechupes

WARPFY Sink-Mark Profile

Max: 0.0104 mm
Win : 0.0000 mm

2024

PACKS Sink Marks at Ejection

Wlax: 0.0306 mm
fdin : 0.0000 mm

mrm
[ | 0.0306

0.0244
0.0183
0.0122
0.0061
0.0000

2025

Un nuevo solver predice con mayor precision la ubicacién y profundidad de los rechupes.

El nuevo solver de marcas de rechupes analiza las caracteristicas geométricas que pueden
inducir marcas de rechupes, por ejemplo, nervaduras, resaltes, cartelas y redondeos
internos. El solver utiliza entonces esta informacion geométrica para realizar un analisis
localizado para predecir las profundidades de las marcas de rechupes. Por ejemplo, la
imagen anterior muestra una predicciones mejoradas de las marcas de rechupes en la
superficie de una pieza de controlador de juegos que tiene caracteristicas internas de

salientes y nervaduras.

Los resultados de la marca de rechupes se actualizan de la siguiente manera:
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e El trazado Rechupes de los resultados de relleno cambia su nombre a Estimacion
al final del llenado.

e Hay disponible un nuevo trazado Marcas de rechupes en la eyeccion con los
Resultados de empaquetado.

¢ Se eliminara el trazado Perfil de rechupes los resultados de la deformacién, ya que
la prediccién de rechupes basada en las condiciones al final del llenado no es precisa.
En su lugar, puede consultar el trazado Rechupes en la eyeccidén para revisar la
ubicacién y profundidad de los rechupes.

El nuevo solver de rechupes esta disponible solamente para procedimientos de malla
solido-hibrido y solido-hexaédrico. El procedimiento de malla de vaciado continta utilizando
el solver actual de rechupes.

Aislar la causa de la deformacion

WWARPS Taotal Deformation WWARPS Deformation - Maon-uniform Shrinkage

pm 1.3864 pm 143580

1.1118 - 1.1522

0.8372 il 08864
| 05E25 0.5806

0.2879 § 0.2949
. 0.0133 . 0.0091

WWARPS Deformation - Differential Cooling WWARPS Deformation - Orientation Effects
p 02441 pm 1.4B892-11

0.1855 e 1.369-11

01489 1.249e-11

' 00983

. 0.04493
0.0012

L 112811

. 1.008e-11
8.877e-12

Los nuevos graficos de resultados para el analisis de deformacion le ayudan a aislar la
causa de la deformacion al disefiar piezas de plastico.

La deformacion se produce en las piezas moldeadas de plastico debido a tres causas
principales: contraccion no uniforme, enfriamiento diferencial y orientaciéon molecular o
de fibra. La imagen muestra los graficos de resultados de la deformacion total y la
deformacion del componente debido al alabeo. Comprender la causa dominante de la
deformacion le ayuda a realizar los cambios apropiados en el disefio de la pieza o el
molde, el material y el proceso de fabricacion para minimizar los defectos de diseno.

El analisis de deformacion en SOLIDWORKS Plastics 2025 aisla la causa de deformacion
calculando, en cada nodo, el componente de deformacién total atribuido a cada fuente.
Las siguientes parcelas de resultados estan disponibles, junto con la grafica de deformacion
total para ayudarle a identificar la causa de la deformacion.
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Trazado de resultados
- Analisis de
deformacion

Descripcion

Deformacion:
contraccion no
uniforme

Muestra la deformacion que puede atribuirse a temperaturas
de molde no uniformes, velocidades de enfriamiento
diferenciales entre secciones finas y gruesas de una pieza y
variaciones de contraccién entre la direccion de flujo de la
masa fundida y transversal a la direccion de flujo de la masa
fundida.

(En general, estas deformaciones de producen debido a
distribuciones no uniformes de presién, temperatura y tension
de cortadura en la superficie o en todo el volumen de una pieza
moldeada).

Deformacion:
refrigeracion
diferencial

Muestra la deformacion que se puede atribuir al enfriamiento
no uniforme que surge de las variaciones de temperatura a
través del nucleo del molde de inyeccidn y las superficies de
la cavidad.

El enfriamiento no uniforme de las piezas generalmente
conduce a una contraccién no uniforme y a tensiones en el
molde, que contribuyen a la deformacion.

Deformacion: efectos
de orientacion

Muestra la deformacidén que se puede atribuir a la anisotropia
a partir de la orientacion de los rellenos en el material, como
fibras cortas de vidrio o fibras de carbono.

Para materiales sin ningun relleno, esta deformacion es
insignificante.

Es posible que note tiempos de resolucion de andlisis de deformacion ligeramente mas
largos debido al tiempo de calculo adicional requerido para calcular los componentes de
las deformaciones de deformacidn total. Los graficos de resultados que aislan la causa
de la deformacion solo estan disponibles para el procedimiento de malla sélida.

Base de datos de materiales

La base de datos de materiales de Plasticos se actualiza de acuerdo con los Ultimos datos
de los fabricantes de materiales.

Se afiaden 365 nuevos calidades de material, se actualizan 142 calidades y se eliminan
de la base de datos 370 calidades obsoletas.

Fabricante

Numero de nuevas calidades de

material
DOMOQ® 123
Envalior™ 97
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Numero de nuevas calidades de

Fabricante material
SABIC Specialties® 77
Covestro® 42
MOCOM® 12
EMS-GRIVORY® 8
CHIMEI® 2
Lehmann&Voss&Co. 2
Trinseo® 1
Solvay Specialty Polymers® 1

Fabricante Numero de calidades de material

actualizados

Covestro® 37
LyondellBasell™ 19
EMS-GRIVORY® 18
ARLANXEQ® 14
BASELL 13
CWH, Chemwerk Huls 10
MOCOM® 9
SABIC Specialties® 7
Victrex® 6
Mueller Kunststoffe 3
Autotech-Sirmax 1
Teknor Apex® 1
TOTAL® 1
Asahi Kasei® 1
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Fabricante Numero de calidades de material

actualizados

MILES 1

ENICHEM 1

Fabricante Numero de calidades de material

eliminados

DSM Engineering Plastics 151
Rhodia Engineering Plastics 94
LNP Engineering Plastics® 68
Covestro® 26
Rhone-Poulenc 14
SABIC Specialties® 7
Monsanto Japan 5
Lehmann and Voss 2
Trinseo® 1
Mitsubishi Chemical Japan® 1
Mitsubishi Rayon 1

Se han implementado las siguientes actualizaciones para la version 2025 FDO1.

Fabricante Calidades de material

SABIC Specialties® Se han agregado 29 nuevas calidades
SABIC Specialties® Se han actualizado 10 calidades
ICI Se han eliminado 3 calidades

Mitsubishi Chemical Japan® Se ha eliminado 1 calidad
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Mallado
Meshing Performance Improvement
(SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)
10.00 9.6x
o 8.00
?
T 600
w
A 4.00 3.0x
EIUU 1l2x .
0.00 .
Low Medium High
{~1,000 faces) {~10,000 faces) (~100,000 faces)

Model Complexity (number of geometric faces)

Los tiempos de mallado para modelos complejos se han mejorado significativamente.

Para el mallado, la complejidad de un modelo estd determinada por el nUmero de caras
geométricas y su curvatura. Generalmente, los modelos que tienen un mayor nimero de
caras y mayor curvatura requieren tiempos de mallado mas largos.

Los modos altamente complejos con mas de 100 000 caras geométricas mostraron el
rendimiento de mallado de mayor mejora, con tiempos de mallado hasta 9,6 veces mas
rapidos. Los modelos de complejidad media con mas de 10 000 caras geométricas
mostraron tiempos de mallado hasta 3 veces mas rapidos, mientras que los modelos mas
sencillos con menos de 1000 caras no mostraron ninguna mejora significativa en el

mallado.
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Rendimiento
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Simulation Performance Improvement
{SOLIDWORKS Plastics 2025 5P1 vs. 2024 5P5)

3.1x
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1.3x

Fill Pack Cool

La mejora de la eficiencia en la solucién de los sistemas subyacentes de ecuaciones mejora
los tiempos de solucién de las simulaciones de plasticos sin afectar a la solidez ni a la

precisién.

e Solucion hasta 1,3 veces mas rapida para simulaciones de llenado
¢ Solucion hasta 3,1 veces mas rapida para simulaciones de empaquetado
e Solucion hasta 2,1 veces mas rapida para simulaciones de refrigeracion
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Cambio de nombre de los resultados del analisis de deformacion

Warp Analysis Results - Warp Analysis Results -
2024 2025

Total Stress Displacement Total Deformation

In-mold Residual Stress

. In-mold Deformation c
Displacement

Quenching Thermal Stress Quenching Thermal

Displacement Deformation
Total Stress Displacement Deformation - Orientation
(orientation effect) Effects

Se ha cambiado el nombre de los resultados del analisis de deformacion para garantizar
una terminologia consistente.

La imagen muestra los titulos anteriores y actuales de los resultados del analisis de
deformacion.
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Sistema de recorrido

Este capitulo incluye los siguientes temas:

Informacién sobre herramientas de los sistemas de recorrido redisefiada (2025
SP2)

Compatibilidad con ensamblajes de abrazadera en el Asistente para componentes
de recorrido (2025 SP2)

Mejorar el rendimiento en las ediciones de ensamblajes de mazos aplanados (2025
SP1)

Crear un dibujo aplanado con un resultado mas limpio

Personalizacion de los porcentajes de holgura en los PropertyManagers de
Propiedades de recorrido y Segmento de recorrido

Mejora de modificaciones de tuberias y tubos

Routing esta disponible en SOLIDWORKS® Premium y SOLIDWORKS Ultimate.

Informacion sobre herramientas de los sistemas de recorrido redisenada
(2025 SP2)

Wire Mark: 7
Fram Terminak ki

Fo Terrmunal 13:2

Wine Style: JOMNG BLACK
Haenes Marc HY

2024 Tooltip 2025 Tooltip

La informacion sobre herramientas de la interfaz de SOLIDWORKS Routing se ha
redisefiado para mejorar la claridad y la facilidad de uso. Cuando pasa el cursor por
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encima de un alambre, un cable o un mazo, la informacion sobre herramientas actualizada
muestra los detalles clave en un orden ldgico.

Ventajas: Esta actualizacion facilita la interpretacion rapida de la informacion de conexion.
Para alambres, cables y mazos, la informacion sobre herramientas muestra lo siguiente:

e Numeracion de alambre/cable

¢ De terminal

e A terminal

e Estilo de alambre o conductor

e Numeracién del mazo de cables (si corresponde)

En el caso de mazos de cables con varios alambres y cables, en la informacién sobre
herramientas se proporciona un resumen conciso de los atributos clave.

Compatibilidad con ensamblajes de abrazadera en el Asistente para
componentes de recorrido (2025 SP2)

El Asistente para componentes de recorrido admite ensamblajes de abrazadera, lo que
le permite definir y configurar ensamblajes como componentes de recorrido.

Ventajas: Esta actualizacién permite una mayor flexibilidad a la hora de disefiar e integrar
abrazaderas complejas en flujos de trabajo de recorrido.

El Asistente para componentes de recorrido mejorado admite:

e Ensamblajes de abrazadera: Los usuarios pueden seleccionar y configurar un archivo
de ensamblaje (.SLDASM) como una abrazadera de recorrido.

e Puntos de recorrido: Los usuarios pueden definir puntos de recorrido para alinear
correctamente alambres, cables o mangueras.

¢ Integracién perfecta: Los ensamblajes de abrazadera funcionan con los flujos de trabajo
de recorrido existentes y se almacenan en la Biblioteca de sistema de recorrido.

A continuacién se describen los pasos para definir un ensamblaje de abrazadera:
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1. Seleccione el ensamblaje de abrazadera. A continuacion, inicie Routing Library Manager
y abra el Asistente para componentes de recorrido.

a. Seleccione el Tipo de recorrido y el Tipo de componente.
b. Haga clic en Siguiente.

2. Defina puntos de recorrido agregando Puntos de recorrido (puntosR) al ensamblaje
de abrazadera.

Nota: Los puntos de conexidon (puntosC) estan desactivados. No son necesarios
para las abrazaderas.

3. Agregue la geometria de recorrido.

a. Defina el Eje de abrazadera para especificar la direccion de recorrido.
b. Anada el Eje de rotacidn si la abrazadera requiere una colocacion rotacional.

4. Agregue Referencias de relacidon de posicion al ensamblaje de abrazadera para
definir la alineacién correcta.

5. Valide el ensamblaje de abrazadera.
6. Configure la Tabla de diseio.

a. Si el ensamblaje de abrazadera tiene varias configuraciones, abra la Tabla de
disefio existente para editar las configuraciones.

Cree una nueva Tabla de disefio si no hay ninguna.

c. Valide las entradas estandar y personalizadas de la tabla mediante una hoja de
calculo de Excel incrustada.

7. \Verifique los Atributos de componente. Puede modificar los atributos de componente
segulin sea necesario.

8. Guarde el ensamblaje de abrazadera.

a. Guarde el ensamblaje de abrazadera configurado en la Biblioteca de sistema de
recorrido.

Especifique una ubicacion de carpeta de biblioteca y un nombre de archivo.
c. Guarde el componente como un archivo .XML.

Mejorar el rendimiento en las ediciones de ensamblajes de mazos aplanados
(2025 SP1)

Las herramientas de edicion del PropertyManager Editar recorrido aplanado funcionan
mas rapido, lo que mejora la experiencia de edicién de configuraciones de mazos
aplanados.

Puede realizar varias ediciones y obtener una vista preliminar como cambios temporales
antes de finalizar, lo que le proporcionara un mayor control sobre el proceso de diseno.

Mientras realiza la edicion, SOLIDWORKS Routing detiene temporalmente las
actualizaciones de las operaciones aplanadas. Las actualizaciones solo se producen al
confirmar o cancelar, lo que garantiza un uso eficiente de los recursos y un flujo de trabajo
mas fluido.

Por ejemplo, una vez finalizada la edicién, SOLIDWORKS Routing le pedira que confirme.
Al hacer clic en Aceptar en el PropertyManager, se aplican las actualizaciones a las
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operaciones aplanadas, lo que permite ahorrar recursos al evitar que se repitan las
actualizaciones con cada cambio. Al hacer clic en Cancelar se eliminan los cambios
temporales.

Anteriormente, cada edicion activaba una actualizacion completa, lo que ralentizaba el
flujo de trabajo. Con esta mejora, solo se muestran los graficos temporales con cada
cambio, sin actualizar las operaciones aplanadas subyacentes.

Esta funcionalidad no se aplica a las ediciones de recorrido aplanado de anotacion,
recorridos aplanados con alambres discretos ni recorridos aplanados con segmentos de
Mantener orientacion 3D.

Crear un dibujo aplanado con un resultado mas limpio

Las siguientes actualizaciones en dibujos aplanados proporcionan un resultado mas limpio
y un flujo de trabajo mejorado:

e Mostrar u ocultar elementos de aplanar recorrido: una opcion para mostrar/ocultar
lineas indicativas en tablas de conectores.

¢ Visualizacion de la cantidad en globos: Mostrar la cantidad en los globos del
conector, similar a los globos del alambre.

e Formato de columna y fila: Pida a los usuarios que apliquen cambios de formato
para columnas y filas en otras tablas.

e Actualizaciones de la tabla: Pida a los usuarios que apliquen actualizaciones a todas
las tablas del dibujo.

o Visibilidad del marco del tablero del formulario: En el PropertyManager Elementos
aplanados, una opcién para mostrar / ocultar en el marco del tablero del formulario.

Personalizacion de los porcentajes de holgura en los PropertyManagers de
Propiedades de recorrido y Segmento de recorrido

"l; Route Segment Properties @
v X -
Message ~

Set the properties to control the parameters of the
selected route segment

Electrical #
Sub-type
Harness
oD

5.69mm

[ |Fix diameter
Slack percentage

50
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En los PropertyManagers Propiedades de recorrido y Propiedades de segmento de recorrido,
puede definir un valor personalizado para el Porcentaje de holgura para segmentos de
recorrido individuales. Este valor anula el porcentaje de holgura especificado en
Herramientas > Opciones > Opciones de sistema > Sistema de recorrido.

Mejora de modificaciones de tuberias y tubos

Al editar un ensamblaje de recorrido que contiene tuberias y tubos, el software de
SOLIDWORKS Routing modifica los componentes existentes en lugar de crear nuevos
componentes virtuales.
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