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01
Batch Property Material - Overview

Overview

Main Functions

Edit various properties of multiple files in a single operation

Export and import properties by Excel

Load the data which is set as Favorites

Benefits

Efficiently edit, modify, and delete the properties of multiple files

Directly create an Excel file containing parts list without multiple manipulations

Easily add or delete properties into target files

Course Objective: Follow the simple step-by-step instructions and learn how to use Batch Property Material.
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Execute Transmission.SLDASM file among 

example files.

Click [SpeedWorks]tab - [Batch Property 

Material]

Batch Property Material - Execute

Execution02

※ You can download example files at Support page in 
SpeedWorks Homepage(https://speedworks.info).
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

[Property Type]: check [Custom].

[File Type]: check [Both Assembly and Part] as 

edit target file type.

[Select Target Files]: check [Assembly 

Components].

Do not check [Edit Only Specified Properties].

Click [Load] button for load current settings.

Batch Property Material - Load Model

Load Model03

Edit Only Specified Properties: If you check it, 

[Specified Property List] is activated.

Load Manage properties tab file: This function is used 

to load custom properties. If you successfully load them, 

automatically add those properties to [Specified Property 

List]

Specified Property List: When specific properties are 

considered, users manage to select the properties in the 

list.

Fix Properties: Even though a name of property does 

not exist in a model,  it will be considered.

If property value that does not exist in the file, the cell is 

inactive.  An inactive cell must be activated before editing or 

inserting a value. How to activate a cell is explained in the 

following instructions. 
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Click [Property Column]tab - [Add Column] 

[Property Name]: To create new property, write 

‘Test Property’.

[Property Type]: Select the property type as 

‘CHARACTER’.

Click [Apply] button.

Batch Property Material - Add Column

Adding Property Column04

It indicates the position of adding item.

[Load model properties]: User manage to load 

the name of properties from another model file.

Test Property column has been created.
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Click [Property Column]tab - [Delete Column]

Check [Test Property].

Click [Apply] button.

Batch Property Material - Delete Column

Deleting Property Column05

[Check All]/[Uncheck All]: Check or Uncheck all 

properties at once.

[Test Property] has been deleted.
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Click the column header of the [Project] to select 

the entire column.

Right-click column header and click [Activate All 

Prop].

Batch Property Material - Activate Cell

Activate Cell06

If there is no properties in a file, a related column 

will be inactivated. However, if any cell in the 

column is activated, the property corresponding to 

the cell will be created in the model. Conversely, the 

property will be removed from the model when user 

delete a column or deactivate a cell.

The status of the column has been changed from 

inactive to active.
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Drag the cells under the 4th row in the [Project] 

column.

Right click any cell among selected cells and 

select [Delete Property].

Batch Property Material - Inactivate Cell

Inactivate Cell07

Properties are only created in the model when 

the cell is activated. A property is deleted when any 

cell in the chosen column is inactivated.     

Cells have been inactivated.
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Activate all properties of Transmission assembly

file.

Insert ‘AT_test01’ into [Part Number] property.

To add Favorite, right click any cell in Project 

column and select [Favorite] – [Add To Favorite].

Select [Project] property to add Favorite and click 

[Add] button. Insert ‘test value’ in property value 

area.

Click [Apply].

Right click ([PB12-6,LSD HYD Cover] row, 

[Project] column) , and click [Favorite] – [test 

value].

Drag to select values from [Created By] to [Make 

or Buy] for PB12-6,LSD HYD Cover.SLDPRT, and 

Push Control + C to copy those values.

Select [Created By] cell of Transmission item, and 

Push Control + V to paste the values.

Batch Property Material – Edit Property Value

Editing Value08
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Work on the part with the red circle (      ) following instructions by yourself. 

The part with the black square (       ) is an additional explanation or a reference.

Click [Home]tab - [Apply Model Properties].

After modification is completed, [Apply complete] 

window are displayed. Click [OK] to close.

Batch Property Material - Apply Change

Applying Change09

Before editing the properties of Transmission.

After editing the properties of Transmission.



Copyright 2021. SolidIT Inc. all right reserved.

속성 재질편집 따라하기(속성편)

속성재질편집_따라하기(속성편).zip
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01 속성재질편집 - 개요
Overview

주요기능

여러파일의속성을일괄편집

속성을 Excel로내보내거나 Excel로부터읽기가능

데이터그래프, 즐겨찾기, 물성치일괄입력기능제공

업무효과

다중파일의속성을일괄로편집할수있어작업시간단축가능

Excel 내보내기를통해파트리스트작성시간단축가능

강의목표: 강의를따라하며속성재질편집사용방법을익힙니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

속성재질편집따라하기예제 파일중

Transmission.SLDASM파일을실행합니다.

[SpeedWorks]탭 - [속성재질편집]을클릭해실행

합니다.

속성재질편집 - 실행

Execution02

※예제 파일은 SpeedWorks 홈페이지의 Support (https://speedworks.info) 
페이지에서 다운받을 수있습니다.

http://speedworks.info/
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

[속성유형]: [사용자정의속성]을체크합니다.

[파일유형]: 속성을수정할파일유형으로 [어셈블

리와파트모두]를체크합니다.

[편집파일선택]: [어셈블리부품편집]을체크합니

다.

[지정속성불러오기사용]를미체크합니다.

[불러오기]를클릭해현재설정으로모델불러옵니

다.

속성재질편집 - 모델불러오기

Load Model03

지정속성불러오기: 해당도구를활성화하면, 지정

속성리스트를사용할수있습니다.                                                                       

속성탭파일관리불러오기: 이도구는속성탭빌더

파일을선택하여속성항목들을자동으로지정속성으

로불러오는기능을제공합니다.

지정속성리스트: 속성재질편집기에서특정한속

성만불러오고자할경우, 지정속성리스트를통해지

정된속성만불러올수있습니다.

지정속성고정: 지정속성고정옵션을사용할경우, 

모델에없는속성도속성이름항목에고정됩니다. 

셀이비활성화되어있는경우, 파일에 존재하지않는속성

값입니다. 값을입력하려면비활성셀을활성화해야합니다. 

활성화하는방법은이후슬라이드에서설명되어있습니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

[속성열기능]탭 - [열추가] 버튼을클릭합니다.

[속성이름]: 생성할속성이름입력하는영역에

‘Test Property’를입력합니다.

[속성유형]: 속성유형으로 '문자'를선택합니다.

[적용] 버튼을클릭합니다.

속성재질편집 - 속성열추가

Adding Property Column04

속성열이추가되는위치입니다.

[모델속성불러오기]: 다른모델파일에존재하는

속성항목리스트를가져옵니다.

Test Property가생성된모습입니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

[속성열기능]탭 - [열삭제] 버튼을클릭합니다.

앞서생성한 [Test Property]을체크합니다.

[적용]버튼클릭합니다.

속성재질편집 - 속성열삭제

Deleting Property Column05

[삭제전체선택]/[삭제전체해제]: 모든속성을체

크할대상으로선택하거나선택해제합니다.

[Test Property]가삭제된모습입니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

비활성화된셀이존재하는 [Project]열의제목을클

릭해해당열을모두선택합니다.

열제목을마우스우클릭 – [모든속성활성화] 버튼

을클릭해모든셀을활성화합니다.

속성재질편집 - 셀활성화

Activate Cell06

파일에속성이없을경우비활성화된상태로나타

나며, 셀을활성화하면해당모델에속성이생성됩니

다. 반대로셀을비활성화시키거나열을삭제하면모

델에서속성이삭제됩니다.

비활성화상태였던셀이활성화된모습입니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

4행이하의 [Project]셀을모두드래그합니다.

선택된셀마우스우클릭 - [속성삭제] 클릭합니다.

속성재질편집 - 셀비활성화

Inactivate Cell07

셀을활성화해야해당모델에속성이생성이됩니

다. 비활성화시속성이삭제됩니다.     

활성화상태였던셀이비활성화된모습을확인할수

있습니다.
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

Transmission 어셈블리의속성을모두드래그하여

활성화합니다.

[Part Number 속성]에 ‘AT_test01’ 을입력합니다.

즐겨찾기항목을추가하기위해서셀을우클릭해서

[즐겨찾기] – [즐겨찾기추가]를클릭합니다.

[즐겨찾기]에추가할속성으로 [Project]를선택해추

가버튼을클릭하고 ‘test value’를 입력합니다.

[적용] 버튼을클릭해속성재질편집기옵션창을

종료합니다.

PB12-6,LSD HYD Cover행의 [Project] 셀을우클릭-

[즐겨찾기] - [test value]클릭합니다.

PB12-6,LSD HYD Cover.SLDPRT - [Created By]~[Make 

or Buy] 속성을 Control +C 로복사합니다.

Transmission의 [Created By] 셀에 Control +V로붙여

넣습니다.

속성재질편집 - 속성값수정

Editing Value08
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적색원(      )으로표시한부분을설명에따라직접실행합니다.

흑색사각형(       )으로표시한부분은부연설명및참고사항입니다.

[홈]탭 - [모델속성적용]을클릭합니다.

변경사항이해당파일에적용되면 [적용완료] 안내

창이생성됩니다. [확인] 버튼을클릭합니다.

속성재질편집 - 변경사항적용

Applying Change09

변경전 Transmission 파일의속성입니다.

변경후 Transmission 파일의속성입니다.
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编辑属性材料教程（属性）

编辑属性材料_教程（属性）.zip
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01 编辑属性材料-概述

Overview

主要功能

批量编辑多个文件的属性

可以把属性通过Excel导出或从Excel读取

提供批量输入数据图表，收藏，质量属性的功能

业务效果

通过批量编辑多种文件的属性可以缩短操作时间

通过Excel导出可以缩短零件清单制作时间

教程目标：跟随教程，了解编辑属性材料的使用方法。
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

编辑属性材料教程示例文件中，运行Transmissio

n.SLDASM 文件。

点击[SpeedWorks]标签 -[编辑属性材料]来运行。

编辑属性材料-运行
Execution02

※SpeedWorks主页的支持页面(http://speedworks.info)
可以下载示例文件。
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

[属性样式]： 勾选[自定义属性]。

[文件样式]：作为修改属性的文件样式，勾选[装

配体和零件]。

[选择编辑文件]：勾选[编辑装配体零部件]。

不要勾选[使用指定属性导入]。

通过点击[导入]，以当前的配置导入模型。

编辑属性材料-导入模型
Load Model03

导入指定属性： 激活此工具，可以使用指定属性

清单。

导入属性标签文件管理： 此工具是选择属性选项

卡编制程序后，将属性项目自动导入成指定属性的功

能。

指定属性清单：在属性材料编辑器中只导入特定的

属性时，可以通过指定属性清单导入指定的属性。

固定指定属性： 使用指定属性固定选项时，模型

里不包含的属性也将固定在属性名称项目里。

如果单元格是未激活状态，文件里不存在的属性值。如果

需要输入值，首先要激活未激活状态中的单元格。激活方法

可参考后续的内容。
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

点击[属性列功能]标签-[添加列] 按钮。

[属性名称]： 要生成的属性名称输入领域里输入"

Test Property"。

[属性样式]： 作为属性样式选择"字符"。

点击[应用] 按钮。

添加属性列的位置。

[导入模型属性]：读取在其他模型文件中存在的属

性项目清单。

Test Property生成后的样子。

编辑属性材料-添加属性列
Adding Property Column04
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

点击[属性列功能]标签-[删除列]按钮。

勾选前一步生成的[Test Property]。

点击[应用]按钮。

[选择全部删除/解除全部删除]：把全部属性按照

勾选目标进行选择或解除选择。

删除[Test Property]后的样子。

编辑属性材料-删除属性列
Deleting Property Column05
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

点击包含未激活状态单元格的[Project]列标题后

把相关的列全部进行选择。

鼠标右击列标题-点击[激活全部属性]按钮后激活

全部的单元格。

如果文件里不含有属性时将以未激活状态显示，激

活单元格时此模型里将生成属性。相反，如果把单元

格转成未激活状态或删除列时，将删除模型的属性。

未激活状态下的单元格激活后的样子。

编辑属性材料-激活单元格
Activate Cell06
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

全部拖动4行以下的[Project]单元格。

鼠标右击所选的单元格-点击[删除属性]。

激活单元格后才能在此模型中生成属性。未激活状

态下属性将被删除。

可以确认激活状态的单元格变成未激活状态的样子。

编辑属性材料-未激活单元格
Inactivate Cell07
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

拖动所有的Transmission装配体属性后进行激活。

[Part Number属性]中输入"AT_test01"。

添加收藏项目时右击单元格，点击[收藏]- [添加收

藏]。

作为添加到[收藏]里的属性，选择[Project]点击

添加按钮输入"test value"。

点击[应用]按钮结束属性材料编辑器选项窗口。

右击PB12-6,LSD HYD Cover行的[Project]单元

格-点击[收藏]-[test value]。

使用Control +C复制PB12-6,LSD HYD Cover.S

LDPRT - [Created By]~[Make or Buy] 属性。

使用Control +V粘贴至Transmission的[Create

d By]单元格中。

编辑属性材料-修改属性值
Editing Value08
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按照说明亲自操作红点（ ）部分

黑色四角形（ ）为附加说明和参考事项

点击[主页]标签-[应用模型属性]。

此文件如果应用了更改事项，将弹出[完成应用]窗

口。点击[确认] 按钮。

编辑属性材料-应用更改事项
Applying Change09

更改前Transmission文件的属性。

更改后Transmission文件的属性。
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プロパティ材料編集チュートリアル（プロパティ）

プロパティ材料編集_チュートリアル(プロパティ).zip
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01
プロパティ材料編集₋概要

Overview

主な機能

複数ファイルのプロパティを一括編集

プロパティをExcelにエクスポートしたりExcelから読むことができる

データグラフ、お気に入り、マスの一括入力機能を提供

業務効果

マルチファイルのプロパティを一括で編集でき、作業時間を短縮

Excelエクスポートを使ってパートリスト作成の時間を短縮

レッスン目標：レッスンを真似しながらプロパティ材料編集の使用法を学ぶ
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

プロパティ材料編集のチュートリアルの例題ファイル中Trans

mission.SLDASMファイルを実行します。

[SpeedWorks]タブ - [プロパティ材料編集]をクリックして実

行します。

プロパティ材料編集₋実行

Execution02

※例題ファイルは、SpeedWorksホームページのお客様サポート
>資料室（http:/www.speedworks.info）でダウンロードできます。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[プロパティタイプ]: [ユーザー定義プロパティ]をチェックします。

[ファイルタイプ]: プロパティを修正するファイルタイプとして [ア

センブリと部品すべて]をチェックします。

[編集ファイル選択]: [アセンブリ部品編集]チェックします。

[指定プロパティ読み込みを使用]をチェック解除します。

[読み込む]をクリックして現在の設定でモデルを読み込み

ます。

プロパティ材料編集₋モデルを読み込む

Load Model03

指定プロパティ読み込み: 該当ツールを活性化すると、 指

定プロパティのリストが使用できます。

プロパティタブファイル管理を読み込む: このツールはプロパ

ティタブビルダーを選択してプロパティ項目を自動的に指定プ

ロパティで読み込む機能を提供します。

指定プロパティリスト: プロパティ材料エディタから特定のプロ

パティのみ読み込む際、 指定プロパティリストを使って指定さ

れたプロパティのみ読み込めます。

指定プロパティ固定: 指定プロパティ固定オプションを使用

する場合、 モデルにないプロパティもプロパティ名の項目に固

定されます。

セルが非活性化されている場合は、ファイルに存在しないプロパ

ティの値です。値を入力するには、非活性セルを活性化しなければな

りません。活性化する方法はこの先のスライドに説明されています。
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[プロパティ列機能]タブ - [列追加] ボタンをクリックします。

[プロパティ名]: 作成するプロパティ名を入力するところに

‘Test Property’を 入力します。

[プロパティタイプ]: プロパティタイプとして '文字'を選択しま

す。

[適用]ボタンをクリックします。

プロパティ列が追加される場所です。

[モデルプロパティ読み込み]: 他のモデルファイルに存在する

プロパティリストを取り込みます。

Test Propertyが作成された様子です。

プロパティ材料編集₋プロパティ列の追加

Adding Property Column04
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[プロパティ列機能]タブ - [列削除] ボタンをクリックします。

前に作成した [Test Property]をチェックします。

[適用]ボタンをクリックします。

[削除すべて選択]/[削除すべて解除]: すべてのプロパティを

チェックする対象に選択するか選択解除をします。

[Test Property]が削除されています。

プロパティ材料編集₋プロパティ列の削除

Deleting Property Column05
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

非活性化されているセルが存在する [Project]列のタイトル

をクリックして該当の列をすべて選択します。

列のタイトルをマウス右クリック – [すべてのプロパティ活性

化] ボタンをクリックしてすべてのセルを活性化します。

ファイルにプロパティがない場合、非活性された状態に表

示され、セルを活性化すると、該当のモデルにプロパティが作

成されます。逆に、セルを非活性させたり列を削除したりする

と、モデルからプロパティが削除されます。

非活性化の状態だったセルが活性化されています。

プロパティ材料編集₋セル活性化

Activate Cell06
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

4行以下の [Project]セルをすべてドラグします。

選択されたセル マウス右クリック- [プロパティ削除] をクリッ

クします。

セルを活性化しないと該当のモデルにプロパティが作成され

ません。非活性時、プロパティが削除されます。

活性化の状態だったセルが非活性化されています。

プロパティ材料編集₋セル非活性化

Inactivate Cell07
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

Transmissionアセンブリのプロパティをすべてドラグして活

性化します。

[Part Number プロパティ]に ‘AT_test01’ を入力します。

お気に入りの項目を追加するために、セルを右クリックして

[お気に入り] – [お気に入りに追加]をクリックします。

[お気に入り]に追加するプロパティとして [Project]を選択し、

追加ボタンをクリックして ‘test value’を入力します。

[適用] を押してプロパティ材料エディタオプションパネルを終

了します。

PB12-6,LSD HYD Cover行の [Project] セルを右クリック-

[お気に入り] - [test value]をクリックします。

PB12-6,LSD HYD Cover.SLDPRT - [Created By]~[Mak

e or Buy] プロパティをControl +C でコピーします。

Transmissionの [Created By] セルに Control +Vでペー

ストします。

プロパティ材料編集₋プロパティの値修正

Editing Value08
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赤色の( )で表示した部分を説明に沿って直接行います。

黒の四角形(       )で表示した部分は追加説明及び参考事項です。

[ホーム]タブ - [モデルプロパティ適用]をクリックします。

変更事項が該当のファイルに適用されると [適用完了] の

ウィンドウが現れます。［OK］ボタンをクリックします。

プロパティ材料編集₋変更事項を適用

Applying Change09

変更前 Transmission ファイルのプロパティです。

変更後 Transmissionファイルのプロパティです。


